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Varovani

Nevystavujte pristroj desti nebo vihkosti.
Predejdete tak nebezpeci pozaru nebo urazu
elektrickym proudem.

Nebezpeéi urazu elektrickym proudem —
neotevirejte kryt pristroje. Servis zafizeni
svérte kvalifikovanym servisnim pracovnikim.

RISK OF ELECTRIC SHOCK l
DO NOT OPEN °

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF ELECTRIC SHOCK,

DO NOT REMOVE COVER (OR BACK).

NO USER-SERVICEABLE PARTS INSIDE.

REFER SERVICING TO QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

Tento symbol upozoriuje uZivatele na
pritomnost neizolovaného
,-nebezpecného napéti* uvnitt krytu
pristroje, které muze mit dostateCnou
velikost, aby predstavovalo riziko tirazu
elektrickym proudem.

Tento symbol upozoriuje uZivatele na
pritomnost ditleZitych instrukei tykajicich
se provozu a udrzby zafizeni, které se
nachézeji v tiskovinach dodavanych
spolu s pfistrojem.

Sitova zasuvka by se méla nachézet v blizkosti
pristroje a méla by byt snadno dostupna.
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Opatreni

Bezpecnost

* Zkontrolujte, zda je provozni napéti zafizeni shodné
s nap&tim vasi sité.

* Pokud do pfistroje vnikne cizi pfedmét nebo
tekutina, odpojte pfistroj od sité a pied dal$im
pouZzitim jej nechejte zkontrolovat kvalifikovanym
pracovnikem.

* Pokud nebudete zafizeni nékolik dni pouZivat,
odpojte jej od sité.

* Pfi odpojovani napéjeci $iliry ze zasuvky tahejte za
vidlici $iiiiry. Nikdy netahejte za Siiliru samotnou.

* Sifova zasuvka by méla byt pobliZ ptistroje
a snadno dostupna.

* Pokud je pfistroj zapojen do sité, neni ani po
vypnuti zcela odpojen od napajeni.

* Nedivejte se do objektivu, pokud sviti lampa
piistroje.

* Nepokladejte ruce ani Zadné predméty do blizkosti
ventilaCnich otvorl. Vzduch vychazejici
z ventila¢nich otvort je horky.

Prevence pred prehratim

Po vypnuti napajeni vypinacem I/() (zapnuto/
pohotovostni rezZim) nevypojujte pfistroj ze zasuvky
ve zdi, dokud béZi chladici ventilator.

Upozornéni

Projektor je vybaven vstupnimi a vystupnimi
ventilacnimi otvory. Tyto otvory nezakryvejte ani

v jejich blizkosti neumistujte Zadné predméty. Mohlo
by dojit k prehrati pfistroje a zhorSeni kvality obrazu
nebo poskozeni projektoru.

Obalovy material

Uschovejte origindlni pfepravni obal. Ten miiZe byt
uzite¢ny, pokud bude teba zafizeni prepravovat.
Maximalni ochranu pfistroje zajistite jeho zabalenim
tak, jak byl zabalen z vyroby.

Opatfeni

Hez
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Zapojeni
a priprava

Tato kapitola popisuje instalaci projektoru
a platna, pfipojeni zafizeni, ze kterého
chcete promitat obraz, atd.

Vybaleni

Vybaleni

Zkontrolujte obsah baleni, zda jste spolu s pfistrojem
obdrzZeli nasledujici polozky:

Délkovy ovladaé (1),
Baterie rozméru AA

(R6) (2),

Signélovy
propojovaci kabel

(1)

Vzduchovy filtr
(né&hradni) (1)

AC napajeci Snudra (1)
Navod k obsluze (tato pfirucka) (1)

Vlozeni baterii do dalkového ovladace

Vlozte baterie, jak je naznaceno na ilustraci.
Baterii vkladejte zapornym pélem @ napied.
Nasilné vlozeni baterii nebo jejich viozeni

s opacnou polaritou mlze zpUlsobit zkrat

a silné zahfivani.




Krok 1: Instalace

projektoru

Kvalitniho obrazu mtiZete docilit i pti Sikmém
promitani obrazu na platno ("Side Shot*) (& strana
10). Projektor vyuZzijete pfi nejriznéjSich forméach
doméci zabavy.

Pouziti jako domaci kino

Sledovani sportovnich udalosti s prateli

Snimky zaznamenané digitalnim
fotoaparatem a ulozené na ,,Memory Stick*
si mazete prohlizet na velkém platné

Pred zapojenim projektoru

Vyvarujte se nasledujicich pfipadi instalace, které
mohou zplsobit selhani nebo poskozeni projektoru.

Spatna ventilace

Krok 1: Instalace projektoru
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VIhké a prilis teplé prostredi vyS§kach tuto volbu zapnout, miZe to mit neZadouci
ucinky, jako napriklad sniZeni spolehlivosti
nékterych komponent.

.

—n

Pouziti volitelnych
konverznich objektivu

)
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Na projektor mizete namontovat nasledujici dva typy
konverznich objektivil (volitelné). Projek¢ni
vzdélenosti pfi pouZiti konverznich objektivl viz
strana 67.

* VPLL-CT10 dlouho-ohniskovy konverzni objektiv
* VPLL-CW10 krétko-ohniskovy konverzni objektiv
Pfi nasazovéni konverznich objektivl postupujte
podle nasledujicich krokd. Podrobnosti o instalaci
objektivi viz také instalacni pfirucka dodavana

s objektivem.

Projektor nepouZzivejte v ndsledujicich podminkach:

Nadmeérné naklanéni pfistroje . L . .
1 Vypnéte napajeni a odpojte napajeci
sSndru.
2 Z objektivu projektoru sejméte stinitko
% a z konverzniho objektivu sejméte krytku.
| N N - 3 Zavit konverzniho objektivu srovnejte se
zavitem na objektivu projektoru

(viz ilustrace).

4 Otocte konverznim objektivem po sméru
) ] hodinovych rucic¢ek, dokud neuslysite
Vyst:_tlugn[ - ) cvaknuti.
ventiacni \
otvory Vstupni
ventilacni
otvory

Tip
Podrobné;jsi informace o umisténi ventila¢nich otvorti (vstupnich
a vystupnich) viz "Umisténi ovladacich prvki" na strané 74 az 76.

Poznamka
Poznamka Pokud je t&7ké konverznim objektivem ototit, otocte jej lehce
Instalace projektoru ve velkych proti sméru hodinovych rucicek, poté otacejte po sméru
nadmoiskych vyskach hodinovych ruticek.
Pokud pouZivate projektor v nadmorské vySce 5 Pod projektor polozte silnou vrstvu latky
1590 m a vyssi, zapnéte v menu INSTALL SETTING (napfiklad polstaF). Obratte projektor
rezim pro velké nadmorské vySky. Opomenete-li pii vzhiru nohama.

pouZzivani projektoru ve velkych nadmotskych

cz 8 Krok 1: Instalace projektoru



Poznamka

Pripevnény konverzni objektiv pfeéniva pies horniho hranu
projektoru. Pfed instalaci umistéte pod projektor latku
dostate¢né tloustky, aby se objektiv nedostal do kontaktu

s podlahou nebo stolem. V opa¢ném piipadé by se mohl
objektiv vahou projektoru poskodit.

6 Upevnéte konec bezpeénostniho dratu
konverzniho objektivu ke spodni strané
projektoru pomoci Sroubu dodavaného
s konverznim objektivem (M5x8, s podlozkou).

Poznamka

Nezapomeiite piipevnit konec bezpecnostniho dratu ke
spodni strané objektivu.

Pfi stropni montazi

V kroku 6 nezapomeiite pfipevnit konec bezpecnostniho
dratu objektivu k projektoru i k drzédku PSS-610, jak
uvadi nésledujici ilustrace. V tomto ptipadé€ pouZijte
Sroub (M5x12, s podlozkou) dodavany spolu s PSS-610.
Nejprve umistéte na projektor PSS-610 ( @ ), poté na
PSS-610 umistéte bezpe¢nostni drat ( @ ).

Konec bezpeénostniho
dratu

Drzak projektoru
PSS-610

VAROVANI

Dejte pozor, abyste pouZili Sroub (M5x12 s podloZkou) dodévany
s PSS-610. NepouZivejte Sroub doddvany s konverznim
objektivem. Pokud v tomto pfipadé pouZijete Sroub dodavany

s konverznim objektivem, mohl by objektiv odpadnout od
projektoru a zptisobit traz.

Poznamky k instalaci volitelného konverzniho objektivu

* Objektiv se velmi snadno poskrabe, proto jej pfi manipulaci vzdy
opatrné stavte na stabilni a rovny povrch a vZdy v horizontdlni
poloze.

¢ Dejte pozor, abyste konverznim objektivem neudefili do objektivu
projektoru.

* Nedotykejte se povrchu objektivu.

Odejmuti pripevnéného konverzniho objektivu

1 Od spodni strany projektoru odpojte konec
bezpecnostniho kabliku konverzniho
objektivu.

2 Otocte konverznim objektivem proti sméru
hodinovych rucicek tak, aby jej bylo mozné
odejmout.

Poznamky

* Dejte pozor, aby vdm odejmuty objektiv neupadl.

» KdyzZ setizujete deformaci obrazu prostfednictvim
,»V Keystone* nebo ,,Side Shot* v menu INSTALL
SETTING s pripevnénym konverznim objektivem, nemusi
se pomér stran piivodniho obrazu zobrazit korektné.

Instalace projektoru
a platna

Vzdalenost mezi projektorem a platnem zavisi na
velikosti platna.

1 Urcete pozici pro umisténi
projektoru a platna.

Platno

Projektor

a: Minimélni projek¢ni vzdalenost mezi
platnem a stfedem objektivu, kdyZ pouzijete
projektor k promitani z boku ("Side Shot"),
nebo kdyZ umistite projektor tak, Ze je stfed
objektivu vyrovnany se stfedem platna.

Krok 1: Instalace projektoru
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: Maximalni projek¢éni vzdalenost mezi

platnem a stfedem objektivu, kdyZ pouzijete
projektor k promitani z boku ("Side Shot"),
nebo kdyZ umistite projektor tak, Ze je stied
objektivu vyrovnany se stfedem platna.

: Maximalni horizontéalni vzdalenost mezi

pravym/levym okrajem platna a stfedem
objektivu, je-li projektor umistén na strané
(kdyz pouZijete projek¢ni vzdalenost a)

: Maximalni horizontalni vzdalenost mezi

pravym/levym okrajem platna a stfedem
objektivu, je-1i projektor umistén na strané

Tip

Tabulka uvadi vzdalenosti pfi promitani 15 kHz RGB/
komponentnich, progresivnich komponentnich, DTV
(4801/480p/5751/575p), kompozitnich video a Y/C video
signald. Vzdalenosti pouZité pro promitini signdlu ve
formétu 1080i/720p, pocitacovych signalt a dat uloZenych
na ,,Memory Stick* jsou uvedeny na strané 66.

Poznamka
Pokud promitate obraz pouze pomoci funkce
,»Side Shot*, nastavte polozku ,,V Keystone*

v menu INSTALL SETTING na ,,Manual*
a hodnotu nastavte na "0".

(kdyz pouZijete projek¢ni vzdalenost b)

e: Maximalni vertikédlni vzdalenost od spodu
platna ke stfedu objektivu, kdyZ umistite
projektor ze strany (kdyz pouzijete projekéni

Pfi promitani s pouzitim ,,Side Shot*
i ,,V Keystone* nastaveni (& strana 21)
Umistéte projektor tak, aby se konec objektivu

vzdalenost a). nachdzel uvnitf oblasti na ilustraci. Jako
f: Maximalni vertikalni vzdéalenost od spodu voditko pouZzijte hodnoty a aZ f z nasledujici
platna ke stiedu objektivu, kdyZ umistite tabulky.
proj ?ktor ze strany (kdyZ pouZijete projek¢ni Jednotka: m (stopy)
vzdalenost b). Rozmer
platna 40 60 80 100 120
Kdyz pouzijete pouze nastaveni "Side (palce)
; 1.6 24 | 32 | 40 | 48
Shot" (& strana 20) a (52) | 7.9 | 105) | 13.1) | (15.7)
Umistéte projektor tak, aby se konec objektivu N 18 28 3.7 47 56
nachazel uvnitf oblasti na ilustraci. Jako 5.9) 9.2) | (12.1) | (15.4) | (18.4)
voditko pouZijte hodnoty a, b, ¢ a d z nasledujici c -0.1 | -0.1 | =02 | =02 | 03
tabulky. (-0.3) | (-0.3) | (-0.6) | (-0.6) | (-1.0)
d 0 0 0 0 0
Jednotka: m (stopy) (0.0) 0.0) 0.0) (0.0) (0.0
Rozmér R 0.3 0.5 0.7 0.8 1.0
platna 40 60 80 100 | 120 1.0 | @0 | 23) | 26) | B3
(palce) f 0.4 0.6 0.8 1.0 1.2
. 1.6 2.4 3.2 4.0 4.8 (16 | @0 | @0 | 63 | 69
Rozmér
©2) 79 | 195 | 43 | d5.7) pcl’a'tn: 150 180 200 250 300
b 1.8 2.8 3.7 4.7 5.6 (palce)
(5.9 | 92 | (d2.1) | (154) | (18.4) 6.0 73 8.1 10.1 | 12.1
02 | 03 | 03 | 04 | o5 A (19.7) | (24.0) | (26.6) | (33.1) | (39.7)
¢ 7.0 8.4 9.4 11.7 14.1
©7) | (10 | (1.0 | (13) | (1.6) b 23.0) | 27.6) | (30.8) | (38.4) | (46.3)
d 03 | 04 | 06 | 07 | 09 03 | 04 | 04 | 05 | 06
(10) | d.3) | 20 | @3) | G0 ¢ (-1.0) | (-1.3) | (<1.3) | (=1.6) | (-1.6)
Rozmér d -0.1 -0.1 -0.1 -0.1 -0.1
. (-0.3) | (-0.3) | (-0.3) | (-0.3) | (-0.3)
platna 150 180 200 250 300 3 s 7 21 >3
(palce) e @3) | 49 | 56 | 69 | 82
a 6.0 7.3 8.1 10.1 12.1 ¢ 1.5 1.8 1.9 24 29
(19.7) | (24.0) | (26.6) | (33.1) | (39.7) 4.9) 5.9 (6.2) (7.9 9.5)
b 7.0 8.4 9.4 11.7 14.1 Ti
(23.0) | (27.6) | (30.8) | (38.4) | (46.3) P oL
Tabulka uvadi vzdélenosti pfi promitani 15 kHz RGB/
N 0.7 0.8 0.9 1.1 1.4 komponentnich, progresivnich komponentnich, DTV
(23) | 26) | B0 | B6) | (406) (480i/480p/575i/575p), kompozitnich video a Y/C video
1.1 1.3 1.5 1.9 22 signald. Vzdalenosti pouZité pro promitani signilu ve
d (3.6) 4.3) (4.9) 6.2) (12) formétu 1080i/720p, pocitacovych signalt a dat uloZenych

na ,,Memory Stick“ jsou uvedeny na stran¢ 66.

cz 1 O Krok 1: Instalace projektoru



Poznamka
Pfi promiténi s ptipevnénym konverznim objektivem jsou
hodnoty a, b, e a f lehce odliSné od hodnot uvadénych v tabulce.

PFi promitani ze stfedu (@& strana 22)
Projek¢ni dhel miiZzete ménit pomoci nastavovaci
podnoZky (& strana 20).

Umistéte projektor tak, aby se konec objektivu
nachazel uvnitf oblasti [l na ilustraci ze
stranky 9. Jako voditko pouZijte hodnoty aa b
nésledujici tabulky.

P¥i pouziti Sirokouhlého platna (16:9)
Jednotka: m (stopy)

Rozmeér
platna 40 60 80 100 120
(palce)

a L5 23 3.1 39 4.6

Poznamka

Pouzivéte-li platno s nerovnym povrchem, miiZe se na nékdy v zavislosti
na vzdélenosti mezi platnem a projektorem a poméru zvétSeni objevit na
platné pruhovany obrazec. Nejednd se o zdvadu projektoru.

Instalace projektoru a platna
— stropni montaz

P1i stropni montéaZi projektoru pouzijte drzdk PSS-610.

a: Vzdalenost mezi stredem objektivu a platnem
b: Vzdalenost mezi stropem a stfedem objektivu
x: Vzdalenost od stropu ke stfedu platna

Drzak projektoru PSS-610
(neni pfilozen)

7 Strop

4.9) (7.5) (10.2) | (12.8) | (15.1)
b 1.8 2.8 3.7 4.7 5.6
(5.9 | 92) | (12.1) | (15.4) | (18.4)
Rozmeér

platna 150 180 200 250 300
(palce)

5.8 7.0 7.8 9.7 11.7

(19.0) | (23.0) | (25.6) | (31.8) | (38.4)
b 7.0 8.4 9.4 11.7 14.1
(23.0) | (27.6) | (30.8) | (38.4) | (46.3)

Pfi pouziti platha s pomérem stran 4:3
Jednotka: m (stopy)

Rozmeér

x 7' Stied platna

| Vzdalenost &ela
skfiné a stfedu
objektivu

Stied objektivu

61,5 mm (21/2 palct)

Standardni objektiv

\

PFi pouziti Sirokouhlého platna (16:9)
Jednotka: mm (stopy)

platna | 40 | 60 | 8 | 100 | 120 RP (palce) | 40 60 80 100
(palce) Minimum | 1310 2290 3070 3850
18 78 37 17 56 (5912 | 90la) | (121) | (151°/)
Minimum '1 : 7 ) 3 ) 3 : 1 a
(72 '12) (109 7/8)|(147 3/8)| (184 3/4)| (222 1/8) Maximum| 1820 2760 3700 4640
22 3a 15 57 08 (71372 | (108 3/4) | (1453/4) | (1823/4)
Maximun | o770 1132 31y (177 318|222 112)| 267 31%) . b+251 | b+377 | b+502 | b+628
(b+10) | (b+147/8) | (b+19 7/8) | (b+24 3/4)
Rozmeér
- Pti pouziti PSS-610 nastavitelné
(':':It:; 150 | 180 | 200 | 250 | 300 b 5 243/268/293/343/368/393 mm
Minimum |71 8.5 9.4 11.8 | 142 RP (palce) 120 150 180 200
1 3 3 1 3
(278 1/2)((3343/8)|(371 3/4)| (465 112)|(558 3/) | 4640 5310 6990 7770
Maximun 8.5 102 | 114 | 142 | 17.1 (182374) | 228 718) | 275 '14) | (306)
3 1 1 3 a
(2193/4) | (275 14y | (3303/4) | (367 "Is)
2 L ) . b+753 b+924 | b+1130 | b+1255
Promitnéte obraz na platno (b+29 7/4) | (0437 '/5) | (b+44 '12) | (b+49 '12)
a nastavte obraz tak, aby b Pfi pouZiti PSS-610 nastavitelné

vyplnil platno. (& strana 19)

Abyste mohli promitat obraz, ptipojte
k projektoru video zafizeni (& strana 13).

s 243/268/293/343/368/393 mm

Krok 1: Instalace projektoru
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RP (palce) 250 300
Minimum 9730 11680
(383 ) (460 3/3)
a
Maximum 11690 14040
(460 3/3) (552 718)
. b+1569 b+1883
(b+617/8) (b+74 /1)
b Pr1i pouZiti PSS-610 nastavitelné
s 243/268/293/343/368/393 mm

Pro vypocet instala¢nich rozmért (RP:Rozmér Platna)

a (minimum) ={(RP x 33,56/0,8788) — 56,520408} x 1,025

a (maximum) ={(RP x 42,3591819/0,8788) — 57,181415} x 0,975
x =b + (RP/0,8788 x 5,516)

Pfi pouziti platha s pomérem stran 4:3
Jednotka: mm (stopy)

RP (palce) | 40 60 80 100

1840 2790 3740 4690

Minimum - 20 10 (109 7y | (147 3s) | (184 34

2230 3370 4510 5650

Maximum 87718) | (13234) | (177°18) | (222 1)

b+305 b+457 b+609 b+762
(b+12) (b+18) (b+24) (b+30)

Pfi pouziti PSS-610 nastavitelné
s 243/268/293/343/368/393 mm

RP (palce) | 120 150 180 200

5640 7070 8490 9440

Minimum |- 1y | 278 12y | (334 38) | (371 3a)

6790 8500 10210 11350

Maximum\- 673,00 | (334 3y | 402 1g) | (447)

b+914 b+1143 | b+1371 | b+1524
(b+36) (b+45) (b+54) (b+60)

Pr1i pouZiti PSS-610 nastavitelné
s 243/268/293/343/368/393 mm

RP (palce) 250 300

11820 14190

Minimum (465 112) (558 3/a)

14200 17060

Maximum (559 /s) (671 3/2)

b+1905 b+2286
(b+75) (b+90)

Pfi pouziti PSS-610 nastavitelné
§ 243/268/293/343/368/393 mm

Pro vypocet instala¢nich rozmért (RP:Rozmér Platna)

a (minimum) ={(RP x 33,56/0,7240) — 58,520408} x 1,025

a (maximum) ={(RP x 42,3591819/0,7240) — 57,181415} x 0,975
x =b + (RP/0,7240 x 5,516)

Krok 1: Instalace projektoru

Pripevnéni projektorového drzaku
PSS-610

Pfi stropni montaZi projektoru pouZijte drzdk PSS-
610. Podrobnéjsi informace o stropni montaZi viz
Instala¢ni prirucka PSS-610 pro prodejce.

V nasledujicim odstavci jsou uvedeny instalacni
rozméry pii stropni montazi.

Instala¢ni schéma

Pohled shora
Vyrovnejte stfed objektivu se stfedem platna.

62.1 216.6
210 (8%)

* ¥ina 134.2
— Celo skrlne\ o5

Stred pristroje (é(i;:)z) ( %‘
N
7.9

Stred platna (Gho) [
Stred objektivu L;
615 Vrchni drzak

Vzdalenost mezi platnem (2%) p
& i pro stropni
a streovlem olvajektlvv’u ) ’ | montazt
Stred tyce drzaku (stied tyce drzaku
se neshoduje se stfedem projektoru)

Pohled zepredu

Objektiv je posunut o 7,9 mm doprava od stiedu tycCe
drzéku. Pfi montazi dejte pozor, aby byl stfed platna
vyrovnan se stiedem objektivu, ne se stfedem tyce
drzéku.

Vzdalenost mezi stropem a povrchem
montazniho drzaku
Pomoci nastavitelné trubky (b): 150/175/200 mm
Pomoci nastavitelné trubky (c): 250/275/300 mm

250 (9 7l)

125 (5)

| .
= z ~ Spodni
= \§ Strop povrch
montazniho
drzaku
] Stfed montazni
7 tyée /
( 4 [ | Al } 4
93.3
(3%s)
A,

Stred objektivu
Stred pfistroje

™ 165 611)



Pohled z boku

368.5 (14 %/s)

L 2166(8%)

621
@)

e —

===

| — Celo skfiné

Stred objektivu

2172 (8 %)

615
@)

2343 (9 Y4)

134.2 (5 %)

Jednotky: mm (palce)

Krok 2:

Pripojeni
projektoru

P¥i propojovani dbejte nasledujicich pokynu:

* Pred provedenim jakéhokoli propojeni v§echny
piistroje vypnéte.

* Pro kaZzdé propojeni pouZijte spravny typ kabeld.
* Pevné zasuiite konektory kabeld. Konektory, které
nejsou pevné zasunuty, jsou casto zdrojem Sumu.
Pti odpojovani kabelu tahejte za konektor, nikdy ne

za samotny kabel.

» Ridte se navodem pfipojovaného pfistroje.

» Pokud pfipojite projektor prostfednictvim
konektoru PJ MULTI nebo DVI, zvolte vstupni
signal pomoci nastaveni "Input-A Signal Sel"

v nabidce SET SETTING @ (& strana 34).

Poznamka
Drive nez zménite nastaveni ,,DVI Singal Sel*, odpojte DVI kabel
a vypnéte digitalni tuner apod.

« HDMI, HDMI logo a "High-Definition Multimedia Interface"
jsou ochranné znamky a registrované ochranné znamky
spole¢nosti HDMI Licensing LLC.

Krok 2: PFipojeni projektoru
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Propojeni s DVD prehravacem/digitalnim tunerem

Propojeni s DVD prehravacem/ digitalnim tunerem vybavenym komponentnimi
video konektory

Pomoci pfiloZeného propojovaciho kabelu miiZete ptipojit DVD piehravac/digitalni tuner vybaveny
komponentnimi video konektory.

Aktivni
AV zesilovagé reproduktory

Zadni strana projektoru

DVD piehravac, digitalni tuner,
atd. s komponentnimi video

o
e oo o o —
== ]

konektory
|
S — =
e | B

00000000
00000000 =
00000000

N

HDMI DVI

fY fPB/ fPR/ fS fVideo

P

Signalovy propojovaci kabel (SIC-HS41, pfilozen)
="\ : Tok video signalu

Tipy

¢ Chcete-li projektor pfipojit k DVD piehravaci/digitdlnimu tuneru, ktery neni vybaven komponentnimi video konektory, pouZijte S video
kabel DVD ptehravace/digitdlniho tuneru.

» Chcete-li projektor pfipojit k DVD prehravaci/digitalnimu tuneru, ktery neni vybaven S video vystupem, pouZijte namisto S video kabelu
video kabel.

* Chcete-li projektor pfipojit k DVD piehravaci/digitdlnimu tuneru vybavenému D konektorem, pouZijte béZné dostupny konverzni kabel
nebo redukci.

Krok 2: Pfipojeni projektoru




Propojeni s DVD prehravaéem/ digitalnim tunerem vybavenym DVI vystupem
Pripojite-1i DVD prehravac/digitalni tuner vybaveny DVI vystupem k HDMI vstupu projektoru, miZete si
vychutnat vyssi kvalitu obrazu.

Aktivni
AV zesilova¢ reproduktory

Zadni strana projektoru

Digitalni tuner atd.
s DVI vystupem

00000000
00000000 =

R
demp| T ) BEEE5HD
PJ MULTI DVI

= L1 |

f Do DVI vystupu

P

DVI kabel (neni prilozen)

="\ :Tok video signalu

Propojeni s DVD prehravacem/ digitalnim tunerem vybavenym HDMI vystupem
Pripojite-li DVD prehravac/digitalni tuner vybaveny HDMI vystupem k HDMI vstupu projektoru, miiZete si
vychutnat vyssi kvalitu obrazu.

. . Aktivni
} AV zesilovac
Zadni strana projektoru reproduktory

|
” DVD piehravaé, digitalni
o = tuner, atd. s HDMI vystupem
— B

- f Do HDT\]II vystupu
[ 1
. g

B
P

HDMI kabel (neni pfilozen)

="\ : Tok video signalu

Krok 2: Pfipojeni projektoru
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Propojeni s video zafrizenim

Propojeni s video zafizenim vybavenym S video nebo video vystupem

MiiZete pfipojit videorekordér, Sony Harddisk rekordér, nebo LD prehravac. Viz také navod pripojovaného
pristroje.

Zadni strana projektoru Aktivni

reproduktory AV zesilova¢

o
S | @[P@ecee [ —
NE KN
= == _

0l

% Video pfistroj

00000000

T 00000000 =
00000000
C_J

Do S video nebo video/
audio vystupu

L=
S video nebo video/audio kabel (VMC-810S, neni pfilozen)

="\ : Tok video signalu

Tip

Pokud nevite, ke kterému konektoru kabel pfipojit (S VIDEO nebo VIDEO), zapojte jej do S VIDEO konektoru. Docilite vyssi kvality
obrazu.

Pokud pfipojovany pfistroj neméd S VIDEO konektor, pfipojte kabel k VIDEO konektoru.

Propojeni s AV zesilovacem

MiizZete docilit vyssi kvality zvuku, pfipojite-li projektor k AV zesilovaci pomoci priloZzeného signalového
propojovaciho kabelu.

Zadni strana projektoru

o
Ea@ooco ol —
N CE N —

- Aktivni reproduktory AV zesilovac
V 0) G =
- : —0
Y Pe/Ce ___ PRICR — CORCO °:' Op: —
— EE-

4 4 4
Y PB/ PR/ “ Video
% ? CrR H Vldeo

Komponentni
vystupy

W

Logem SONY smérem nahoru

1 Video vystupy

Signalovy propojovaci kabel (pfilozen)

=" : Tok video signalu

Krok 2: Pfipojeni projektoru




Propojeni s pocitacem

Pfipojeni k analogovému konektoru

Chcete-li poslouchat zvuk z pocitace, pouZijte reproduktory pocitace nebo k pocitaci pripojte aktivni reproduktory.

S pouzitim volitelného propojovaciho signalového kabelu (SIC-HS30) mtZete promitat obraz z pocitace na velké
platno.

Note
Even if you connect the signal interface cable to the audio output on the computer, there is no sound output from the projector.

Zadni strana projektoru

: vy Aktivni
Pocitac reproduktory
V i
. OO
&9 Y Pe/Ce __ PrICR —— J )
a B | =)
* Do vystupu
Logem SONY smérem nahoru i pro n);onlf’or

Z=a
Signalovy propojovaci kabel (SIC-HS30, neni pfilozen)

=" : Tok video signalu

Pripojeni k DVI konektoru

Zadni strana projektoru

Pocita¢
Aktivni
reproduktory
= NS
SVIDEO Oooooooo
—
DI OHO

=% Do vystupu
pro monitor

P
DVI kabel (neni prilozen)

—\ : Tok video signalu

Krok 2: Pfipojeni projektoru
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N

Q
T
O,
m 4 L] r o r ~r r r - V 4 - r
= Pripojeni k ruznym zarizenim pomoci volitelne propojovaci
m -
= jednotky
=
-9‘ Pouziti volitelné propojovaci jednotky umozni pfipojeni riznych video zafizeni a pfesmérovani vystupu z téchto
2 zafizeni na televizor nebo projektor jednoduchym pfepnutim piepinace na propojovaci jednotce.
Q
Videorekordér, apod. DVD prehravaé, apod.
E =79 —
{ﬂ Audio zesilovaé .,
Aktlvgl Kt
o reproduktory
N = | |
o o O Q

Propojovaci jednotka
(IFU-HS1, neni pfilozena)

- - - b
©©09 -
PJ multi kabel
L A (dodavany spolu s IFU-HS1) Zadni strana projektoru
@;f“ )
Logem SONY °
ﬂ smérem nahoru
{ ©
TV svioeo) (IDED s/Cs RICR —
— &=
DVI

Logem SONY
smérem nahoru

="\ : Tok video signalu

=b. : Tok audio signalu

Poznamka
Zvuk z propojovaci jednotky IFU-HS1 je vyveden pouze v pfipadé, je-li pfipojen televizor.

cz 1 8 Krok 2: Pfipojeni projektoru
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Krok 3: Nastaveni BB S SGCE

zasuvky ve zdi.

A4 n
Rozsviti se Cervené indikdtor ON/STANDBY
roz m e r u a poz Ice a projektor prejde do pohotovostniho reZimu.
obrazu

—n

)
©
S,

®

=

Y
o

=
©

=

Q

<

Y

s, Sviti éervené.

Zadni senzor dalkového 2
4 ovladani Stiskem spinaée l/() (zapnuto/

6 pohotovostni rezim) projektor
5 7 zapnéte.
) Indikdtor ON/STANDBY sviti zelené.

Tlacitko nastaveni

podnozky (\
Pfedni detektor G’a ?—

N/
dalkového ovladani STANDBY - Syjti zelené.

Podnozka
; 4 3 Zapnéte zarizeni pripojené
k projektoru.
Ridte se ndvodem k obsluze dod4vanym
ﬁ) @_ 2 s pfislu§nym zafizenim.

PICTURE MODE

4 Stiskem INPUT spustite
promitani obrazu na platno.

e e T
Po kazdém stisku tlaéitka se zméni indikace

vstupu (& strana 26).

VOLUME [ SIDE SHOT

SONY

PROJECTOR

=Ty
N

Tip

Tla&itka /() (zapnuto/pohotovost), INPUT, MENU a f/‘/ﬁ/
=»/ENTER (joystick) na bo¢nim panelu projektoru maji stejnou
funkci jako na délkovém ovladaci.

Krok 3: Nastaveni rozméru a pozice obrazu 1 9 Ccz
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5 Pomoci FOCUS +/- zaostrete
a pomoci ZOOM +/- nastavte
rozmeér obrazu.

Tlagitko FOCUS +/-

6 Pomoci podnozky sefidte
umisténi obrazu tak, aby
vyplioval platno.

Adjusting the picture position using
the adjuster

Podnozka
Tladitko

nastaveni
podnozky

Pfi stisku tlacitka podnozky projektor zvednéte,
poté tlacitko pustte. Pfi stisknutém tlacitku
podnozky projektor nastavte a v jedné

z aretovanych poloh tlacitko pustte.

Vertikalni nastaveni

Pfi stisknutém tlacitku podnoZky projektor zdvihnéte
a v pozadovaném bodé podnozku zajistéte pusténim
tlacitka.

Horizontalni nastaveni

Nastavte oto¢enim kulatych nozek doleva nebo
doprava.

Krok 3: Nastaveni rozméru a pozice obrazu

7 Nastavte rozmér a pozici
obrazu.

Platno

Promitany obraz

Pfi manudlnim sefizovani "Side Shot" nebo

"V Keystone" (nastavenim hodnoty) se na
platno promita interni zkuSebni obrazec. Pokud
chcete provadét nastaveni s vyuzitim aktualniho
vstupniho signalu, nastavte polozku "Test
Pattern" v menu INSTALL SETTING na "Off"
(@ strana 35)

Pfi promitani pouze s pouzitim "Side
Shot" nastaveni
Pfi promitani pouze s nastavenim "Side Shot" muzZete

nastavit korekci horizontalniho lichobéznikového
zkresleni pomoci funkce "Side Shot" na maximum.

(@ V menu INSTALL SETTING nastavte polozku
"V Keystone" na "Manual, stisknéte ENTER
a pomoci 4, ¥ nebo RESET nastavte
hodnotu na "0", poté vratte do vychozi
pozice nastavovaci podnozku.

Poznamka
Pokud je "V Keystone" nastaveno na "Auto", je mira korekce
pomoci "Side Shot" omezena.

(@ Umistéte projektor tak, aby obraz piekryval
platno zplisobem naznacenym na ilustraci.

= P

NasLavte tak, aby byla spodni

hrana obrazu rovnobézna se
spodni hranou platna.

Zkontrolujte, zda jsou svislé strany obrazu
rovnobézné se svislymi hranami platna.

Pokud obraz neptesahuje platno tak, jak naznacuje
ilustrace, zkontrolujte a korigujte umisténi
projektoru a plétna, viz "Instalace projektoru

a platna" (& strana 9).



® Posuiite projektor vertikalné tak, aby
spodni hrana obrazu byla zarovnana se
spodni hranou platna.

‘v Nastavte tak, aby spodni hrana
obrazu licovala se spodni
hranou platna.

Pfi nastavovani vysky obrazu nepouzivejte
nastavovaci kloub (@& strana 20), ale posuiite
projektor nebo platno vertikalné tak, aby byl
spodni okraj obrazu zarovnany se spodnim
okrajem platna.

@ Posuiite projektor horizontalné doleva
nebo doprava tak aby byla jedna svisla
hrana obrazu zarovnana se svislou hranou
platna.

Nastavte tak, aby svisla hrana obrazu
licovala se svislou hranou platna.

«—»

Pokud je projektor umistén na levé strané plétna,
srovnejte levou hranu obrazu s levou hranou
platna. Pokud je projektor umistén na pravé strané
platna, srovnejte pravou hranu obrazu s pravou
hranou platna.

Poznamka
Pfi zarovnavani svislé hrany obrazu a platna dbejte na to, abyste
nenarusili zarovnani spodni hrany obrazu a platna.

y4

(® Pomoci SIDE SHOT + nebo — nastavte
spravnou korekci horizontalniho
lichobéznikového zkresleni.

.
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SIDE SHOT
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Stisknéte SIDE SHOT + nebo — tak, aby se horni
hrana obrazu stala rovnob&Zna se spodni hranou.
Pokud je prava strana del$i neZ leva, stisknéte
SIDE SHOT +. Pokud je leva strana delsi nez
prava, stisknéte SIDE SHOT —. Jemného
nastaveni docilite stiskem 4 nebo ¥.

Poznamka
I pfi promitani s pouzitim "Side Shot" nemusi byt nékdy ctyti
strany obrazu rovnobéZné se Ctyfmi stranami platna.

Pfi promitani s pouzitim nastaveni
"Side Shot" i "V Keystone"
(@& strana 35)

Pfi promitani s pouzitim "Side Shot" i "V Keystone"
jsou korigovany vertikalni a horizontalni deformace.

® V menu INSTALL SETTING nastavte
"V Keystone" na "Auto".

Poznamka

Ve vychozim stavu je "V Keystone" v menu INSTALL SETTING
nastaveno na "Manual". KdyZ nastavite tuto polozku na "Auto",
bude vertikdlni zkresleni obrazu korigovano automaticky.

"V Keystone" nemusi korigovat lichobéZnikové zkresleni
dokonale, v zavislosti na teploté mistnosti nebo tihlu platna.

V takovém piipadé provedte manudlni sefizeni nastavenim
hodnoty.

Krok 3: Nastaveni rozméru a pozice obrazu
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(@ Umistéte projektor tak, aby obraz
prekryval platno naznacenym zplisobem.

Nastavte tak, aby svislé hrany obrazu byly
rovnobézné se svislymi hranami platna.

Zkontrolujte, zda jsou ob¢ svislé hrany
rovnobézné se svislymi hranami platna. Pokud
nejsou rovnob&zné, nastavte v menu INSTALL
SETTING polozku "V Keystone" na "Manual",
poté stisknéte ENTER a sefidte deformaci tlacitky
4 a ¥ tak, aby byly hrany rovnob&zné.

(® Posunite projektor horizontalné doleva
nebo doprava tak, aby jedna hrana obrazu
licovala s okrajem platna.

Nastavte tak, aby jedna svisla hrana obrazu
licovala s okrajem platna.

Pokud je projektor umistén na levé strané platna,
srovnejte levou hranu obrazu s levou hranou
platna. Pokud je projektor umistén na pravé strané
pléatna, srovnejte pravou hranu obrazu s pravou
hranou platna.

Pokud obraz neptekryva platno, urcete spravné
umisténi projektoru a platna, viz "Instalace
projektoru a plitna" (& strana 9).

Krok 3: Nastaveni rozméru a pozice obrazu

(@ Pomoci SIDE SHOT + nebo — nastavte
spravnou korekci horizontalniho
lichobéznikového zkresleni.

SIDE SHOT

Stisknéte SIDE SHOT + nebo — tak, aby se horni
hrana obrazu stala rovnobéZn4 se spodni hranou.
Pokud je prava strana delSi neZ leva, stisknéte
SIDE SHOT +. Pokud je lev4 strana delsi nez
prava, stisknéte SIDE SHOT —. Jemného
nastaveni docilite stiskem 4 nebo ¥.

Poznamka
I pfi promitani s pouzitim "Side Shot" nemusi byt nékdy Ctyfi
strany obrazu rovnobéZné se Ctyfmi stranami platna.

Pfi promitani ze stfedu

® V menu INSTALL SETTING nastavte
"V Keystone" na "Auto".

Poznamka

Ve vychozim stavu je "V Keystone" v menu INSTALL SETTING
nastaveno na "Manual". KdyZ nastavite tuto polozku na "Auto",
bude vertikdlni zkresleni obrazu korigovano automaticky.

"V Keystone" nemusi korigovat lichob&Znikové zkresleni
dokonale, v zavislosti na teploté mistnosti nebo tihlu platna.

V takovém piipadé provedte manudlni sefizeni nastavenim
hodnoty.

(@ Umistéte projektor tak, aby byla horni
a spodni hrana obrazu rovnobézna s horni
a spodni hranou platna a leva a prava
hrana obrazu byla rovnobézna s levou
a pravou hranou platna, viz nasledujici
ilustrace.
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Krok 4:

—n

Volba jazyka menu

eAesdiad e 1ualode

Pokud obraz neprekryva platno, urcete spravné
umisténi projektoru a platna, viz "Instalace
projektoru a platna" (& strana 9).

Pokud leva a prava hrana obrazu neni rovnobézna
s levou a pravou hranou platna, nastavte v menu
INSTALL SETTING polozku "V Keystone" na
"Manual", poté stisknéte ENTER a sefidte
deformaci tlacitky 4 a ¥ tak, aby byly hrany

Pro zobrazovani menu a dalsich textl miZete vybrat
jeden ze tfinacti jazykil. Z vyroby je jako vychozi
nastavena angliCtina.

rovnobézné.
Cx 2
(® Pomoci nastavovaci podnozky a tlaéitka
ZOOM +/- sefidte obraz tak, aby okraje
obrazu licovaly s krajem platna.

(€N BT )

@ @ G 3

VOLUME  SIDE SHOT

8 Stiskem FOCUS +/- obraz SONY
znovu zaostrete.

N

Tip

Menu miZete namisto tla&itek 4/ /<4=/=p/ENTER na dilkovém
ovladadi ovladat pomoci tlagitek 4/4/<=/=b (Sipky) na bo&nim
panelu projektoru.

1 Zapojte do zdi napajeci Sntru.
Rozsviti se Cervené indikator ON/STANDBY
a projektor piejde do pohotovostniho reZimu.

Krok 4: Volba jazyka menu 23 cz
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2 Stiskem spinace l/() (zapnuto/

pohotovostni rezim) projektor
zapnéte.
Indikator ON/STANDBY sviti zelené.

Stisknéte MENU.

Objevi se menu.
Pravé vybrana nabidka je zobrazena jako Zluté
tlagitko.

PICTURE SETTING o] méulA |

Picture Mode Standard =

D Adjust Picture... 3
(% B Golume: 30 A m—

5 Stiskem 4 nebo ¥ zvolte
"Language" a stisknéte =»
nebo ENTER.

@ MENU SETTING =) Input A_|

Language: English BAE
Menu B

o

HERESEE

4
&

\ 4
&

Stiskem 4 nebo ¥ zvolte
nabidku MENU SETTING ©©
a stisknéte menu =» nebo
ENTER.

Objevi se vybrana nabidka.

@ MENU SETTING (o) Tnput A_|
Status: On =
Languag English ®,
Menu Position: Center =)
m Col White a

HERUEER

Krok 4: Volba jazyka menu

6 Stiskem 4 nebo ¥ zvolte
pozadovany jazyk a stisknéte
ENTER.

Menu je zobrazovano ve zvoleném jazyce.

Opusténi menu
Stisknéte MENU.



Projekce Promitani obrazu

Tato kapitola popisuje ovladani projektoru n a p I at n o
pii promitani obrazu z pfipojeného
zafizeni. Popisuje také, jak vybrat
Sirokouhly rezim nebo nastavit kvalitu
obrazu podle vasSich pozadavki.

— 14
&)@——2

= & @

PICTURE MODE

COI == 1D

VOLUME  SIDE SHOT

.
=

SONY

PROJECTOR

N

Promitani obrazu na platno 25 cz
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v O

Zapojte napajeci snuru do
zasuvky ve zdi.

Indikdtor ON/STANDBY sviti ervené
a projektor prejde do pohotovostniho reZimu.

stmey  SViti Gervené.

Pro sledovani obrazu z

Stiskem
INPUT
zobrazte

Video zafizeni pripojeného k VIDEO
INPUT vstupu na projektoru

Video 1

Video zafizeni pfipojeného k S VIDEO
INPUT vstupu na projektoru

S-Video 1

Stiskem l/() (zapnuto/
pohotovostni rezim) projektor
zapnéte.

Indikator ON/STANDBY sviti zelené.

@ =
STANPEY - Qyiti zelené.

Zatizeni s RGB/komponentnim
vystupem pripojeného k PJ MULTI
INPUT prostiednictvim volitelného
signalového propojovaciho kabelu nebo
propojovaci jednotky

Input-A*

Video zafizeni pripojeného do PJ
MULTI INPUT prostiednictvim
volitelného signalového propojovaciho
kabelu nebo propojovaci jednotky

Video 2

Video zafizeni vybaveného S VIDEO
vystupem pripojeného do PJ MULTI
INPUT prostfednictvim volitelného
signalového propojovaciho kabelu nebo
propojovaci jednotky

S-Video 2

Zapnéte pristroj pripojeny
k projektoru.

Ridte se instrukcemi doddvanymi s p¥islu§nym
zafizenim.

Komponentniho zatizeni pfipojeného ke
konektorim Y/PB/CB/PR/CR na
projektoru

Component

Digitélniho video zafizeni pfipojeného
k digitadlnimu (DVI) konektoru na
projektoru

DVI*

Zatizeni pfipojeného k HDMI INPUT
vstupu na projektoru

HDMI

Opakovanym stiskem INPUT
zvolte vstup, ze kterého chcete
promitat signal na platno.

Zobrazte oznaceni poZadovaného vstupu.

Priklad: Pokud chcete sledovat obraz z video
zafizeni pfipojeného ke konektoru
VIDEO INPUT.

-Memory Stick® zasunuté do ,,Memory
Stick* slotu

MS

&) Video 1
&9 NTSC 3.58

H

Promitani obrazu na platno

* Nastavte polozku "Input-A Signal Sel" nebo ,,DVI Signal Sel*
v nabidce SET SETTING @@ podle typu vstupniho signalu

(@ strana 34).

Poznamka

NeZ zménite nastaveni polozky ,,DVI Signal Sel, odpojte DVI

kabel a vypnéte digitdlni tuner, atd.

5 Stiskem ZOOM +/- nastavte
rozmeér obrazu.

Tlaéitko ZOOM +/-




6 Zaostiete stiskem FOCUS +/-. Vybér

Nastavte tak, aby byl obraz ostry.

sirokouhlého
rezimu

Z nabizenych rezimi Sirokouihlého obrazu muzete
vybrat ten nejvhodnéjsi pro prave piijimany signal.
Sirokouhly rezim muiZete také zvolit prostfednictvim
menu (& strana 33).

Tlac¢itko FOCUS +/-

U
=
S,
®
=
(2]
(1]

Vypnuti napajeni

1 Stisknéte spinaé I/() (zapnuto/ D &
pohotovostni rezim).
Na pléatné€ se objevi hlaseni ,,POWER OFF?*.

2 Stisknéte spinaé I/() jesté jednou.
Indikator ON/STANDBY zelen¢ blika a stale bézi
ventilator, umoZziujici zchladnuti pfistroje. BEehem
rychlého blikani indikatoru ON/STANDBY nelze

indikator stiskem spinace IO rozsvitit.

3 Po zastaveni ventilatoru a poté, co se VOLUME  SIDE SHOT

indikator ON/STANDBY rozsviti Cervené, +
vytahnéte napajeci Sntiru ze zasuvky.

Namisto provadéni vyse uvedenych krokti mtzete
projektor také vypnout podrZenim spinace I/() na
priblizné 1 vtefinu. SONY

PROJECTOR

N—

Stisknéte WIDE MODE.

Pii kazdém stisku WIDE MODE ménite reZim
Sirokouhlého obrazu.

Gl ==T2)

Tlaéitko WIDE MODE

Vybér sirokouhlého rezimu 27 cz
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Full

Komprimovany obraz 16:9 je zobrazen se
spravnym pomérem stran. Obraz s pomérem
stran 4:3 je vodorovné roztaZen tak, aby vyplnil
Sirokouhlé (16:9) plétno.

Tip

Komprimovany obraz: Plivodni obraz s pomérem stran
16:9 je ukladan horizontalné komprimovany na pomér
stran 4:3.

Normal

Obraz s normalnim pomérem stran 4:3 je
zobrazen ve stiedu platna tak, aby vyplnil svisly
rozmér platna.

Wide Zoom

Obraz s pomérem stran 4:3 je zvétSen a horni
a spodni partie obrazu jsou komprimovany tak,
aby obraz vyplnil 16:9 platno. Tento reZim
pouzijte ke sledovani zprav, riiznych show

a podobné.

Zoom

Normalni obraz 4:3 je horizontalné a vertikalné
zvétSen se stejnym pomérem stran tak, aby
vyplnil platno 16:9. Tento reZim je idealni pro
sledovéni Siroko-formétovych filma.

Vybér Sirokouhlého rezimu

Subtitle

Oblast titulkd je komprimovana a zobrazena ve
spodni ¢asti platna. Tento rezim pouZijte pro
sledovani filmd s titulky.

Good-bye

Full Through
Prosté zobrazeni Sirokoihlého obrazu 16:9.
Obraz je promitan na sted platna.

0
2,

)

y

—

Normal Through
Prosté zobrazeni obrazu s pomérem stran 4:3.
Obraz je promitan na sted platna.

)

/Y

U

—

Poznamky

* Svislou pozici obrazu miiZete nastavit pomoci polozky
"V Position" v menu INPUT SETTING pouze tehdy, zvolite-1i
rezim "Zoom" nebo "Subtitle".

* Pozici titulkd maZzete pomoci "Title Area" v menu INPUT
SETTING nastavit pouze tehdy, je-li zvolen reZim "Subtitle".

* Pokud vyberete "Full Through" nebo "Normal Through" a na
vstupu je video signél pfednastavenych pamétovych pozic 1, 2,
3, 4, 43 nebo 44 (viz tabulka ,,Pfednastavené signaly*),
nemuZete nastavit ,,V Keystone* nebo ,,Side Shot* v menu
INSTALL SETTING.

Poznamky k volbé Sirokouhlého rezimu

* Pii volbé Sirokouhlého rezimu vezméte v potaz, Ze
zména poméru stran pivodniho obrazu zapficini
jiny vzhled oproti origindlnimu obrazu.

* M¢éjte na paméti, Ze pokud je projektor pouZivan ke
komer¢nim ucelim nebo k vefejnému promitani,
muze zména puvodniho obrazu pfepnutim na
Sirokouhly rezim predstavovat poruseni autorskych

prav k promitanému dilu.



Stisknéte jedno z tladitek
PICTURE MODE (DYNAMIC,
STANDARD, CINEMA nebo
USER 1, 2 a 3).

DYNAMIC

Zvolte pro zvySeny jas a kontrast obrazu.

Volba rezimu

sledovani obrazu

oy o - L STANDARD
Muzete zvolit rezim sledovani obrazu, ktery nejlépe
vyhovuje typu programu nebo podminkam Doporuceno pro normalni podminky sledovéni
v mistnosti. v domécnosti.
CINEMA

Zvolte v tmavém prostfedi pro mékky,
»filmovy* obraz.

~—— Tlaéitka PICTURE MODE
LIGHT ) \‘

@D Y DYNAMIC USER1,2and 3

\p. DE g.mg“? ;\RD MiZete nastavit vlastnosti obrazu tak, aby

USER1,2a3 vyhovoval vaSim pfedstavé'n} a ulozit toto

- nastaveni na zvolenou pozici v paméti
. projektoru. Stisknéte jedno z tlac¢itek USER 1, 2

(€l IEETE K5 . p
a 3, poté nastavte obraz pomoci menu.
Nastaveni jsou uloZena a po stisku tlacitka

muZete sledovat obraz s vami nastavenymi

vlastnostmi (& strana 32).

VOLUME  SIDE SHOT

SONY

PROJECTOR

N—

Volba rezimu sledovani obrazu 29 Ccz
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Pouzivani
menu

Tato kapitola popisuje, jak provadét
pomoci jednotlivych menu rizna
nastaveni a korekce.

Ovladani menu

Projektor je vybaven systémem menu zobrazovanych
na platnég, kterd umoZziuji provadét rizna nastaveni

a korekce. Nastavované polozky se zobrazuji

v rozbalovacich menu nebo jako podmenu. Pokud
vyberte jméno polozky nasledované teckami (...),
objevi se podmenu s nastavitelnymi polozkami.
MiiZete zménit barvu zobrazeni menu a jazyk menu.
Zména jazyka menu viz "Volba jazyka menu" na
strané 24.

Ovladani menu

Zobrazené polozky
Indikator vstupniho signalu
| @) NTSC 3.58
Indikator nastaveni vstupniho signalu

Menu nastaveni obrazu

Contrast 0 06— 0

Indikator vstupniho signalu

Zobrazuje vybrany vstupni kanal. KdyZ neni na
vstupu Zadny signal, zobrazi se x2 . Indikator mizZete
skryt pomoci poloZky "Status" v menu MENU
SETTING.

Indikator nastaveni vstupniho signalu

Pro Input-A: Zobrazuje "Computer”, "Component”
nebo "Video GBR".

Pro Digital: Zobrazuje ,,Computer* nebo ,,Video
GBR*.

Pro Video/S-Video vstup: Zobrazuje "Auto" nebo
nastaveni polozky "Color System" v menu SET
SETTING.

= @ @

PICTURE MODE

T ==

@——1

VOLUME  SIDE SHOT

SONY

PROJECTOR

N




1 Stisknéte MENU.

Objevi se menu.
Aktualné vybrana nabidka se zobrazi jako Zluté
tlacitko.

b

SET SETTING o) Input A

Smart APA On

Auto Input Search: Off
Input-A Signal Sel.: Computer
Color System Auto
Power Saving: off
lHlumina tion: off

CEEPYE

HERE EN

Sel: M®)_Set: GTED Exit

2 Stiskem 4 nebo ¥ zvolte
nabidku a stisknéte =» nebo

ENTER.
Objevi se vybrana nabidka.

3 Stiskem 4 nebo ¥ vyberte
polozku, kterou chcete
nastavit a stisknéte =» nebo
ENTER.

Nastavitelné poloZky se zobrazi jako
rozbalovaci menu nebo podmenu.

Rozbalovaci menu
Menu Nastavitelné polozky

MENU SETTING | o) Tnputa |

Status:
@ Language: English AAE
Menu Position:
@ Menu Color: nais | &
a
ol

Sel MW Set-Eied Back-® Exit

or
h Podmenu

Menu Nastavitelné polozky

PIETURE SETTING | &) InputA

(31| FADIUST PICTURE  Standard
Contrast:

Brightness:
RGB Enhancer :o30 W
Gamma Correction: Graphics =
Color Temp: High =

80 ) e—
50 i em—

1
]
=

Sel: D@ _Set: D) Baock: © _Exit: 0o

4 Provedte zménu nastaveni
nebo zménu hodnoty polozky.

PfFi zméné hodnoty polozky

Chcete-li zvysit hodnotu polozky, stisknéte 4
nebo =9,

Chcete-li zmenSit hodnotu polozky, stisknéte ¥
nebo <=,

Stiskem ENTER se vratite na vychozi stranku
menu.

Pfi zméné nastaveni polozky

Stiskem 4 nebo ¥ zméiite nastaveni.
Stiskem ENTER se vratite na vychozi stranku
menu.

V piipadé nékterych poloZek se k plivodnimu
zobrazeni miiZete vratit také pomoci tlacitka
<=

Opusténi menu
Stisknéte MENU.

Obnoveni ptvodnich hodnot polozek

Zvolte polozku, u které chcete obnovit pivodni
nastaveni a poté stisknéte RESET. Na platné se objevi
,,Complete!* a poloZka je obnovena na hodnotu
nastavenou z vyroby.
PoloZkami, u kterych lze obnovit ptivodni nastaveni
jsou:
* "Contrast", "Brightness", "Color", "Hue"
a "Sharpness" v podmenu "Adjust Picture..."
nabidky PICTURE SETTING @
* "Dot Phase", "H Size" a "Shift" v "Adjust Signal..."
nabidky INPUT SETTING &
* "V Keystone" (kdyZ je nastaveno na "Manual")
a "Side Shot" nabidky INSTALL SETTING 522

Ovladani menu

FIVS d

-

o
c
N
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=
3
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Konfigurace menu

Menu projektoru je rozdéleno do Sesti stranek
nabidek. PoloZky, které je moZné nastavit
v jednotlivych nabidkéach, jsou popsany na strané 32.

Nabidka (2 PICTURE SETTING

Nabidka PICTURE SETTING slouZi pro nastaveni
obrazu. V této nabidce muzZete také nastavit hlasitost
(pouze pro Memory Stick).

Nabidka = INPUT SETTING

Nabidka INPUT SETTING slouzi k nastaveni
vstupniho signalu. MiZete nastavit velikost

a umisténi obrazu, zvolit Sirokouhly rezim, atd.

Nabidka &2 SET SETTING
Nabidka SET SETTING slouzi ke zmén€ nastaveni
projektoru.

Nabidka %@ MENU SETTING

Nabidka MENU SETTING slouZi ke zméné umisténi
menu a hldSeni zobrazovanych na platné, nastaveni
intenzity pozadji, atd.

Nabidka :;@ INSTALL SETTING
V nabidce INSTALL SETTING miiZete provést
korekci deformaci obrazu.

Nabidka (& INFORMATION

Nabidka INFORMATION slouZi k zobrazeni
horizontélnich a vertikalnich frekvenci vstupnich
signald k zobrazeni doby provozu lampy.

Seznam menu

Polozky menu

Nastavitelné polozky jsou urceny typem vstupniho
signélu. Polozky, které neni mozné nastavit, se
v menu nezobrazi (& strana 71).

@ PICTURE SETTING
Polozka Popis
Picture Mode MuzZete vybrat reZim sledovéani obrazu,

ktery bude nejlépe odpovidat typu obrazu

a okolnimu prostredi.

Dynamic: Zvolte pro vyssi kontrast
a ostrost obrazu.

Standard: Doporucen pro normalni
podminky sledovani. Zvolte také pro
potlaceni hrubych linii v obraze pri
sledovani v reZimu Dynamic.

Cinema: Zvolte pro mékky, ,.filmovy*
obraz.

User 1, 2 a 3: MiZete nastavit vlastnosti
obrazu tak, aby vyhovoval vasim
predstavdm a uloZit toto nastaveni
v paméti projektoru. Jakmile jsou
nastaveni uloZena, muZete stiskem
tlacitka PICTURE MODE sledovat
obraz s nastavenymi parametry.
UloZeni nastaveni
1 Vyberte "User 1", "User 2" nebo

"User 3".
2 V jednotlivych menu nastavte
pozadované parametry.
Polozky které 1ze uloZit jsou:
Polozky podmenu "Adjust Picture..."
kromé "Volume" a "Wide Mode".
Tip
Kvalitu obrazu mutiZete také nastavit
v rezimu "Dynamic", "Standard" nebo
"Cinema". Chcete-li obnovit vychozi
nastaveni, stisknéte RESET.

Volume

Nastaveni hlasitosti.

Tip

Zvuk je na vystupu pouze tehdy, pfehrava-
li se filmovy soubor uloZeny na ,,Memory
Stick*.

Adjust Picture...

Contrast

Vyssi hodnota znamena vétsi kontrast,
niz§i hodnota mensi kontrast.

Brightness

Vy$8i hodnota znamena jasnéjsi obraz.
Niz§i hodnota znamen4 tmavsi obraz.

Color

Vyssi hodnota znamena sytéjsi barvy.
Niz$i hodnota znamena mensi sytost
barev.

Hue

Vyssi hodnoty znamenaji posun
barevného odstinu smérem k zelené. Nizsi
hodnoty znamenaji posun k fialové.

Sharpness

Vys8i hodnoty znamenaji ostiejsi obraz.
Niz§i hodnoty znamenaji mek¢i obraz.




Polozka

Popis

Black Level
Adj (Adjust)

Zduraznéni cerné pro vyraznéjsi,
dynamictéjsi obraz. Nastavte podle zdroje
vstupniho signélu.

High: Silné zdiraznéni cerné.

Low: Slabsi zdiraznéni Cerné.

Off: Funkce vypnuta.

& INPUT SETTING

Polozka

| Popis

Adjust Signal...

Dot Phase

Pfi vstupu signélu z pocitace nastavuje
obraz pro Cist$i zobrazeni, poté co je
obraz nastaven stiskem tlacitka APA.

Gamma
Correction

Off: Funkce zruSena.

Gammal, Gamma2, Gamma3:
S pomoci ovladace ,,Image Director**
je mozné nastavit a ulozit pozadované
nastaveni ("

H Size

Pfi vstupu signélu z pocitace nastavuje
horizontalni rozmér obrazu. Cim vyssi
hodnota, tim §ir§i obraz. Cim niZ§i
hodnota, tim uZzsi obraz.

Color Temp.

High: Bila ma modry nadech.

Middle: Bila m4 neutralni odstin.

Low: Bild m4 Cerveny nadech.

Custom1, Custom2, Custom3: Je mozné
nastavit a uloZit poZadovanou barevnou
teplotu obrazu.

DDE
(Dynamic
Detail
Enhancer)

Off: Prehrava video signal v proklddaném
formatu bez konverze.

Progressive: Konvertuje video signél
v proklddaném formétu na progresivni
format.

Film: Normalné vyberte tuto volbu.
Filmové zdroje v 2-3 Pull Down
formatu reprodukuje s plynulym
pohybem obrazu. Pokud je na vstupu
signdl v jiném formétu nez 2-3 Pull
Down, vyberte se automaticky
"Progressive".

Shift

Se zvétiujici se hodnotou H
(horizontalni) se obraz posouva doprava,
se zmensSujici se hodnotou doleva.

K nastaveni horizontalni polohy pouZijte
<= ncho =9

Se zv&tSujici se hodnotou V (vertikélni)
se obraz posouva nahoru, se zmensujici
se hodnotou dolu. K nastaveni vertikalni
polohy pouzijte 4 nebo ¥.

Cinema
Black Pro

Iris Control

Prepind funkci clony pfi projekci.

Off: Normadlni kontrast.

On: Zvyraznéni ¢erné diky zesileni
kontrastu.

Lamp Control

Prepinéd vykon lampy pfi projekci.

High: Normalni vykon.

Low: Zvyraznéni ¢erné sniZzenim vykonu
lampy.

Tip

Je-li "Lamp Control" nastaveno na "Low",

pouZzije se pii piistim zapnuti projektoru nejprve

nastaveni "High" a poté lampa pfejde do reZimu

"Low".

*1: ,,Image Director si mtiZzete zdarma stahnout z nasledujicich

URL:

Velka Britanie: http://www.sony.co.uk

Kanada: http://www.sonystyle.ca/productsupport
Jihovychodni Asie: http://www.css.ap.sony.com
Jizni Amerika: http://www.sony-latin.com/WEGA

Wide Mode

Muzete zvolit reZimy s pomérem stran
4:3, "Normal" a "Normal Through"
areZimy s pomérem stran 16:9, "Full",
"Wide Zoom", "Zoom", "Subtitle" a "Full
Through".

Full: Komprimovany obraz 16:9 je
zobrazen se spravnym pomeérem stran.
Obraz s pomérem stran 4:3 je
vodorovné roztaZen tak, aby vyplnil
Sirokouhlé (16:9) platno.

* Komprimovany obraz: Pivodni
obraz s pomérem stran 16:9 je
ukladéan horizontidlné komprimovany
na pomér stran 4:3.

Normal: Obraz s normalnim pomérem
stran 4:3 je zobrazen ve stfedu platna
tak, aby vyplnil svisly rozmér platna.

Wide Zoom: Obraz s pomérem stran 4:3
je zvétSen a horni a spodni partie
obrazu jsou komprimovany tak, aby
obraz vyplnil 16:9 platno. Tento reZim
pouzijte ke sledovani zprav, riznych
show a podobné.

Zoom: Normélni obraz 4:3 je
horizontaln€ a vertikalné zvétSen se
stejnym pomérem stran tak, aby vyplnil
platno 16:9. Tento reZim je idedlni pro
sledovéni Siroko-formatovych filmu.

Subtitle: Oblast titulkd je komprimovana
a zobrazena ve spodni Casti platna.
Tento reZim pouZijte pro sledovani
film1 s titulky.

Full Through: Prosté zobrazeni
Sirokothlého obrazu 16:9. Obraz je
promitén na stied platna.

Normal Through: Prosté zobrazeni
obrazu s pomérem stran 4:3. Obraz je
promitéan na stied platna.

Poznamka

Pokud vyberete "Full Through" nebo "Normal

Through" a na vstupu je video signal

prednastavenych pamétovych pozic 1, 2, 3, 4,

43 nebo 44 (viz tabulka ,,Pfednastavené

signaly*), nemuiZete nastavit ,,V Keystone*

nebo ,,Side Shot* v menu INSTALL SETTING|

Podrobnosti viz "Volba Sirokotihlého
rezimu" na strané 27.

Seznam menu
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Polozka

Popis

V Position

Nastaveni vertikalni pozice obrazu

v Sirokodhlém rezimu. Se zvySujici se
hodnotou se obraz posouva nahoru.

S klesajici hodnotou se obraz posouva
dola.

Poznamka

Tato polozka je nastavitelna pouze tehdy, kdyz
je zvoleno "Zoom" nebo "Subtitle®.

& SET SETTING

Polozka

Popis

Title Area

Nastaveni oblasti pro titulky. Se zvySujici
se hodnotou se oblast titulkd posouva
nahoru. S klesajici hodnotou se oblast
titulkd posouva dold.

Poznamka

Tato polozka je nastavitelna pouze tehdy, kdyz
je zvoleno "Subtitle".

Smart APA

Kdyz je polozka nastavena na On, pracuje
funkce APA automaticky pro signaly
vstupujici z pocitace tak, aby bylo mozné
sledovat jasny obraz. Funkci APA muzete
aktivovat také stiskem tlacitka APA na
dalkovém ovladaci.

Tip

Funkce APA (Auto Pixel Alignment)
automaticky nastavuje vstupni signal z pocitace
pro co nej¢istsi zobrazeni.

Auto Input
Search

Nastavte na On, je-1i ke konektoru PJ
MULTI pfipojena volitelna propojovaci
jednotka, jako napriklad IFU-HSI.

Poznamka

Pro vstupni signaly z konektoru DVI a HDMI nelze nastavit
polozky "Dot Phase", "H Size" a "Shift".

Seznam menu

Input-A Signal
Sel.

Volba vstupniho signélu, pokud tlacitkem

INPUT vyberete vstup "Input-A".

Computer: Vstupni signély z pocitace.

Component: Vstup komponentniho nebo
progresivniho komponentniho signalu
z DVD prehravace, digitilniho tuneru,
atd.

Video GBR: Vstup signalu z video her
nebo HDTV vysilani.

DVI Signal
Sel.

Volba vstupniho signélu, pokud tlacitkem

INPUT vyberete vstup ,,Digital®.

Computer: Vstupni signaly z pocitace.

Video GBR: Vstup signdlu z digitilniho
tuneru atd.

Poznamka

Dfive nez zménite nastaveni ,,DVI Singal Sel®,

odpojte DVI kabel a vypnéte digitalni tuner apod,

Color System

Volba barevného systému vstupniho
signalu.
Auto: Automaticka volba vstupniho
signalu mezi NTSC, PAL, SECAM
a NTSC4.43, PAL-M nebo PAL-N.
“NTSC3.58”—PAL-N"’: Manuélni
nastaveni na pfisluSny barevny systém.

Power Saving

Kdyz je nastaveno na On, sviti indikator
POWER SAVING. Pokud neni na vstupu
10 minut Zadny signél, piejde projektor do
reZimu uspory energie - zhasne projek¢ni
lampa a dél béZi chladici ventilator.

V rezimu tspory energie nepracuje prvnich
60 vtefin Zadné tlacitko. ReZim je zruSen,
pokud se na vstupu objevi signal, nebo je
stisknuto libovolné tlacitko. Pokud
nechcete, aby projektor prechazel do
usporného rezimu, zvolte Off.

IIlumination

Nastavenim polozky na On zapnete
osvétleni celniho panelu projektoru.
Nastavenim na Off jej vypnete.




™ MENU SETTING

#2 INSTALL SETTING

Polozka

Popis

Polozka Popis

Status Nastavenim na Off vypnete vSechna
zobrazeni na platné kromé menu, hlaSeni
pfi vypinani a varovnych hlaseni.

Language Vyberte jazyk pouZivany v menu a pro

hlaseni na platn€. Dostupné jazyky jsou:
anglictina, holandstina, francouzstina,
italStina, némcina, Spanélstina,
portugalstina, rustina, Svédstina, norstina,
japonstina, ¢instina a korejStina.

Menu Position

Vyberte pozici pro zobrazeni hlaseni.
Vybirejte mezi Top Left (vlevo nahore),
Bottom Left (vlevo dole), Center
(uprostied), Top Right (vpravo nahote)
a Bottom Right (vpravo dole).

Menu Color

Vyberte barvu zobrazeni menu mezi
White (bild) a Black (Cerna).

V Keystone

Korekce vertikélniho lichobéZnikového

zkresleni obrazu. ("] [)

Auto: Normalné zvolte tuto moznost.

Manual: Pokud je spodni strana
lichobéZniku delsi nez horni, nastavte
mensi hodnotu (- smér). Pokud je horni
strana lichobéZniku delsi neZ spodni,
nastavte vét§i hodnotu (+ smér). Pokud
promitéte obraz pouze pomoci "Side
Shot", nastavte na "Manual" a nastavte
hodnotu "0".

Poznamka

Nastaveni "V Keystone" nemusi korigovat
lichobéznikové zkresleni dokonale, v zavislosti
na teploté mistnosti nebo uhlu platna.

Side Shot

Korekce horizontilniho lichobéZnikového
zkresleni obrazu. ( [[] [J)

Pokud nastavujete obraz pouze s pouZitim
"V Keystone", nastavte hodnotu na "0".
Poznamka

I pri promitani s pouZzitim "Side Shot"
nemusi byt nékdy Ctyfi strany obrazu
rovnobézné se Ctyfmi stranami platna.

Image Flip

Horizontalni nebo vertikalni prevraceni

obrazu na platné.

Off: Obraz neni otocen.

HYV: Horizontalni a vertikdlni pfevraceni
obrazu.

H: Horizontalni prevraceni obrazu.

V: Vertikdlni pfevraceni obrazu.

Background

Volba barvy pozadi, kdyZ neni na vstupu
zadny signal. MiZete volit mezi ¢ernou
“Black” a modrou “Blue.”

Test Pattern

Pfi nastaveni na On se na platn€ pii
sefizovani pomoci "Side Shot" nebo
"V Keystone" objevi testovaci obrazec.
Pokud nechcete promitat testovaci
obrazec, nastavte na Off.

High Altitude
Mode

Off: Tento reZim pouZijte, pokud je
projektor provozovan v normalnich
nadmoftskych vyskach.

On: Toto nastaveni pouZijte, pokud
provozujete projektor v nadmorskych
vyskéch 1500 m a vysSich.

& INFORMATION

Polozka

Popis

fH

Zobrazi horizontalni frekvenci vstupniho
signalu.

fv

Zobrazi vertikdlni frekvenci vstupniho
signalu.

Lamp Timer

Indikace doby provozu lampy.

Seznam menu
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O cislech pamétovych
predvoleb

Tento projektor disponuje 35 typy piedvolenych
udaji pro vstupni signaly (pamét predvoleb). KdyZ je
na vstupu predvoleny signdl, projektor automaticky
detekuje typ signdlu a vyvola data pro tento signél

z paméti prfedvoleb, aby bylo moZné nastavit
optimélni obraz. Cislo paméti a typ tohoto signilu
jsou zobrazeny v nabidce INFORMATION.

INFORMATION (5 input A
fH: 48.47kHz
fv: 60.00Hz

e Cislo paméti

Lamp Timer OH [

Typ signalu

1 BEEEH

Predvolena data mtZete také prostfednictvim nabidky
INPUT SETTING upravovat.

Projektor ma také 20 uZivatelskych paméti pro Input-
A, do kterych miZete ukladat idaje pro nepfedvolené
vstupni signdly.

Kdyz je na vstupu nepiedvoleny signal poprvé,
zobrazi se ¢islo paméti jako 0. KdyZ v nabidce INPUT
SETTING nastavite data pro signal, budou

v projektoru zaregistrovany. KdyZ je zaregistrovano
vice nez 20 uZivatelskych paméti, je nejstarSi zaznam
vZzdy pfepsdn nejnovéjsim zaznamem.

Zda je signal registrovan v paméti piredvoleb, zjistite
v tabulce na strané 73.

JelikoZ jsou pro nasledujici signdly vyvolana data
z paméti predvoleb, miiZete tato predvolena data
pouZzivat nastavenim "H size". Jemné nastaveni
provedte sefizenim "Shift".

Signal Cislo paméti |H size
Super Mac-2 23 1312
SGI-1 23 1320
Macintosh 19” 25 1328
Poznamka

Pokud je pomér stran obrazu vstupniho signalu jiny neZ pomér
stran platna, bude ¢ast platna cernd.

Seznam menu

Nastaveni kvality obrazu pro
vstupni signal z pocitace

Pfi promitani signalu z pocitace muizete provést
automatické nastaveni pro dosaZeni nejcistsiho
obrazu.

1 Promitnéte z pocitace staticky obraz.

2 Stisknéte tlacitko APA (Auto Pixel
Alignment).
KdyzZ je obraz fddné nastaven, objevi se na platné
,.Complete*.

Poznamky

* KdyzZ je ,,Smart APA* nastaveno na ,,On*, je funkce APA
aktivovdna automaticky.

¢ Tlacitko APA stisknéte tehdy, kdyzZ je platno celé zaplnéno
obrazem. Pokud jsou kolem obrazu ¢erné okraje, nebude
funkce APA pracovat spravné a obraz pak mlze piesahovat
ptes plétno.

» KdyZ pfepnete vstupni signdl nebo pocita¢ odpojite a znovu
pripojite, stisknéte tla¢itko APA znovu, abyste docilili
odpovidajiciho obrazu.

¢ Pro obnoveni ptivodniho zobrazeni stisknéte béhem
nastavovani znovu tlacitko APA.

» Pokud je na vstupu signdl, jehoZ frekvence jsou stejné jako

signald ,,Memory No. 23 nebo ,,Memory No.72* (viz tabulka

,Prednastavené signaly*) a polarita synchronizovaného signalu

je odli$nd, miZe byt vstupni signal Spatné vyhodnocen a obraz

se nemusi objevit korektné (nespravny pomér stran nebo
chybéjici ¢ast obrazu). V takovém piipadé nastavte obraz
stiskem tlacitka APA. V tomto piipadé miZe zpravovani funkci

APA trvat déle neZ obvykle. Pokud se obraz stale neobjevuje

spravné, privedte signdl na vstup tak, jak je uvedeno

v nasledujicim prikladg, poté opét stisknéte tlacitko APA.

Priklad:

Zobrazte pracovni plochu s bélavou tapetou a s pracovni liStou

Windows ve spodni ¢4sti.

V zévislosti na druhu vstupniho signdlu nemusi byt obraz

nastaven spravne.

* KdyZ nastavujete obraz manudlné, nastavte polozky v INPUT
SETTING (& strana 32).



Pouzivani
,Nlemory
Stick”

Tato kapitola popisuje prohlizeni snimku
potizenych digitadlnim fotoaparidtem

a uloZzenych na ,,Memory Stick*. Snimky
muzZete promitat jeden po druhém (Slide
show), miizete zobrazovat sdruZzené
nahledy (index), a tak dale.

O kartach

»,Memory Stick"

O ,,Memory Stick*

»-Memory Stick* je nové kompaktni pfenosné

a univerzalni elektronické zaznamové médium

s kapacitou prevysujici diskety. ,,Memory Stick*
karta je specialné navrZzena pro vyménu a sdileni
digitalnich dat mezi ,,Memory Stick* kompatibilnimi
produkty. JelikoZ se jedna o vyménitelné médium, I1ze
ji pouZit také k externimu ukladani dat.

»-Memory Stick* je nabizena ve dvou rozmérech:
standardni rozmér a kompaktni rozmér ,,Memory
Stick Duo*. VloZenim do Memory Stick Duo
adaptéru Ize ,,Memory Stick Duo* upravit na rozmér
normélni ,,Memory Stick* a pouZit v zafizenich
pracujicich se standardem ,,Memory Stick®.

Typy ,,Memory Stick“ karet

,.Memory Stick je nabizena v nésledujicich Sesti

typech, ur¢enych pro rzné tucely.

e, ,Memory Stick PRO*
Je vybavena technologii ochrany autorskych prav
MagicGate a lze ji pouZit pouze v zafizenich
pracujicich s formatem ,,Memory Stick PRO*.

e .. Memory Stick*
Umoziuje ukladani vSech typa dat kromé dat
s ochranou autorskych prav vyzadujicich
technologii ochrany autorskych prav MagicGate.

* . Memory Stick* (kompatibilni s ,,MagicGate*/
vysokorychlostnim pfenosem dat)
Je vybavena ochranou autorskych prav MagicGate
a je kompatibilni s vysokorychlostnim pfenosem
dat. Tuto ,,Memory Stick* Ize pouZit ve vSech
»-Memory Stick* kompatibilnich zafizenich.
Projektor nepodporuje funkci vysokorychlostniho
pfenosu dat této ,,Memory Stick*.

* ,,MagicGate Memory Stick*
Je vybavena technologii ochrany autorskych prav
MagicGate.

e ,,Memory Stick-ROM*

Obsahuje ,,napevno‘ uloZend data, uréena pouze ke

¢teni. Na ,,Memory Stick-ROM* nemuZete

nahravat ani z ni mazat uloZena data.

»~Memory Stick* (s funkci volby paméti)

Jedna se o ,,Memory Stick* se zabudovanou

(128 MB) pluralni paméti.

Pomoci prepinace volby paméti na zadni strané

»-Memory Stick* mazete zvolit pamét, kterou chcete

pouZzit.

NemtzZete najednou a nepfetrZité pouzivat veskerou

dostupnou pam¢t.

O kartach ,Memory Stick"
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Typy ,,Memory Stick“ karet, které Ize
v projektoru pouzit

Tabulka kompatibilnich Memory Stick médiit

Reprodukce

~Memory Stick*
»Memory Stick® (s funkci volby O
paméti)

»Memory Stick Duo*

»~Memory Stick* (kompatibilni

s ,,MagicGate“/vysokorychlostnim
prenosem dat)

»~Memory Stick Duo* kompatibilni
s ,,MagicGate‘‘/vysokorychlostnim
pfenosem dat

»Memory Stick-ROM* O

,MagicGate Memory Stick*
,,MagicGate Memory Stick Duo*

~Memory Stick PRO*
»Memory Stick PRO Duo*

0*1 *2

O

O *1 %2

*1: Nelze provadét reprodukci dat, které vyzaduji MagicGate
funkce.

*2: Nepodporuje vysokorychlostni pfenos dat s pouZitim

paralelniho rozhrani.

* Chcete-li v projektoru pouZit ,,Memory Stick Duo*,
vZdy ji zasuiite do ,,Memory Stick Duo* adaptéru
(prodavany zvlast). Pokud ,,Memory Stick Duo*
zasunete bez pouZziti adaptéru, nemusi jit karta
Z pfistroje vyjmout.

* Nelze zarucit funkcénost vSech typll ,,Memory
Stick* médii.

Poznamka k ,,Memory Stick PRO*
a ,,Memory Stick“ (kompatibilni

s ,,MagicGate“/vysokorychlostnim
prenosem dat)

»-Memory Stick PRO* a ,,Memory Stick*
(kompatibilni s ,,MagicGate*/vysokorychlostnim
prenosem dat) nepodporuji vysokorychlostni pfenos
dat s pouZitim paralelniho rozhrani.

Poznamka k ,,Memory Stick“
(kompatibilni s ,,MagicGate“/
vysokorychlostnim prenosem dat)
Pfenosova rychlost pfi pouZiti ,,Memory Stick*
(kompatibilni s ,,MagicGate*/vysokorychlostnim
prenosem dat) maze byt rizna a zavisi na ,,Memory
Stick* produktech.

O kartach ,Memory Stick“

Poznamka ke kapacité ,,Memory Stick

PRO“

Dostupné funkce ,,Memory Stick PRO* mohou byt

rizné v zavislosti na konstrukci hardwarového

zafizeni.

Slot médii ,,Memory Stick PRO*:

* Nepodporuje MagicGate technologii.

* Nepodporuje bezpecnostni funkci kontroly
pristupu.

U tohoto pfistroje byla ovéfena funkénost s ,,Memory

Stick* o kapacité az 1 GB. Funk¢nost s ,,Memory

Stick PRO* o vétsi kapacité neni garantovana.

Poznamky k ,,Memory Stick Duo“

* Pokud chcete v projektoru pouzivat ,,Memory Stick
Duo*, pfipevnéte k ni pred zasunutim do projektoru
nejprve ,,Memory Stick Duo* adaptér.

Pokud ,,Memory Stick Duo* zasunete bez pouZiti
adaptéru, nemust jit karta z pfistroje vyjmout.

* Dejte pozor, abyste k ,,Memory Stick Duo*
pripevnili adaptér se spravnou orientaci.

* Dejte pozor, abyste ,,Memory Stick Duo*

s adaptérem zasunuli do pfistroje se spravnou
orientaci. V opaéném piipadé mize dojit
k poskozeni projektoru.

* Nezasouvejte do pfistroje ,,Memory Stick Duo*
adaptér bez pripojené ,,Memory Stick Duo*. Mohlo
by dojit k zavad¢ projektoru.

Poznamky k rychlosti ¢teni/zapisu
Rychlost ¢teni/zapisu miZe byt rzna v zavislosti na
kombinaci ,,Memory Stick* a daného pfistroje.

Poznamka ke kontrole pristupu

Tento projektor neni schopen ¢ist ,,Memory Stick*,

u kterych byla jinym pfistrojem nastavena kontrola
piistupu (Access Control). Pokud chcete ¢ist/zapisovat
data na ,,Memory Stick* s nastavenou kontrolou pfistupu,
odemknéte nejprve ,,Memory Stick® v pfistroji, ve kterém
byla kontrola pfistupu nastavena.

Poznamky k ,,Memory Stick“ (s funkci
volby paméti)

* NemiZete najednou a nepretrzité pouZivat veskerou
dostupnou pam¢t.

* Nemanipulujte s prepinacem paméti v dobé, kdy je
,-Memory Stick* pfipojena k néjakému pfistroji.
Mohl by dojit k zavadé€. Pokud pouZijete prepinac
paméti s ,,Memory Stick* pfipojenou k pfistroji
a dojde k zavadé, nevztahuje se na takovéto
poskozeni zaruka.



* Pfi manipulaci s pfepinacem paméti dbejte na to,
aby byl presunut az do krajni polohy. Pokud
prepinac nepfepnete diikladn€, mohou nastat potize
nebo miZe dojit k zavadé.

* Zkontrolujte volbu paméti na ,,Memory Stick*

pfedtim, neZ zasunete ,,Memory Stick* do pfistroje.

* KdyZ pouzivate ,,Memory Stick“ s funkci volby
paméti, miiZete nastavenim prepinace pameéti
vybrat typ paméti. JelikozZ kompatibilni zafizeni
pristupuji pouze k vami vybrané paméti, mé&jte na
paméti nésledujici:

- Formatovéni (inicializace) se provede pouze pro
vybranou pamét.

- Udaj o zbyvajicim volném misté se tyka pouze
vybrané paméti.

- Zobrazeni chyby se tyka pouze vybrané paméti.
Kazda pamét je obsluhovana samostatné, podle toho,
kterou pamét vyberete.

O MagicGate

MagicGate je technologie ochrany autorskych prav,
ktera pouziva Sifrovaci technologii.

Formaty, které Ize timto projektorem
zobrazit

Projektor je schopen zobrazit obrazova data
zaznamenana digitdlnim fotoapardtem a nahrana na
»-Memory Stick* v nasledujicim formatu:

* Snimky (DCF-kompatibilni) komprimované
v JPEG (Joint Photographic Experts Group)
formétu (pfipona: .jpg)

* Obrazové soubory ve formatu MPEG1 nahrané na
vyrobcich Sony; MPEG MOVIE, MPEG MOVIE
AD, MPEG MOVIE EX, MPEG MOVIE HQ,
MPEG MOVIE HQX, MPEG MOVIE CV, VAIO
Giga pocket (ekvivalent video CD).

Pred pouzitim ,,Memory Stick*

Kontakty —HHI] N

Ochranaproti —?

prepisu

Misto pro
Stitek

* Pokud je ochrana proti piepisu v poloze LOCK,
nelze nahravat, upravovat nebo mazat data.

* Neékteré ,,Memory Stick* karty (,,Memory Stick
PRO“/“Memory Stick PRO Duo*) nejsou vybaveny
pfepinaem ochrany proti prepisu. Pfi pouZivani
,-Memory Stick bez ochrany proti pfepisu budte

obzvlast opatrni, abyste omylem nevymazali nebo
neprepsali ulozena data.
» K pfepnuti ochrany proti piepisu karet ,,Memory
Stick Duo* pouZijte Spi¢aty predmét, napf. tuzku.
* V nésledujicich pfipadech miiZe dojit k posSkozeni
dat:
- Pokud béhem zapisu dat ,,Memory Stick* kartu
vyjmete, nebo vypnete napajeni.
- Pokud pouZzivate ,,Memory Stick* v blizkosti
statické elektfiny nebo magnetickych poli.
* Doporucujeme provadét zalohu dulezitych dat
nahranych na ,,Memory Stick*.

Poznamky

¢ Na misto vyhrazené pro $titek nelepte nic kromé ptiloZeného
Stitku.

« Stitek nalepte na vyhrazené misto. Dbejte na to, aby byl 3titek
na vyhrazené misto dobfte pfilepen.

e V pfipadé ,,Memory Stick Duo* netlac¢te pfi psani silou na
oblast s pamétovym ¢ipem.

e ,,Memory Stick® ukladdejte do pouzdra.

 Chrarite kovové partie kontaktli ,,Memory Stick* pfed stykem
s kovovymi predméty a pfed dotykem prstd.

* ,Memory Stick* neohybejte a chraiite pted pady a otfesy.

* ,,Memory Stick® nerozebirejte a neupravujte.

* Chraiite ,,Memory Stick* pfed vlhkem.

* ,,Memory Stick® nepouZivejte a neuchovéavejte na mistech,
ktera jsou:
- Extrémné horkd, napiiklad v auté zaparkovaném na slunci.
- Vystavend pfimému slunci.
- Velmi vlhka nebo obsahujici korozivni plyny.

Formatovani ,,Memory Stick“

Z vyroby prichazeji ,,Memory Stick* naformatované
na standardni format. Pokud budete ,,Memory Stick*
formétovat, doporucujeme provést formatovani

v tomto pristroji.

Upozornéni pro formatovani ,,Memory Stick“
v osobnim pogcitaci

Pti forméatovani ,,Memory Stick* v osobnim po¢itaci
vénujte pozornost nasledujicim bodim. U ,,Memory
Stick* formétované v pocitaci nelze zarucit funkénost
v tomto projektoru. Aby bylo mozné v pristroji
pouzivat ,Memory Stick* formatovanou v pocitaci,
musi byt ,,Memory Stick* pfeformatovana v tomto
piistroji. Mé&jte na paméti, Ze v takovém pifipadé
budou vymazéana vSechna data na ,,Memory Stick*
uloZena.

Kontrolka pristupu

Kdy?z sviti nebo blika kontrolka pfistupu, na
,.Memory Stick* se zapisuji nebo se z ni ctou data.
Projektorem netieste a chraiite jej pred narazy.
Nevypinejte napajeni projektoru a nevyjimejte
,Memory Stick*. Mohlo by dojit k poskozeni dat.

O kartach ,Memory Stick"
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Opatieni

* Abyste zabranili ztraté dat, provadéjte jejich Casté
zalohovani. Spolecnost Sony neni v Zddném
pfipadé zodpovédna za jakoukoli ztratu dat.

* Neautorizované nahravani miZe byt v rozporu se
zakonem na ochranu autorskych prav.

* Aplikac¢ni software pro ,,Memory Stick* mlZe byt
spolecnosti Sony upravovan nebo ménén bez
predchoziho upozornéni.

* ,Memory Stick Duo* a MemoRry Stick Duo jsou obchodnimi
znamkami spolecnosti Sony Corporation.

¢ ,Memory Stick“ a = jsou obchodnimi zndimkami
spole¢nosti Sony Corporation.

¢ ,Memory Stick PRO* a MemoRy STick PRO jsou obchodnimi
znamkami spolecnosti Sony Corporation.

* ,MagicGate Memory Stick” a MacicGare jsou obchodnimi
znamkami spolecnosti Sony Corporation.

¢ ,Memory Stick-ROM* a MemoRry STick-ROM jsou obchodnimi
znamkami spolecnosti Sony Corporation.

Ptiprava pro prohlizeni souborl uloZzenych na ,Memory Stick*

Priprava pro prohlizeni

souboru ulozenych na
,Memory Stick®

Vlozeni ,,Memory Stick“

Vlozte ,,Memory Stick kartu do ,,Memory Stick*
slotu na ¢elnim panelu projektoru.

Dbejte na to, aby byla ,,Memory Stick* zasunuta
spravnym smérem.

»Memory Stick“

Vlozte ,,Memory Stick“ ve sméru
Sipky tak, aby zacvakla.

Stitek zabranujici
nespravnému viozeni

[ O—

MEMORY STICK

Vyjmuti ,,Memory Stick“

KdyzZ nesviti kontrolka pfistupu, na ,,Memory Stick*
zatlacte a poté ji pustte. KdyZ se uvolni zdpadka,
,-Memory Stick* vyjméte.

Kontrolka pfistupu

Poznamka

-Memory Stick* vloZte znackou Sipky smérem k ,,Memory Stick*
slotu.



Zobrazeni pozadovanych snimkii
v rezimu digitalniho fotoaparatu

— Tlagitko INPUT

&)

™ @ @

PICTURE MODE

| Tladitka 4/4/<=/=p/
ENTER

(€N I )

VOLUME  SIDE SHOT

I

Stiskem INPUT vyberte MS.

Objevi se domovské menu Memory Stick.

Znacka domovského
menu Memory Stick

Objevi se nahled prvnich
20 miniatur

ry Stick Home

Select Folder

“es Digi.Camera Mode

Objevi se, pokud se na ,,Memory Stick“ nachazi
jiny soubor se stejnymi poslednimi ¢tyfmi znaky
vV nazvu.

Co je to rezim digitalniho
fotoaparatu?

Projektor miiZe vybrat a zobrazit JPEG a MPEG1
snimky nahrané digitdlnim fotoaparatem (DCF-
kompatibilni) pouze z obrazovych soubort uloZenych
na ,,Memory Stick®.

Poznamky

¢ RezZim digitdlniho fotoaparatu nefunguje, pokud je na
»-Memory Stick* uloZeno vice jak 2000 obrazovych souborl
nahranych digitdlnim fotoaparatem.

* V piipadé€ obrazovych soubord nahranych s funkci Voice
Memo digitélnich fotoaparatii Sony se zobrazi pouze staticky
snimek, nikoli zvuk.

* Pokud vymaZete obrazovy soubor se znackou souvisejiciho
souboru ( 4 D ), je vymazan i souvisejici obrazovy soubor.

Tip
Neékolika malym obrazkim ve sloZce zobrazovanym najednou se
fikd miniatury.

Pfred praci s obrazovym souborem

Abyste mohli pracovat s obrazovymi soubory,
zobrazte menu sdruZeného nihledu nebo menu
nastaveni snimku.

Menu sdruzeného nahledu
Chcete-li zobrazit menu ndhledi, vyberte miniaturu
a poté stisknéte ENTER.
Pomoci menu zobrazeného ve sdruZzeném nahledu
muzete provadét nasledujici operace:
- Zobrazeni obrazového souboru na celé platno.
- Spusténi prezentace (Slide Show).
- Zapnuti ochrany dileZitych obrazovych soubord.
- Otoceni obrazového souboru (pouze statické
snimky).
- Oznaceni snimku, ktery se bude zobrazovat pii
spusténi projektoru (pouze statické snimky).
- Vymazani obrazového souboru.

Menu nastaveni snimku

Menu statického snimku
Chcete-li zobrazit menu nastaveni snimku, stisknéte
ENTER, kdyZ je snimek zobrazen pies celé platno.
Pomoci menu muzete provadét nasledujici operace:
- Zobrazeni/skryti informaci obrazového souboru.
- Zapnuti ochrany dilezitych obrazovych souborti.
- Otoceni obrazového souboru.
- Oznaceni snimku, ktery se ma zobrazovat pfi
spusténi projektoru (startovni snimek).
- Vymazani obrazového souboru.

Menu filmovych soubori

Chcete-li zobrazit menu nastaveni snimku, vyberte

v pfehravaci filmu ,,Menu®.

Pomoci menu muzete provadét nasledujici operace:
- Zobrazeni/skryti informaci o filmovém souboru.
- Pfepinani zvuku.
- Zapnuti ochrany dilezitych filmovych soubort.
- Vymazani filmového souboru.

Podrobnosti o jednotlivych operacich viz popis
jednotlivych obrazovek.

Ptiprava pro prohlizeni souborl uloZzenych na ,Memory Stick*




Sdruzeny nahled statickych snimku

Zobrazi se, kdyz je vybran

startovni snimek __ Menu sdruzeného

Zobrazi se, kdyz je —, nahledu

snimek chranén.

Sdruzeny nahled pro filmové soubory

Zobrazi se, kdyz je
zobrazenym

snimkem film. —— Menu sdruzeného

Zobrazi se, kdyz je — nahledu

snimek chranén.

N
mvy Seene ™ 4 Memory Stick Home = < [2]
- o
Slide Show 7/\ /\ e . ‘N
ETTEETI) N A, %
EET— =y [ I g
N = 22 R
Full Screen = "
| Select Foider __}
Select Folder T Side Show — Movie Player
Lslide Shov_} ‘
. Slide Show
“aa Digi.Camera Mode
U " Digi.Camera Mode %\ )
D) [ Proieci
T
b ™
t
=
- - =

I I
| RozliSeni | Datum
Poradi/celkovy Nazev souboru
pocet snimku a format

I I
| Rozliseni | Datum
Poradi/celkovy Nazev souboru
pocet snimku a format

K vybéru snimku ze zobrazenych miniatur pouZijte
tlacitka 4, ¥, €= nebo =». Pokud aktualni slozka
obsahuje vice neZ 20 snimk a vy chcete zobrazit jiny
snimek, vyberte snimek ve spodni fadé a stisknéte ¥,
nebo vyberte sloupec zcela vpravo a stiskem = |
vyberte posuvnik a poté stisknéte ¥. Pokud v menu
nahledi stisknete MS SLIDE, spusti se prezentace od
vybraného snimku.

Obrazovka nastaveni snimku pro staticky
shimek

Menu nastaveni snimku

# Return

Information

S Rotate

RozliSeni

Datum
Poradi/celkovy

pocet snimku Néazev souboru

Zobrazi se, kdyz je vybran a format
startovni snimek.

Zobrazi se, kdyz je snimek
chranén proti prepisu.

Pokud se v aktudlni sloZce nachézi vice snimkt a vy
chcete zobrazit jiny obrazovy soubor, stisknéte =,
Pokud v menu nastaveni snimku stisknete MS
SLIDE, vrati se zobrazeni k domovské strance
Memory Stick.

Ptiprava pro prohlizeni souborl uloZzenych na ,Memory Stick*
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Pifehravac filma

Menu nastaveni snimku
pro filmové soubory

r—l—

On

Audio Select
L/R

<«-Close

A
:1/1234 ile : SJP0O001.MPG
Bize : 320x240 Date : 2003/JUL/15 12:34PM

[ [
RozliSeni Datum

Poradi/celkovy

poéet snimk Nazev souboru a format

lkona filmového souboru

Zobrazi se, kdyz je snimek
chranén proti prepisu.

Ptiprava pro prohlizeni souborl uloZzenych na ,Memory Stick* 43 cz



Prohlizeni snimku

Postupné prohlizeni statickych
snimkd — Slide Show

Ze statickych snimkt ve formatu JPEG
zaznamenanych digitalnim fotoaparatem muzZete
vytvofit Slide Show. Jednotlivé snimky muZete
prochézet automaticky nebo manudlné.

PICTURE MODE

(€ EIEE Y

—2-5

— Tlacéitko MS SLIDE

d

VOLUME  SIDE SHOT

- s n

-

“Jueaizno

»AONS

Objevi se menu pro nastaveni Slide Show.

Menu nastaveni Slide Show

4 Memory stick Home
Siide Show
Select Folder

*as Digi.Camera Mode

Effect: Nastavte efekt pfi zobrazeni snimku.

Advan. Slds. (Advance Slides) : Nastavte
automatické (,,Auto) nebo manualni
(,,Manual*) posouvani na dalsi snimek.

Interval: Nastavte dobu, po kterou je zobrazen
jeden snimek. Pokud je ,,Advan. Slds*
nastaveno na ,,Manual®, neni tato polozka
funk¢ni, dobu zobrazeni urcujete manualné.

Repeat: Nastavte, zda se ma Slide Show
provést jednou nebo opakované.

Stiskem 4 nebo ¥ zvolte
polozku a stisknéte ENTER.

=
(1]
3
o
=
<

1 Zobrazte domovskou
obrazovku Memory Stick
(& strana 41).

2 Stiskem 4 nebo ¥ zvolte
,Slide Show“ a stisknéte
ENTER.

cz 44 Prohlizeni snimk

4

Stiskem 4 nebo ¥ nastavte
vybranou polozku a stisknéte
ENTER.

4 Memory Stick Home
. Siide Show

“as Digi.Camera Mode.

. \ X, 'd
1

uuuuuuuuuuu




5 Po nastaveni vSech polozek
zvolte stiskem 4 nebo ¥
»Start”“ a stisknéte ENTER.

Pokud jste nastavili ,,Advan. Slds* na ,,Auto®,
postupuje Slide Show automaticky. Pokud je
vybran filmovy soubor, automaticky se pfehraje
a po prehrani se zobrazi dal§i snimek.

Pokud jste nastavili ,,Manual®, pouZzijte

k postupu na dalsi snimek tlacitko =# Pokud se
chcete vratit na pfedchozi snimek, pouZijte
tlacitko 4= Filmovy soubor se neptehraje,
zobrazi se pouze prvni poli¢ko filmového
souboru. Chcete-li prehrat filmovy soubor, viz
,,Prehravani filmovych snimka* na strané 46.

Ukoncéeni Slide Show

Stisknéte MS SLIDE nebo ENTER, pokud je ,,Advan.
Slds* nastaveno na ,,Auto®.

Pokud je nastaveno na ,,Manual®, stisknéte MS
SLIDE.

Navrat do domovského menu Memory
Stick pred provedenim Slide Show
V kroku 5 predchoziho postupu zvolte ,,Close™.

Okamzité provedeni Slide Show
JelikoZ jsou po uskute¢néni krokii 1 aZ 4 provedena
nastaveni uchovana i po zméné vstupu, miZete Slide
Show spustit jednoduse stiskem tlacitka MS SLIDE.
Vstup se pfepne na MS a okamzit€ se spusti Slide
Show.

Spusténi Slide Show od snimku
vybraného v obrazovce nahledu

Slide Show miZete spustit vybranim miniatury
v obrazovce nahledu.

1 Stiskem 4, ¥, €= nebo =» vyberte snimek,
od kterého chcete Slide Show spustit
a stisknéte ENTER.

2 Stiskem 4 nebo ¥ vyberte v menu nahledu
statického/filmového snimku ,,Slide
Show* a stisknéte ENTER.

Zobrazeni snimku na celé
platno — Full Screen

Jeden ze snimki ve sdruzeném ndhledu mtzete
promitnout na celou plochu platna. Chcete-li na celou
plochu plitna promitnout filmovy snimek, viz
,,Prehravani filmovych snimkd“ na strané 46.

= @ @

PICTURE MODE

-2-3

— Tlaéitko MS SLIDE

L= 1)

1 Zobrazte domovské menu
Memory Stick (& strana 41).

2 Stiskem 4, ¥, €= nebo =
vyberte staticky snimek, ktery
chcete zobrazit pres celé
platno a stisknéte ENTER.

Objevi se menu sdruZeného nahledu pro statické
snimky.

Menu sdruzeného nahledu pro statické snimky

) Memory stick Home —
% Slide Show

Y,
w0
“e# Digi.Camera Mode 2 \

Full Screen
" Slide Show

|

File :100MSDCF/SJP000L.JPG
Date : 2003/JUL/15 12:34PM

Prohlizeni snimku
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3 Stiskem 4 nebo ¥ vyberte Prghraovanl filmovych
,Full Screen* a stisknéte shimku

ENTE’R" ' B . MiiZete piehrat film ve formatu MPEG1 nahrany
Vybrany snimek je promitan tak, aby vyplnil pomoci Sony MPEG MOVIE a podobng.
celé platno.

= @ @

PICTURE MODE

- 2-4

— Tlacgitko MS SLIDE

T == 1D

Zobrazeni predchoziho nebo

nasledujiciho snimku

Chcete-li zobrazit nasledujici snimek, stisknéte = 1 -

Chcete-li zobrazit pfedchozi snimek, stisknéte <=, Zobrazte d(_)mOVSKe menu
Memory Stick (& strana 41).

Navrat do domovského menu Memory

Stick 2
Stisknte MS SLIDE. Stiskem 4, ¥, €= nebo =»
5ol Do domovského menu se miiZete vratit také pomoci vyberte f||movy shimek
g m}enu néhlt?du. Stiskem ENTER zobrazte obrazovku a stisknéte ENTER.
N¢ néhledu, stiskem 4 nebo ¥ vyberte ,,Return* ] )
" ctisknéte ENTER. Objevi se menu sdruzeného nahledu pro filmové
» snimky.
= 3
2_ = Menu sdruzeného nahledu pro filmové snimky
2 =S
m 4 Memory stick Home
3 @ 73
2 EETT— 7
<
s
o
Tip

Kdyz v obrazovce ndhledu vyberete filmovy snimek, nejsou
polozky ,,Rotate* a ,,Startup* k dispozici.

cz 46 Prohlizeni snimk



3 Stiskem 4 nebo ¥ vyberte
,Movie Player” a stisknéte
ENTER.

Objevi se prehravac filmi Movie Player.

[€IPrev. Next[?]

= |
Full Screen

oReturn |

1l “«»

on B No :124/1234
i Size : 320x240

File : BASEBALL.MPG
Date : 2003/JUL/15 12:34PM

P (hraj/pauza): Spusténi reprodukce se tlacitko
zméni na 1l (pauza).

B (stop): Zastaveni reprodukce.

Full Screen: Piehravani snimku na celém platné.

Menu: Zobrazeni menu pro nastaveni snimku.

[Navigac¢ni tlacitka]

<= Previous: V reZimu pauzy zobrazeni
predchoziho policka. BEhem reprodukce se
tlacitko zméni na €= “Rew” (posun zpét).

=) Next: V rezimu pauzy zobrazeni nasledujiciho
policka. Béhem reprodukce se tla¢itko zméni na
=) “FF” (posun dopiedu).

Tip
Pokud nastavite ,,Advan.SIds* v menu ,,slide Show* na ,,Auto*,
prehravac filmi se neobjevi.

4 Stiskem 4 nebo ¥ vyberte B,

Spusti se reprodukce. Po prehrani filmového
snimku se reprodukce zastavi se zobrazenym
prvnim polickem snimku.

Poznamka

Projektor je schopen piehravat MPEG1 filmy nahrané pomoci
Sony MPEG MOVIE a podobné. (Obraz snimku miiZe pri
sledovéani obcas preskocit.) Pouzitelné MPEG1 filmy jsou MPEG
MOVIE AD/EX/HQ/HQX/CV, MPEG1 pro VAIO Giga Pocket
(ekvivalent k video CD).

Zastaveni reprodukce
Stiskem ¥ vyberte H.

Pfehravani snimku na celé plose
platna

Stiskem 4 nebo ¥ vyberte v pfehravaci filmi ,,Full
Screen® a stisknéte ENTER.

Obraz je zvétSen tak, aby vyplnil platno a spusti se
reprodukce. KdyZ béhem reprodukce stisknete f, ¥,
4= =) ncbo ENTER, je prehravac uveden do
vychoziho stavu.

Poznamka
Pokud méa snimek maly rozmér obrazu, nevyplni po vybrani ,,Full
Screen* celé platno.

Navrat do domovského menu Memory
Stick

Stiskem 4 nebo ¥ vyberte ,,Return®.

Prepinani zvuku

1 Stiskem 4 nebo ¥ vyberte ,,Menu*.
Objevi se menu nastaveni filmového snimku.

2 Stiskem 4 nebo ¥ vyberte ,,Audio Select“.

3 Stiskem VOLUME + nebo — nastavte zvuk.

Menu nataveni filmového snimku

=
[«IPrev. [
Information
On
Audio Select

| ——
on M No :1/1234 File : SJP0001.MPG
i Size:320x240 Date : 2003/JUL/15 12:34PM

L/R: Poslech zvuku levého a pravého kanalu
L: Poslech zvuku levého kanélu
R: Poslech zvuku pravého kanélu

Prohlizeni snimku
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Vybrani slozky obsahuijici
pozadované snimky

Zobrazte domovskou stranku Memory
Stick.

Poznamka
Pred touto operaci nastavte ,,Digi.Camera Mode* na ,,Off*
(@ strana 48).

2 Stiskem 4 nebo ¥ vyberte ,Select Folder“
a stisknéte ENTER.
Objevi se seznam sloZek.

Aktualni slozka Seznam slozek

48 Memory stick Home
:, Digi.Camera Mode
|| —
:v‘ 101MSDCF
& 109MSDCF
-
Na vysSi  Prvni obrazovy soubor
uroven v aktualni slozce

3 Stiskem = vyberte seznam slozek.

4 vemory stick Home ~
. Slide Show o — €
 + option__} ¢
S 'y 100MSDCF A =
% 101MSDCF
Select Folder - S - o
& 103MSDCF
& 104MSDCF
& 105MSDCF
& 106MSDCF L i
—Tx—
N
e 1| .’{
- Close e [ AOSD
- =
Mewomvsrick

4 Stiskem 4 nebo ¥ vyberte slozku, ktera
obsahuje snimky, které chcete zobrazit
a stisknéte ENTER.
Chcete-li vybrat slozku, ktera neni zobrazena,
vyberte stiskem = posuvnik a stisknéte A nebo
V. Objevi se dalSich 10 sloZek.

Prohlizeni snimku

Tip

Slozka mtiZze obsahovat mnoho obrazovych soubort. Slozka
muZe obsahovat jednotlivé statické nebo filmové snimky
nebo dalsi vnotené slozky. Pfi zobrazovani snimki uloZenych
na ,,Memory Stick® musite vybrat piislusnou slozku, ve které
jsou snimky uloZeny.

Vypnuti rezimu digitalniho
fotoaparatu

1
2

Zobrazte domovské menu Memory Stick.

Stiskem 4 nebo ¥ vyberte ,Select Folder*
a stisknéte ENTER.

Stiskem 4 nebo ¥ vyberte ,,Digi.Camera
Mode* a stisknéte ENTER.

Stiskem ¥ vyberte ,,Off a stisknéte
ENTER.
Objevi se seznam sloZek.

Seznam slozek

£ Memory Stick Home
% Slide Show

ﬁ Diii.camera Mode
DCiM/00MSDCF |l & 1oomsock
& 101MSDCF

- & 102MSDCF
B % 103MSDCF
& 104MSOCF
& 105MSDCF

& 106MSDCF
& 107MSDCF .
/ & 108MSDCF
AN A 109MSDCF -
=_"
=._A'
SIS

Select Folder




Otacenistatického IR G Rl R

,,Rotate‘ a stisknéte ENTER.

shimku

4 Stiskem 4 nebo ¥ vyberte
smér otaceni *) (po sméru
hodinovych rucicek) nebo

Staticky snimek (miniaturu nebo snimek ptes celé ( ‘(,pfou smeru h?danVVCh
platno) miZete otd¢et po sméru nebo proti sméru rucicek) a stisknéte ENTER.
hodinovych rucicek v krocich po 90°. Pti kazdém stisku tlacitka ENTER se snimek
Poznamka otoc¢i 0 90°.

NemiiZete otacet filmové snimky.

Otaceni snimku zobrazeného na celé

platno
1 Zobrazte staticky snimek pres celé platno
(@ strana 45).
2 Stisknéte ENTER.

Objevi se menu nastaveni statického snimku.

Cel =R [ D)5— 2_4 ; L. ;
Menu nastaveni statického snimku

1 Zobrazte domovské menu
Memory Stick (& strana 41).

2 Stiskem 4, ¥, €= nebo =

Vyb‘,e.rte srllme!,(’ ktery chcete 3 Postupujte podle kroku 3 a 4 v ,,Otaceni
otocit a stisknéte ENTER. statického snimku®.

Objevi se menu nahledu pro statické snimky.

Poznamky

Menu sdruzeného nahledu pro statické snimky » NemiZete ota¢et snimek chranény proti pfepisu (& strana 50)
Chcete-li takovy snimek otocit, zruSte ochranu snimku.

» Kdy?Z je pfepinac ochrany proti pfepisu na ,,Memory Stick*
v poloze LOCK, nemtiZete snimky uloZené na této ,,Memory
Stick* otacet.

£ Memory Stick Home
4 Slide Show

Full Screen

[ Select Folder | i
Select Folder > Siide Show

"o Digi.Camera Mode

MMMMMMMMMMM

Otaceni statického snimku 49 Ccz



Ochrana

dulezitych snimk

Muizete ochranit statické snimky proti nechténému
vymazani.

= & @

PICTURE MODE

Gl o= ]2)

3 Stiskem 4 nebo ¥ vyberte
,Protect” a stisknéte ENTER.

1 Zobrazte domovské menu
Memory Stick (& strana 41).

d

s n

-

2 Stiskem 4, ¥, €= nebo =»
vyberte snimek, ktery chcete
chranit a stisknéte ENTER.

Objevi se menu sdruzeného nahledu.

“Jueaizno

-

»AONS

=
(1]
3
o
=
<

Menu sdruzeného nahledu

£ Memory Stick Home

%, Slide Show
Full Screen
[ Select Folder
Select Folder = Slide Show.

b

Objevi se, je-li soubor chranén

cz 50 Ochrana dulezitych snimk

4 Stiskem 4 nebo ¥ vyberte
,On“ nebo ,,All on“ a stisknéte
ENTER.

On: Zapne se ochrana pro snimek vybrany ve
sdruZeném nahledu.

All on: Ochrana se zapne pro vSechny snimky
ve vybrané sloZce.

U chranénych snimki se ve sdruzeném nahledu

objevi znacka ochrany.

ZruSeni ochrany

V kroku 4 vyberte ,,Off* nebo ,,All Oft™.
,, Off* zrusi ochranu pro vybrany snimek. ,,All Off*
zru$i ochranu pro vSechny snimky ve vybrané sloZce.

Ochrana snimku zobrazeného pres
celé platno

1 Na celé platno zobrazte pozadovany
staticky snimek (& strana 45).

2 Stisknéte ENTER.
Objevi se menu nastaveni statického snimku.

Menu nastaveni statického snimku

3 Postupujte podle kroki 3 a 4 procedury
,Ochrana dilezitych snimku“.

Ochrana filmovych snimkd
v prehravaci filmu
1 Provedte kroky 1 az 3 procedury ,,Pfehravani

filmovych snimki“ (& strana 46) a zobrazte
na platné prehravac filma.



2 Stiskem 4 nebo ¥ vyberte ,,Menu“
a stisknéte ENTER.
Objevi se menu nastaveni filmového snimku.

Menu nastaveni filmového snimku

>

*IPrev. [
Information
Audio Select
L/R

R RRRrRrRRERRLLL
on B No :1/1234 File : SIP0001.MPG

I | size:320x240 Date : 2003/JUL/15 12:34PM
b

Objevi se, je-li soubor chranén

3 Postupujte podle kroka 3 a 4 procedury
»Ochrana dtlezitych snimka“.

Promitnuti vybraného

snimku pri zapnuti
— startovaci snimek

Po zapnuti projektoru je automaticky po dobu cca
30 vtefin promitan urcity staticky snimek uloZeny
v projektoru, i kdyZ na vstupu neni Zadny signal.
Tento staticky snimek miiZete zménit na vami
vybrany snimek.

Registrace statického snimku
jako startovaciho snimku

Pokud chcete jako startovaci snimek pouZit snimek
uloZeny na vasi ,,Memory Stick®, registrujte snimek
v ,,Memory Stick*.

Tip
Jako startovaci snimek nemiiZete zaregistrovat filmovy snimek.

= & @

PICTURE MODE

(€ EEEEN K5

1 Zobrazte domovské menu
Memory Stick (& strana 41).

2 Stiskem 4, ¥, €= nebo =»
vyberte snimek, ktery chcete
pouzit jako startovaci
a stisknéte ENTER.

Promitnuti vybraného snimku pfi zapnuti — startovaci snimek

b2 s n d
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Objevi se menu sdruzeného nahledu pro statické
snimky.

Menu sdruzeného nahledu pro statické snimky

45 Memory Stick Home

%, Slide Show
[¢ Option__]|
Full Screen
[ Select Folder R -
R ) A, 4 = Slide Show.
“as Digi.Camera Mode. \Z

~ Rotate
O Startup

“““““““““ No :123/ File : 100MSDCF/SIPO00LIPG
ze 61 Date : 2003/JUL/15 12:34PM

Objevi se, je-li snimek nastaven jako startovni.

3 Stiskem 4 nebo ¥ vyberte
,Startup“ a stisknéte ENTER.

4 Stiskem 4 nebo ¥ vyberte
»Entry“ a stisknéte ENTER.

Ve sdruZeném nahledu se zobrazi znacka
startovaciho snimku.

Pro kazdou ,,Memory Stick* miiZete
zaregistrovat jeden startovni snimek.

Jak zaregistrovat jako startovni
snimek zobrazeny pres celé platno

1 Snimek, ktery chcete zaregistrovat jako
startovni, zobrazte pres celé platno
(@& strana 45).

2 Stiskem ENTER zobrazte menu nastaveni
statického snimku.

3 Postupujte podle kroka 3 a 4 procedury
»Registrace statického snimku jako
startovaciho snimku®.

ZruSeni registrace startovniho snimku

1 Vybranim miniatury zobrazte sdruzeny
nahled, vyberte ,,Startup“ a stisknéte
ENTER.

cz 52 Promitnuti vybraného snimku pfi zapnuti — startovaci snimek

2 Stiskem 4 nebo ¥ vyberte ,,Cancel“
a stisknéte ENTER.

Nastaveni startovaciho
snimku

™ @ @

PICTURE MODE

Gl == 1>

VOLUME  SIDE SHOT

1 Zobrazte domovské menu
Memory Stick (& strana 41).

2 Stiskem 4 nebo ¥ vyberte
,,Option“ a stisknéte ENTER.

3 Stiskem 4 nebo ¥ vyberte
,Setup” a stisknéte =» nebo

ENTER.

Je vybréno ,,Startup®.



4 Stiskem 4 nebo ¥ vyberte
polozku pro startovni shimek
a stisknéte ENTER.

Vymazani snimku

N Memory Stick

“as Digi.Camera Mode

Nepotiebné nebo nechténé snimky muizete
z ,,Memory Stick* vymazat.

Original: Vyberte, chcete-li jako startovni

snimek pouZit obrazek uloZeny v projektoru. D E) @D
Custom: Vyberte, chcete-li jako startovni

snimek pouZit snimek oznaceny na
~-Memory Stick (& strana 51).
Off: Pokud nechcete pouzivat startovni snimek.

= 1)

Poznamky

» Pokud chcete startovaci snimek béhem jeho zobrazeni z platna
odstranit, stiskn&te 4/ /<=/=$ nebo ENTER.

* Pokud pouzivate registrovany snimek, zasuiite do projektoru
-Memory Stick“, na které se nachdzi registrovany snimek

a poté zapnéte napéjeni. 1 ~
» Na kazdé Memory Stick mliZete zaregistrovat jeden snimek. ZObraZte d?movs ke menu
Memory Stick (& strana 41).

2 Stiskem 4, ¥, €= nebo =»
vyberte snimek, ktery chcete
vymazat a stisknéte ENTER.

Objevi se menu sdruzeného nihledu.

Menu sdruzeného nahledu

£ Memory Stick Home
. Slide Show.
Select Fold
-4 XN % Slide Show
"4 Digi.Camera Mode.
“ Rotate
4
Mewor Srick

Vymazani snimku 53 Cz



3 Stiskem 4 nebo ¥ vyberte
,,Delete‘ a stisknéte ENTER.

4 Stiskem 4 nebo ¥ vyberte
pozadovanou polozku
a stisknéte ENTER.
Kdyz se zobrazi ,,Selected file
deleted. OK?“ nebo ,,All files
deleted. OK?“, vyberte ,,YES*
a stisknéte ENTER.

Sel. Img.: pro vymazani vybraného snimku.

All Img.: pro vymazani vSech snimkti vybrané
sloZky.

Close: kdyZ nechcete snimek vymazat.

Poznamky
* NemiZete vymazat soubor, ktery je chranén proti piepisu

(@ strana 50). Chcete-li jej vymazat, vypnéte ochranu souboru.

* KdyzZ je pfepina¢ ochrany proti pfepisu v poloze LOCK,
nemtiZete mazat soubory z ,,Memory Stick®.

Vymazani statického snimku
zobrazeného pres celé platno

1 Zobrazte snimek, ktery chcete vymazat,
pres celé platno (& strana 45).

2 Stiskem ENTER zobrazte menu nastaveni
snimku.

3 Stiskem 4 nebo ¥ vyberte ,,Delete”
a stisknéte ENTER.

4 Stiskem 4 nebo ¥ vyberte pozadovanou
polozku a stisknéte ENTER. Kdyz se
zobrazi ,,Selected file deleted. OK?*,
vyberte ,,YES“ a stisknéte ENTER.

Vymazani filmového snimki
v prehravaci filmu
1 Provedte kroky 1 az 4 v ,,Pfehravani

o

filmovych snimku“ (& strana 46)
a zobrazte na platné prehravac filmua.

2 Stiskem 4 nebo ¥ vyberte ,,Menu“
a stisknéte ENTER.
Objevi se menu nastaveni filmového snimku.
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3 Stiskem 4 nebo ¥ vyberte ,,Delete”
a stisknéte ENTER

4 Stiskem 4 nebo ¥ vyberte pozadovanou
polozku a stisknéte ENTER. Kdyz se
zobrazi ,,Selected file deleted. OK?*,
vyberte ,,YES“ a stisknéte ENTER.

Poznamka
Pokud vymaZete soubor s polozkou ,,Digi.Camera Mode*

nastavenou na ,,On‘, mohou byt vymazany i dalsi soubory
(@ strana 41).



Setridéni snimku

Snimky uloZené na ,,Memory Stick* miiZete setfidit
podle ndzvu nebo podle data bud ve vzestupném,
nebo sestupném poradi.

= e @

PICTURE MODE

Gl =13

VOLUME  SIDE SHOT

-
- =

- 2-4

2 Stiskem 4 nebo ¥ vyberte
,,Option“ a stisknéte ENTER.

Objevi se Menu nastaveni voleb a je vybrano

R PRT:
,File®.
4 Memory Stick Home — =
ide Shol ) [Nt M4 5 Pt S @
St /
i/ File or
Name Order | 2 on.
[ £ sewp ]
S o Setup
:
& 100MSDCF

3 Stisknéte =» nebo ENTER,
poté stiskem 4 nebo ¥ vyberte
»Sort“ a stisknéte ENTER.

1 Zobrazte domovské menu
Memory Stick (& strana 41).

Poznamka

Pred touto operaci nastavte ,,Digi. Camera Mode* na ,,Off*

(@& strana 48).

4 Stiskem 4 nebo ¥ vyberte
polozku, kterou chcete
nastavit a stisknéte ENTER.

4 Memory Stick Home | | ”/\ o/:" H
ide Sho [Va% N | A 7 LT
~ Option

[Comeer_|
4 100MSDCF > H

<+ Close

i

Name order |7 : Setiidéni podle nazvi, od

A do Z.
Name order |7 : Setiidéni podle nazvi, od
Z do A.

Date order |; : Setfidéni od nejstariho data
k nejnovejSimu

Date order |} : Setiidéni od nejnovéjiiho data
k nejstarSimu

Poznamka
U snimkt zpracovavanych na pocitaci miiZze byt zobrazené datum
datem posledni dpravy a ne datem pofizeni nahravky.

Setfidéni snimka 5 5 cz



Objevi se Menu nastaveni voleb a je vybrano
., File*.

Zobrazovani pouze

statickych nebo
filmovych snimki

Filter
& 100MSDCF ot

Muizete zvolit, zda chcete zobrazovat pouze statické
snimky nebo pouze filmové snimky.

i

3 Stisknéte =» nebo ENTER,

poté stiskem 4 nebo ¥ vyberte
»Filter” a stisknéte ENTER.
sy =
# Memory Stick Home | 9 “7/\ ,/ ” A]? “
o

- 2-4

Gl == 1)

o Zobrazte d?mOVSKe menu Still: Zobrazovani pouze statickych snimku.
8 Memory Stick (& strana 41). Movie: Zobrazovani pouze filmovych snimki.
N¢ Off: Zobrazovani vSech snimka.
< Poznamka
('_’2 g‘ Pred touto operaci nastavte ,,Digi. Camera Mode* na ,,Off*
o = (@ strana 48). 4 .
%o Stiskem 4 nebo ¥ vyberte
'3" polozku, kterou chcete
= Stiskem 4 nebo ¥ vyberte nastavit a stisknéte ENTER.
-<‘ ,,Option“ a stisknéete ENTER. Kdy?Z je nastaven ,,Filter”, zobrazuje se vybrana

polozka (,,Still* nebo ,,Movie*) v domovském
menu Memory Stick.

.

Filter : Still

[ £ Sewp
Select Folder
& 100MSDCF

<+ Close

nnnnnnnnnnn
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Zobrazeni

»,Memory Stick"“
informaci

Muzete zobrazit typ a mnozZstvi volné a obsazené
paméti pravé pouzivané ,Memory Stick*.

= & @

PICTURE MODE

I == ]2

3 Stiskem 4 nebo ¥ vyberte
,Memory Stick“.

Zobrazi se informace o pravé pouzivané
»~Memory Stick®.

| wen A £ |

£ Memory Stick Home

= Capacity : 1233M8 | |
~ Memory Stick ] » L

Qused : 30.8MB

i

1 Zobrazte domovské menu
Memory Stick (& strana 41).

2 Stiskem 4 nebo ¥ vyberte
,Option“ a stisknéte ENTER.

Objevi se menu nastaveni voleb.

Navrat do domovského menu Memory
Stick

Stiskem 4 nebo ¥ vyberte ,,Close*.

Zobrazeni ,Memory Stick“ informaci
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Inicializace

»,Memory Stick"“
— Format

Pokud nelze ,,Memory Stick* pouzit, provedte jeji
inicializaci v projektoru.

Pf1i inicializaci ,,Memory Stick* jsou vS§echna uloZena
data z ,,Memory Stick* vymazana.

PICTURE MODE

(€ EIEEN YY)

Zobrazte domovské menu
Memory Stick (& strana 41).

Stiskem 4 nebo ¥ vyberte
,Option“ a stisknéte ENTER.

Objevi se menu nastaveni voleb.

Stiskem 4 nebo ¥ vyberte
,Memory Stick“ a stisknéte =»
nebo ENTER.

Inicializace ,Memory Stick“ — Format

4 Stisknéte ENTER jesté jednou.

£ Memory Stick Home
)

| wen N"A 2 |

Type : MEMORYSTICK 126M
e Copeey IR AE | 13
g

C1Used : 30.8MB

i

5 Kdyz se zobrazi ,,All files
deleted. OK?“, vyberte ,,Yes*
a stisknéte ENTER.

Spusti se formatovani Memory Stick.

Navrat do domovského menu Memory
Stick pred zformatovanim ,,Memory
Stick“

V kroku 4 vyberte ,,Close*. Projektor se vrati do
domovského menu ,,Memory Stick*.

Poznamky

* Pii inicializaci ,,Memory Stick* jsou vymazany i chranéné
snimky.

» Pokud se pokusite inicializovat ,,Memory Stick* s ochrannym
jazyckem v poloze LOCK, objevi se hlaseni ,,Memory Stick
locked*.

* Béhem inicializace ,,Memory Stick“ nelze pouZit tla¢itka pro
ovladani v domovském menu Memory Stick.



Ostatni

Tato kapitola popisuje feSeni potizi,
vyménu lampy a vzduchového filtru, atd.

Odstranovani potizi

Napajeni

Neni zapnuto napajeni.

Zadny obraz.

= Pred zapnutim nap4jeni vyckejte
priblizné 1 minutu.
(& strana 27).

= Zavtete pevné kryt lampy .
(& strana 62)

= Zavtete pevné kryt vzduchového
filtru. (& strana 63)

= Zkontrolujte, zda je zapojeni
provedeno spravné.
(& strana 13)

= Pomoci tlacitka INPUT zvolte
spravny vstupni zdroj signalu.
(@ strana 26)

= Nastavte na pocitaci vystup na
externi monitor.

= Na pocitaci nastavte obrazovy
vystup pouze na externi monitor.

Zadny obraz.
(pokracovani)

2V nabidce SET SETTING @
zvolte pro Input-A nastaveni
,»Computer®, ,,Component* nebo
,,Video GBR* v souladu se
vstupnim signalem.
(@ strana 34)

Obraz ze vstupu PJ
MULTI ma
nepfirozené barvy.

= V nabidce SET SETTING @
zvolte pro ,.Input-A signal Sel*
nastaveni ,,Computer,
,,Component* nebo ,,Video
GBR* v souladu se vstupnim
signdlem. (& strana 34)

Nespravné vyvazeni
barev.

= Nastavte obraz v podmenu
,»Adjust Picture...* nabidky
PICTURE SETTING 3.
(@& strana 32).

2V nabidce SET SETTING &
nastavte polozku ,,Color System*
tak, aby odpovidala vstupujicimu
signalu. (& strana 34)

Obraz je priliS tmavy.

= V nabidce PICTURE SETTING
@ nastavte v podmenu
»Adjust Picture...* spravné jas
a kontrast. (& strana 32)

Obraz neni Cisty.

= Zaostiete pomoci tlacitka
FOCUS +/—. (& strana 27)

= Na ¢occe doslo ke kondenzaci
vlhkosti. Nechejte projektor
priblizné 2 hodiny zapnuty.

Obraz blika.

Zadny zvuk.

Neobjevuji se
informace prokladané
do obrazu.

Dalkovy ovladac¢

Nepracuje dalkovy
ovladac.

Zobrazeni informaci na platné

= V podmenu ,,Adjust Signal...*
nabidky INPUT SETTING &
nastavte spravné polozku ,,.Dot
Phase“. (& strana 33)

= Zvuk je slyset pouze pii
prehravani filmovyh snimka ve
formatu MPEGI uloZenych na
“Memory Stick”. (& strana 47)

- Nastavte ,,Volume* v nabidce
PICTURE SETTING 3 nebo
stisknéte VOLUME + na
dalkovém ovladaci.

=V nabidce MENU SETTING
™ nastavte “Status” na “On”.
(& strana 35)

= Vyméiite baterie za nové.
(@ strana 6)

= VloZte baterie se spravnou
polaritou. (& strana 6)

Odstranovani potizi
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»Memory Stick“

Memory Stick nelze
zasunout do Memory
Stick slotu.

= Memory Stick vloZte symbolem
Sipky smérem k Memory Stick
slotu na projektoru.
(@ strana 40)

Staticky snimek na
Memory Stick nelze
otoCit nebo vymazat.

= Ochrannym jazyckem
odemknéte Memory Stick pro
zapis. (& strana 39)

< Ve sdruzeném nahledu zruste
ochranu snimku. (& strana 50)

Memory Stick nelze
zformatovat.

= Ochrannym jazyckem
odemknéte Memory Stick pro
zapis. (& strana 39)

= Memory Stick je poSkozena.
Pouzijte jinou Memory Stick.

Nezobrazuji se
miniatury.

= Snimky jsou v JPEG formatu,
nejsou vSak DCF-kompatibilni.
PouZivejte DCF-komaptibilni
snimKy.

Nelze zobrazit
obrazové soubory

= V menu “Option” nastavte
“Filter” na “Still” nebo na “Off”.

TEMP/FAN
sviti.

= Neobvykle vysoka teplota uvnitf
pristroje. Zkontrolujte, zda nic
neblokuje ventila¢ni otvory nebo zda
neni projektor pouZivan ve velkych
nadmoftskych vyskach.

LAMP/COVER
a TEMP/FAN
sviti.

= Porucha elektrického systému.
Obratte se na kvalifikované
pracovniky spolecnosti Sony.

Varovna hlaseni

Vyznam hlaSeni zobrazovanych na platné zjistite
z nasledujici tabulky.

High temp.!
Lamp offin 1
min.

= Vypnéte napajeni.
= Zkontrolujte, zda nic neblokuje
ventilacni otvory.

formatu uloZené na
Memory Stick.

v JPEG formatu

uloZené na Memory

Stick.

Nelze zobrazit filmové |V menu “Option” nastavte
snimky v MPEG1 “Filter” na “Movie” nebo na

“Off”.

Indikatory

Pokud jsou s projektorem néjaké potize, na ovladacim
panelu blikaji nebo sviti indikatory LAMP/COVER

nebo TEMP/FAN.

Indikator LAMP/COVER

:

Indikator TEMP/FAN

é)@@

LAMP/ TEMP/ POWER ON/

COVER FAN SAVING STANDBY
LAMP/COVER | Pripevnéte fadné kryt lampy nebo
blika. vzduchového filtru.

(& strany 62 a 63)
LAMP/COVER |9 Zivotnost lampy je u konce. Vymétite
sviti. lampu. (& strana 62)
= Lampa se prehrala. Vyckejte minutu
neZ lampa zchladne a projektor opét
zapnéte. (& strana 27)
TEMP/FAN = Je porouchany ventilator. Obratte se
blika. na kvalifikované pracovniky
spole¢nosti Sony.

Frequency is
out of range!

= Privedte na vstup signdl, jehoz
frekvence je v rozsahu akceptovaném
projektorem.

= Nastavte rozliSeni vystupniho signdlu
z pocitace na SVGA rozliseni.

< V nabidce SET SETTING & nastavte
»Input-A signal sel.“ na ,,Computer*.

Please check
Input-A Signal
Sel.

= Kdy?% je na vstupu RGB signal
z pocitace, nastavte ,Input-A Signal
Sel.“ v nabidce SET SETTING ¢ na
,»Computer”. (& strana 34)

Please check
DVI Signal
Sel.

= Kdy?zZ je na vstupu RGB signal
z pocitace, nastavte ,,DVI Signal Sel.“
v nabidce SET SETTING & na
»Computer”. (& strana 34)

Poznamka

Drive nez zménite nastaveni ,,DVI Singal Sel®,

odpojte DVI kabel a vypnéte digitalni tuner apod|

Please replace
the LAMP.

= Je tfeba vyménit lampu. Vyméiite
lampu. (& strana 62)

Please replace

= Je tfeba vymeénit vzduchovy filtr.

the filter. Vyméiite vzduchovy filtr. (& strana 63)
High temp.! = KdyzZ pouzivate projektor

Probably usein | v nadmoiskych vysSkich 1500 metrt
high altitude. a vyssich: vybranim “Yes” nastsavte
Switch to high “High Altitude Mode”. (& strana 35)
altitude mode | < Pokud se toto hlasSeni objevi pfesto, Ze
on? Yes: 1/ projektor pouZivite v nadmotské

No: ¥+ vySce mensi nez 1500 metrii:

zkontrolujte, zda nejsou zablokovany
ventilani otvory.

Iris unit doesn’t
work.

Odstranovani potizi

= PoSkozena clona.
= Obratte se na kvalifikované pracovniky
spole¢nosti Sony.




Zobrazovana upozornéni

Vyznam hlaSeni zobrazovanych na platnég zjistite
z nasledujici tabulky.

Read Only
Memory

= Do projektoru byla vloZena ,,Memory
Stick-ROM*. Na této ,,Memory Stick*
nemuzete nahravat nebo mazat uloZzena
data.

x5 = Zadny vstupni signal na vybraném
vstupu. Zkontrolujte zapojeni.
(& strana 13)

Not applicable! |=» Stisknéte spravné tlacitko.

- -

Varovna hlaseni pfi pouzivani
,Memory Stick*

Vyznam hlaSeni zjistite z nasledujici tabulky.

Access denied.

= Byla vloZena “Memory Stick”
s kontrolou pfistupu (Access Control)
nastavenou jinym pristrojem. NemiZete
Cist/zapisovat data v tomto projektoru.
Chcete-li na takovéto “Memory Stick”
Cist/zapisovat data, odemknéte
“Memory Stick” v pristroji, ve kterém
byla uzamcena.

No Memory = Do slotu ,,Memory Stick* vlozZte

Stick fadnym zpusobem ,,Memory Stick®.

No files that = Je vybran rezim digitalniho fotoaparétu,
can be prestoZe Memory Stick neobsahuje
displayed. zadné DCF-kompatibilni obrazové

soubory.

No files in this
folder that can
be displayed.

=V aktualné zvolené sloZce se
nenachazeji Zadné obrazové soubory.

No movie files
in this folder
that can be
displayed.

= V aktualné zvolené sloZce se
nenachdazeji Zadné filmové obrazové
soubory, prestoze je v menu ,,Option”
polozka ,,Filter” nastavena na ,,Movie”.

No still files in
this folder that
can be

=V aktudlné zvolené sloZce se
nenachdazeji Zadné statické obrazové
soubory, prestoZe je v menu ,,Option”

displayed. polozka ,,Filter” nastavena na ,,Still”.

Cannot play = Bylo stisknuto tlacitko MS SLIDE a ve
vybrané sloZce se nenachézeji Zadné
filmové snimky. Slide Show se
nespusti.

Cannot play = Poskozena obrazova data filmového

snimku.

Memory Stick
locked

= Prepinac proti prepisu na “Memory
Stick” je nastaven do polohy LOCK.
Povolte zépis.

Memory Stick
error

= “Memory Stick” je poskozena.

= Ocistéte svorky “Memory Stick”.

= Piepinac na “Memory Stick” s dudlni
paméti nebyl fadné nastaven.

Memory Stick
type error

= Byla vloZena “Memory Stick”, kterd
neni kompatiblini, nebo kterou nelze
v projektoru pouZit.

Format error

= “Memory Stick” nebyla fadné
naformétovina. Zformatujte ji
v projektoru.

= Formatovani nebylo tspésné.

File error

= Vybrana slozka nebyla korektné
pojmenovana. Zadejte znovu nizev
kratsi nez 66 znaku véetné ,,/” tak, Ze
zobrazite menu ,,Select Folder*.

Ve -

Varovna zobrazeni pfi pouzivani
»,Memory Stick*

Pokud nastanou potiZe s obrazovym souborem, miiZe

se na platn€ objevit néktery z nasledujicich
indikatorti. Nasledujici tabulka objasiiuje vyznam

indikatord.

=» Obrazova data jsou v JPEG nebo MPEG1
formétu, ktery neni kompatibilni.

= Ke snimku exituje miniatura, neni v§ak DCF-
kompatibilni.

= Nejsou vybrana Zadna obrazové data.

= Exituji obrazové data, data miniatury jsou
vSak poskozena.

= Obrazova data jsou poSkozena.

Odstranovani potizi
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Vymeéna lampy

Lampa pouZita jako svételny zdroj v projektoru ma urcitou
Zivotnost. KdyZ lampa ztrati jas, barevné vyvéaZeni obrazu
se stane nepfirozené, nebo se objevi hlaSeni ,,Please replace
LAMP*, je Zivotnost lampy u konce. Vymeéiite lampu za
novou (neni pfiloZena).

Pfi vyméné pouZijte projektorovou lampu LMP-H180.

Pokud byl pred vyménou lampy projektor

V provozu

Vypnéte projektor a odpojte napdajeci $itiru. Vyckejte
nejméné 1 hodinu, neZ lampa zchladne.

Upozornéni

Po vypnuti pistroje vypinagem I/() je lampa stéle horka. Pokud
se lampy dotknete, miiZete si zptisobit popaleni prstii. Vyckejte
nejméné 1 hodinu, neZ lampa zchladne. Pfi vyméné lampy se
ujistéte, Ze je ptipravek s lampou v horizontalni poloze a poté jej
vytahnéte kolmo vzhiru. Pfipravek s lampou nenaklanéjte. Pokud
lampu nevytahujete kolmo vzhtiru a lampa nahodou praskne,
mohou se stfepy rozletét kolem z zpisobit zranéni.

1 Pod projektor umistéte jako ochranu kus
mékkeé latky. Otocte projektor tak, abyste
méli pfistup ke spodni strané.

Poznamka
Ujistéte se, Ze je projektor po prevraceni stabilni.

2 Stisknéte tlacitko nastavovaci podnozky
a podnozku zdvihnéte.

3 KfFizovym Sroubovakem uvolnéte Sroubek
a otevrete kryt lampy.

4 Krizovym Sroubovakem uvolnéte dva
Srouby na pripravku s lampou. Vytahnéte

Vyména lampy

za drzadlo sestavu s lampou. Dejte pozor,
abyste se nedotkli nastavovaci podnozky.

5 Zasunte novou lampu zcela dovnitf tak,
aby byla pevné usazena na misté. Dejte
pozor, abyste se nedotkli nastavovaci
podnozky. Dotahnéte dva Sroubky.
Sklopte drzadlo.

6 Zavriete kryt lampy a dotahnéte Sroubky.

7 Stisknéte tlacitko podnozky a vratte
podnozku na své misto.

8 Obratte projektor zpét do normalni polohy.

9 Pripojte napajeci Snliru a zapnéte tak
projektor do pohotovostniho rezimu.

10 Na ovladacim panelu stisknéte
v nasledujicim poradi nasledujici tla¢itka
(nedrzte tlacitko déle nez 5 vtefin):
RESET, <=, =» ENTER.

Poznamky

¢ Nezasouvejte ruce do prostoru pro vyménu lampy a zabratite
vniknuti cizich pfedmétl a tekutin. Pfedejdete tak nebezpeci
trazu elektrickym proudem nebo poZaru.

* Dbejte na to, aby byla pfi vyméné pouZita projektorova lampa
LMP-H180. Pfi pouziti jiného typu lampy by mohlo dojit
k zévadé projektoru.

¢ Pfed vyménou lampy nezapometite projektor vypnout a odpojit
napajeci $itru.



Likvidace pouzité projektorové lampy
Pouzita lampa obsahuje rtut, likvidaci provadéjte
v souladu s platnymi pfedpisy.

JelikoZ jsou materidly pouZité v projektorové lampé
podobné jako v pripadé¢ zativek, je tfeba likvidovat
projektorovou lampu stejnym zptsobem jako
zarivky.

Vymeéna vzduchového

filtru

Vzduchovy filtr je tfeba pravidelné vyménovat. Kdyz
se na platné objevi ,,Please replace the filter.*,
vzduchovy filtr neprodlené vymeéiite.

Poznamky

¢ Vyména vzduchového filtru je velmi duleZita pro udrZeni
vysoké vykonnosti projektoru a pro predchazeni zavad. KdyZ se
na platné objevi hlaSeni pozadujici vyménu filtru, neprodlené
vzduchovy filtr vyméiite. Doporucujeme vyménovat vzduchovy
filtr ptiblizné kazdych 1000 hodin provozu.

* KdyZ odejmete vzduchovy filtr, dejte pozor, aby se do
projektoru nedostal prach nebo cizi pfedméty.

1 Pod projektor umistéte jako ochranu kus
mékkeé latky. Otocte projektor tak, abyste
méli pfistup ke spodni strané.

Poznamka
Ujistéte se, Ze je projektor po pievraceni stabilni.

2 Zatlaéenim na vystupek krytu filtru kryt
odejméte.

3 Uchopte drzak filtru za vystupky a vyjméte
drzak filtru.

4 Do projektoru zasunte novy filtr.

5 Vratte na své misto kryt filtru.

Vyména vzduchového filtru
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Technicke udaje

Systém
Systém projekce
3 LCD panely, projekéni systém
s 1 objektivem
LCD panel 0,87-palcovy TFT LCD panel s micro
lens array, 3276504 obrazovych bodii
(1092168 obrazovych bodi x 3)
Objektiv 1,3x zvétseni, transfokétor (motorizovany)
£33,6 - 42 mm/F1,7-2,1
Lampa 180W, vysokotlaka vybojka (UHP)

Rozmér promitaného obrazu
Rozsah: 40 az 300 palct (dhlopficka)
Systémy NTSC3.58/PAL/SECAM/
NTSC4.43/PAL-M/PAL-N,
pfepinani automaticky/manualné
Akceptovatelné video signély
15kHz RGB/komponentni 50/60 Hz,
progresivni komponentni 50/60 Hz,
DTV (480/60i, 575/50i, 480/60p,
575/50p, ,720/60p, 720/50p, 1080/
601, 1080/501), 1080/24PsF,
kompozitni video, Y/C video
Akceptovatelné pocitacové signaly
fH: 19 az 72 kHz
fV: 48 a2 92 Hz
Maximalni rozliSeni XGA 1024 X 768,
fV: 85 Hz
1280 X 768, fV: 60 Hz

Barevny systém

Reproduktor Primér 33 mm, max. 1x2W
(k dispozici pouze ve spojeni
s ,,Memory Stick*)
Vstup/vystup

Video vstup VIDEO: CINCH konektory
Kompozitni video: 1 Vp-p+2 dB
negativni sync. (75 ohmil)

S VIDEO: mini DIN 4-pélovy
konektor (samecek)

Y (luminance): 1 Vp-p£2 dB
negativni sync. (75 ohmi)

C (chrominance): zesileni 0,286 Vp-p
+2 dB (NTSC) (NTSC) (75 ohmi)
zesileni 0,3 Vp-p£2 dB (PAL)

(75 ohm)

Komponentni: CINCH konektory
G se Sync/Y: 1 Vp-p+2dB negativni
sync. (75 ohmt)

B/CB/PB: 0.7 Vp-p£2dB pozitivni
(75 ohm)
R/CR/PR: 0.7 Vp-p£2 dB pozitivni
(75 ohm)

Y/PB/CB/PR/CR

Technické udaje

DVI-D (TMDS)
HDMI
PJ MULTI

Digitdlni RGB
Digitalni RGB/YCB(PB)CR(PR)
32-p6lovy multi-konektor
Kompozitni video: 1 Vp-p+2 dB
negativni sync. (75 ohmi)
S video: Y/C
Y (luminance): 1 Vp-p£2 dB
negativni sync. (75 ohmu)
C (chrominance): zesileni
0,286 Vp-p+2 dB (NTSC)
(75 ohmu)
zesileni 0,3 Vp-p£2 dB (PAL)
(75 ohmu)
Analogové RGB/komponentni:
R/CR (PR): 0.7 Vp-p£2 dB
(75 ohmu)
G: 0.7 Vp-p+2 dB (75 ohmi)
G se sync/Y: 1 Vp-p+2 dB negativni
sync. (75 ohmt)
B/CB (PB): 0.7 Vp-p£2 dB
(75 ohmu)
SYNC/HD: kompozitni sync vstup:
1-5 Vp-p vysoka impedance
pozitivni/negativni
Horizontalni sync vstup: 1-5 Vp-p
vysoka impedance pozitivni/
negativni
VD: Vertikalni sync vstup:
1-5 Vp-p vysoka impedance
pozitivni/negativni
Memory Stick Slot 1

Obecné

Rozméry
Hmotnost
Napijeni
Ptikon

345 X 148 X 369 mm (§/v/h)
Cca. 5,4 kg
AC100az240V,29-1,1 A,50/60 Hz
Max. 260 W
(Pohotovostni rezim: 5 W)
Teplota pracovniho prostiedi

0°Caz35°C
Vlhkost pracovniho prostiedi

35% az 85% (nekondenzujici)
Teplota pfi skladovéani

-20°Caz 60 °C
Vlhkost pfi skladovani

10% az 90%
Dodévané pftisluSenstvi
Dalkovy ovlada¢ RM-PJHS10 (1)
Baterie rozméru AA (R6) (2)
Signalovy propojovaci kabel

SIC-HS41 (10 m) (1)

AC napédjeci $idra (1)
Vzduchovy filtr (ndhradni) (1)
Navod k obsluze (1)



Zména designu a technickych parametrti bez
predchoziho upozornéni vyhrazena.

Bezpecnostni predpisy
UL60950, CSA No. 950, FCC tfida B, IC tfida B, EN60950
(NEMCO), CE, C-Tick, CCC

Volitelné prislusenstvi

Signalova propojovaci jednotka IFU-HS1
Projektorova lampa LMP-H180 (ndhradni)
Vzduchovy filtr PK-HS10FL (ndhradni)
Signalové propojovaci kabely SIC-HS10 / SIC-HS20 /
SIC-HS30 / SIC-HS40
Projek¢ni objektivy Short focused konverzni objektiv
VPLL-CW10
Long focused konverzni objektiv
VPLL-CTI10
Podstavec pod projektor PSS-610

Projekéni vzdalenosti pro 1080i/720p
format signalu a pocitacovy signal

Platno

PFi promitani pouze s pouzitim ,,Side shot“

nastaveni

Pro signal formatu 1080i/720p, pocitacovy
signal, nebo data ulozena na ,,Memory Stick“
Jednotky: metry (stopy)

Rozmér
platna 40 60 80 100 120
(palce)
1.6 2.4 3.2 4.0 4.8
a (5.2) (7.9) (10.5) | (13.1) | (15.7)
b 1.8 2.8 3.7 4.7 5.6
(5.9) 9.2) (12.1) | (15.4) | (18.4)
0.2 0.3 0.4 0.5 0.7
¢ (0.5) 0.8) (1.3) (1.6) 2.3)
d 0.3 0.5 0.7 0.9 1.0
0.9) (1.6) (2.3) (3.0) (3.3)
Rozmér
platna 150 180 200 250 300
(palce)
6.0 7.3 8.1 10.1 12.1
a (19.7) | (24.0) | (26.6) | (33.1) | (39.7)
b 7.0 8.4 94 11.7 14.1
(23.0) | (27.6) | (30.8) | (38.4) | (46.3)
0.8 1.0 1.1 14 1.7
¢ 2.6) 3.3) 3.6) 4.6) (5.6)
d 1.3 1.6 1.7 2.2 2.6
4.3) 5.2) (5.6) (7.2) (8.5)
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PFi promitani s pouzitim nastaveni
,»Oide shot“ i ,,V Keystone*

Pro signal formatu 1080i/720p, pocitacovy
signal, nebo data ulozena na ,,Memory Stick*

Jednotky: metry (stopy)

Rozmér
platna 40 60 80 100 120
(palce)
1.6 2.4 3.2 4.0 4.8
a 5.2) (7.9) | (10.5) | (13.1) | (15.7)
b 1.8 2.8 3.7 4.7 5.6
5.9) 9.2) | (12.1) | (15.4) | (18.4)
-0.1 -0.1 -0.2 -0.2 -0.3
¢ (-0.3) | (-0.4) | (-0.6) | (-0.7) | (-0.9)
d 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0
-0.1) | (-0.1) | (-0.1) | (-0.1) | (-0.2)
0.3 0.5 0.7 0.8 1.0
¢ (1.0) (1.6) 2.3) (2.6) 3.3)
£ 0.4 0.6 0.8 1.0 1.2
(1.3) (2.0) (2.6) 3.3) 3.9)
Rozmér
platna 150 180 200 250 300
(palce)
6.0 7.3 8.1 10.1 12.1
a (19.7) | (24.0) | (26.6) | (33.1) | (39.7)
b 7.0 8.4 9.4 11.7 14.1
(23.0) | (27.6) | (30.8) | (38.4) | (46.3)
-0.3 0.4 0.4 -0.5 -0.6
¢ -1.1) | <1.3) | (-1.4) | <L.7) | (=2.1)
d -0.1 -0.1 -0.1 -0.1 -0.1
-0.2) | (-0.2) | (-0.2) | (=0.3) | (-0.3)
1.3 1.5 1.7 2.1 2.5
¢ 4.3) 4.9) (5.6) (6.9) (8.2)
f 1.5 1.8 1.9 2.4 2.9
4.9) (5.9) (6.2) (7.9) 9.5)
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Projekéni vzdalenosti v pfipadé montaze volitelnych konverznich objektivu

Priklad stolni instalace a: Vzdalenost mezi platnem a stfedem objektivu
b: Vzdalenost od podlahy ke stfedu objektivu
c: Vzdalenost od podlahy ke spodni hrané projektoru

x: Libovolné
( N\
Vzdalenost od predu sk¥iné ke Vzdalenost od predu skiiné ke stiedu
stiedu konverzniho objektivu konverzniho objektivu
000 o0
000 o0 fa—
o (e
N i
= .
35,8 mm 5,9 mm
P¥i pouziti konverzniho objektivu Pfi pouziti konverzniho objektivu
Zed VPLL-CT10 VPLL-CW10
Y\ g

Stred platna

Stred objektivu

000

Podlaha
7
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Stolni instalace

Pfi pouziti dlouhoohniskového konverzniho objektivu VPLL-CT10

* Pouzijte platno 40 aZ 100 palct

* Nastavte objektiv projektoru do polohy telefoto. Objektiv nastavite do polohy telefoto tak, Ze pomoci ZOOM +/—
nastavite obraz co nejmensi.

Pro Sirokouhla platna 16:9 Jednotky: mm (palce)
RP (palce) 40 60 80 100
a 2250 3480 4720 5950
(standardni hodnoty) | (88 /) (137 8) | (1857/8) | (234 73/s)
b x-251 x-377 x-502 x-628
(x-10) (x-14718) | x-197/8) | (x-243/)
c x-347 x-473 x-598 x-724
(x-133/2) | (x-187/8) | (x-23°%8) | (x-28 '/2)

Pro vypocet instala¢nich rozmért (RP:Rozmér Platna)
a={(RP x 54,15/0,8788) —211,9761}

b =x - (RP/0,8788 x 5,516)

¢ =x— (RP/0,8788 x 5,516 + 96,3)

Pro platna s pomérem stran 4:3 Jednotky: mm (palce)
RP (palce) 40 60 80 100
a 2780 4280 5770 7270
(standardni hodnoty) | (109 '2) | (168°3/8) | (227 'a) | (286 3/s)
b x-305 x-457 X-609 x-762
(x-12) (x-18) (x-24) (x-30)
. x-401 X-553 x-706 x-858
x-15718) | x-21718) | (x27718) | (x-3371s)

Pro vypocet instala¢nich rozmért (RP:Rozmér Platna)
a = {(RP x 54,15/0,7240) — 211,9761}

b =x - (RP/0,7240 x 5,516)

c =x - (RP/0,7240 x 5,516 + 96,3)

Pfi pouziti kratkoohniskového konverzniho objektivu VPLL-CW10
Pouzijte platna 60 - 300 palcd

Pro Sirokouhla platna 16:9 Jednotky: mm (palce)
RP (palce) 40 60 80 100 120 150 180 200 250 300
Minimum . 1790 2410 3030 3650 4590 5520 6140 7700 9250
(7012) | 95)  [(1195716) | (143 3/4) | (180 3/4) | (217 313) | (241 718) | (303 V/4) | (364 1/4)
a
Maximum - 2160 2910 3660 4410 5530 6650 7400 9270 11130
(85 18) | (114°/8) | (144 178) | (173 3/a) | (217 3/4) | (261 718) | (291 3/8) | (365 U/g) | (438 1/4)
b . x-377 | x-502 | x-628 | x-753 | x-942 | x-1130 | x-1255 | x-1569 | x-1883

(x-147/8) | (x-19 7/8) | (x-24 3/4) | (x-29 3/a) | (x-37 Y8) | (x-44 112) | (x-49 112) | (x-61 "18) | (x-74 1/4)

- x-473 | x-598 | x-724 | x-850 | x-1038 | x-1226 | x-1352 | x-1666 | x-1979
(x-18/8) | (x-23 218) | (x-28 1/2) | (x-33 1/2) | (x-40 "/8) | (x-48 3/8) | (x-53 1/4) | (x-85°/8) | (x-78)

Pro vypocet instala¢nich rozmért (RP:Rozmér Platna)

a (minimum) = {(RP x 26,67/0,8788) — 78} x 1,025

a (maximum) = {(RP x 33,6857998/0,8788) — 80,103586} x 0,975
b =x - (RP/0,8788 x 5,516)

c=x - (RP/0,8788 x 5,516 + 96,3)
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Pro platna s pomérem stran 4:3 Jednotky: mm (palce)
RP (palce) 40 60 80 100 120 150 180 200 250 300

Minimum - 2190 2940 3700 4450 5580 6720 7470 9360 11250
86 1/4) | (115718) | (1453/8) | (175 V1a) | (219 3/4) | (264 313) | (294 Y4) | (368 /3) | (443)

a
Maximum - 2640 3550 4460 5370 6730 8090 8990 11260 | 13530
(104) | (1397/8) | (1753/8) | (211 '2) | (265) | B18°/8) | (354) | (443 3/8) | (5323/)

b - x-457 x-609 x-762 x-914 x-1143 | x-1371 | x-1524 | x-1905 | x-2286
(x-18) (x-24) (x-30) (x-36) (x-45) (x-54) (x-60) (x-75) (x-90)

. x-553 | x-706 | x-858 | x-1011 | x-1239 | x-1468 | x-1620 | x-2001 | x-2382
(x-21 718y | (x-27 "18) | (x-33 718) | (x-39 7/8) | (x-48 7/8) | (x-57 "18) | (x-63 /8) |(x-78 3/16)| (x-93 7/3)

Pro vypocet instala¢nich rozmért (RP:Rozmér Platna)

a (minimum) = {(RP x 26,67/0,7240) — 78} x 1,025

a (maximum) = {(RP x 33,6857998/0,7240) — 80,103586} x 0,975
b =x - (RP/0,7240 x 5,516)

¢ =x - (RP/0,7240 x 5,516 + 96,3)

Stropni montaz

Pfi pouziti dlouhoohniskového konverzniho objektivu VPLL-CT10

* PouZijte platno 40 aZ 100 palct

 Nastavte objektiv projektoru do polohy telefoto. Objektiv nastavite do polohy telefoto tak, Ze pomoci ZOOM +/—
nastavite obraz co nejmensi.

Pro Sirokouhla platna 16:9 Jednotky: mm (palce)
RP (palce) 40 60 80 100

a (standardni 2250 3480 4720 (185 | 5950 (234
hodnoty) (88°/3) | (137 \s) I8) 318)

b+251 b+377 b+502 b+628
(b+10) | (b+147/8) | (b+19 7/8) | (b+24 3/4)

b P1i pouZiti PSS-610 nastavitelné
s 243/268/293/343/368/393 mm

X

Pro vypocet instalacnich rozmért (RP:Rozmér Platna)
a={(RP x 54,15/0,8788) —211,9761}
x =b - (RP/0,8788 x 5,516)

Pro platna s pomérem stran 4:3  Jednotky: mm (palce)

RP (palce) 40 60 80 100
a (standardni 2780 4280 | 5770(227 | 7270 (286
hodnoty) (109 '12) | (168 /8) 14) 318)

b+305 | b+457 | b+609 | b+762
b+128) | (b+18) | (b+24) | (b+30)

b P1i pouziti PSS-610 nastavitelné
s 243/268/293/343/368/393 mm

X

Pro vypocet instalacnich rozmért (RP:Rozmér Platna)
a = {(RP x 54,15/0,7240) —211,9761}
x =b + (RP/0,7240 x 5,516)

Technické udaje 69 cz



Pfi pouziti kratkoohniskového konverzniho objektivu VPLL-CW10
PouZzijte platna 60 - 300 palci

Pro Sirokouhla platna 16:9 Jednotky: mm (palce)
RP (palce) | 40 60 80 100 120 150 180 200 250 300
Minimum | - 1790 2410 3030 3650 4590 5520 6140 7700 9250
(70 '12) (95) | (119716) | (143 3/4) | (180°3/4) | (217 318) | (241 718) | (303 /a) | (364 1/4)
a
Maximum | - 2160 2910 3660 4410 5530 6650 7400 9270 11130
(85 178) | (114738) | (144 '8) | (173 3/a) | (217 3/4) | (261 718) | (291 318) | (365 '/8) | (438 /a)
. - | b+377 | b+502 | b+628 | b+753 | b+942 | b+1130 | b+1255 | b+1569 | b+1883
(b+14 7/8) | (0+19 7/8) | (b+24 3/4) | (b+29 3/a) | (0+37 1/8) | (b+44 112) | (b+49 112) | (b+61 7/8) | (b+74 1/4)
b P¥i pouziti PSS-610 nastavitelné s 243/268/293/343/368/393 mm

Pro vypocet instala¢nich rozmért (RP:Rozmér Platna)

a (minimum) = {(RP x 26,67/0,8788) — 78} x 1,025

a (maximum) = {(RP x 33,6857998/0,8788) — 80,103586} x 0,975
x =b + (RP/0,8788 x 5,516)

Pro platna s pomérem stran 4:3 Jednotky: mm (palce)
RP (palce) 40 | 60 80 100 120 150 180 200 250 300
Minimum | | 2190 2940 3700 4450 5580 6720 7470 9360 11250
(86 ay | (1157/s) | (145 374y | (175 Ya) | (219 %74) | (264 5/8) | (294 1/a) | (368 °/3) | (443)
a

Maximum |~ | 2640 3550 4460 5370 6730 8090 8990 11260 | 13530
(104) | (1397/8) | (175378) | 211 '72) | (265) | (318°/8) | (354) | (443 3/8) | (532 3/a)
. - | b+457 | b+609 | b+762 | b+914 | b+1143 | b+1371 | b+1524 | b+1905 | b+2288
(b+18) | (b+24) | (b+30) | (b+36) | (b+45) | (b+54) | (b+60) | (b+75) | (b+90)

b P¥i pouZiti PSS-610 nastavitelné s 243/268/293/343/368/393 mm

Pro vypocet instala¢nich rozmért (RP:Rozmér Platna)

a (minimum) = {(RP x 26,67/0,7240) — 78} x 1,025

a (maximum) = {(RP x 33,6857990/0,7240) — 80,103586} x 0,975
x =b + (RP/0,7240 x 5,516)
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Varovani tykajici se zapojeni napajeni
PouZijte spravnou napéjeci Siiliru odpovidajici vasi rozvodné siti.

USA, Kanada Kontinentalni Velka Britanie |Australie Japonsko
Evropa

Typ vidlice YP-11 YP-21 SP-61 B8 YP-13
Zastrcka do pristroje YC-13L YC-13L YC-13L C7-2 YC-13L
Typ Sitry SPT-2 HO3VVH2-F HO3VVH2-F HO3VVH2-F VCTFK
Jmenovité napéti a proud | 10A/125V 2.5A/250V 2.5A/250V 2.5A7250V TA/125V
Bezpecnostni norma UL/CSA VDE BS SAA DENANHO
Délka snitiry (max.) 45m - - - -

Vstupni signaly a nastavitelné polozky

Nékteré polozky v menu nelze v zavislosti na typu vstupniho signélu nastavit. Tyto polozky jsou v tabulce
vyznaceny.
PoloZky, které nelze nastavit, se v menu nezobrazuji.

Nabidka Adjust Picture...

Polozka Vstupni signal
Video nebo S video (Y/C) | Komponentni Video GBR Pocitacovy/MS
Contrast o [ [ [
Brightness ] ] [ J [ J
Color @ (kromé CB) o o -
Hue @ (pouze NTSC3.58/4.43, [ ([ -
kromé CB)

Sharpness [ ] [ J -
Black Level Adj ([ o ([ -
Gamma Correction [ J  J [ [
Color Temp (] o ([ ([
DDE ([ @ (pouze &isla @ (pouze Cisla -

pamétovych pamétovych

predvoleb 1,2, 3, | predvoleb 1, 2, 3,

4,5,45a49) 4,5,45a49)
Cinema Black Pro |Iris Control [ o o o
Lamp Control ([ o ([ ([

@ : Lze nastavit
— : Nelze nastavit
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Menu INPUT SETTING

Vstupni signal
Polozka Video nebo S Komponentni Video GBR Poéitaé MS
video (Y/C)
Dot Phase - - - o -
H size -  J  J ([ -
(pouze Cisla pamétovych | (pouze ¢isla pamétovych
predvoleb 43, 44, 47, 48) | predvoleb 43, 44, 47, 48)
Shift - o o ([ -
(pouze ¢isla pamétovych | (pouze ¢isla pamétovych
predvoleb 5, 43, 44, 45, 47, | ptedvoleb 5, 43, 44, 45, 47,
48,49 a 50) 48,49 a 50)
Wide Mode [ o o - -
(pouze ¢isla pamétovych | (pouze ¢isla pamétovych
pfedvoleb 1, 2, 3,4, 43, 44, | pfedvoleb 1,2, 3,4, 43, 44,
47, 48 pro DTV) 47, 48 pro DTV)

@ : Lze nastavit
—: Nelze nastavit

Poznamka

Pro vstupni signaly z DVI a HDMI konektoru nelze nastavit ,,Dot Phase®, ,,H Size* a ,,Shift*.
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Predvolené signaly

Pamétova Prednastaveny signal fH (kHz) | fV (Hz) Sync H size HDMI
pozice vstup
1 VIDEO/60 Video 60 Hz 15.734 59.940 — — X
2 VIDEO/50 Video 50 Hz 15.625 50.000 — — X
3 480/601 480/60i (DTV) 15.734 59.940 |SonG/Y nebo — O

kompozitni sync
4 575/501 575/50i (DTV) 15.625 50.000 |SonG/Y nebo — @)
kompozitni sync/
kompozitni video
5 1080/601 1080/601 (DTV), 33.750 60.000 — — O
1080/601
6 640 X350 VGA mode 1 31.469 70.086 H-pos, V-neg 800 X
7 VGA VESA 85Hz 37.861 85.080 H-pos, V-neg 832 X
8 640 X400 PC-9801 Normal 24.823 56.416 H-neg, V-neg 848 x
9 VGA mode 2 31.469 70.086 H-neg, V-pos 800 X
10 VGA VESA 85Hz 37.861 85.080 H-neg, V-pos 832 x
11 640 X 480 VGA mode 3 31.469 59.940 H-neg, V-neg 800 O
12 Macintosh 13” 35.000 66.667 H-neg, V-neg 864 X
13 VGA VESA 72Hz 37.861 72.809 H-neg, V-neg 832 X
14 VGA VESA 75Hz 37.500 75.000 H-neg, V-neg 840 X
15 VGA VESA 85Hz 43.269 85.008 H-neg, V-neg 832 X
16 800 X 600 SVGA VESA 56Hz 35.156 56.250 H-pos, V-pos 1024 x
17 SVGA VESA 60Hz 37.879 60.317 H-pos, V-pos 1056 X
18 SVGA VESA 72Hz 48.077 72.188 H-pos, V-pos 1040 x
19 SVGA VESA 75Hz 46.875 75.000 H-pos, V-pos 1056 x
20 SVGA VESA 85Hz 53.674 85.061 H-pos, V-pos 1048 x
21 832 X624 Macintosh 16” 49.724 74.550 H-neg, V-neg 1152 x
22 1024 X768 | XGA VESA 43Hz 35.522 43.479 H-pos, V-pos 1264 X
23 XGA VESA 60Hz 48.363 60.004 H-neg, V-neg 1344 x
24 XGA VESA 70Hz 56.476 70.069 H-neg, V-neg 1328 X
25 XGA VESA 75Hz 60.023 75.029 H-pos, V-pos 1312 X
26 XGA VESA 85Hz 68.677 84.997 H-pos, V-pos 1376 X
43 480/60p 480/60p (progresivni 31.470 60.000 — O
komponentni)
44 575/50p 575/50p (progresivni 31.250 50.000 — o
komponentni)
45 1080/501 1080/501 (DTV) 28.130 50.000 SonG/Y — O
47 720/60p 720/60p (DTV) 45.000 60.000 — O
48 720/50p 720/50p (DTV) 37.500 50.000 — O
49 1080/24ps DTV1080/48i 27.000 48.000 — X
50 540/60p 540/60p 33.750 60.000 — X
72 1280 X768 | 1280 X 768 60 Hz 47.776 59.870 H-neg, V-neg 1664 X
73 1280 X 720 | 1280 X 720 60 Hz 44.772 59.855 H-neg, V-neg 1664 X
Poznamky

* Pokud je na vstupu jiny signél neZ uvedeny v této tabulce, nemusi byt zobrazeni korektni.

» Signal z ,,Memory Stick je zobrazen jako ¢islo 53 az 64.

* Paméfova pozice 22 zobrazuje proklddany signal.
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Umistéeni ovladacich

prvku

Zepredu

K ovladani projektoru muzete pouzit tlacitka na panelu projektoru, pokud maji stejné nazvy jako tlacitka

dalkového ovladace.

Indikator ON/STANDBY
(& strana20) —

Indikator POWER SAVING ————
(@& strana 34)

Indikator TEMP/FAN
(@& strana 60)

Indikator LAMP/COVER
(@& strana 60)

LAMP! TEMP! POWER ON/
COVER FAN SAVING  STANDBY

Objektiv
Ventilacni otvory
(vystupni) (& strana 8)

Nastavovaci podnozka
(@& strana 20)

Pfedni senzor
dalkového ovladani

Umisténi ovladacich prvkd

0274

Vypinaé I/() (& strana 20)

Tlacéitko INPUT (& strana
Tlac¢itko MENU (& strana 25)

Tlaéitko 4/¥/<=/=» (Sipky)
(@ strana 24)

Tlacitko SIDE SHOT +/- (& strana 22)
Tlac¢itko ZOOM +/- (@& strana 21)

Tla¢itko FOCUS +/—
(@& strana 21)

,Memory Stick“ slot

(@& strana 40)

Kontrolka pfistupu na ,,Memory
Stick” (& strana 39)

Tlacitko nastaveni podnozky
(@& strana 20)



Zezadu

Bezpeénostni zamek

* Pro pripojeni volitelného
bezpecnostniho kabliku
(Kensington).
Internetova adresa:

Zadni senzor dalkového http://www.kensington.com/

ovladani (& strana 20)

~— USB konektor
Pro pfipojeni pocitace pomoci USB
kabelu (konektory A«—mini-B, neni

AC napéjeci pf_iloien) pri n’astavovénl' gama
zastréka k|:|vky pomoci programu ,Image
Director*.
Konektor PJ MULTI INPUT < \——————— DVI konektor (digitalni vstup)
(32-polovy) (& strana 16) (@& strana 15)
Konektor S VIDEO INPUT J Konektor HDMI
(mini DIN, 4-pélovy)/ (@& strana 15)

konektor VIDEO INPUT
(CINCH) (& strana 16)
Konektor Y/Pe/Ce/Pr/Cr
(CINCH)
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Zespodu

Ventila¢ni otvory (vstupni)
(@ strana 8)

Ventilacni otvory
(vstupni) (& strana 8)

Kryt lampy (& strana 62)

Kryt vzduchového filtru
(@& strana 63)

0000000000000
J

Neumistujte projektor nasledujicimi zpisoby, aby nedoslo k zakryti ventilaénich
otvoru (vstupnich).

Ventila¢ni otvory (vstupni)

Ventilacni otvory (vstupni) Ventilaéni otvory (vstupni)

Aby byla zajisténa dostateéna ventilace vzduchu nutna pro spravné fungovani
pristroje, fidte se nasledujicimi instrukcemi.

1 Pod pristroj nepokladejte deky, papiry a podobné materialy, mohlo by dojit k zablokovani
ventilacnich otvord.

2 Nepokladejte pristroj na mékké povrchy, napfiklad koberce s vysokym chlupem nebo
polstare.

3 Pristroj nepokladejte na predméty (napfiklad knihy) se zakfivenym povrchem, ani v pfipadeé,

Ze chcete zvednout zadni ¢ast projektoru. Opét by mohlo dojit k zablokovani ventilacnich
otvord.
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Dalkovy ovladaé

Tlaéitko INPUT (@& strana 19)

Tlaéitko LIGHT —

Osvétleni tlacitek dalkového ovladace.

PICTURE MODE buttons

‘STANDARD'

PICTURE MODE

(@ strana 29)

(user1) (user2) (UsER3

T o= ]

N4

Tlacitko MS SLIDE (@& strana 44)
Tlacitko APA (& strana 36) —

Tlaéitko WIDE MODE (@& strana 27)

Tlaéitko VOLUME +/-

| Gw) (Ein

VOLUME  SIDE SHOT

-+

(@& strana 47)

SONY

PROJECTOR

Infracerveny vysila¢

Vypinaé I/() (zapnuto/pohotovost)
(@ strana 20)

Tlagitka 4/¥/<=/=> ((Sipky)/ENTER
(@& strana 24)

Tlaéitko MENU (& strana 25)

Tlaéitko RESET (@& strana 31)

Tlacitko LENS

Kazdy stisk zméni rezim ovladani objektivu
(transfokator nebo ostfeni). PouZiti tlacitek
f/‘N—/-P po stisku tohoto tlacitka ma
stejny vyznam jako tlac¢itka ZOOM +/—nebo
FOCUS +/- na pfistroji.

Tlacitko SIDE SHOT +/—
(@& strana 21)

Umisténi ovladacich prvka
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Black Level Adj .ccccoveveencnicicnncns 33
Brightness.......c.cccoceriecienccnieniennenns 32
C
Cinema Black Pro ........ccccvvvvveeeeneil. 33
Iris Control........cccoeeeeveeeerieenns 33
Lamp Control..........cccceceeevennne. 33
Color System........cccocceeeereeveneennen. 34
Color Temp ....ccccceveevereeneencneennen. 33
(©/0) (o) U 32
(0/0)115 ¢: 1] AEUUT U 32
D
Dalkovy ovladac
umisténi ovladacich prvka........ 77
vloZeni baterii.........eeeeveeeeeeenennn.. 6
DDE....ooiiiiiiiieeeeeeeeeeeee e 33
Dodavané prisluSenstvi .................... 6
Dot Phase ......ccccovvvvveeeieiiiieiieeeeeen, 33
DVI Signal Sel ....c.ccccovuevervencnnnen. 34
F,G
TH oo 35
TV e 35
Gamma Correction ............c.cccevve.. 33
H
HSize ..o 33
HIasitost......cooeeeeeereeeeiieieeeeeeeeeeee, 32
Hlaseni
72140014 4 - VU 61
varovna zobrazeni
(Memory Stick) ......cccceeveeneene 61
VYStraZnd.....cocvevveeeeneneeneneenne. 60
Hue ..o 32
|
Image FLip ...cocooovieiiiiniicicics 35
Indikéatory
LAMP/COVER.........cccoecun. 60
TEMP/FAN......cooovveiiieiiennen. 60
INFORMATION menu.................. 35
Rejstiik

INPUT SETTING menu................. 33
Input-A Signal Sel..........cccocceeneeee. 34
Instalace projektoru a plétna ...... 9,11
INSTALL SETTING menu............ 35
J, L
JAS oo 32
Language ......cccooveveeeerenceceencceeiene 35
M
Memory Stick
domovské menu Memory Stick 41
INICIAlIZACE ..evveeeieereeiee e 58
menu nastaveni snimku............. 41
menu sdruZeného nahledu ........ 41
ochrana........cccoeeveevieeniieneeniennn, 50
OLOCENT .eeveveeiieeieeiie et 49
slide ShOW.......cccecvveeviieeeiieeee, 44
startovni snimek..........ccoceeevennne 51
VIOZeNT .ooeveeiiiiieie e, 40
vymazani snimku..................... 53
Menu Color ....cccueeveveeeeenieeieeniene 35
Menu Position..........ccccveeeveeneenneens 35
MENU SETTING menu................. 35
Menu
odstranéni menu...........ccceeevennne 31
ovIAdani........ccceeeeeieieiiieieee 30
TESCL.ureeurierrreereeireenreereestaeeaeenes 31
N,O
Nastaveni jazyka menu................... 23
Nastaveni obrazu.........c.ccecceeeeenennn. 32
Nastaveni
ODIazu .....ooovvvveeeeeceeeecnnns 32, 36
OSLTOSH 1veveeeeieeeeeieeeereeereeenens 20
rozméru a pozice obrazu........... 19
VAYSI 1) 1) (SRR 20, 26
Odstrafiovani potiZi ...........c..c......... 59
P
Picture Mode ........ccevveeneercreeieens 32
(6513153 11 - SRR 32
Dynamic........cccceceevveeieneniennnns 32
Standard.........ccceevieiiiienienien. 32
User1,2a3..ccccciiiiiiiiiiiinnnn. 32
PICTURE SETTING menu............ 32
Pocitadlo lampy ......cccccevvevecreenncnee. 35
Projekce.......coveeveneenicnnncncncen, 25
Predvolené paméti..................... 36,73

R

Rozmér platna............ccccoeeeae. 9,11

S

Senzor dilkového ovladani

predni....ooeeieniiniiiieceeee 19

ZAANT .. 19
SET SETTING menu.........c............ 34
Sharpness......c.cceeveeeeveereeneneencene. 32
SHift .o 33
Side Shot........cccceevivenennene 10, 21, 35
STAtUS .ot 35

U

Umisténi ovladacich prvka

dalkovy ovladac .........cccceeueenen. 77
ZePredu...c..coveneenieneniinieeieene 74
ZeSPOAU ... 76
ZZadU ..o 75
USporny reZim ............ccoeevueveevennnne. 34
vV, W
V Keystone.........cccocceveneencnnee. 10, 35
Ventilaéni otvory
VSTUPD. ot 8
VYStUPN....eeeieiieiieieecceeee 8
Volitelné prislusenstvi.................... 65
Volume .......ccooveiiinciiiniiiciiiecnns 32
Vymeéna lampy ........cceceevinencnnne. 62
Vzduchovy filtr.......ccocceveevcniencne. 63
WIDE MODE..........cccocevivininnnnee 27
Wide Mode......cocceeviernenniinieeneene 33
y4
Zapojeni
AV zesilovace ........oceeveincnnnne 16
DVD piehravace/digitalniho
118011140 BTSRRI 14
POCItaCe ...covveneeieeieiecee 17
pomoci volitelné propojovaci
Jednotky ..cooveiiiiiiiiiiiii 18
video zafizeni......ccccovvervieeneenne 16
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