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NMPOOYAAZEIZ

0 dioKog auTog MEPIEXEL TO AOYIOHIKO TOU MaXVIdlou yia To auotnua PSP™ (PlayStation®Portable).
Mnv xpnotuoroleite MoTé To dioko autd oe orolodNroTe GANO CUOTNHA, KABWG PMOPEL va TIPOKANBEL
{nud. AloBaoTe pe MPoooxn To eYXELPIdIo 0dnylwv Tou ouoTruatog PSPE yia va eEaopalioete
owoTn xprion Tou. Mnv agrvete To dioKo KovTa o TYEG BepUOTNTAG 1) EKBETETE TO JiOKO OF APETO
NAIAKO PuG 1) UTepBOAIK) Uypaoia. Mnv XpnoOoTOLE(TE PAYICUEVOUG 1) TIAPAHOPPWHEVOUG SIoKOUG 1 SioKoug
TIOU £XO0UV ETIIOKEUAOTEL POXELPA e AUTOKOAANTA, KaBAQ ropei va rpokAnBei Suoettoupyia.

| Keatriote To atomua PSP® ‘ T | TonoBemote To Sioko 6rwg
0OMwg arneovicetal oto oxEdI0 .| @aivetal oTo oxrua kaL natoTe
1 ) Kata mv e§aywyr Tou diokou. ) TIPOG TA ENAVW (OTIOU Va
/ “| H aoknon unepBohikng A / (OKOUOTE( TO XAPAKTNPLOTIKO KAIK.
BUvapng propei va MpokaAéoet Eav o diokog dev éxel
{niua oto dioko. anoBnkeuTel owoTa, Propei va

MPOEIAOMOIHZH MA THN YFEIA ~ modvtimacrdoo

Na naiZete navra oe nepiBalov e enapkn ewTopd. Na kavete TakTika dlaAeippata, 15 Aerra
KaBe (pa. AMOPUYETE TO AL Vidl 6TaV £i0TE KOUPAOHEVOG 1} UNOPEPETE aNG aunvieq. Kamota atopa
eival euaiodnTa oTa PATA TOU avABOOPrivVOUV 1} TPELOMAIZOUV 1) TA YEWHETPIKA OXNUATa Kat JoTiBa
Kal Uropei va maoxouv aré adldyvwoTn MANITIKA KATaoTaon He arnoTéAEoUa va MapousiaoouV
EMANTITIKEG  KPIOEIG KaTA TNV TapakoAoubnon TAedpaong n To Maifio PvTeonaxvIdImV.
2upBouAeUTE(TE TOV 1ATPO 0aG TPLV TaigeTe BivTeomnaixvidla, eav Bpebeite 0g EMANTTIKY KATAoTAoN
Kal QHEOWG EPOOOV VIMOETE KATIOLO AMd Ta MAPAKATW CUNITTOMATA eva TaileTe: {aAn, aroiwon
NG 6pPACNG, CUCTIACELG UMV, GAAN akouola Kivnon, anwAela ouveidnang, oUyxuon r/kat oracpous.

MNEIPATEIA

To ovomua PSP™ kat 0 8i0kog auTog MEPLEXOUV UNXAVITHOUG TIPOOTACIAG TOU EXOUV OXEDIAOTEL
yla My anotpor Hn eEoUucIoSOTNHEVIG avarapaywyns TwV KATOXUPWHEVWY HE AMOKAEIOTIKA
SlKalpaTa EPYwV Mou UNApxouv oto dioko. AmayopeUstal and To VOO 1 Un £50UclodoTnuévn
XPNON Twv ONUATWY KaTateBEV N 1) un €E0UCIOBOTNHEVN avanapaywyn TwV EYWV KATOXUPWHEVWV
e amoKAEIOTIKG SIKALDHATA TIAPAKANTTTOVTAG TOUG UNXAVIoHOUG auToug 1 he AAAo TpoTo.

Edv £xete MANPoPOPieq OXETIKA HE TA TIEIPATIKA TTPOLOVTA 1 TIG HeBOS0UG TIOU XN OIUoTIoloUvVTaL Yia
TNV MAPAKAYN TwV PETPWV TIpooTaciag Tou AapBavoulie, oteikte email oto anti-piracy@eu.playstation.com
N KaAéoTe To MANOLEoTEPO KévTpo eEurmpetnong neAatdv, To TNAEPWVO TOU OMoiou avaypapeTat
OTO THOW PEPOG TOU TIAPOVTOG EYXELPISIOU.

2YZTHMA AIABAOGMIZHZ ME BAZH THN HAIKIA
@ (PEGI-PAN EUROPEAN GAMES INFORMATION) @

To oUotnua dlaBaBuiong e Baon v nAikia mpooTatelel Toug avnhikoug and v €kBeon oe
natyvidia mou eivat akatdAAnAa yia v nAikiaxn Toug opada. HMEIQSATE OTI dev mipokettat yia
08ny6 duokoAiag maxvidiou.

AnotehoUpevo aroé SUo pépn, To PEGI emitpénel 0Toug YOVE(G Kal 08 600Ug ayopagouv maixvidia
yia naldida va dlacalifouv 6Tt To matvidt mou ayopaZouv eival KatdAANAo yia v nAkia Tou
aiktn oToV oroio mpoopideTat. To Mp®To PEPOG €ivat n dlaBadpion pe Baon Ty nAkia:

To deuTepo WEPOG Eival oMUaATa TMOU TEPLYPAPOUV TOV TUTIO TOU TIEPIEXOMEVOU OTO TaLXVidt.
AvaAoya pe TOV TUMO ToU MatxviBlou, eVEEXETAL VA UMAPXOUV apkeTd TéTola onpata. H dlaBaduion
Tou MauxvidloU pe Baon tTnv nAikia avtavakAd Ty €viaon Tou meplexouévou. Ta onuarta eivat ta

Eth' Ta onuata eival Ta &ng:

BIA AIZXPOAOTIA $0BOz ZEZOYAAIKO NAPKQTIKA  AIAKPIZEIZ
MEPIEXOMENO

Ma neplocdTepeg MANPOPOpPIES, eMoKePTe(Te TN dleuBuvon http://www.pegi.info

UCES-00758

MONO TIA MPOZQMIKH XPHZH. H aveu eEouoloddtnong avtlypagr, mMPOCUPUOYN, EVolkiaom,
davelopog, dlavopn, eEaywyn, HETAN®ANON, XPNon o OTod, XPEWON Yyl XpNom, PadloPwVIKA
QVapeTadoon, dnpocta eKTEAEDT Kal Xprion oe JLadiKTuo, KAAWSLAKA 1) ONOLadNMOTE TNAETIKOIVWVIAKT
UeTadoon, mpoOoRacn N XPrion autol Tou MPOLOVTOG 1) OMOLOUBNMOTE EUMOPIKOU ONaToq N epyacia
TIVEUMATIKQV SIKAUWHATWY TIOV aroTeAOUV HEPOG QUTOU TOU MPOIGVTOG, anayopeUeTal auoTnpag.
Library programs ©2003-2007 Sony Computer Entertainment Inc. exclusively licensed to Sony Computer
Entertainment Europe. Smash Court Tennis™ 3 & ©2001 - 2007 NAMCO BANDAI Games Inc. Published by
Sony Computer Entertainment Europe. Developed by NAMCO BANDAI Games Inc. Smash Court Tennis is a
trademark of NAMCO BANDAI Games Inc. All rights reserved. The typefaces included herein are developed by
DynaComware. Fonts used in-game are provided by Bitstream Inc. Al rights reserved.
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Evnuepwoeig AOyIGHIKOU CUOTANATOG

To ouykekpipévo Maixvidi PSP™ (PlayStation®Portable) mepiAapBaver dedopéva
evnpépwong System Software yia To oUotnpa PSP™. Anaiteital evnuépwon eav katd
TV eKkivnon Tou maxvidlou epgaviotel otnv 086vn €va Pnvupa “anattoupevng
evnuépwong”.

ExTéAean evnuépwong AOYIGHIKOU TOU GUGTAHATOG
Ta dedopéva evnuepwaong epgavidovrat o
UE TO elkovidlo Tou paiveTtal 3w OTo
ApXikd pevou.

®

PSP™ Update ver XXX

1©3q

AxohouBavTag TIg 0dnyieq emi TG 086vng,

uropeite va evnuepmoeTe To System

Software Tou cuoTruaroqg PSP™. Mpotou ekteAéoeTe
NV EVNEUEPWOT), EAEYETE TOV APIBUO £KDOONG TWV SEDOUEVWV EVNHEPWONG.

¢ Kara tn 316 HIag eVNUEPWONG, NV APAIPEITE TO TPOPOSOTIKO EVAAAAGGOUEVOU
pEUPATOG.

o Kard tn S1apKela pIag VvNUEPWONG, UNV AMEVEPYOTOIEITE TNV TPoPodoaia 1
agaipeite To PSP™Game.

* MnV aKup®WOoETE TRV EVNPEPWON TIPOTOU OAOKANPWOEI KABWG EVEEXETAI Va
nipokAnBei 6Ad6n oto ouoTnua PSP™.

‘EAeyx0g emTux0Ug OAOKANR 1S TNG EVNpéPWaNG

ErAéETe “Settings” (PuBpioelq) ano 1o ApxIkd pevou, kat 0T CUVEXeLd eMAEETE “System
Settings” (PubBuioelg ouothpatog). EmAéEte “System Information” (MAnpogopieq
OUOTAHATOG) Kal edv O eppavifopevog otnv 08évn aplbuog €kdoong yua “System
Software” (Aoylopé ouothpatog) Tautidetal pe Tov aplbpd ékdoong Twv dedopEvmv
EVNUEPWONG, TOTE N EVNUEPWOT NTAV ETITUXNG.

Ma AemTopépeleq OXETIKA HE TIG EVNUEPWOELS AOYIOMIKOU yla To clotnua PSP™,
avatpéEte oty napakatw tornobeoia Web: yourpsp.com

EMINEAO FONIKOY EAEMX0OY
@ To PSP™Game dlaB€tel €va MPOKABOPIOHEVO EMIMESO YOVIKOU eAéyxou e Baom. @
Mriopeite va opioete 1o enimedo YovikoU eAéyxou Tou ouothuatog PSP™ yia va
TEPLOPIOETE TV avanapaywyr evog PSP™Game pe eminedo yovikoU eAéyxou
UPnAdTEPO amod To eMinMedo Mou €XeL OploTel 0TO oUOTNHA PSP™.

To matvidl autd katnyoplomoteital pe Baon to ouotnua dlapaduong PEGI. Ta onpata
Slapaduong PEGI kat Ta oUpBoAa MEPLYPAPG MEPLEXOUEVOU EUPAVIfovVTal OTO TIAKETO
TOU TaiviSloU (ekTog av toxUel GAAo cuoTtnua Slapadong Bacel vopou). H oxéon
petagU Tou ouothuatog dapdBuiong PEGI kat Tou emumédou YOVIKOU eAEYXOU €Xel
g eENg:

EMINEAO FONIKOY
EAEFX0OY

HAIKIAKH OMAAA

AIABAGMIZHZ PEGI

18
7 16:
5 12:
3
2
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IMO-TON MHXANHMATQN

Eykataotrote 10 ouotnua PSP™ cUupwva pe Tig odnyieg Tou BiBAiou
odnylwv. O¢ote oe Aettoupyia To oUoTnua PSP™ kat n evOEIKTIKN Auxvia
TPoP0odociag Ba avayel pe MPACIVO XPWHA. Oa EUPAVIOTEL TO KEVTPIKO peEVOU
(Home). Miote to kouprni OPEN yia va avoi&el To KAAUPHa Tou dioKou.
Ewoaydayete 1o dioko Tou Smash Court Tennis™ 3 pe v mAeupd g
ETIKETAG OTPANHEVN TIPOG TO TIOW PEPOG TOU CUCTANATOG PSP™ kat petd
KAeioTE TO KAAUPPA TOU S{OKOU.

EmuAEETE TO EIKOVISIO ALY VISIOU M artd TO KEVTPIKO Hevou Kal HETA ETIAEETE
TO £lKoVidlo @. Oa eupaVIOTEL A EIKOVA HIKPOYPAPIAG TOU AOYIOHIKOU.
EMA(ETE TNV £IKOVA KAl TTATAOTE TO TANKTPO €3 YA va EEKIVAOEL 1) OPTWOT.
ZHMEIQZH: Ot mAnpo@popieg mou meptéxovTal oe autd To BBAI0 odnylav
NTaV CWOTEG KATA TNV TMEPIODO TNG EKTUMWONG, AAAG eVOEXETAL Va
TIpaypatornomenKav UkpEG aAAayEg apyoTtepa, 0To oTAdL0 avanTuéng Tou
TIPOLOVTOG. 'OAa Ta OTLYOTUNA TOU BIBAIOU 03NYLMV TIPOEPYOVTAL Ard TNV
ayYALKT) €kd0oon Tou TaiXVvIdloU Kal OpLoUEVa EVIEXETAL Va TIPOEPXOVTAL amd
080veg TG pn OAOKANPWHEVNG €K300NG, OL OTIOIEG £ival Alyo SLIAPOPETIKEG
ano TIg 00OVeEG TNG TEAIKNG £KS0ONG TOU MPOLOVTOG.

MEMORY STICK DUO™

[a va anoBnkeUoeTe TIG PUBICELG TOU MAtXVIOLOU Kat TNV TPO0d6 oag oe
auTo, TomoBetrote éva Memory Stick Duo™ otnv gicodo Memory Stick Duo™
Tou ouotnuatog PSP™. Mmopeite va (popT®VETE anobnkeupeva Sedopéva
Tou Tatxvidou arnd To dlo Memory Stick Duo™ 1 and onotodnrote Memory
Stick Duo™ T0u Tepléxel MaAaldTepa anobnkeupéva dedopéva Tou Smash
Court Tennis™ 3. [MpoTou EekvnoeTe To natxvidl, BeBawwbeite 6TL To Memory
@ Stick Duo™ d1aBTel apkeTd EAEUBEPO XDPO.
O eAdxl0TOG EAEUBEPOG XWPOG TOU AMALTELTAL YIa TNV ATIOBNKeUoN
Sedopévwv Tou Smash Court Tennis™ 3 molkiAAelL avaloya pe Tn
XwPNTIKGTNTA Tou Memory Stick Duo™ mou xpnotporoleite. O eEAAXI0TOq
analToUpeVoq eAEUBEPOG XWPOG Yla Ta aubevTika potovta Memory Stick
Duo™ J3lapopETIKNG XWPNTIKOTNTAG NMAPATIBETAL OTN CUVEXELD:
32 MB — 128 MB = 896 KB 256 MB — 2 GB = 960 KB

AUTOSAVE / AYTOMATH AlIOOGHKEYZH

To Smash Court Tennis™ 3 dl1a0€Tel Aettoupyia Autosave TIOU 0aq EMITPEMEL
va aroBnKeUeTe autopata TNy npdodo oag oto natxvidl oe éva Memory Stick
Duo™ katd T dldpkela Tou ravidlou. Ma va anevepyoriowoeTe auTr) Tn
Aettoupyia, avatpégte otnv evotnta Mevou EmiAoyég Tou BIBAioU 0dnyLoV.

= XAPAKTHPIZTIKA TOY AZYPMATOY
N
E— TOlIKOY AIKTYOY (WLAN)

Ot TiTAoL AoYIOHIKOU TToU unooTnpifouv Tig acupuateg Aettoupyieg (WLAN)
ETUTPEMOUV OTOV XPNOTN VA ETIKOWVWVEL e AAAa cuoTtnuata PSP™, va
AapBavel dedopéva kal va aywvidetal evavTtiov AAAwY TIAKTOV HECW
ouvdeong oe acUppato Torko Siktuo (WLAN).

TPOI10OZ AEITOYPIIAZ TPOZQPINOY AIKTYOY

00

Wireless Compatible

O tpoMOog ActToupyiag MpoowpLvou SIKTUOU gival To
XAPAKTNPLOTIKO TOU acUppatou Tortikou diktuou (WLAN) rou
ETUTPEMEL O€ BUO 1) TIEPLOCOTEPA HEPOVWHEVA OUOTANATA PSP™
va emnkolvwvouv arneubeiag petagu Toug.

A~
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KOINH XPHZH IMAIXNIAIOY

Oplopévol TITAOL AOYIOHIKOU TIApEXOUV dUVATOTNTEG

D'; KOLVING XPNoNgG matxvidlou, o EMITPEMOUV OTOV XPNOTN va
(=1 XPNOLHOTIOIEL CUYKEKPIUEVEG SUVATOTNTEG TOU TaAtXVIdLoU and
Game Sharing KOLVOU e GANOUG XPIOTEG, OL OTIOI0L SEV £XOUV EYKATAOTNOEL

To mawVvidl [PSP™ Game] oto 8lk6 Toug cuoTtnpa PSP™.

TPOIOZ AEITOYPIIAZ YIOAOMHZ

O TpOTOG AelToupyiag UModoung eivat n SuvatoTnTa Tou
U ,))@ aocuppatou Torkou Siktuou (WLAN) mou emtpénel oTo oUoTnua
PSP™ va cuvdéetal og BiKTUO HECW £VOG onueiou mpooRaong
Wireless Compatible acuppatou diktuou (WLAN) (ia oUoKeUY) TOU XpnolomoLeiTal yia
ouvdeon oe acuppato dikTuo). Na va propeite va alonomoeTte
TIG SuvaTdTNTEG TOU TPOTIOU AELTOUPYIAG UMOBOWNG, anatTouvTal KATola EMMAEOV
OTOIXElQ, ONMWG va SIABETETE OUVOPOLN OF TIAPOXO UMNPECLWLV AlaSIKTUOU, Jia
OUOoKeun SIKTUOU [r.X. acUppato dpopoAoyntr) ADSL (Wireless ADSL Router)],
éva onpeio Mpoofaong acUppatou Torikou diktuou (WLAN) kal évav unoAoyLoTr).
[Ma neploodTepeg MANPOPOPIEG KAL AETITOPEPELEG OXETIKA € TO OTHOLO TWV
Unxavnuatwy, avatpégte oto BBAI0 0dNnyLOV ToU cUoTHUATOg PSP™
ZHMEIQZH: To Smash Court Tennis™ 3 unooTnpilet Toug TPOTIOUG
Aettoupyiag Ad Hoc / Mpoowpivo Aiktuo kat Game Sharing / Kotvry xprnon
navidtou. Ma meplocoTepeq AEMTOEPELEG avaTPEETE 0TV evotnTa Mevou
Ad Hoc / Mpoowpivé Aiktuo Tou BIBAIOU 0dnyLV.

==[TAHKTPA KATEYOYNZHZ — KINHZH

Se auto 1o BiBAI0 0dnYIGY, Ta cuuBora 1, ¥, €=, = K.Am. xpnoluomolouvTal
Yla va unodei&ouv T popd TwV MANKTPWV KATEUBUVONG KAl TOU avaAOYIKoU
@ HoxAoU, ekTOG AV opileTal SLAPOPETIKA. @

w=0Z"XPHZIMOINOIOYNTAI Ol OOONEZ
==TQON MENOY

Matnote 1, } & N ™= yi1a va TOVIOETE [ia eMAOYN Kal, OTn CUVEXELD,
natote To MAKTPo &3 yia erBeBaiwon. Ma va emoTeéPeTe 0TV
TPONYOUHEVN 086VN HEVOU, TATAOTE To TAAKTPO @©.

‘Eva ewovidlo Next / Emopevo mbavov va epgpavifetal oe oplopéva Hevou.
Matote 4, ¥, €= 1} = via va Tovioete TV emAoyn «EM6Uevo» Kal MATAOTE
TO MARKTPO (] yla va petaBeite otnv enopevn oBovn.

OL apakatw 086veq Hevou epgavidovtal pe v idla oelpd yla Toug
TEPLOCOTEPOUG TPOTIOUG AELTOUPYIAG.

MENOY SELECT PLAYER / EMIAOIH MAIKTH

Matnote 4= 1 = yia va emAEEETe Evav MAIKTN Kal, 0T CUVEXELQ, TATNOTE TO
mnktpo @ yia va mpooneAdoeTe To pevou Select Outfit / EuAoyr epgaviong.

MENOY SELECT OUTFIT / EMNIAOTH EM®ANIZHZ

MaToTe 4= 1} = yia va eMASEETE EUPAVIOT) KAl TIATHOTE TO TARKTPO 3 yia

va emBeBaidoeTe TNV eMAOYT 0AG Kal va emoTpePeTe oTo Mevou Select

Player. MatoTe Eava To TARKTPO 3 yia va emBeRAOOETE TNV EMAOYT TAIKT.
AIAPOPETIKA, MATHOTE To MAAKTPO @ yia va oag ekxwpnBei Tuxaia vag naikTng.
ZHMEIQZH: >tov Tpdro Aettoupyiag Arcade / Apaon, EMAEYETAL AQUTOHATA
avtinaAog oto pevou Select Player kat, 0Tn cuvéxela, epgavi¢etal n 08ovn
Select Position / Erihoyn 8¢ong.

| A~ |
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OOONH SELECT POSITION / EMIAOrH ©EZHZ

Matiote £ 1 ¥ yia va emAéEeTe Molog maiktg Ba KAVEL IPGTOG OEERIG Kal
natote To MAkTeo &3 yia ermBeBaiwon.

OOONH SELECT VIEW/ EMIAOrH OINTIKHZ FQNIAZ

Mathote £ 1 3 Yla va eTIAEEETE UIa OTTTIKY YWVia KAHEPAG KAl TIATHOTE

T0 MANkTPO &3 yia va Byeite ekTOQ YNMESOU. Oa MEORANGE( £va GUVTOLO
EL0aYWYIKO PIAPAKL LE OTATIOTIKA OTOLXEa Yia k&Be TaikTn. Edv n aywvia cag
£xel Kopupwbei, matroTe 1o MANKTPO @ yia va apaieiPete TO PIAPAKL Kal va
Eekwvnoete ) dpdon.

mum [[POE[NIIAEFMENA NAHKTPA EAETX0Y

TAfKTPO miikrpo N
dash / £godog

mAAkTpo @
lob / Aopna

TAfKTPO
BoAn
top spin / e
paAtoo
mAfkTpo &
slice / ko@Th
BoAn
1+9
drop shot /
vIponooT

KT @

BoAN flat
@ Mhiktpa avakoyiK6g HoxA6S mhkrpo SELECT  mArkrpo START / xwpi
Karevluvong Kivnon navon partco

—[102 NA ZEKINHZETE

Oa eppavioTei n 086vn TiTAwv. Mamote 1o MANKTPo START yia va
TIPOOTIEAACETE TO KEVTPIKO HeVOU.

s [VJAIN-MENU / KENTPIKO MENOY
MENOY ARCADE / APAZH

EmAéETe €vav ano Toug SeKagEL KAAUTEPOUG EMAYYEALATIEG TAIKTEG TOU
TEVIG KL EEKIVIOTE €va OUVAPTIAOTIKO TOUPVOUA e AYWMVEG YLa Evay MaiKTn.

MENOQOY MATCH SETTINGS / PYOMIZEIX ATQNA
Mode / Tpomog AciToupyiag

Matiote 4= 1 = yia va emAégeTe ToV TPOTIO AetToupyiag Singles / Mové 1y
Doubles / AA6.

Difficulty / AuokoAia

Matnote 4= 1 =» yia va emuAéEete Easy: 3 Matches / EUkoAo: 3 aymveg, Normal:
4 Matches / Kavoviko: 4 aywveg 1y Hard: 5 Matches / AUokoAo: 5 aymveg.

MatnoTe To MARKTEO € Yia va MPooTIEAACETE TO Hevou Select Player mou
neptypapeTal maparndavew oto BIBAI0 odnylwv.

| A~ |
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PRO TOUR / ENATTEAMATIKO TOYPNOYA

AlapoppiOTE TO MPOCWTIKO 0AG OTUA KAl BAATE OTOXO VA KATAKTNOETE TO
TIPWTABANUA 0TO £T0l0 EMayyeAuatikod Toupvoud!

MENOY PRO TOUR SELECT / EMIAOIH
EIMATTEAMATIKOY TOYPNOYA

Continue / Zuvéxion

Suvexiote v Poodod cag and To onueio ToU oTauaToaTe va nailete

TO TatxVvidl poptwvovtag Ta dedopéva Tou Smash Court Tennis™ mou
unapyouv ndn arnobnkeupéva oto Memory Stick Duo™. To pevou Pro Tour 8a
eppavioTel. [Ma MeplocoTEPEG MANPOPOPIEG OXETIKA e TNV TIEPLYNON OTO
pevou Pro Tour, avatpé€te otnyv evotnta Mevou Pro Tour / EmayyeAuaTiko
TOUPVOUA TIOU MApoUcIaZeTal Mapakatw oTo BIBAI0 odnyidv.

New Player / Néog maikTng

=eKwvnote eva maxvidl pe evav New Player / N€o maiktn. [atrote 10 MANKTPO
& kat Ba eupavioTei To pevou Player Edit / EneEepyaoia maiktn.

Mevou Player Edit / EneEepyaaoia maiktn

Profile / Mpo@iA
EmuAéETe Gender / ®UAO, Country / Xwpa, First Name / Mikp6 évopa kat Last
Name / Enovupo oag.

Style / ZTuA
AlUOPPOOTE TNV EUPAVIOT TOU TIAIKTN 0ag TIPOCAPHOLoVTAG TIG PUBHIoEL]
@ Height /'Yog, Weight / Bapog, Hairstyle / Koupepa, Face / Mpéowro, Beard @
/ Feveldda, Outfit / Epgpavion, Shorts / Zoptodki, Racquet / Pakéta, Shoes /
Maroutola kat Accessories / AGeoouap.

Playing Style / ZTuA maixvidiou

KaBopioTe TNV MPoowriiKA 0ag TEXVIKI) OTO TEVIG TPOCAPHOLovTag TIG

TIAPAKATW PUBUIoELG:

Playing Style / Em\éETe Baseline Player / Maikmg Baotkng ypapung, Big Server /

ZTUA TTaixvidio0 Maiktng duvatav oepBig, Hard Hitter / Maiktng duvatwv BoAwy,
Serve & Volleyer / Maiktng Twv oeppiq Kat Twv BoAE 1 All-
Rounder / Mpwtog oe 6Aa.

Plays / NaiZer pe Em\éEte Right-Handed / Ae€loxetpaq 1 Left-Handed /
ApLoTEPOXELPAG YA VA OAOKANPOCETE TN OTPATNYIKY TOU
mayvidlou 0ag.

Backhand / Pe8ép  EmAégTe One-Handed / Me éva xépt 1) Two-Handed / Me Suo
XEPLa YIa va dOOETE EUPacn oTnv akpifela n my 1oxu Tou
XTUMMHATOG.

Service Motion / EruA€€Te €va npokaboplopévo oTul and To #1 Ewg To #8.

Kivnon oep8ig

Receiving Stance /  EmAéETe éva mpokaBoplopévo OTUA amo To #1 €wg To #8.

2Zraon unodoxng

TéAog, TovioTe TV eruAoyn Next kat natioTte To MARKTEo €3 yia ermBeBaiwon.

To napakdtw pnvupa Ba mpoBAnBei otnv 08évn:

“Is this edited player OK?” / Eival £Tollog 0 TAiKTNG ToU EMEEEPYACTIKATE;

EQv £(0Te IKAVOTIOINWEVOL LE TO AMOTEAECHA, TIATHOTE To TMANKTPO 3 Eava yia

va nipoomieAdoete v 086vn Rival Select / Emhoyn avtindAou.

OOONH RIVAL SELECT / ENIAOIH ANTIMAAQOY

EmuAéETe avTimaAoug Kal QvTIHETWTOTE TOUG O €va TOUPVOUQ TIOU JlapKel
TEOOEPQ XPOVLIA.
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Ot avtinaAot oag Eekivouv anod v KATnyopia oTnv oroia avikel o Naiktng
TIoU €XETE MPOCAPHOCEL KAl EXOUV ETTIONG WG OKOTO VA Au§RooUV TNV
gpMelpia kat v IKavotnTa Toug. EmAégTe 1st Year / 10g xpovog, 2nd Year
/ 20g xpovog, 3rd Year / 30g Xxpovog 1 4th Year / 40q xpdvog 0To Toupvoua
0ag Kal MaThoTe To MAAKTPO &3 yia va emAEEETe Toug avTindAoug 6ag. To
MapakaTw prvupa Ba mpoPAndei otnv 08évn:

“Select a rival and start game?” / ©¢Aete va emAEEETE avTimaAo Kat va
EEKIVIOETE TO TIAUXVIDL;

TovioTe v 086vn Select Rival kat mATioTe To MANKTPO &3 Yia va MpooTieAdoeTe
Vv 0B8ovn Rival Select kat eriAéETe avtinalo. AlagopeTikd, Toviote Don’t
Select Rival / Aev 86Aw va eAEEW avTiNaAo Kat MATHOTE TO MAAKTPO &3 yia va
emBeBaioeTe TV emAoyn oag. Oa eppavioTei To uevou Save / AoBrikeuo.

Mevou Save / AmoB@nkeuon

BeBawwBeite 6TL £xeTe TOorMoBe™0EL €va Memory Stick Duo™ e apkeTo
£AEUBEPO X(PO. EMAEETE £va apxXEeio ArOBAKEUONG KAl MATAHOTE TO MARKTPO €3
yla va emBeRADOETE TNV eMAOYT 0aG. Oa EUPAVIOTOUV OPIOHEVEG OUVTOHES
Urodei&elg Kat CUUBOUAEG Kat, OTn ouvexela, Ba rPoBANnBei To akOAoUBO prAvupa:
“Would you like to enter the Training Tournament?” / ©¢éAete va AaBete HEPOg
OTO EKTAISEUTIKO TOUPVOUQ;

Toviote TV emhoyn “Yes” / Nal kal MatRoTe To MARKTEo € yia va
npoorieAdoeTe 1o pevou Rookie Challenge / MpokAnon yia apxaplous.

MENOY ROOKIE CHALLENGE /
[TPOKAHZH A APXAPIOYZ

EruAéETe Next yia va EekivioeTe Tov aywva N emAegTe Auto-Match /
AutopaTog ayavag eav BEAETE N €KBAON TOU aymva va KaBoploTel Tuxaia ya
@ £00Q. To napakdtw unvupa Ba mpoBAnBei otnv 086vN: @
“OENETE VA XPNOLLOTOLOETE TOV AUTOMATO Ay®Va Yla VA OAOKANPWOETE TNV
avapérpnon; (Eivat mbavo va xaoete 0ToV aymva eav KAVETE TNV EMAOYT)
Autéuatoq Ayamvag.)”
Toviote «Naw 1 «Oxl» kat amoTe To TATKTEO &3 yia va emBeBaihoeTe TV emAoYT
oag. Edv kepdioete Tov aywva, Ba petaBeite oto pevou lkavotnteg kat MapdueTpol.

MENOY SKILLS & PARAMETERS /
AEZIOTHTEZ KAI TAPAMETPOI

Xpnotdorotwvtag Toug Skill Points rou €xeTe arokTnoet Hetd T Vikn,
Hropeite va BEATIWOETE TIG IKAVOTNTEG 0AG CUMPwva pe dldpopeg Parameters
/ Napapétpoug - onwg Power Play / Auvaté naixvidl, Serve & Volley / ZepBig
kat BoAg, Ground Stroke / Artokpouon oto £€dagpog, Technical Play / Maividt
TEXVIKNG, Strong Forehand / Auvatd vipa, Strong Backhand / Auvato
pepépkal Footwork Play / Kivnon modiav.

Xpnotorowwvtag Toug Skill Points mou amoktioate pe kamola Vikn, Propeite
va BeATIHoeTE Kamola empépoug ototxeia g Skill / AeEl6TnTag 0ag — OMWG
Focus / Zuykévtpwon, Stamina / Avtoxr kat Serve Control /' EAeyxo oepBig.
Matote £, ¥, 4= 13 = yia va kataveipete Toug Skill Points, oTn ouvéxela,
natnoTe To MARKTPO € yia va emBeBaldoeTe Ty emAoyr 0ag Kat yia va
TPooTIEAACETE TO pevou Pro Tour.

MENOY PRO TOUR/ EITATTEAMATIKO TOYPNOYA
MENOY SCHEDULE / MIPOrPAMMA

MporovnBeite kat AABETE PEPOG OE TOUPVOUA YIa VA KEPSIOETE arifava XPnUATIKA
£nabAa — AdBeTe UNOWn OWG TNV KATNYopia TNV onoia avhkel o TAiKTNG oag, TV
QVTOXN TOU KAl TIG IKAVOTNTEG TOU. 2€ OPLOPEVA TOUPVOUG AMALTELTAL VA QVNKETE OE
OUYKEKPIUEVT BEOM OV KaTATAgN Yia va AABETE PEPOG.
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OOONH SHOP / KATAZTHMA

MeTatpéPte Ta XPNHATIKA £MABAQ TIOU KATAKTOATE HEe TOOO KOTO o€ Babuouq
Kal ayopdoTe véa avTikeipeva. Mropeite va eE0MAIOTEITE e Ta QVTIKE{PeVaA TIoU
ayopalete otnv 086vn Style. Ot Racquet / Pakéteg, Ta Shoes / Mamoutola kat Ta
Accessories / AEEcOUAp UTMOPEL VA EMPEACOUV TNV IKAVOTNTA Kal TNV aréedoon
Tou maiktn oag. Mropeite eniong va ayopaoeTe £3W AOKMNOELG TIPOTIOVNONG.

OOONH STYLE / 2TYA

EEomAioTeiTE Pe Ta QVTIKEIEVA TIOU £XETE ayopacel anod To Shop 1) Exete
kepdioel oe dlopyavwoelg. EmAeETe éva Style Set / ZeT GTUA Kkal, OTn CuvEXELa.
emuAéETe Outfit, Shorts / Zoptodki, Racquet, Shoes 1 Accessories. ETIAEETE TO
ETIOUKNTO QVTIKEIUEVO KAl TIATNOTE TO TIANKTPO & via va eEon\ioTeiTe e QuTO.

MENOY SKILLS & PARAMETERS /
AEZIOTHTEZ KAI TAPAMETPOI

Matnote To mAnktpo MEM yia va rpooreAacete Ty evotta Skills / Ae§1oTTeg
kat kataveipete Toug Skill Points yia va anokmoeTe véeg IKavoTnTeg, OMwg:

No-Touch Ace / XturmoTe éva duvatotepo oepPig Xwpig PAAToo.
Avikntog Agog

Low Ball Master / XturmoTe Suvatég BOAEG, AKOUN Kal aro XAUNAEG Ywvieg.
Ag&loTéXvng XapnAwv BoAwv

Step Master / KivnBeite ypnyopdtepa Kal HELWOTE TO XPOVO
Ae&loTéXVng BnpaTtwv TIEPLOTPOPNG OQG.

MatmoTe TO MARKTPO Yla va mpooTieAdoeTe TNV evotnTta Parameters /
Mapdpetpol kal kataveipete Toug Skill Points oe Sla@opeTIKEG IKAVOTNTEG, ONWG:

Power Play / Ermpeadet v duvapikn Twv amav BoAmV Xwpiq GAAToo.
@ Avuvaré maividi @

Serve & Volley / PuBpiel T 5e€10TnTa 00g 0Ta OEPPRIQ KAl TA BOAE.

ZepBiq kal BoAé

Ground Stroke / Ermpeadet Tov €éAeyxo g Kavovikng BoAng.

Armokpouon oTo £5a¢og

Technical Play / Ermpedget ™ Suvapik| Twv YnAoKEHaoTMV BOADY (AGUMES),

Maixvidi Texvikig TwV BOAWV HE PAATOO Kal TwV MAAGK®V BOAGV (VTPOTOOT).

Strong Forehand / Ermpeadet v akpiBeta Tou vipaiB (¢opxavT).

Avuvaté vrpaié

Strong Backhand / Ermpeddel v akpifela Tou pePep.

Auvaré peBép

Footwork Play / Ernpeddel v taxUTnTa pe Ty oroia TpEXEL 0 MaiKTNG.

Kivnon modiov

OOONH RANKINGS / KATATAZH

EA&yEte otV KaTATAEN TWV AVTIMAAWY 0AG Kat JeiTe AEMTOUEPEIG TANPOPOPIE]
yia Ka8e Taik. MamoTe To MARKTPO N 1o minktpo HEM yia va mpoRaieTte
mv katatagn ya aywveg Mixed / Miktoug, Singles / Movoug 1) Doubles / AtrmAoug,.

OOONH STATS / ZTATIZTIKA XTOIXEIA

AE(Te TA TPOCWIIKA OTOIKEIA KGBE TaiKTM. MamOoTE T TAKTPO 1 HEM via va
emAéEeTeStroke / Xturmpa, Results / AnoteAéopara, Serve / 2epBiq kat Games / Mké.

OOONH OPTIONS / ENMIAOTEZ

Game Settings / PuBuioeig maixvidiou

AlapoppaoTE TIG PUBUICELG TIOU aPOPOUV TOUG AYWDVEG Ka TO MEPIBAAAOV TOU
navidou. Ma meplocoTeEPEG AEMTOUEPELEG, AVATPEETE OTNV evOTNTA Mevou
Options / ETAoy£g oTo BIBAIO 0dNyLQV.
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Games & Sets / [aixvidia kai ZeT |
ETuAEETE TOV apIBUO TWV OET KAl TWV YKELW YA TOUG AYMVEG TOU TOUPVOUQ.
EmuAéETe Auto / Autdpata kat n dladikacia autr Ba npaypatornomBei

autopata. EmAégreManual / Mn autépata yla va Kavete £0gig Tnv erAoyn.

Save / Amo@nkeuon
AroBnkeUeTe TNV TIPOO3SO TIOU £XETE ONpelwoel 0To Memory Stick Duo™.

HELP / BOHOEIA

View explanations of functions and terminology used in Pro Tour Mode. / Aeite
eMeENYNOELG TWV AEITOUPYLMV KAl TNV OPOAOY{a TOU XPnoloToLeiTal OTOV
TPOTO AetToupyiag EmayyeApatikou Toupvoud.

MAIN MENU / KENTPIKO MENOY

Return to the Main Menu. / ETlotpo®n 0T0 KEVTPLKO evoU

MENOQOY AD HOC / MPOZQPINO AIKTYO

O tpoérnog Aettoupyiag Ad Hoc oag divel Tn duvatdtnta va naiete acuppata
£vavTiov KArolou GAAOU MaikTn.

Eav xpnoornoleite yia mpmtn popd Tov TpoTo Aettoupyiag Ad Hoe, Ba
eppaviotei n 086vn Name Entry / Eloaywyr) ovopatog. Elcaydyete to 6vopd
0ag XPNOHOTOLMVTAG TO EIKOVIKO TANKTPOAGYLO KAl TOVIOTE TNV ETAOYN
Finish / TEAog. Matrote 10 MANKTPO &I Yia va erBeBalWOETE TO OVOUAG 0ag Kat
yla va emotpéPete oto pevou Ad Hoc.

ZHMEIQZH: BeBawwbeite 6Tt 0 dlakértng WLAN oTo ouotnud oag PSP™
eival otn B¢on On MpLv MPOCTIABNCETE Va dNLOUPYNOETE 1) va OuVOEBE(TE OE
éva matxvidt Ad Hoc.

@ CREATE ROOM / AHMIOYPIIA AQMATIOY @

To ouotnua PSP™ Ba avalntnoet GAAoug TaikTeg oTn YUPW TIEPLOXN Kal

Ba eppaviotei n 086vn Entry List / KatdAoyog cuppetoxv ‘Otav karnolog
AAAOG TAIKTNG CUMPETEXEL OTO dWHATIO, TO GVOHA XPrOTN TOU XPNOLUOoTOLEel
eppavidetal katw anod To dikd oag otnv 08d6vn Entry List. Matrote 1o mARKTpO
& via va peTaBeite oty 086vn Game Select / EmAoyn naixvidiou.

006vn Game Select / EmiAoyn maixvidiou

Mamote 4 n 4 vat va Tovioete ™y ermAoyn Normal Tennis / KAQOIKO Tévig,
Pac-Man Tennis / Pac-Man Tévig, Galaga Tennis / Galaga Téviq 1) Bomb Tennis /
Tévig pe BOUPEG, OTN OUVEXELD, MATNOTE TO MANKTPO &I yia va empBeBawoeTe TV
£MAOYT) 0ag Kal yia va rpoorieAacete v 086vn Select Position / EiAoyr) 6€ong.
EmuAéETe BEon, dlapoppwoTe TIG match settings, emAEETE yNMedo kal TEAOG
eMAEETE Evav Mmaiktm, OMwg akpLB®S Kat oToug AAAoug TPOTIoUG AetToupyiag.
[a eploooTEPEG MANPOPOPIEG OXETIKA HE TNV TIapanave dladikaaia,
avatpéETe oTIq evoTNTEG TOU BIRBAIOU 0ONYIWV He Toug &G TITAOUG: «Xprnon
oBovav pevou», «Mevou Select Player / EriAoyr) maiktn», «Mevou Select
Position / Erihoyn 8¢ong» kat «Mevou Match Settings / PuBpioelg aywva».
ZHMEIQZH: Movo 0 0ioSeomong HIMopei va ETIAEEEL QUTEG TIG pubpicelg. Eav karmolog
ano Toug TaikTeq PETABE! OTOV TPOTIO AEITOUPYIag adPAVEIaS 1) AMEVEPYOTTONOEL TO JIKO
Tou oUompa PSP™, 0 GAAOg Xprotg Ba AGBEL TO RVUHA «ZPAAUA OUVOEONG».

ENTER ROOM / EIZ0A0Z 3E AQOMATIO

Matnote 4= 1) = yia va nepinyndeite ota SwATIA MaXVI31oU Tou EXoUV
SnuIoUPYHoEL AANOL MAIKTEG, OTN OUVEXEL, TIATAOTE TO TARKTPO € yia va
HeTaBeite kal va rpooreAaoeTe Tnv 086vn Game Select / EruAoyr) ratxvidiou.

MENOY GAME SHARING / KOINH XPHZH IMTAIXNIAIOY

[Ma va nai&ete anod kowvol To Smash Court Tennis™ 3, 0 0IKO3EOTOTNG TOU
navidtou Tpéret va kavet Tnv ermAoyr) Game Sharing oto pevou Ad Hoc.
To napakdtw pnvupa Ba mpoBAnbei otnv 08évn:
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“Avapovr) yla aitnua ané karotov aAAo maikt. MNeplpévete...”

Eav kdrolog GAAog Taiktng €xet oTeilel €va aitnpua Game Sharing, To maiyvidt
Ba otaAei auTépaTa 0TO SIKO TOU CUCTNHA PSP™,

‘Otav 1 aroocToAr) OAOKANPWBEL, MaTNoTe TO TIANKTPO & via va emotpéyete
0T10 pevou Ad Hoc. AnploupyroTe éva dwHATIO OMwG AKPIB®G TIEPLYPAPETAL
otnv evotnta “Create Room / Anpioupyia dwpatiou” Tou BIBAIOU 0dnylwv Kat
ouvexioTe yla va nai§ete évav aymva.

Receiving a Game / Anyn gvog maixvidiou

O naiktng rou AapBavel To naiyvidt mpérnel va eruAégel Game Sharing oto
KEVTPLKO pevou. To ototnua PSP™ Ba avalntoet KAroLov MaikTn Tou mnaifet and
Kowvou To Smash Court Tennis™ 3 ot YUpw TEPLOXN Kat OTAV TOV evTomtioel Ba
eppaviotei n 08ovn Player Search Results / AnoteAéopara avgitmong naikt.

0006vn Player Search Results / AmoteAéopara avalitnong maiktn
EmAéETe €vav naikn yla va nai&ete ano Kovou To malvidl kat TaTnoTe To
MAnkTpo & yia va emBeBaiwoeTe TNy eMmAOYI 0aG KAl YA Va areuBUveTe éva
Send Request / AiTnpa anooToAng og autov Tov Taik. 'Otav oAokAnpwdei n
AMooTOAR, MATHOTE TO TMANKTPO €3 Yid va EEKIVIOETE TO TaXVidL. TO EIKOVIKO
TANKTPOAGYL0 Ba eppavioTel. EloayayeTte Eva 6vopa, OTn OUVEXELD, TOVIoTE
NV ermAoyn «TENOG» Kal TIATAOTE TO TIANKTPO &3 yla va TTPOOTIEAACETE TO
pevou Ad Hoc. Mrieite o€ eva SwHATIO ONMWG AKPIBOG MEPLYPAPETAL OTNV
evotnta “Create Room / Eicodoq o€ dwpdtio” Tou BiBAIOU 0dnyLwV Kat
OUVEXIOTE Yla va AEeTe Evav aywva.

ZHMEIQZH: O naiktng mou AapBavel To navidt Sev propei va Snuioupynoet
karmolo dwpdatio ano To pevou Ad Hoc. Ta ouotrpata PSP™ mou €xouv AdBet
TO TatkvidL anod kamolov GAAo xpnotn HEcw NG Asttoupyiag Game Sharing
HropoUv va Naifouv HOVO TOUG KAACIKOUG AYWVEG TEVIG, HE TIEPLOPIOUEVO
apBpo Maktwyv. O 0IKOdEOTIOTNG TIPETIEL VA ATIOPACIOEL TIG PUBUIOEL]
dlapkelag Twv ay@vwy. ‘Otav To ratXvidl TEAEIOOEL, AreVEPYOTIOOTE TO
ouotnua PSP™ yia va diaypayete To natyVvidl mou £xete AABeL.

@ OOONH NAME ENTRY / EIZArQrH ONOMATOZ @

AlopBwoTe TO Gvoua Tou TIAIKTN 0ag, OroladnMoTe OTtyur, erAeyovtag Name Entry.

MENOY AD HOC STATS / ZTATIZTIKA
AEAOMENA MPOZQPINOY AIKTYOY

Normal Tennis / KAaoiké Tévig
MatmoTe To MANKTPO N 1o mAnktpo MEM via va eTAEEETE TO eminedo
SuokoAiag kat nathote £ 1 1 5 yla va repinynoeite 0Ta OTATIOTIKA OTOoLXElQ.

Mini-Game / Mivi maixvidi
MatoTe To TTANKTPO N 1o mAnktpo HMEM yia va emAéEeTe éva Mini-Game
kauatiote 4 1 ¥ yia va mepmyndsite ota otaTioTiKa oTOIKE.

MENOY CHALLENGE / TPOKAHZH

O Ttponog Aettoupyiag Challenge mpoopépet dU0 TPOTOUG YIA VA BEATIDOETE
n deglotexvia oag oto Smash Court Tennis™ 3: ta mpoypaupata Mini-
Games nTraining.

Matote £ 1 ¥ yia va emAéEete Mini-Game / Mivi maividy, Training /
Mpomnovnon 1) Challenge Stats / ZtatioTika oTotxeia yia Tnv mpokAnon kat
MaTHoTe To MANKTPO &3 yia va emBeRAOCETE TV EMAOYN 0aG.

MENOY MINI-GAME / MINI IMAIXNIAI

MNatote 1 1y 15 yla va eruAéEeTte Pac-Man Tennis / Pac-Man Tévig, Galaga
Tennis / Galaga Tévig 1 Bomb Tennis / Tévig pe BopBReq. MNatmote To MANKTPO

yla va deite Tiq 0dnyieq yia to Toviopévo natxvidt Mini-Game. Matnote To
mM\nkTPo 3 yia va mpoomieAdoeTe To natyvidt Mini-Game.
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MENOY TRAINING / [TPOIIONHZH

Aoknoeig Training

Matiote £ 1 1 2 yla va eAEEETE pla aoknon Training kat matnote 4=
= yia va aAAGEETE TO eminedo SuokoAiag. MathoTe To MAKTPo & yia va
EMPBePBADOETE TNV EMMAOYT) 0AG.

CHALLENGE STATS / ETATIXZTIKA
ZTOIXEIA MMPOKAHZHZ
Training Stats / ZtarioTikd oToixeia mpokAnong

MNathoTe To MARKTEO 1 1o mMinktpo MEM yia va emAégeTe To eminedo
Suokoiag kat matiote 4 1 ¥ yia va mepinynbeite 0Ta OTATIOTIKG OTOIXE Q.

Mini-Game Stats / ZrarioTIKa aToixeia pivi maixvidiov

MNat)ote 1o MARKTPO 1 1o mAnktpo HEM via va emAéEeTe éva Mini-Game
kat matiote £ 1 3 yla va repinynBeite oTa OTATIOTIKA OTOLXE(a.

MENOY OPTIONS / EIMIAOTEZ

Language / TIATOTE 4= 1) = yia va AAAGEETE TN YADOOA TWV KEIPEVWV

Mwoca Tou epgaviovrtat otnv 08ovn. EmAeETe AyyAika, MaAAKd,
Fepuavikd, ItTaAika i lomavika.

Controls / natote To MAKTPO &3 yia va MPOoTIEAACETE TO HEVOU

MARKTpa eAéyxou Controls, otn cuvéxela, natote 1, &, €= 1 = yia va
TIPOCAPHOOETE TN SlapopPwon yia ta Controls.

Sound Settings / matoTe To MANKTPO & Yia va PooTIEAACETE TO pevoU Sound

PuBpiosig AXou  Settingskal, ot ouvéxela, matnote 1, J & 1 = yia va

@ TIPOCAPUOCETE TN SlapoPPwWon Yia Tov Sound / Hxo. @

Replay Settings / matoTe 4= 1 = yia va eTIAEEETE YeTAEU

Pubpiosiq avanapaywynig

Auto Replays / avanapaywy£g, All Replays /'OAeg ol avanapaywy£g Kat

Autopareg Replays Off / Anevepyoroinon avanapaywymv.

Guide Display /  natfote To MAnkTeo &3 yia va e10éA8eTe oo pevou Guide

MpoBoAi odnyou Display, 0Tn ouvéxela, MathoTe To MAnktpo 4 1
yla va etuAéEeTe Smash Assist / BorjBela yia kap®i i
Serve Assist / Bon6ela yia oepBig. Matnote 4= 1) = yia
Va EVEPYOTIOIOETE/AMEVEPYOTIOOETE KABE pUBULON.
Evepyorolwvtag mn Bonbeta Smash Assist eppavidovral
ol Smash Points / BaBuoi kappwuatog. Qg Borbela Serve
Assist eppavigetal éva daxTUuAdL YUpw ard TO UMAAAKL
oétav kavete oepPig, dleuKoAUvovTag 0ag va KAveTe éva
NICE / KAAO oepBig.

Speed Display /  TaTOTe 4= 1) = yia va eMMAEEETE XAW./DPA N HIALA/GDpPA.

MpoBoAn TaxuTnTag

Autosave / AUTOATT) TIATNOTE 4= 1} = y1a VO EVEPYOTIONOETE/AMEVEPYOTIOOETE

amoBnkeuon TN Aettoupyia Autosave.

Save / AoBriKeuon TIATAOTE TO MARKTPO €3 Yia va aroBnkeUoeTe Ta Se30pEVA
Tou Smash Court Tennis™ 3 oe éva Memory Stick Duo™.

Save / DOpTWON  TIATHOTE TO MANKTPO &3 via VA POPTHOETE Ta SeSopEVA
Tou Smash Court Tennis™ 3 rou gixate anobnkeUoet
mnahadtepa oto Memory Stick Duo™ .

Delete / Aiaypagny  Siaypa@eTe MaAaldTEPA AMOBNKEUPEVA SedOPEVA YIa Va
eAeUBepOETE XWPO 0TO Memory Stick Duo™.

MENOY TUTORIAL / EKIAIAEYTIKO MAOHMA

OAOKANPGOTE BIAPOPA EKTTABEUTIKA LABNUATA Y1 VA HABETE VEEG TEXVIKEG OTO TEVIG.

| A~ |

File:763938 MASEA_smcot3 Op:M.Cordell (HS-D) Date:Thu 03-05-2007 4:49PM GMT Page:11 of 38



1 ® |

MENOY SELECT A LESSON /
EINMIAOIrH MAGHMATOZ

EruAéETe avapeoa oe 24 BaCIKEG IKAVOTNTEG OTO TEVIG.

OOONH LESSON CLEARED / OAOKAHPQZH
MAOGHMATOZ

APOU EKTTANPOOETE TIG AMAITNOELG TOU HABNUATOG, TO HABNUA £Xel ONOKANPWOEL.
EruAéEte “Next Lesson” / Emépevo pdbnua yla va ouvexioete ) “Retry” /
EnavaAnyn npoomnabelag yia va enavalaBete To pdbnpa mou OAOKANpmoaTte.
EruAéETe “Select A Lesson” yia va erotpéPete oto pevou Select A Lesson.

MENOY EXHIBITION / ENIAEIZH
OOONH EXHIBITION / EMIAEI=H

EruAégte Quick Match / Fpriyopog ayavag, Normal Play / Khaoiké matxvidt i
Team Play / Opadiké natxviot.

Mevou Quick Match / Tpriyopog aywvag
AlapoppwaoTe TIG apakatw Match Settings / PuBuioeig aywva:
Mode / Tpomog EruAéETe Singles / Movos 1 Doubles / AmA6 aywva.

AeiToupyiag
Sets / ZeT MaiCete T0 YEYIOTO MEVTE OET.
Games / k€ Opiote Tov anattoUpevo aplBpod YKELU TOU TIPETMEL Va

OAOKANPWOOUV YIa VA VIKIOETE TO OET.
Difficulty / AuokoAia EmuA£gTe Easy / EUkoAo, Normal / Kavoviko, Hard /

AuokoAo 1y Very Hard / MoAU dUokoAo.
@ Tie Break / EmAé€Te 'ONa Ta oeT: Evepyorompéva, ‘OAa Ta oeT: @
Tai Mnpé€ik Anevepyoromnpéva ) Xwpiq TeAkd oeT.
Video Replay / EruAégTe Auto / Autopatn, Unlimited / Arepiopiot, None /
Avarnapaywyn 8ivieo Kapia 1) emuAégTe aplBuéd ano to 1 wg 1o 10.
Replay / EmuAé€Te Auto / Autdpatn, Always On / Mavta
Avanapaywyn evepyoromnpévn n Always Off / MavTta anevepyoronpévn.

ZHMEIQZH: H eruAoyn maiktn kat ynredou yivetal autdpata.

Mevou Normal Play / KAaoiké maixviol

EruBewpriote Tiq Match Settings / PuBpioeig aywva Tou EXete kavel, Toviote “Next”
Kal MaToTe To TANKTPO €3 Yia va eloéABeTe oty 086vn Select Player. MOAIG évag
naiktng ermAeyei, eppavidetat n oBovn Select Court / Erhoyr) ynrmédou.

006vn Select Court / EmiAoyn ynmédou

EmAéEte va nai&ete oe ypaoidl, xwpa 1) okANpo ynredo oe Slapopeg MOAELG OAOU
TOU KOOUOU. MathoTe To TARKTEO €3 Yia va EMIAEEETE TNV EMBUNTN ETIPAVEL
ynnédou i matoTe To MAfkTeo @ yia va emAEEeTe éva Tuxaio ynnedo.

Mevou Team Play / Ouadiké maixvidi

Mai&te €wg kat emtd dladoxka ratxvidia. OAokAnpwote TIg Match Settings /
PuBuioelg ay@va, TovioTe “Next” kat matiote To MARKTeo € yia va deite v
oBovn Select Team.

006vn Select Team

Mropeite va dnuioupynoete dUo ouadeg mou Ba anoTeAouvTal arnod £wg Kat
OKTW ATOMA TIPOTOU ETIAEEETE TO YNMESO TIOU Ba PIAOEEVTOEL LEPIKOUG aTIO
TOUG TILO EKPNKTIKOUG Singles aywveg.

| A~ |
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PRECAUCOES

0 disco contém um software de jogo para o sistema PSP™ (PlayStation®Portable). Nunca utilize o disco
com qualquer outro sistema, porque pode danifica-lo. Leia 0 manual de instrucées do sistema PSP™ com
cuidado para se certificar de uma utilizagdo correcta. Nao deixe o disco perto de fontes de calor, sob a luz
directa do sol ou em ambiente de humidade excessiva. Nao utilize discos partidos ou deformados nem
discos que tenham sido reparados com adesivos, pois pode ocasionar erros de funcionamento.

Empurre um dos lados do - Coloque o disco como indicado,
u_| disco para baixo, como l empurrando suavemente para
indicado, e puxe-o baixo até ouvir um estalido
1 /) .| suavemente para cima para o \ ) .| indicando que encaixou no lugar.
retirar. Se utilizar demasiada N~ Se guardar o disco de forma
forca, pode danificar o disco.

incorrecta, pode danifica-lo.

AVISO REFERENTE A SAUDE DO UTILIZADOR

Jogue sempre em ambientes bem iluminados. Faca pausas regulares de 15 minutos, de hora a hora. Evite
jogar quando estiver cansado ou se sentir falta de sono. Algumas pessoas sdo sensiveis a luzes
intermitentes ou vacilantes, bem como a determinadas formas e padroes geométricos, podem sofrer
de estados epilépticos ndo detectados e podem sofrer ataques epilépticos quando véem televisédo ou
jogam jogos de video. Se for epiléptico, consulte o médico antes de jogar jogos de video e consulte o
médico imediatamente caso sinta qualquer um dos seguintes sintomas durante um jogo: tonturas,
viso alterada, contraccdo muscular stbita, outro movimento involuntario, perda de consciéncia, confusao
e/ou convulsdes.

PIRATARIA

0 sistema PSP™ e este disco contém mecanismos técnicos de proteccdo concebidos para evitar a
reproducdo nao autorizada dos trabalhos de direitos de autor presentes no disco. A utilizacdo nao
autorizada das marcas registadas ou a reproducdo nao autorizada dos trabalhos de direitos de autor como
forma de violagao destes mecanismos, é proibida por lei.

Se tiver quaisquer informacdes sobre produtos ou métodos piratas utilizados como violaggo as
nossas medidas técnicas de proteccdo, envie uma mensagem de correio electrénico para
anti-piracy@eu.playstation.com ou contacte o nimero de Assisténcia ao Consumidor apresentado na
parte de tras deste manual.

@ SISTEMA DE CLASSIFICACAO DE IDADES PEGI @
(PAN EUROPEAN GAMES INFORMATION)

0 sistema de classificacdo de idades PEGI protege os menores de jogos inapropriados para o seu grupo
etario. TENHA EM ATENCAO que ndo se trata de um sistema de classificacdo relativo & dificuldade
dos jogos.

0 sistema de Classificacao PEGI é composto por duas partes e permite aos pais e a todos aqueles que

pretendam comprar jogos para criancas escolher os jogos mais apropriados para a idade do potencial
jogador. A primeira parte é a classificagao de idades:-

A segunda é composta por icones que indicam o tipo de contetdo do jogo. Dependendo do jogo, pode
haver varios destes icones. A classificagao de idades do jogo reflecte a intensidade do contetido. Os

icones sdo:-
S N, 3
Q @

’

VIOLENCIA LINGUAGEM MEDO CONTEUDO DROGAS DISCRIMINACAO
IMPROPRIA SEXUAL
Para mais informacdes, visite http://www.pegi.info

UCES-00758 < P Peg
SOMENTE PARA USO PESSOAL. E proibido sem autorizacao copiar, adaptar alugar, emprestar distribuir,
extrair, revender, usar em arcada, levar dlnhelro pelo uso, e na
Internet, por cabo ou em qualquer issdo por telec icaco! aceder ou ap este produto ou

qualquer marca registada ou trabalho com direitos de autor que forme parte deste produto. Library programs
©2003-2007 Sony Computer Entertainment Inc. exclusively licensed to Sony Computer Entertainment Europe.
Smash Court Tennis™ 3 & ©2001 - 2007 NAMCO BANDAI Games Inc. Published by Sony Computer
Entertainment Europe. Developed by NAMCO BANDAI Games Inc. Smash Court Tennis is a trademark of
NAMCO BANDAI Games Inc. All rights reserved. The typefaces included herein are developed by DynaComware.
Fonts used in-game are provided by Bitstream Inc. Al rights reserved.
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ACTUALIZACOES DO SOFTWARE DO SISTEMA

Este PSP™ (PlayStation®Portable) Game inclui dados de actualizacio do Software do Sistema
para o sistema PSP™™. E necessério uma actualizaco se uma mensagem de “pedido de actualizacio”
aparecer no ecra no arranque do jogo.

®

PSP™ Update vor XXX

Realizar uma actualiza¢do do Software ]
do Sistema

0Os dados de actualizagdo séo apresentados com o
icone apresentado aqui no menu inicial.

103

Ao seguires as instrucdes que aparecem no ecra, podes actualizar o Software do Sistema do sistema PSP™.
Antes de realizares a actualizaéo, verifica o nimero de versao dos dados de actualizagdo.

-Durante uma actualizagao, nao retires o Adaptador AC.
-Durante uma actualizagao, ndo desligues ou retires o PSP™Game.
Nao canceles a actualizacdo antes da sua conclusao, pois podes danificar o sistema PSP™.

Verificar se a actualizacao foi bem sucedida

Selecciona “Defini¢des” no menu inicial e depois selecciona a opcao “DefinicGes de Sistema”. Selecciona
"Informagdo do Sistema” e se o nimero de versdo do “Software de Sistema” apresentado no ecra
corresponder ao nimero de versdo dos dados de actualizagao, a actualizagao foi bem sucedida.

Para mais pormenores sobre actualizagdes do Software do Sistema para o sistema PSP™, consulta o
seguinte website: yourpsp.com

NiVEL DE CONTROLO PARENTAL

Este software de jogo PSP™ tem um nivel de controlo parental baseado no seu contetido. Pode definir o
nivel de controlo parental do sistema PSP™ para restringir a reproducdo de um PSP™Game com nivel

@ de controlo parental superior ao nivel definido no sistema PSP™. Para mais informacao, consulte o @
manual de instrugdes do sistema PSP™.

Este jogo esta classificado de acordo com o sistema de classificacao PEGI. As marcas de classificacao
PEGI e as descrigdes de contetido sao apresentadas na embalagem do jogo (excepto quando, por lei, se
aplica outro sistema de classificagao). A relagao entre o sistema de classificagao PEGI e o sistema de nivel
de controlo parental é a seguinte:

GRUPO ETARIO DA

NIVEL DE CONTROLO PARENTAL CLASSIFICACAO PEGI

N W U1 N

o A~ |
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e CONFIGURACAO

Configura o sistema PSP™ de acordo com as instru¢des indicadas neste
manual de instrugdes. Liga o sistema PSP™ e o indicador POWER (ligagéo)
ir4 acender-se a verde. E apresentado o Menu Home (inicio). Prime a patilha
OPEN (abrir) para abrir a tampa do disco. Insere o disco Smash Court
Tennis™ 3 com a etiqueta virada para a parte de tras do sistema PSP™ e
depois fecha com cuidado a tampa do disco.

Selecciona o icone # do Menu Home (inicio) e depois selecciona o

icone ®. E apresentada uma imagem em miniatura do software.
Selecciona a imagem e prime o botdo € para iniciar a carga.

NOTA: a informacdo contida neste manual estava correcta aquando da
impressao, mas podem ter sido efectuadas algumas pequenas alteracdes na
fase final do desenvolvimento do produto. Todas as imagens de ecras deste
manual foram retiradas da versao inglesa deste produto e algumas delas
podem ter sido retiradas antes da conclusao dos ecras, diferindo por isso
ligeiramente das imagens de ecras do produto final.

MEMORY STICK DUO™

Para guardar as definicdes e o progresso no jogo, & necessario inserir um Memory
Stick Duo™ na ranhura Memory Stick Duo™ do sistema PSP™. Os dados de jogo
guardados podem ser carregados a partir do mesmo Memory Stick Duo™ ou de
qualquer Memory Stick Duo™ que contenha dados do Smash Court Tennis™
3 guardados anteriormente. Certifica-te de que o Memory Stick Duo™ dispde de

@ espaco suficiente em disco antes de comegares a jogar. @
A quantidade minima de espago disponivel necessario para guardar os dados do
Smash Court Tennis™ 3 varia consoante a capacidade do Memory Stick Duo™
inserido. A quantidade minima de espago disponivel necessario para a diferente
capacidade dos produtos Memory Stick Duo™ oficiais é indicada abaixo:

32 MB-128 MB =896 KB 256 MB -2 GB = 960 KB

AUTOSAVE (GRAVACAD AUTOMATICA)

Smash Court Tennis™ 3 dispGe de uma fungéo de Autosave (Gravagao
automética), que permite gravar automaticamente os dados num Memory
Stick Duo™ durante o jogo. Para desactivar esta funcéo, consulta a seccao
Menu Options (Op¢des) deste manual.

m— FUNGOES WIRELESS (WLAN)

Os titulos de software que suportam a funcionalidade Wireless (WLAN)
permitem ao utilizador comunicar com outros sistemas PSP™, transferir
dados e jogar contra outros utilizadores através de uma ligacdo a uma
WLAN (rede local sem fios).

MODO AD HOC

U 0 Modo Ad Hoc é uma funcéo Wireless (WLAN) que permite
)))D

a dois ou mais sistemas PSP™ individuais comunicar
directamente entre si.

Wireless Compatie

A~ |

File:763938 MASEA_smcot3 Op:M.Cordell (HS-D) Date:Thu 03-05-2007 4:49PM GMT Page:15 of 38



1 ® |

PARTILHA DE JOGO

O Alguns titulos de software incluem fungdes de Partilha de jogo
Dh: que permitem ao utilizador partilhar funcdes especificas de
jogo com utilizadores que nao tenham um [PSP™ Game] no
respectivo sistema PSP™.

MODO INFRA-ESTRUTURA

Partilha de Jogo

0 Modo Infra-estrutura é uma fungéo Wireless (WLAN) que
U")@ permite ao sistema PSP™ estabelecer uma ligacao a uma
rede através de um Ponto de Acesso Wireless (WLAN) (um
dispositivo utilizado para estabelecer ligacao a uma rede
Wireless). Para aceder as fungées do Modo Infra-estrutura,
sa0 necessarios varios itens adicionais, incluindo uma subscricao a um
Fornecedor de Servicos de Internet, um dispositivo de rede (por exemplo, um
router ADSL Wireless), um Ponto de Acesso Wireless (WLAN) e um PC. Para
obteres mais informacdes e pormenores de configuragao, consulta o Manual
de instrucdes do sistema PSPT™,

NOTA: Smash Court Tennis™ 3 suporta os Modos Ad Hoc e Game Sharing
(Partilha de jogo). Consulta a seccao Menu “Ad Hoc” deste manual para
obteres mais pormenores.

BOTOES DE DIRECCOES - MOVIMENTO

Neste manual, os botdes 4, ¥, 4=, = etc. sio utilizados para indicar a
direccéo dos botdes de direcgoes e do painel analdgico, excepto indicacdo
@ em contrario. @

Wiless Comptible

UTILIZAR 0S ECRAS DE MENU

Prime 4, ¥, 4= ou = para realcar uma opcao e depois prime o botio €3
para confirmar. Para regressar ao ecra de menu anterior, prime o botao @.
Pode ser apresentado em alguns menus o icone “Next” ("“Seguinte”). Prime
1. ¥, e ou=> para realcar “Next” (“Seguinte”) e prime o botdo €3 para
teres acesso ao ecra seguinte.

Os seguintes ecrés de menu apresentam a mesma ordem na maior parte dos modos.

MENU SELECT PLAYER
(SELECCIONAR JOGADOR)

Prime 4= ou =¥ para seleccionar um jogador e depois prime o botdo @ para
aceder ao Menu Select Outfit (Seleccionar equipamento).

MENU SELECT OUTFIT
(SELECCIONAR EQUIPAMENTO)

Prime 4= e = para escolher um equipamento, e prime o botdo €3 para
confirmar e voltar ao Menu Select Player (Seleccionar jogador). Prime
novamente o botdo €3 para confirmar a seleccio de jogador. Como alternativa,
prime o botdo @ para seleccionar um jogador de maneira aleatéria.

NOTA: no Modo Arcade (Arcada), um adversario é seleccionado
automaticamente no Menu Select Player (Seleccionar jogador), sendo
apresentado em seguida o Ecra Select Position (Seleccionar posicao).

A~ |

File:763938 MASEA_smcot3 Op:M.Cordell (HS-D) Date:Thu 03-05-2007 4:49PM GMT Page:16 of 38



® |

ECRA SELECT POSITION
(SELECCIONAR POSIGAO)

Prime 4 ou ¥ para seleccionares o jogador que vai servir primeiro e depois
prime o botdo €3 para confirmares.

ECRA SELECT VIEW (SELECCIONAR VISTA)

Prime 4 ou ¥ para obteres uma perspectiva de cAmara e prime o botdo
&3 para ires para o court. E apresentada uma breve sequéncia de introducéo
que mostra as estatisticas de cada jogador. Se a tensdo aumentar muito,
prime o botdo @ para passares & accao.

m—— CONTROLOS PREDEFINIDOS

botao botéo MM dash

botao ®
lob (balao)

botio @
pancada
top spin

3 cortada)
\ B ¥ T G botio ¥ +
1 . ’ = - = W & drop shot
; ; p— (bola curta)

@ S T T botio @ @
pancada
botées de painel analégico botao SELECT botéo START flat
direccao mover (iniciar) (chapada)

COMO INICIAR

£ apresentado o ecrd inicial. Prime o botao START (iniciar) para acederes ao
Menu principal.

MAIN-MENU (MENU PRINGIPAL)
MENU ARCADE (ARCADA)

Escolhe um dos dezasseis melhores jogadores profissionais de ténis do mundo
e embarca numa fantastica série de jogos de torneio para um jogador.

MENU MATCH SETTINGS
(DEFINICOES DA PARTIDA)

MODE (M0DO)

Prime 4= ou =» para escolheres o Modo Singles (Singulares) ou Doubles (Pares).

DIFFICULTY (DIFICULDADE)

Prime 4= ou = para escolheres Easy: 3 Matches (Facil: 3 partidas), Normal:
4 Matches (Normal: 4 partidas) ou Hard: 5 Matches (Dificil: 5 partidas).
Prime o bot&o €3 para acederes ao Menu Select Player (Seleccionar jogador),
delineado anteriormente neste manual.

A~ |
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PRO TOUR

Cria a tua personagem e tenta ser o campe&o anual no Pro Tour!

ECRA PRO TOUR SELECT
(SELECCIONAR PRO TOUR)

CONTINUE (CONTINUAR)

Escolhe o ponto onde paraste o jogo, carregando os dados do Smash Court
Tennis™ guardados anteriormente no Memory Stick Duo™. Em seguida, é
apresentado o Menu Pro Tour. Para obteres mais informagdes sobre como
navegar no Menu Pro Tour, consulta a seccdo Menu Pro Tour delineada
anteriormente neste manual.

NEW PLAYER (NOVO JOGADOR)

Inicia uma sessao com um New Player (Novo jogador). Prime o botéo (<}
sendo apresentado em seguida o Menu Player Edit (Editar jogador).
MENU PLAYER EDIT (EDITAR JOGADOR)

PROFILE (PERFIL)
Escolhe o teu Gender (Sexo), Country (Pais), First Name (Nome préprio) e
Last Name (Apelido).
STYLE (ESTILO)
Personaliza o aspecto do teu jogador ajustando as definicdes Height (Altura),
@ Weig_ht (Peso), Hairstyle (Penteado), Face (Rosto), Beard (Barba), Qutfit @
(Equipamento), Shorts (Calcdes), Racquet (Raquete), Shoes (Sapatilhas) e
Accessories (Acessorios).
PLAYING STYLE (ESTILO DE JOGO)
Escolhe a tua técnica de ténis individual, personalizando as seguintes

definiges:

Playing Style Escolhe um Baseline Player (Jogador basico),

(Estilo de jogo) Big Server (Grande servidor), Hard Hitter (Duro a
bater), Serve & Volleyer (Servicos e vdleis) ou All-
Rounder (Completo).

Plays (Jogos) Selecciona Right-Handed (Destro) ou Left-Handed
(Canhoto) para complementares a tua estratégia
de jogo.

Backhand Escolhe One-Handed (Uma mao) ou Two-Handed

(Pancada de esquerda) (Duas m&os) para realgar a precisao ou a poténcia.

Service Motion Escolhe um estilo predefinido de #1 a #8.

(Movimento do servico)

Receiving Stance Escolhe um estilo predefinido de #1 a #3.

(Posicéo de recepcao)

Por Gltimo, realca Next (Seguinte) e prime o botdo €3 para confirmar.
E apresentada a seguinte mensagem no ecra:

“|s this edited player OK?" ("0 jogador foi editado correctamente?”)

Se estiveres satisfeito, prime novamente o bot&o €3 para acederes ao Ecra
Rival Select (Seleccionar rival).

A~ |
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ECRA RIVAL SELECT (SELECCIONAR RIVAL)

Selecciona os rivais com quem pretendes jogar durante quatro anos. Os
rivais comecam com a mesma classificacdo que o teu jogador personalizado
e visam também melhorar a sua experiéncia e capacidade. Escolhe 1st Year
(1.° ano), 2nd Year (2.° ano), 3rd Year (3.° ano) ou 4th Year (4.° ano) do teu
torneio e prime o botdo €3 para escolheres os teus adversarios.

E apresentada a seguinte mensagem no ecra:

“Select a rival and start game?” (“Seleccionar um rival e comecar a jogar?”)
Realca Select Rival (Seleccionar rival) e prime o botdo €9 para acederes ao
ecra Rival Select (Seleccionar rival) e seleccionares um adversario. Como
alternativa, realca Don’t Select Rival (Nao seleccionar rival) e prime o

botdo ¥ para confirmar. E apresentado o Menu Save (Guardar).

MENU SAVE (GUARDAR)

Certifica-te de que inseres um Memory Stick Duo™ com espaco disponivel
suficiente. Selecciona um ficheiro de gravagao e prime o boto €3 para confirmar.
Séo apresentadas algumas dicas e sugestdes, e a seguinte mensagem no ecra:
“Would you like to enter the Training Tournament?” (“Queres participar no
torneio de treino?")

Realca “Yes” (“Sim") e prime o botdo €9 para acederes ao Menu Rookie
Challenge (Desafio para amadores).

MENU ROOKIE CHALLENGE
(DESAFIO PARA AMADORES)

Escolhe Next (Seguinte) para comecares a partida ou selecciona Auto-Match
@ (Partida automética) para que a decisao seja decidida aleatoriamente. @
E apresentada a seguinte mensagem no ecra:
“Use Auto-Match to complete match? (You may lose the match if you
use Auto-Match.)" / “Utilizar a opcao Partida automatica para concluir a
partida? (Podes perder a partida se utilizares a op¢ao Partida automatica.”
Realca “Yes"” (“Sim”) ou “No" (“N&o") e prime o botao €3 para confirmar. Se
ganhares a partida, acedes ao Menu Skills & Parameters (Capacidades e parametros).

MENU SKILLS & PARAMETERS
(CAPACIDADES E PARAMETROS)

Se utilizares os Skill Points (Pontos de capacidade) obtidos através de
vitorias, as habilidades podem ser melhoradas dentro dos diferentes
Parameters (Parametros), tais como Power Play (Jogo potente), Serve &
Volley (Servico e volei), Ground Stroke (Pancada de fundo do campo),
Technical Play (Jogo técnico), Strong Forehand (Pancada de direita forte),
Strong Backhand (Pancada de esquerda forte) e Footwork Play (Jogo de pés).
Se utilizares os Skill Points (Pontos de capacidade) adquiridos através de
uma vitéria, podes melhorar areas de Skill (Capacidade), tais como Focus
(Concentracao), Stamina (Energia) e Serve Control (Controlo do servico).
Prime 1, ¥, ®mou=p para distribuir Skill Points (Pontos de capacidade) e
depois prime o botdo € para confirmares e acederes ao Menu Pro Tour.

MENU PRO TOUR
ECRA SCHEDULE (AGENDA)

Treina e participa em torneios para ganhares excelentes prémios de dinheiro, mas
tens de ter em conta a classificacdo, energia e capacidades do teu jogador. Alguns
torneios requerem uma determinada classificacdo para poderes participar.
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ECRA SHOP (LOJA)

Converte o dinheiro que ganhares em pontos e adquire novos itens. Os itens
adquiridos podem ser equipados no Ecra Style (Estilo). Racquet (Raquete),
Shoes (Sapatilhas) e Accessories (Acessorios) podem afectar a capacidade

e desempenho do teu jogador. Podes também adquirir aqui exercicios de treino.

ECRA STYLE (ESTILO)

Equipa os itens que adquiriste na Shop (Loja) ou ganha-os através de eventos.
Escolhe um Style Set (Conjunto de estilos) e depois selecciona Outfit (Equipamento),
Shorts (Calgoes), Racquet (Raquete), Shoes (Sapatilhas) ou Accessories (Acessorios).
Selecciona o item pretendido e prime o bot&o €3 para equipar o jogador.

ECRA SKILLS & PARAMETERS
(CAPACIDADES E PARAMETROS)

Prime o botdo MG para acederes a seccdo Skills (Capacidades) e distribuir Skill
Points (Pontos de capacidade) para aprender novas capacidades, tais como:

No-Touch Ace Fazer um servico mais rapido e raso.

(As sem toque)

Low Ball Master Fazer pancadas potentes, mesmo a angulos reduzidos.
(Mestre de bolas baixas)

Step Master Efectuar um jogo de pés mais rapido e tempos
(Mestre de passos) de rotacao mais baixos.

Prime o botao para acederes a seccao Parameters (Parametros) e
distribuires Skill Points (Pontos de capacidade) em diferentes areas de

@ capacidade, tais como: @

Power Play (Jogo potente) Afecta a tua poténcia de chapada.

Serve & Volley Ajusta o teu servico e volei.

(Servigo e volei)

Ground Stroke Afecta o controlo normal da pancada.

(Pancada de fundo de campo)

Technical Play (Jogo técnico) Afecta a poténcia dos balGes, spins e bolas curtas.
Strong Forehand Afecta a precisao da pancada de direita.
(Pancada de direita forte)

Strong Backhand Afecta a precisdo da pancada de esquerda.

(Pancada de esquerda forte)
Footwork Play (Jogo de pés) Afecta a velocidade do jogador.

ECRA RANKINGS (CLASSIFICACOES)

Verifica as classificagbes dos adversarios e informag6es pormenorizadas
sobre os jogadores. Prime o bot&o ou o botdo MGM para alternares
entre as classificacdes Mixed (Misto), Singles (Singulares) e Doubles (Pares).

ECRA STATS (ESTATISTICAS)

V& os dados individuais de cada jogador. Prime o botdo ou [HGMM para altemares
entre Stroke (Pancada), Results (Resultados), Serve (Servico) e Games (Jogos).

ECRA OPTIONS (OPGCOES)
GAME SETTINGS (DEFINIGCOES DE JOGO)

Configura as defini¢des relacionadas com os jogos e 0 ambiente do jogo. Consulta
a seccdo Menu Options (Opgdes) deste manual para obteres mais pormenores.
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GAMES & SETS (JOGOS E SETS)

Escolhe o nlimero de sets e jogos para partidas de torneio. Selecciona
Auto (Automético) para que a opcdo seja seleccionada automaticamente.
Selecciona Manual para escolheres a opgéo pretendida.

SAVE (GUARDAR)

Guarda o progresso actual no Memory Stick Duo™.

HELP (AJUDA)

View explanations of functions and terminology used in Pro Tour Mode. (V&
as explicacdes das funcdes e da terminologia utilizada no Modo Pro Tour.)

MAIN MENU (MENU PRINCIPAL)

Return to the Main Menu. (Voltar para o Menu principal.)

MENU AD HOC

0 Modo Ad Hoc permite-te jogar sem fios contra outro jogador.

Se 0 Modo Ad Hoc ainda ndo tiver sido utilizado, é apresentado o Ecra Name
Entry (Registo de nome). Introduz o teu nome no teclado virtual e realca
“Finish” (“Concluir”). Prime o botdo €3 para confirmares o teu nome e
voltares para o Menu Ad Hoc.

NOTA: certifica-te de que o botdo WLAN no teu sistema PSP™ est4 ligado
antes de tentares criar ou participar numa sessao Ad Hoc.

CREATE ROOM (CRIAR UMA SALA)

0O sistema PSP™ procura outros jogadores que estejam proximo e é
@ apresentado o Ecra Entry List (Lista de registos). Quando outro jogador entra @
na sala, o respectivo nome de utilizador aparece abaixo do teu no Ecra Entry
List (Lista de registos). Prime o botdo €3 para avancares para o Ecrd Game
Select (Seleccionar jogo).

ECRA GAME SELECT (SELECCIONAR JOGO)

Prime 4 ou ¥ para realcar Normal Tennis (Ténis normal), Pac-Man Tennis
(Ténis Pac-Man), Galaga Tennis (Ténis Galaga) ou Bomb Tennis (Ténis
Bomba) e depois prime o botao €3 para confirmares e acederes ao Ecra
Select Position (Seleccionar posicao).

Selecciona uma posicao, ajusta as match settings (definicbes da partida),
selecciona um court e, por Ultimo, selecciona um jogador, tal como nos
outros modos. Para obteres mais informacoes sobre como fazé-lo, consulta as
sec¢des deste manual designadas “Using Menu Screens” (“Utilizar ecras de
menu”), “Menu Select Player (Seleccionar jogador)”, “Menu Select Position
(Seleccionar posicao)” e Menu “Match Settings (Defini¢des da partida)”.
NOTA: estas defini¢des s6 podem ser escolhidas pelo anfitrido. Se algum dos
jogadores entrar no modo Sleep (descanso) ou desligar o sistema PSP™, o
outro utilizador recebe a mensagem “Connection Error” (erro de ligagao).

ENTER ROOM (ENTRAR NA SALA)

Prime 4= ou =¥ para percorreres as salas de jogo criadas por outros
jogadores e depois prime o bot&o €3 para entrares e acederes ao Ecrd Game
Select (Seleccionar jogo).

MENU GAME SHARING (PARTILHA DE J0GO)

Para partilhar um jogo no Smash Court Tennis™ 3, o jogador anfitrido
deve seleccionar Game Sharing (Partilha de jogo) no Menu Ad Hoc.
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E apresentada a seguinte mensagem no ecra:

“Waiting for a request from another player. Please wait..." / "A aguardar um
pedido de outro jogador. Por favor, aguarde...”

Quando outro jogador tiver enviado um pedido de Game Sharing (Partilha de
j0go), 0 jogo é enviado automaticamente ao respectivo sistema PSP™.
Quando o envio estiver concluido, prime o botéo (%] para voltares ao Menu
Ad Hoc. Cria uma sala conforme especificado na seccéo deste manual
designada “Create Room (Criar sala)” e comega a jogar.

RECEIVING A GAME (RECEBER UM JOGO)

0 jogador que recebe o jogo deve seleccionar Game Sharing (Partilha de
jogo) no Menu Home (inicio). Em seguida, o sistema PSP™ procura um
jogador proximo que partilhe o Smash Court Tennis™ 3 e, quando for
encontrado, é apresentado o Ecra Player Search Results (Resultados da
procura de jogadores).

ECRA PLAYER SEARCH RESULTS (RESULTADOS DA PROCU-
RA DE JOGADORES)
Selecciona um jogador com quem pretendes partilhar um jogo, prime o
botao €3 para confirmes e envia um Send Request (Enviar pedido) a esse
jogador. Quando o envio estiver concluido, prime o botao € para comecares
0 jogo. E apresentado o teclado virtual. Introduz um nome e depois realca
“Finish” / “Concluir” e prime o botdo €3 para acederes ao Menu Ad Hoc.
Entra numa sala conforme especificado na seccdo deste manual designada
"Enter Room (Entrar na sala)” e comeca a jogar.
NOTA: o jogador que recebe o convite nao pode criar uma sala a partir do
Menu Ad Hoc. Os sistemas PSP™ que tenham recebido o jogo de outro

@ utilizador através da opcao Game Sharing (Partilha de jogo) s6 permitem @
fazer partidas de ténis normais e o niimero de jogadores € limitado. O
anfitrido deve decidir as definicdes de duragao da partida. Quando o jogo
terminar, desliga o sistema PSP™ para apagares o jogo transferido.

ECRA NAME ENTRY (REGISTO DE NOMES)

Modifica 0 nome do teu jogador em qualquer altura seleccionando Name
Entry (Registo de nomes).

MENU AD HOC STATS (ESTATISTICAS AD HOC)
NORMAL TENNIS (TENIS NORMAL)

Prime o bot&o ou o botao EMM para seleccionares um nivel de
dificuldade e prime 4 ou ¥ para consultares as estatisticas.

MINI-GAME (MINI-JOGO)

Prime o bot&o ou o botdo GMM para seleccionares um Mini-Game
(Mini-jogo) e prime 1 ou ¥ para consultares as estatisticas.

MENU CHALLENGE (DESAFIO0)

0 Modo Challenge (Desafio) dispde de duas maneiras de desenvolveres a tua
experiéncia com o Smash Court Tennis™ 3: Mini-Games (Mini-jogos) ou
programas de Training (Treino).

Prime 4 ou ¥ para seleccionares Mini-Game (Mini-jogo), Training (Treino) ou
Challenge Stats (Estatisticas do desafio) e prime o botdo &3 para confirmares.
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MENU MINI-GAME (MINI-JOGO)

Prime 4 ou 4 para seleccionares Pac-Man Tennis (Ténis Pac-Man), Galaga
Tennis (Ténis Galaga) ou Bomb Tennis (Ténis Bomba). Prime o botdo (A) para
veres as instrucdes do Mini-Game (Mini-jogo) realcado. Prime o botao €3
para acederes ao Mini-Game (Mini-jogo).

MENU TRAINING (TREINO)
EXERCICIOS DE TRAINING (TREINO)

Prime 4 ou ¥ para seleccionares um exercicio de Training (Treino) prime 4= ou =»
para alterares o nivel de dificuldade. Prime o botso €3 para confirmares a seleccao.

CHALLENGE STATS (ESTA'ﬂ'S TICAS DO DESAFIO)
TRAINING STATS (ESTATISTICAS DE TREINO)

Prime o botdo ou o botao EMM para seleccionares um nivel de
dificuldade e prime 4 ou § para consultares as estatisticas.

MINI-GAME STATS (ESTATISTICAS DO MINI-JOGO)

Prime o botdo ou o botao MEM para seleccionares um Mini-Game
(Mini-jogo) e prime o botdo toud para consultares as estatisticas.

MENU OPTIONS (OPCOES)

Language (Idioma)  prime 4= ou = para alterares o idioma do texto
no ecra. Os idiomas disponiveis sao inglés, francés,
alemao, italiano ou espanhol.

Controls (Controlos) prime o botdo €3 para acederes ao Menu Controls

@ (Controlos) e depois prime 4, ¥, 4= ou =» para @
personalizares a configuracdo Controls (Controlos).

Sound Settings prime o botao € para acederes ao Menu Sound

(Definicoes de som)  Settings (Definicdes de som) e depois prime 1, ¥,
<= ou =) para personalizares a configuragao Sound (Som).

Replay Settings prime 4= ou =» para escolheres entre Auto Replays

(Definicdes de repeticées) (Repeticdes automaticas), All Replays (Todas as
repeticdes) e Replays Off (Desactivar repeticoes).

Guide Display prime o botao € para acederes ao Menu Guide

(Visor guia) Display (Visor guia) e depois prime 4 ou ¥ para
seleccionares Smash Assist (Ajudar no smash)
ou Serve Assist (Ajudar no servigo). Prime 4= ou
=) para activar ou desactivar cada definicao. Se
activares a opgdo Smash Assist (Ajudar no smash)
sao apresentados os Smash Points (Pontos de
smash). Serve Assist (Ajudar no servico) apresenta
um anel de luz a volta da bola durante o servico,
sendo mais facil fazer servicos NICE (Bons).

Speed Display prime 4= ou =» para escolheres km/h ou mph.

(Indicador de velocidade)

Autosave prime 4= ou = para activar ou desactivar a funcao

(Gravacao automatica) Autosave (Gravacdo automatica).

Save (Guardar) prime o botdo €3 para guardares os dados do Smash
Court Tennis™ 3 num Memory Stick Duo™.

Load (Carregar) prime o botao €3 para carregares os dados do

Smash Court Tennis™ 3 anteriormente guardados
num Memory Stick Duo™.

Delete (Eliminar) permite eliminar os dados guardados para criar
espaco no Memory Stick Duo™.
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MENU TUTORIAL (INICIACAO)

Completa vérias licdes de treino para dominares novas técnicas de ténis.

MENU SELECT A LESSON (ESCOLHER UMA LIGAO)

Estdo disponiveis 24 capacidades basicas de ténis.

ECRA LESSON CLEARED (LICAO CONCLUIDA)

Assim que os requisitos de uma licdo estiverem preenchidos, a licdo fica
concluida. Selecciona “Next Lesson” (“Préxima licdo") para continuares
ou “Retry” (“Tentar novamente”) para repetires a licdo concluida. Escolhe
“Select A Lesson” (“Escolher uma licdo”) para voltares ao Menu Select A
Lesson (Escolher uma lido).

MENU EXHIBITION (DEMONSTBAQI?O)
ECRA EXHIBITION (DEMONSTRACAO)

Escolhe Quick Match (Partida rapida), Normal Play (Partida normal) ou Team
Play (Partida a pares).

MENU QUICK MATCH (PARTIDA RAPIDA)

Configura as seguintes Match Settings (Definicdes da partida):

Mode (Modo) Permite escolher Singles (Singulares) ou Doubles (Pares).

Sets Permite jogar um maximo de cinco sets.

Games (Jogos)  Permite definir o nimero de jogos necessarios para
ganhar o set.

Difficulty Permite escolher Easy (Fécil), Normal, Hard (Dificil) ou
@ (Dificuldade) Very Hard (Muito dificil). @
Tie Break Permite escolher Sets: On (Sets: Ligado), Full Sets: Off
(Sets completos: Desligar) ou No Final Set (Sem set final).
Video Replay Permite escolher Auto (Automatico), Unlimited (Sem

(Repetir video)  limite), None (N&o repetir) ou 1-10.

Replay (Repetir) Permite escolher Auto (Automatico), Always On (Sempre
ligado) ou Always Off (Sempre desligado).

NOTA: a escolha de jogador e de court é efectuada automaticamente.

MENU NORMAL PLAY (JOGO NORMAL)

Verifica as Match Settings (Definicoes da partida), realca “Next” (“Seguinte”) e
prime o botao €3 para acederes a Select Player (Seleccionar jogador). Depois de
escolheres um jogador, é apresentado o ecra Select Court (Seleccionar court).

ECRA SELECT COURT (SELECCIONAR COURT)

Podes escolher se queres jogar em relva, terra batida ou piso rapido em
diferentes cidades do mundo. Prime o bot&o €3 para escolheres o tipo de
campo pretendido ou prime o botdo @ para uma escolha aleatoria.

MENU TEAM PLAY (JOGO DE PARES)

Podes jogar até sete partidas consecutivas. Termina as Match Settings
(Definicoes da partida), realca “Next” (“Seguinte”) e prime [}] para veres 0
Ecra Select Team (Seleccionar equipa).

ECRA SELECT TEAM (SELECCIONAR EQUIPA)

Podes escolher duas equipas com um maximo de oito jogadores antes
de escolheres um court para participares em algumas partidas de Singles
(Singulares) explosivas.

A~ |

File:763938 MASEA_smcot3 Op:M.Cordell (HS-D) Date:Thu 03-05-2007 4:49PM GMT Page:24 of 38



®

NPEOYNPEXOEHUE

[laHHbI AVICK COAEPXUT NporpammHoe obecneyene AnA cuctembl PSP™ (PlayStation®Portable). He cnonbayitte
9TOT AMCK C KaKoW-nuBO [Apyroii CUCTEMONA, MOCKOMbKY 3TO MOXET MPUBECTU K ero noBpexaeHvio. Mepen

veno; 0 npouTuTe PyKOBOACTBO MO cuctemsl PSP™. He mopsepraiite avck

BO3/IGVICTBYIO UCTOYHUKOB TEMna, MPAMOTO COMHEYHOrO CBETa WM U3BLITOYHOM BaXHOCTY. He nonb3yitTech

Auckamn 0/l (hOPMbI, TPECHY fedhc wn [AvCKaMM, NOCKOMbKY 3T0
MOXET NPUBECTI K NOBPEX/ASHMIO 060PYIOBaHMA.

™ HapasuTe Ha Kpali AvcKa TaK, T BcTasbTe ANCK TaK, Kak
- Kak nokasaHo Ha cxeme, a l AN . NOKa3aHo Ha cxeme, 1
l 3aTeM OCTOPOXHO U3BNeKuTe I HaXumanTe Ha ero kpau o Tex
.| avck. YpeamepHoe ycunve A 7 110p, NIOKA He MPO3BYNMT LIENYOK.
MOXET MPUBECTH K = HenpasunbHan ycTaHoBKa Aucka

MOBPEXACHNI0 060pyAOBaHNA MOXET NpUBECTH K

MEOMLUMHCKUE PEKOMEHOALMK "

WrpaiiTe TOMbKO B XOPOLLIO OCBELLIEHHBIX NOMeLLIEHUAX. [lenaiiTe 15-MUHYTHbIE NepepbiBbl NOCNE KaxAoro Yaca
urpbl. BosgepxuTecs OT Wrpbl, €CM Bbl YCTanW WAM He Bbicnanuck. Bembilki cBeTa, Mepuaue
reoMeTpuyeckie HOPMb, NOABNAIOLMECA HA IKPAHE NPU UTPEe WK MPOCMOTPE TENeBI3opa, MOryT BbI3BATb Y
OTAeNbHbIX MOAEH 3NMNenTUIeCKMit Npunaok. ECAn y BaC eCTb NPeapacnonoXeHHOCTb K anunenciu, nepea
Hauasnom rpbl NPOKOHCYNLTUPYITECH C Bpayom. t pekpaLlaiiTe urpy npu nioboro
3 CUMNTOMOB: T P 3peHuA, Hble wm
coxpameumn MbilLLL, NOTEPA CO3HAHMA, NOTEPA OPUEHTALIUM, CYIOPOrU.

NPEAYNPEXAEHUE O NMPATCTBE

Cuctema PSP™ W faHHbIii QUCK COMEPXAT TeXHUYeCKue CPeACTBA 3alThbl OT HECAaHKLMOHMPOBAHHOT

p A D , p npaBom. KonupoBaHiue Takinx Matepuancs B 06X0z AaHHbIX
CPEACTB, a TakXe HECAHKLMOHMPOBAHHOE UCTIONb30BaHME 3apErviCTPUPOBAHHbIX TOBAPHBIX 3HAKOB, ABNAETCA
i 0 Ba.

Ecnv Bbl pacnonaraeTe UHGopmaumedt o MpaTCKIX NPOAYKTaxX ik crocobax 06xoaa NPeayCMOTPEHHbIX HaMu
CPEACTB 3ALMTHI OT HECAHKLYOH/POBAHHOTO KOMMPOBAHAR, MPOC/M BAC COOGLIUTL 06 3ToM o NEKTPOHHOM
noyTe (anti-piracy ion.com) nnm TenedoHy cnyxGe! no; , YKa3aHHOMY Ha
nocnesHelt CTpaxuLe 06MoXKY AaHHOTO PYKOBOACTBA.

Cucrtema PEGI

Esponelickaa cuctema oueHku urp PEGI npepHasHadyeHa AnA OrpaHuyeHMA [OCTyna Aetelt K BUAEO- W
KOMMBIOTEPHBIM  UrpaM, HEMOAXOAAWMM AnA WX Bo3pacTHoi rpynnsl. BHUMAHWE: He cneayet
PYKOBOACTBOBATLCA 3TO CUCTEMOV NPU OLIEHKE CIOXHOCTY MrpoBoro npoLecca.PeiituHr PEGI cocTowT 13 asyx
[AONOMHAKOWIVX APYr Apyra yacTeit. Mepsan YacTb - MUHMMANBHbIV BO3PACTHOM NOPOr Monb3oBaTeneit urpb.

BTopaA 4acTb - 9TO NMKTOrpamMbl, Mpedynpexpaioume 06 0COBEHHOCTAX CcoaepxaHuA Wrphl. CTeneHb
NPUCYTCTBUA ATUX OCOGEHHOCTEN! B MrPe MOXHO OLIHUTb MO ee BO3PACTHOMY Nopory.

HACUNME HEHOPMATMBHA V)KACbI 3POTVIKA HAPKOTMKM [OUCKPUMUHALIMA
3a JononHUTENbHOI MH(hopMaLyelt obpaluaiiTecs Ha Be6-caiT http://www.pegi.info

UCES-00758

UCKMIOYUTENBHO ANA NNYHOIO NONb30OBAHUSA. HesakoHHoe KonupoBaHue, Moaudukaums,
nepejaqa W B3ATUE B MPOKAT, PACTIPOCTPAHEHWE, W3BMEUEHUE KMIOHYEBbIX KOAOB, MEPEnpoaaxa,
UCTIONb30BAHWE B ATTpakuuoHax, MoNyYeHMe nnathl 3a NONb30BAHME, LUIMPOKOBELLAHHE,
ny6auuHOE UCMONHEHMe W PacnpocTpaeHue 4epes VIHTEpHeT, mepedady Mo KaGefbHbIM M UHbIM
TENEeKOMMYHUKALMOHHbIM KaHanam, A0CTYN i Nonb30BaHue AaHHbIM NPOAYKTOM UGO ApYroii TOproBoit
MapKOW, MnM KOMMpOBAHWE 4acT¥ AaHHOro MpoaykTa 3anpelueHo. Library programs ©2003-2007 Sony
Computer Entertainment Inc. exclusively licensed to Sony Computer Entertainment Europe. Smash Court
Tennis™ 3 & ©2001 - 2007 NAMCO BANDAI Games Inc. Published by Sony Computer Entertainment Europe.
Developed by NAMCO BANDAI Games Inc. Smash Court Tennis is a trademark of NAMCO BANDAI Games Inc.
All rights reserved. The typefaces included herein are developed by DynaComware. Fonts used in-game are
provided by Bitstream Inc. All rights reserved.
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OBHOBJIEHUE NO CUCTEMbI PSP™

ra urpa AaHHble npor 0 (no)
PSP™. Ecrnm anA 3anycka wrpbl notpebyeTcA obHoBneHne cuctemHoro MO, Bbl yBuauTe
coobueHre 06 aToM. U]

m: I T

Mpoueaypa obHoBNeRnA
[aHHble 06HOBNEHNA 0603HA4aOTCA B MaBHOM @ PSP™ Update ver X XX
MEHIO cneayrowmm 3Ha4koM. -

O6HoBuTe MO cucTembl PSP™ B COOTBETCTBUN C UHCTPYKUMAMM, MOABNAIOLMMUCA Ha 3KpaHe.
MepeA Hauanom npoLesypbI NPOBEPLTE HOMEP BEPCUN OGHOBIEHNA.

Bo BpemA o6HoBNeHNA:

* He OT WiTe ananTep ney 0 TOKa;
* He BbIKNIOYaiiTe CUCTEMY U He U3BNeKaiiTe HOCUTENb C UFPOW U3 cucTembl PSP™.,
* Ecnn 6Gyper MOXeT ObITb NOBpeXAeHa.

MpoBepka o6HOBNEHNA

Bbi6epuTe B rnaBHOM MeHio pasaen «HacTpoiiku», a B Hem — pasaen «HacTpoiiku cuctembl». Ecnn
HoMep Bepcun o6HoBMEHUA oTobpaxaeTcA B mone «CuctemHoe MO» B pasaene «CBeaeHuda o
CUCTEME», 3HAYMT, OGHOBINIEHIE MPOLLNO YCMELHO.

MogpobHee 06 obHoBneHun MO cuctembl PSP™ pacckaszaHo Ha Be6-caitTe  http:/
yourpsp.com

YPOBHWU POOUTEJIbCKOIO KOHTPO/JIA

Wrpe PSP™Game npuceoeH onpeaeneHHblii  ypoBEeHb  POAUTENbCKOTO — KOHTPONA,
COOTBETCTBYIOWMI ee copepxaHuio. Bbl MoxeTe HacTpouTb cuctemy PSP™ Takim 06pasom, 4To
3anyck urpel PSP™Game cTtaHeT HeBO3MOXHbIM. 3a 6Gonee noapo6HoOI MHbopmaumeit
obpallaiTech K AOKyMeHTaLum cuctemsl PSP™.

@ [anHaa urpa knaccudmumposaa no cucteme PEGI. [WKTOrpaMMbl BO3pacTHOrO nopora u @
0COBEHHOCTEl COAepXaHUA MPUBOAATCA Ha ynakoBKe Wrpbl (KpOMe Bepcuii ANA Npofaxu B

CTpaHax, 3aKOHOAATeNnbCTBO KOTOPbIX TpebyeT wcnonb3oBaHwA Apyrux cuctem). Kaxpomy
Bo3pacTHomy nopory PEGI cooTBeTCTBYeT onpeseneHHbiii ypoBeHb POAUTENBCKOTO KOHTPONA:

YPOBEHb POAUTEJIbCKOIO
KOHTPOJIA

9

BO3PACTHOM MOPOT PEGI

3 =3

~l|

N W U1 N
()
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I
noAroToBKA K UrPe
MoprotoBebTe cucteMy PSP™ K MCMONb30BaHWIO COrNacHo
npunaraemMomy K Herl pyKoBOACTBY. BKounTe nUTaHne cuctemsl.

Mpwu aTom nHaukatop POWER ponxeH 3aropetbes 3ef1eHbIM CBETOM.
[oxanTecb NOABNEHNA CUCTEMHOrO MeHto. OTKpOTE NOTOK Ans

OMCKOB, HaxxaB Ha 3awenky OPEN. BcTassTte auck ¢ urpoin Smash
Court Tennis™ 3 Takum 06pa3om, YTO6bLI MOBEPXHOCTL C PUCYHKOM
6blna HanpaeneHa B CTOPOHY, NPOTUBOMONOXHYIO 3KpaHy, U 3aKponTe
KPBbILLKY NOTKa A9 AUCKOB.

B rnaBHOM MEHIO CUCTEMbI BbIGEPUTE CHauana nukTorpamvy PR, a
3aTeMm - nuKTorpammy ©. Bbi6EpUTE MUHU-POSIK UTPbl 1 HAKMUATE
KHOMKy €.

BHMMAHME: ceefieHvisi B HacTosiLLemM PykoBoACTBe nonb3osarens
6bINM aKTyarnbHbl HA MOMEHT ero oTrpaBkM B neyatb. [1o3xe B urpy Mornm
6bITb BHECEHbI HE3HAYMTENbHbIE U3MEHeHUs1. Bce CHUMKM akpaHa ans
HacTosLero PykoBofcTBa 6b1I1 cAenaHbl B aHIMNCKON BEPCUM UPbl.

K APTA MEMORY STICK DUO™

YT06bI NONYYUTb BOZMOXHOCTb COXPaHATbL UrPy U NapameTpbl
HaCTPOWKM, Nepef, Ha4anom urpbl BctaebTe kapty Memory Stick Duo™
B COOTBETCTBYHOLLEE FHE3[0 cucTEMbI PSP™. CoxpaHeHHyto paHee urpy
MO>XHO 3arpy3uTb ¢ no6oi kapTbl Memory Stick Duo™, conepxaltuei
Heo6xoauMble AaHHble. [epeq Havanom urpbl y6eauTech, YTO Ha KapTe
Memory Stick Duo™ poctaTo4HO CBOGOAHOrO MPOCTPAHCTBA.

Konn4ecTBo cBOGOHOr0 MPOCTPAHCTBA, HEOOXOAMMOE AJ1i COXPaHEHNs
@ vrpbl Smash Court Tennis™ 3, 3aBUCUT OT EMKOCTM UCMONb3YEMOIA @

kapTbl Memory Stick Duo™. Heo6xoa1Mmoe Konn4ecTso cBO604HOMO

npoctpaHcTea ansa kapt Memory Stick Duo™ paann4Hon emMKocTu:

32-128 M6 = 896 K6 256 M6 — 2 6 = 960 K6

ABTOCOXPAHEHUE

Vrpa Smash Court Tennis™ 3 nogaepXxuBaeT hyHKLMIO
aBTocoxpaHeHus (Autosave). Bo Bpems urpbl BalLn OCTWXEHUS 6yayT
aBTOMaTU4ECKMN COXPaHATLCA Ha kapTe Memory Stick Duo™. O6
OTKIMIOYEHNS 3TOM (PYHKLMM pacckasaHo B pasfene «MeHto Options».

BECIMPOBOAHDBIE
BO3MOXHOCTH (WLAN)

BecnpoBofHble BO3MOXHOCTY cucTembl PSP™ npefgHasHayeHb!
NS KONNEKTUBHOM Urpbl, Nepefadn AaHHbIX U O6LLEHUS C ApYrumu
nosib30BaTeNsiMn.

nPAMOE COEANHEHUE

U Pexum npsimoro coeguHenust (Ad Hoc Mode) nossonset
)))D

OCYLLIECTBNATH CBSA3b MEX/y HECKObKMMM CUCTEMaMu
PSP™ 6e3 ncnonb3osaHna To4KKM AocTyna.

Wireless Compatible
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COBMECTHASA UrPA

HekoTopble NpoayKTbl NOAAEPXKMBAIOT PEXUM COBMECTHOM
D'; urpbl (Game Sharing). [Ins KONNEKTUBHON Urpbl B 3TOM
o pexume [oCTaToyHo, YTo6k! Anck [PSP™ Game] ¢ urpoi
Comvecranwpa | OBy OJHOTO M3 Y4ACTHUKOB.

TOYKA AOCTYIA

U Pexum To4km goctyna (Infrastructure Mode) nossonsieT

n))@ OCYyLLECTBNATL CBA3b cUCTeMbl PSP™ ¢ nokanbHon ceTbio
v VIHTepHETOM NoCpeacTBOM TOYKM focTtyna. Ans

Wiess Compate | ICMONb30BAHUSA STOTO PEXMMA MOXET NOTPe6oBaTLCH
[eNCTBYIOLLMIA JOrOBOP O NpefoCTaBfeHnn yenyr aoctyna
B VIHTEpHET v fononHuTensHoe 060pyaoBaHune, B TOM YuCne Touka
noctyna WLAN, 6ecnpoBofHoi mapLupyTtusatop ADSL nnm gpyroe
nopo6Hoe YCTPOMCTBO, @ TaKXe NepCOHabHbIM KomnbioTep. 3a 6onee
noapo6HoM MHdopMaLmein obpaLlaniTech K PyKOBOACTBY Mofib30BaTens
cuctembl PSP™.

MPUMEYAHME: vrpa Smash Court Tennis™ 3 nogaepxvsaet

pexumbl Ad Hoc n Game Sharing. MNMoppo6Hee 06 3TOM pacckasaHo B
paspene «MeHio Ad Hoc».

KHOMNKWU HANPABJIEHUWA —
NMEPEMELJEHUE

Ecnu He ykaaaHo MHoro, nnktorpammamu £, ¥, 4= 1= B HacTosiem
PyKOBOACTBE 0603HAYAIOTCS KaK KHOMKM HanpaBieHuid, Tak v ABUKEHUs!

@ MUWHU-IKOUCTMKA. @
==KOMAH/AbI YINTPABJIEHUAA B MEHIO

[ns BbiGOpa NYHKTOB MEHIO UCMONb3YNTE KHOMKU 1.3, &u=> gns
noaTBepXAeHUs — kHorky €. [1ns BO3BPALLEHUs K NpeabiayLLemMy
3KpaHy MeHI0 HaxmuTe KHomky ©.

B HekoTopbIX MeHto nosenseTca nukTorpamma Next. Micnonb3ys KHoNKu
1. ¥, & v =, Buibepute Next u HaxmuTe kHorky €3 ans nepexona k
cnepyloLemMy 3KpaHy MeHHo.

Moyt BO BCEX pexumax Urpbl CTPYKTYpa MEHI0 COOTBETCTBYET
OMMUCaHHOMN HUXeE.

BbIBOP NMEPCOHAXA

B meHio Select Player BbiGepute nepcoHaXa KHOMKamMm 4= iy = 1 HaXMUTe
kHorky @ ans nepexofia K MeHio BbIGOpa 3KkMMMPOBKM - Select Outfit.

BbIBOP OKHUIMUPOBKU

[ns BbiGopa 3KMNMPOBKM B MeHto Select Outfit ncnonb3yiite KHONKK 4= 1
=), 115 NOATBEPXAEHUA 1 Bo3BpaTa k MeHio Select Player - kHorky €.
[ins noaTBepXaeHIs BbI60pa NepcoHaxa HaxmuTe kKHornky €3 elue pas.
YT06bLI BbIGPaTL NepCoHaxa CiyHaitHbIM 06pa3oM, HaXMUTE KHOMKy @).

MPUMEYAHME: B pexume Arcade conepHuK aBToMaTu4eckn

Bbl6GUpaeTcs B MeHto Select Player, nocne 4ero otkpbiBaeTcs MeHo
Bbl6opa no3uumm - Select Position.

| A~ |
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BbIBOP Nno3unynun

B meHio Select Position ncnonbayiite kKHonku 1 v ¥, uTo6hI yKasartb,
KTO BbINOMHUT NepByto nofaqy. [Ans NoATBEPXAEHUS HaXMUTE KHOMKy €.

PE)XXUM OB30PA

B meHio Select View Bbi6epuTe pakypc kamepbl kHonkamy 4 unn

¥ v HaxmuTe kHonky €3 ans npopomxerms. Mocne KOpoTKOro
BCTYNUTENLHOTO BUAEOPONMKA Ha 3KPaHe NOSIBUTCS CTaTUCTUYECKas
MHpOpMALMA O KaX[OM Urpoke. YTo6bl NPOnyCTUTL BUASOPONMK,
HaxMmuTe KHOMKy ©.

I
== KOMAHAbI YNIPABJIEHUS

Kronka HEN
L
Kronka I MowyHbiii yaap (dash)

Konka ®
Caeva (lob)

KHonka

@© Vaapc
BepxHeit
MOAKPYTKOIA
(top spin)
KHonka Cnaric
(slice) ¥ +
VKOPOUEHHBI
yaap (drop
shot)

e Konka @
Mnockuin
@ KHOMKM Mus-mxoRcTK Knora SELECT  Kwonka START yaap (fat) @
HAMPABNIEHUN Mepemellerve Maysa

N HAYAJ10 UTPBbI

Haxmute kHonky START Ha BCTYNUTENbHOM 3KpaHe, YToObl NEPenTh K
rNaBHOMY MEHIO.

E— rMABHOE MEHIO

PEXXUM ARCADE

B Smash Court Tennis™ 3 LieCTb PeXUMOB Urpbl U TPU
yBnekartenbHbIX MUHK-Urpbl (Mini-Games).

MATCH SETTINGS - MAPAMETPbI
MATYA

B 3TOM MeHto npefcTaBneHbl cneaytoLme nyHKTbI:

MODE

KHonkamu 4= 1y = BbiGepuTe BapuaHT MaTya - Singles (0AMHOYHbIN)
vnu Doubles (napHbli).

DIFFICULTY

KHonkamu 4= ynu = BbiGepuTe ypoBeHb CrioxxHocTu: Easy: 3 Matches
(Hn3kuiA, 3 matya), Normal: 4 Matches (cpegHuid, 4 matya) unm Hard: 5
Matches (Bbicokuit, 5 maTyeit).

A~
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HaxmuTe kHorky €3 ans nepexona K MeHio Bbi6opa nurpoka (Select
Player), koTopoe onvcaHo BbiLLe.

PEXXUM PRO TOUR

Cospaiite CO6CTBEHHOMO NepcoHaxa 1 caenanTe ero 4emnMoHoM mMupal
TPEHVPOBKMU MOMOTYT BaM pa3BuTb HaBbIKW U OTPA6OTaTb TEXHUKY — a
9T0 [iBa BaXHEMLUMX COCTaBMSAIOLLMX ycrexa B TEHHUCE.

OKPAH PRO TOUR SELECT

Ha akpaHe HacTpoiikv napameTpoB TypHupa (Pro Tour Select)
npeacTaBneHbl CnefytoLme nyHKTbI:

CONTINUE

Bbi6epuTe 3TOT NMyHKT, 4TOObI MPOACIDKUTL MrPY, COXPaHEHHYIO paHee Ha
kapTe Memory Stick Duo™. Ha akpaHe nossutcsa MeHto Pro Tour. Moapo6Hee
0 HaBurauymm B 3TOM MEHIO pacckas3aHo B pasaene «MeHto Pro Tour».

NEW PLAYER

Bbi6epuTe 3TOT NYHKT, 4TOGbI Ha4aTh Urpy C HOBBLIM MEPCOHaXEM.
HaxmunTe kHonky &3, 4To6bI nepeliti K MeHio Player Edit.

MEHIO PLAYER EDIT
B meHio pepgaktpoBaHus yHeTHon 3anuck (Player Edit) npeactasneHs!
cneaytoLvie NyHKTbI:

PROFILE

YyeTHas 3anuck: ykaxute non - Gender, ctpany - Country, ums - First
@ Name n chbamunuio - Last Name. @

STYLE

/I3MeHWTe BHELLHOCTb CopTCMeHa: BbibepuTe ero pocT - Height, Bec
- Weight, npuyecky - Hairstyle, 4eptbl nuua - Face, pactutensHocTb
Ha nuue - Beard, maiiky - Outfit, LiopTbl unu 6Ky - Shorts, pakeTky

- Racquet, 06yBb - Shoes 1 akceccyapsl - Accessories.

PLAYING STYLE
BhIpa6oTaiite UHaMBMAyarbHbIA CTUIL UMPbl, HACTPOVB CreaytoLLIME NapameTpbl.

Playing Style Bbl6epuTe cTunb Urpbl cnoptcmeHa: Baseline Player
(urpok 3agHeii nuHUK), Big Server (nywe4Has
nopaya), Hard Hitter (MoLyHbI yaap), Serve &
Volleyer (MacTep nofaqu ¢ BbIXOAOM K CETKE) Unn
All-Rounder (yHuBepcan).

Plays YKaxuTe BefyLLyO pyKy Ballero cnoptcMeHa
- Right-Handed (npasiua) unu Left-Handed (neswua).
Backhand Bbi6epuTe BapyaHT BbINOMHEHWSA nofayun: 6onee

To4Hyto One-Handed (pakeTka B 0gHON pyke) unm
6onee MoLLHyo - Two-Handed (pakeTka B ABYX
pykax).

Service Motion  Bbi6epuTe 0avH 13 NpeayCTaHOBMEHHbIX CTUNEN
BbINOSIHEHUS NoJayn, oT #1 go #8.

Receiving Stance Bbi6epuTe oauH 13 npefycTaHOBNEHHbIX CTUNEN
npvema msa4a, ot #1 go #8.

W, HakoHeLl, BbiGepuTe Next 1 HaxmuTe KHonKy €3 Ana noaTBepXaeHUs.
Ha akpaHe nossutca coobLueHune:

Is this edited player OK? - «3akoH4UTb peaakTMpoBaHue nepcoHaxa?»

ECnu Bbl JOBOSbHBI CBOMM BbIGOPOM, HaXXMUTE KHOMKy €3 fns nepexopa
K MeHI0 Bbibopa conepHuka - Rival Select.
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MEHIO RIVAL SELECT

Bbi6epuTe cOnepHUKOB, C KOTOpbIMY ByAeTe COCTA3aTLCH B TeHEHNe
6nvxanLLmx YeTbipex netT. ConepHMUKM Ha4MHAIOT C TOrO Xe YPOBHS
MacTepcTBa, YTO U Ball CMOPTCMEH, U TOXe CTPEMSATCS YNyyLUNTL CBOU
nokasarenu u Habpatbcs onbiTa. Beibepute ropg - 1st Year, 2nd Year,
3rd Year unu 4th Year - n HaxxmuTe kHonky €3 Ans BbIGOPa CONEPHIKOB.
Ha akpaHe nosBuTCs cnepytoLLee CoobLLEHMe:

Select a rival and start game? - «Bbi6paTh conepHuka 1 Ha4aTtb urpy?»

Bbi6epute BapuaHT Select Rival (BbiGpaTh ConepHmka) n HaxmmTe
kHomky €3 ana nepexoaa k MeHio BbIGopa conepHuka - Rival Select.
Jln6o Bbi6epuTe BapuaHT Don’t Select Rival (He BbIGUpaTh conepHvika) 1
HaxxmuTe KHomky €9. MoABUTCA MeHIo coxpaHeHus 1rpsl - Save.

MEHIO SAVE

Y6enutech, YTO Ha BCTaBrieHHo kapTe Memory Stick Duo™
[0CTaToO4HO CBO6OAHOrO NpocTpaHcTea. Buibepute daiin coxpaHeHus
1 HaxxmuTe KHOMKy €3 Ans coxpaHeHus urpsl. Ha akpaHe nossuTcs
HECKOJIbKO COBETOB M COOGLLEHME!

Would you like to enter the Training Tournament? - «Ha4yatb
TPEHUPOBOYHbIN TYPHUP?»

Bbi6epuTe BapuaHT Yes (na) 1 HaxmuTe kHonky €3 ans nepexoaa k
meHio Rookie Challenge (ucnbiTaHne HOBUHKA).

MEHIO ROOKIE CHALLENGE

Bbi6epute Next, 4To6bl Ha4aTb MaTy, unn Auto-Match - 4To6b!
onpenenuTb pesynkTar Matya crydaiiHbiM 06pasom. Ha akpaHe
@ NosiIBATCA CrneaytoLlee coobLeHne: @

Use Auto-Match to complete match? (You may lose the match if you use
Auto-Match.) - «[lopgo6paTb peaynsTar crny4anHsim o6pasom? (Mpu atom
Bbl MOXETEe npourparb.)»

Boi6epute Yes (na) unu No (HeT) n HaxxmuTe kHorky €3 ans
noaTeepxaeHus. Ecnu Bbl Bbirpaete MaTH, OTKPOETCA MEHI0 YMEHUI 1
HaBbIkoB - Skills & Parameters.

MEHIO SKILLS & PARAMETERS

Vicnonb3yiite nonyyeHHble 3a nobeny 6annsbl (Skill Points) ans
yny4LLEeHUs nokasaTenei CBoero cnopTcMeHa no pasHbiM napamMeTpam
(Parameters), Takum kak Power Play (cuna ygapa), Serve & Volley
(nogpaya ¢ BbIxogom k ceTke), Ground Stroke (yaap ¢ oTckoka), Technical
Play (TexHuka), Strong Forehand (yaap cnpagsa), Strong Backhand (ynap
cnesa) n Footwork Play (pa6ota Hor).

Bannbl, nonyyeHHble 3a no6eny (Skill Points), MoXxHO notpatuts Ha
pa3suTue HaBblkoB (SkKill) — Takmx kak Focus (CoCpeaoTOHEHHOCTb),
Stamina (BbiHOCNMBOCTb) 1 Serve Control (TOYHOCTb BbINOTHEHWSA
nopaqu). Knonkamn 4, 4, 4= vnu = pacnpepnenute Skill Points, 3atem
HaxmuTe KHornky €3 Ans noaTeepXaeHMs 1 nepexofa k MeHto Pro Tour.

MEHIKO PRO TOUR
SCHEDULE - PACNTUCAHHUE

TpeHVpYWTECH 1 y4acTBYITe B TypHUPaX, YTOGbI BbIMrPaTb KPYMHbIE
[leHeXHble Npu3bl. PEATUHT, BLIHOCNIMBOCTb 1 HaBbIKM CIOPTCMEHa
04eHb BaXHbI.
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SHOP - MATA3UH

3apaboTaHHble Ha COPEBHOBaHMAX A€HbIM MOXHO NOTPaTVTL Ha onnaTy
YPOKOB Yy TPeHepa 1 Npuo6bpecT Ha HUX B MarasnHe HoBble NpeaMeThl
3KUMUPOBKM, KOTOPbIE MOXHO UCMOML30BATL Yeped MeHio Style:

Racquet (pakeTtku), Shoes (06yBb) 1 Accessories (akceccyapst). HoBas
SKUNMPOBKA MOXET NOBNMATL HA YyPOBEHb MACTEPCTBa U pe3ynbraTbl
BbICTYN/MEHWIA BaLLIEro CNIOPTCMEHa.

STYLE - SKUIMNPOBKA

3neck Bbl MOXETE UCMOMNbL30BaTh NMPEAMETHI, MPUOGPETEHHDIE B
maraaviHe (Shop) unu nony4eHHsle B Harpagy. Beibepute nyHKT Style
Set (BapvaHT aKUNMPOBKK), 3aTeM BbibepuTe Outfit (Maika), Shorts
(wopTb! Mnu tobka), Racquet (paketka), Shoes (06yBb) nnu Accessories
(akceccyapbl). Bbi6pas HeO6X0AMMBI MPeaMET, HaXMUTE KHOMKY €9,
4TOObI NepeaaTth ero CBOEMy CropTCMEHY.

OKPAH SKILLS & PARAMETERS

Haxmute kHornky HEM nnsi nepexona K MeHto HaBbikoB (Skills), roe Bbl
MOXeTe noTpaTuTb 3apadoTaHHble 6annbl (Skill Points) Ha nony4exne
HOBbIX HaBbIKOB, TAKUX Kak:

No-Touch Ace Bonee 6bicTpas nnockas nogada.
Low Ball Master  BbinonHeHne MOLLHbIX YAApOB AaXe C H3KON TOYKN.
Step Master Bonee 6bicTpas pa6oTta HOr 1 NOBOPOTHI.

HaxmuTe KHomKy L5t nepexofa K MeHto napameTtpos (Parameters)
— 3[eCb Bbl MOXeTe MoTpaTUTL 3apaboTaHHble 6ansbl Ha yny4lleHne
@ pasnuyHbIX NapameTpoB CropTCMeHa: @
Power Play Cuna nnockoro yaapa.
Serve & Volley MoBbILLEeHWe MacTepcTBa NoAaqy C BbIXOAOM K CETKe.
Ground Stroke [MoBbILLEHVE MacTepPCTBa BbIMONHEHUS yAapa C OTCKOKa.
Technical Play [oBbILLIEHNE MacTepcTBa BbIMOSIHEHWSI CBEYMN,
YAapOB C NOAKPYTKOW M YKOPOYEHHbIX YAapOB.
Strong Forehand T[loBbilLieHWe TOYHOCTH yAapOB cripasa.
Strong Backhand T[loBbilLeHVe TOYHOCTV yAApPOB CrieBa.

Footwork Play MoBbILLIEHNE CKOPOCTU NEPEMELLIEHNS UTPOKa Ha KopTe.

OKPAH RANKINGS

3aechb Bbl MOXETE NPOCMOTPETh PEATVHIM COMEPHUKOB 1 NOAPOGHLIE
CBeJIeHVs 0 CBOEM CropTCMeHe. VcnonbayiTte KHOMKM unm

ANa NPOCMOTpa pasnnyHbIX perTuHros — Mixed (CMeLuaHHbIx), Singles
(oanHo4HbIX) M Doubles (napHbIx).

OKPAH STATS

MpoCcMOTP MHAVBMAYANbHBIX CBEAEHWI O KXAOM CNIOPTCMEHE.
Ucronbayiite KHOMKM vnv M s NPOCMOTPa Pa3aesos CTaTUCTUKM
- Stroke (ynap), Results (pesynisratsl), Serve (nogada) n Games (matim).

OKPAH OPTIONS
GAME SETTINGS

HacTpoiite napameTpb! Urpbl B 3aBMCUMOCTM OT MaTHa U MecTa ero
npoeeaeHus. MNMoagpo6Hee 06 3TOM pacckasaHo B pasaene «MeHto Options».
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GAMES & SETS

Bbi6epute nyHkT Manual, 4To6bl yka3aTb KOM4YeCTBO CETOB U reiMoB
ans matyen TypHupa. Boibepute BapuaHT Auto, 4TO6bl yCTaHOBUTbL 3TN
napameTpbl aBTOMaTUHECKU.

SAVE

BbifepuTe 3TOT NYHKT, 4TOObI COXPaHUTL CBOM JOCTUXKEHNS Ha KapTy
Memory Stick Duo™.

HELP

Bbi6epuTte 3TOT NyHKT, 4TOObI NPoYMTaTh O6BACHEHWS Pa3NNYHbIX
hYHKLMIA 1 TEPMUHOB, UCNONb3yeMbIX B pexume Pro Tour.

MAIN MENU

Bbli6epuTe aTOT NYHKT 0715 BO3BpaTa K raBHOMY MeHH0.

MEHIO AD HOC

B 3TOM pexuvmMe Bbl MoXeTe chirpats B Smash Court Tennis™ 3 ¢
py3baMM 1Mo 6eCrPOBOAHON CBA3N B pexume npamoro coeauHerys (Ad Hoc).

Ecnu Bbl eLLie He UCMonb30Banv PeXuM Npamoro coeauHerus (Ad

Hoc), nossutcst MeHto BBoga ncespoHumMa - Name Entry. Beegute csoit
NCEeBAOHNM C MOMOLLIbIO 9KPaHHOW KnasuaTypbl 1 BbibepuTe nyHKT Finish,
3aTeM HaxxMTe KHOMKy €3 [Ans NoATBePXaeHNs 1 Boaparta K MeHio Ad Hoc.

MPUMEYAHME: npex/e 4emM OpraHM3oBaTh Urpy no NpsmMoMy COeivHEHMIO
VI NMPUCOEAMHUTLCA K TakoW Urpe, yoeamTecs, YTo nepexntoyarens WLAN Ha
BaLLeli cucteme PSP™ Haxogutcsi B nonoxeHun ON.

® CREATE ROOM @

Bbi6epuTe 3TOT NYHKT MeHH0, 4To6bI co3paTtk urpy. Cuctema PSP™
Ha4yHeT MOWCK APYruX UrPOKOB 1 Ha dKpaHe nosiBUTCS cnvcok Entry List.
ceBAOHVMbI UTPOKOB, MPUCOEAMHSIOLLMXCS K Urpe, 6yayT A06aBnATLCs
K 3TOMy CMIMCKY MOCAe Ballero ncepaoHmma. Haxmute kHonky € ans
nepexopa K akpaHy Bblibopa urpel - Game Select.

OKPAH GAME SELECT

VicronbayiiTe KHOMKn 1t wwm ¥ ona Bbl6opa BapuaHTos Normal Tennis
(06bI4HbIN TeHHIC), Pac-Man Tennis («[NaxkmaH-TeHHue»), Galaga Tennis
«[anara-TeHHuc») i Bomb Tennis («BoMB-TEHHC»), 3aTEM HXKMUTE KHOMKY
L1151 NOATBEPXAEHNS M Mepexofa K MeHIo BbiGopa no3uumm - Select Position.

Bbi6epuTte No3nLMIO Urpoka, HacTponTe NapaMeTpbl Matya (match
settings), Bbi6epyTe KOPT 1 CMOPTCMEHA — TOYHO TakK Xe, KaK B
Apyrux pexumax urpel. Mogpo6Hee 06 3TOM pacckasaHo B pasgenax
«HaBurauus B MeHi0», «Bbi6op nepcoHaxa», «Bbibop nosnummn» n
«Match Settings - MAPAMETPbI MATHA».

MPUMEYAHME: napameTpbl MOXET HACTPOUTL TOSILKO OpPraHM3aTop
urpbl. Ecnn cuctema PSP™ ofHOro 13 y4acTHUKOB Urpbl nepenaeT

B PEXUM OXnAaHus unu 6yaeT oTKIo4YeHa, BTOPOA UrPOK Mony4muT
coobLieHne «Connection Error» (oLumnbka coeanHeRms).

ENTER ROOM

Bbi6epuTe 3TOT NYHKT MEHI0, YTOGbI NPUCOEAVNHUTLCS K CYLLIECTBYIOLLIEN
KOMNEKTVUBHO Urpe. Boi6epnTe MrpoByto KOMHATY KHOMKamm 4=y =,
3aTeM HaxXmuTe KHOMKyY &3 451 NOATBEPXXAEHMS 1 nepexofia K MeHo
Bbl6opa urpsl - Game Select.
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MEHIO GAME SHARING

OpraHusatop coBMecTHOM urpbl B Smash Court Tennis™ 3 fonkeH
Bbl6paTh NyHKT Game Sharing B MeHto Ad Hoc. Ha akpaHe nosiButcs
cnepytoLLee CoobLLeHVE:

Waiting for a request from another player. Please wait...- «OxupaaHve
3anpoca oT Apyroro urpoka. Mogoxgure...»

Mpun nony4eHnn Takoro 3anpoca aBTOMaTUHECKN HA4YHETCA nepeaaqa
[aHHbIX Urpbl HAa BTOPYto cuctemy PSP™.

[No OKoH4aHUK nepeaaqu AaHHbIX HaxmuTe KHorky &3 ans Bosspara K
meHo Ad Hoc. Cosparite UrpoByto KOMHaTY, Kak On1caHo B pasgene
Create Room, 1 HauunHaviTe mary.

NONYYEHUE AAHHbIX

BTOpo y4acTHMK COBMECTHOW Urpbl JOMMKEH BbIOPaTh B FMaBHOM MEHIO
cBoeit cuctembl PSP™ nyHkT Game Sharing. Ha4HeTcs nouck urpsl, 1
Koraa oHa 6yaeT HallaeHa, OTKPOeTCS aKpaH pe3ynbTaToB NoucKa.

OKPAH PE3YJIbTATOB NMNOUCKA
Bbi6epunTe BTOPOro y4acTHUKa COBMECTHOM Urpbl 1 HAXKMUTE KHOMKY
& ona noaTEEpXAEHUA M OTNpaBsTe eMy 3anpoc. Mocne okoHYaHUs
nepedaqn AaHHbIX HaXMUTE KHOMKY &9, YToBbI HavaTs urpy. Ha akpaHe
nosBuUTCA Knaematypa. Beegurte cBov NceBAOHWM, BbibepuTe MyHKT Finish
1 HaxxmuTe KHorky &3 ans goctyna k MeHto Ad Hoc. Beibepute nrpoyto
KOMHaTy, Kak onvcaHo B pasgene «Enter Room», n urpa Ha4Hetcs.
NMPUMEYAHME: co3fath MrpoBYyIO KOMHATY MOXET TOMbKO TOT y4aCTHUK
COBMECTHOW Mrpbl, KOTOPbIV €€ OpraHnayeT. B npuHATON No npsimMomy
coeavHeHUIo B pexxume Game Sharing Bepcum Urpbl BOCTYMHBI TONKO 06bI4HbIE
TEHHWCHbIE MaT4/ 1 KONMHECTBO UMPOKOB OrPaHNHeHo. MpoaomKMTENbHOCTL
Marya orpefensieT opraH13aTop Mrpbl. [ocne OKoHYaHWS Urpb! OTKITOHTE

@ cuctemy PSP™ ans yoanerus 3arpy>XeHHbIX AaHHbIX. @

OKPAH NAME ENTRY

Bbi6epute B MeHo NyHKT Name Entry, YTo6bl USMEHWUTL CBOI NCEBAOHUM.

MEHIO AD HOC STATS

CratucTuka Urpbl B peXnmMe NpsamMoro CoeguHeHus.

NORMAL TENNIS

Haxmute KHomMKy vnv IEE 005 BbIGOPa YPOBHST CIOKHOCTW UMb,
3aTem ucnonbayiite kHonku £ unu & ana npocmoTpa craTUCTUKM.

MINI-GAME

Haxmute KHoMKy nnv EEM ons BbIGOpa NyHkTa Mini-Game (MUHW-
urpa), satem ucnonbayiite kHonku 4 unu § ans npocmoTpa cTaTUCTUKY.

MEHIKO CHALLENGE

B 3TOM pexume Bbl CMOXETE MOBbLICUTL CBOE MaCTEpPCTBO TEHHUCUCTA.
V Bac ecTb ABa crnocoba Ha BblGop: MUHK-Urpbl (Mini-Games) unu kypc
TpeHnpoBok (Training).

Ucnonbayiite kHonku 4 nnn & ans Bei6opa nyHkToB Mini-Game (MUHM-
urpa), Training (TpexupoBka) unu Challenge Stats (ctatucTtvika), 3atem
HaxMuTe KHoMKy €3 Ans noaTBepXaeHus.

MEHIO MINI-GAME
Vicnonsayvite kHorki 4w s BbI6opa myHKToB Merio - Pac-Man Tennis («axvar-
TeHHue»), Galaga Tennis («[anara-TeHHue») unm Bomb Tennis («BoM6-TeHHMC»).

| A~ |

File:763938 MASEA_smcot3 Op:M.Cordell (HS-D) Date:Thu 03-05-2007 4:49PM GMT Page:34 of 38



1 ® |

[ npocMoTpa MpaBus BbIGPaHHO MUHN-UTPbI HaKMIUTE KHOMKy @.
HaxmuTe kHonky €3, 4To6bl Ha4aTb MUHW-UTPY.

MEHIO TRAINING
TRAINING - TPEHUPOBKA

Ucnonbayiite kHorku 4 nnn &, 4T06bI BEIGPaTH YNpaxHeH1e Ans
TPEHUPOBKYU, 3aTeM BblGEPUTE YPOBEHb CIIOXHOCTU KHOMKaMMW 4= nunu
= [N NOATBEPXAEHNS HAXMUTE KHOMKY €.

CHALLENGE STATS - CTATUCTUKA
TRAINING STATS

Wcrnonbayitte KHOMK vnv EEM 1151 BbIGOPA YPOBHS! CIOKHOCTY, 3aTEM
HaxuvmariTe kHonku £ unn § ans NpocMoTpa CTaTMCTUKYM TPEHUPOBOK.

MINI-GAME STATS

McrnonbayiiTe KHOMKM vnv HEM st BbIGopa MUHU-MrpbI (Mini-Game) ,
3aTeM Haxumaiite kHonki 4 unn & Ana npocMoTpa cTaTCTI K MUHK-MMp.

MEHIO OPTIONS

Language Bbi6epuTe 53bIK COOGLLEHNI, HAXMMAs KHOMKY 4=
VN =D - QHITIMACKWIA, (PpaHLy3CKUIA, HEMeLKII,
NTaNbAHCKUIA NN UCNAHCKUNA.

Controls Haxmute KHonKy €3 nna nepexopa k MeHio Controls,
3atem kHorkamn £, ¥, €= vnu = Hactpoiite
KOHUrypaLmio KOMaHz, ynpasfieHus.

Sound Settings Haxmute kHornky €3 ans nepexona k Mexio Sound
Settings, 3aTem kHonkamn 1, ¥, €= v =
HacTpouTe napameTpsbl 3ByKa - Sound.

@ Replay Settings Vcnonb3ayiite KHOMKM 4= uny =p, 4TOG6bI BLIGPATH @
BapuaHT nokasa nosTopos - Auto Replays
(aBTOMaTM4eckuit nokas), All Replays (Bce noBTopbI)
n Replays Off (He nokasbiBath).

Guide Display  Haxmure kHonky €3 ans nepexopa k Mexio Guide
Display, 3atem kHorkamu £ unn § euiGepute
yHKUMO Smash Assist (MOMOLLE NpY CM3LLIE) Un
Serve Assist (nomoLLb Npy nogave). Vicnonbayiite
KHOMKM 4= 1y = 0115t BKIKOYEHWUS U OTKIOYEeHUs
3TVX PyHKUMIA. [Npy BKNIOYEHHON dyHKUMM Smash
Assist Ha akpaHe 6yayT oTobpaxaTtbcs Smash Points
(mMeTku cmaLwua). Mpu BKNtoHeHHOM hyHKUMK Serve
Assist npu nogaye BoKpyr msva 6yaeT otobpaxarbest
cBeTALLeecs KOMbLo, YTO 06GNIEryuT BbINonHeHne
To4Hou (NICE) nopauw.

Speed Display Vcnonb3ayiite KHOMKW 4= unu =» nns BbiGopa eauHNL,
ckopocTu — km/h (km/4) unm mph (Munm B 4ac).

Autosave Mcnonb3yiTe KHOMKM 4= iyt = [ns BKIIOYEHUS UNn
OTKIIO4EHUs (PYHKLMM aBTOCOXpaHeHus - Autosave.

Save HaxmuTe kHornky €3, 4To6bI coxpaHuTs Urpy Smash
Court Tennis™ 3 Ha kapTy Memory Stick Duo™.

Load HaxmuTe kHonky &3, 4To6bI 3arpyauTs urpy Smash

Court Tennis™ 3, coxpaHeHHyIO paHee Ha KapTy
Memory Stick Duo™.

Delete Bbl6epuTe 3TOT NYHKT, Y4TOO6bI yAanuTb COXpaHEeHHbIe
paHee urpbl 1 0CBO60ANTL NPOCTPAHCTBO Ha KapTe
Memory Stick Duo™.

MEHIO TUTORIAL

nOTpeHMpyVITer, 4YTO6bI OBNAAETb HOBLIMWU HaBbIKaMW.
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MEHIO SELECT A LESSON

Bbi6epute 06yyeHre 0gHOMY U3 24 OCHOBHbIX HaBbIKOB.

OKPAH LESSON CLEARED

IMocre BbINOHEHNA 3aaHNS O4EPEOHOr0 YPOKa OH CHUTAETCA NPOAEHHbIM.
Bbi6epute Next Lesson (cnepytoLumin ypoK) Ans npopormkerus unm Retry
(NOBTOPWTB) AN MOBTOPEHMS TOrO Xe ypoka. Beibepute nyHKT Select A
Lesson ans Bo3Bparta k MeHto BbiGopa ypoka (Select A Lesson).

MEHIO EXHIBITION

MeHto nokaaartesibHbIX COPEBHOBaHMIA.

OKPAH EXHIBITION

Bbi6epute BapuaHT cocTasaHuii - Quick Match (6bicTpbii maTy), Normal
Play (06bI4HbIN MaTy) unu Team Play (komaHaHas urpa).

MEHIKO QUICK MATCH

Hactpoiite cnepytouime napametpbl Matya (Match Settings):

Mode Bri6epvTe oamHouHble (Singles) unu napHsle (Doubles)
COCTAI3aHUS.

Sets VKaxuTe MakcMMasibHOe Y1CIo CETOB (JO NATH).

Games YCTaHOBUTE KOJIMHYECTBO refiMoB, KOTOpble HEOGXOAVMO
BbIMrpaTh Ans no6efpl B ceTe.

Difficulty Bbi6epuTe ypoBeHb CnoxHocTu: Easy (HU3Kui),

Normal (cpegHuit), Hard (Bbicokuin) nnu Very Hard
(MakcMManbHbln).

Tie Break Bbi6epuTe BapuaHT Tai-6peiika - Full Sets: On (Bce
ceTbl, BKN.), Full Sets: Off (Bce ceTbl, oTkn.) unu No

@ Final Set (6e3 duHanLHoro ceta). @

Video Replay Bbi6epute BapuaHT NoBTOpOB - Auto (aBTOMaTU4eckuit),
Unlimited (HeorpaHunyeHHbIn), None (6e3 noBTOpPOB) 1nn
1-10.

Replay Bbi6epvTe BapmaHT nokasa nosTopos Auto
(aBTOMaTU4eckuin), Always On (nokasbiBaTb BCerga)
n Always Off (He nokasbiBaTb).

MPUMEYAHME: Bbi160p CriopTCMeHa ¥ KopTa NMPon3BOAUTCA aBTOMaTUHECKM.

MEHIO NORMAL PLAY

MpoeepbTe napameTpsl Matya (Match Settings), BbiGepute nyHKT Next
1 HaxmuTe KHOMKY &3 Ans nepexopa K akpaHy BbliGopa urpoka (Select
Player). MNMocne Bbi6opa cropTcMeHa NosSBUTCS 3KpaH Bbi6opa KopTa
(Select Court).

OKPAH SELECT COURT

Bbl MOXeTe BbiGpaTh KOPTbI C TPaBsiHbIM (grass), rpyHTOBbIM (clay) unu
TBepabIM (hard) NOKpbITUEM B pa3HbIx ropofax Mupa. Haxmure KHomk
€ Ans BLIGOPA NPEANOYTUTENHOMO BapHUaHTa NoKPLITUS MK KHonky @),
4TO6bI BbIGOP 6bIN CAenaH cnyyaHbiM 06pa3oMm.

MEHIO TEAM PLAY

MpummTe yqacTve B cemu nocnepoBatenbHbIX MaTyax. Hactpovs
napametpbl Matya (Match Settings), Boi6epute Next n HaXxXMuTe KHOMKY
& s nepexopa k 3kpaHy BbIGopa komaHab! (Select Team).

OKPAH SELECT TEAM

Mepen BbIGOPOM KOpTa MOXHO pasfenuTb UrPOKOB ([0 BOCbMUW YENOBEK)
Ha [1IBe KOMaHAbl ANs y4acTus B OAMHOYHbIX MaTyax (Singles).
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CUSTOMER SERVICE NUMBERS

Australia 1300 365 911*
*(Calls charged at local rate)

Belgique/Belgié/Belgien 011 516 406
Tarif appel local / Lokale kosten

Ceska republika 222 864 111

Po - Pa 9:00 - 17:00 Sony Czech.
Tarifovéno dle platneych telefonnich sazeb. Pro dalsi informace a pifipadnou dal$i pomoc kontaktujte prosim

WwWWw. ion.sony.cz nebo volejte telefonni ¢islo +420 222 864 111
Danmark 70127013
support@dk.pl ion.com Man-fredag 18-21; L dag 18-21
Deutschland 01805 766 977*
*(0,12 Euro/minute) Montag bis Freitag, 10.00 bis 20.0
EAAGBa 801 11 92000*
*EBvikn Xpéwon
Espana 902 102 102
Tarifa nacional
France 0820 3132 33
Prix d'un appel local - ouvert du lundi au samedi
Ireland 0818 365065
All calls charged at National Rate
Italia 199 116 266
Lun/Ven 8:00 - 18:30 e Sab 8:00 - 13:00: 11,88 centesimi di euro + IVA al minuto
Festivi: 4,75 centesimi di euro + IVA al minuto. Telefoni cellulari secondo il piano tariffario prescelto

@ Malta 23 436300 @
Local Rate.
Nederland 0495 574 817

kosten. Gesprekken kunnen voor traini i worden

New Zealand 09 415 2447
National Rate
Norge 81550970
0.55 NOK i startavgift og deretter 0.39 NOK pr. Minutt
support@no.pl. ion.com Man-fredag 15-21; L dag 12-15
Osterreich 0820 44 45 40*
*(0,116 Euro/Minute)
Poccua +7 (095) 238-3632
Portugal 707 23 23 10*
*Servico de i ao C idor/Servico Técnico
Suisse/Schweiz/Svizzera 0848 84 00 85
Tarif appel national / Nationaler Tarif / Tariffa Nazionale
Suomi 0600 411 911
0.79 Euro/min + pvm  fi-hotli iskfilm.com i - perjantai 15-21
Sverige 08 587 822 25
uppor ion.com Man-Fre 15-21, Lor-séndag 12-15
UK 08705 99 88 77

National rate. Calls may be recorded for training purposes

Please call these Customer Service Numbers only for PSP™ Hardware Support.
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