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UPOZORNENI

Tento disk obsahuje herni software pro systém PSP™ (PlayStation®Portable). Nikdy tento disk nepouzivejte
na jiném systému, protoze by mohlo dojit k jeho poskozeni. Prectéte si UzZivatelskou pfirucku pro systém
PSP™, abyste jej uméli spravné pouzivat. Disk nenechavejte v blizkosti zdroji tepla nebo na pfimém
slune¢nim svétle nebo na mistech s nadmérnou vihkosti. NepouZivejte prasklé nebo deformované disky
nebo disky, které byly opravovany adhezivnimi prostredky, jelikoz by to mohlo vést k selhani funkénosti.

™ Zatlacte na jednu stranu disku, A Vlozte disk, jak je znazornéno
“\] Jak je znazornéno na obrazku, l .| naobrazku, a jemné na ngj
l a jemné tahnéte smérem h tlacte, dokud nezacvakne na
/ nahoru, abyste jej vyjmuli. Pfi A y misto. Pfi nespravném
poutziti nepfiméfené sily k - skladovani disku miize dojit k
vyjmuti disku méize dojit k poskozeni.
poskozeni.

ZDRAVOTNi UPOZORNENi

Hrajte vzdy v dobfe osvétleném prosttedi. Pravidelné délejte prestavky — 15 minut kazdou hodinu. Jste-li
unaveni nebo nevyspali, hry nehrajte. Nékteré osoby citlivé na blikajici svétio nebo na geometrické tvary
mohou pfi sledovani televizniho pfijimace nebo hrani her utrpét epilepticky zachvat. Jste-li epileptik, pred
hranim her se poradte se svym lékafem. Objevi-li se v priibéhu hrani u vas zvrat, rozmazané vidéni,
svalové kfece, jiné mimovolné pohyby, ztrata vnimavosti, zmatek a/nebo kfece, ihned se obrafte na
svého lékare.

PIRATSTVI

Systém PSP™ a disk obsahuji mechanizmy technické ochrany, které zabrariuji neopravnéné
reprodukci autorskych prav na disku. Neopravnéné pouziti registrovanych ochrannych znamek nebo
neopravnéna reprodukce dél chranénych autorskymi préavy formou obchézeni uvedenych mechanizm je
zakézané zakonem.

Mate-li k dispozici informace o piratskych produktech nebo metodach, pouzivanych na obchazeni
nasich technickych ochrannych prostredkd, odeslete e-mailovou zpravu s témito informacemi na adresu
anti-piracy@eu.playstation.com nebo zavolejte na telefonni Cislo vaseho mistniho oddéleni Sluzeb
zakaznik(im, které je uvedeno na zadni strané této piirucky.

SYSTEM VEKOVEHO HODNOCENI PEGI
(PAN EUROPEAN GAMES INFORMATION)

Systém vékového hodnoceni PEGI chrani malé déti pred hrami, které jsou nevhodné pro jejich vékovou
skupinu. Vezméte prosim na védomi, Ze toto neurcuje herni obtiznost.

PEGI se sklada ze dvou Casti a umoziiuje rodiclim a tém, ktefi détem pofizuji hry, udélat informované
rozhodnuti, které je odpovida véku daného hrace. Prvni ¢asti je vékové hodnoceni:-

31 7 [ 12 16 18-

Druha ¢ast hodnoceni jsou ikony znacici typ obsahu hry. V zavislosti na typu hry mize byt vyznaéeno
nékolik takovych ikon. Vekové hodnoceni hry predstavuje intenzitu tohoto obsahu. Ikony jsou néasledujici:-

AEEEET

NASILi  NEVHODNY JAZYK ~ STRACH  SEXUALNi OBSAH DROGY DISKRIMINACE

Dalsi informace naleznete na http://www.pegi.info

UCES-00758

POUZE PRO OSOBN{ UCELY. Nepovolené kopirovani, upravovani, pronajimani, pdjéovani, distribuovani,
porizovani vytahu, opétny prodej, pouZiti v hernach, Uctovani za pouZiti, vysilani, pouZiti pri vefejnych
predstavenich a na internetu, kabelovy nebo jakykoliv telekomunikaéni pfenos, pfistup nebo pouzivani
tohoto produktu nebo jakékoliv ochranné znamky nebo dila chranéného autorskym pravem, jez
tvofi soucast tohoto produktu, jsou zakazany. Library programs ©2003-2007 Sony Computer
Entertainment Inc. exclusively licensed to Sony Computer Entertainment Europe. Smash Court
Tennis™ 3 & ©2001 - 2007 NAMCO BANDAI Games Inc. Published by Sony Computer Entertainment
Europe. Developed by NAMCO BANDAI Games Inc. Smash Court Tennis is a trademark of NAMCO
BANDAI Games Inc. All rights reserved. The typefaces included herein are developed by DynaComware.
Fonts used in-game are provided by Bitstream Inc. All rights reserved.
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AKTUALIZACE SYSTEMOVEHO SOFTWARU

Tato PSP™ (F i rtable) Game je data pro izaci PSP™, Jestlize se pfi
spusténi herni konzole zobrazi vyzva k aktualizaci, je tfeba provést aktualizaci.

[\
éni i softwaru m: I ]
Aktualizacni data jsou zobrazena v hlavni nabidce @ PSP Update ver X XX
pod touto ikonou.
-

Podle zobrazenych pokynii mizZete zaktualizovat software systému PSP™. Pfed provedenim aktualizace
zkontrolujte Cislo verze aktualizacnich dat.

- Béhem aktualizace neodpojujte napajeci adaptér.
- Béhem i ypinejte napajeni a nepremistuje PSP™Game.

prerusujt i pred protoze mize dojit k poskozeni systému PSP™.

Kontrola Gspésnosti aktualizace

V hlavni nabidce vyberte polozku “Settings” (Nastaveni) a potom vyberte polozku “System Settings”
(Systémova nastaveni). Vyberte polozku “System Information” (Informace o systému) a pokud se €islo verze
“System Software” (Systémovy software) zobrazené na obrazovce shoduie s islem verze aktualizaénich dat,
aktualizace byla Uspésna.

Podrobni informace o aktualizacich softwaru systému PSP™ jsou k dispozici na nasledujici adrese:
yourpsp.com

UROVEN RODICOVSKE OCHRANY

Tento herni software PSP™Game ma prednastavenou uroven Rodicovské ochrany pro svij obsah.
Nastavenim drovné Rodicovské ochrany na systému PSP™ zamezite prehravani her PSP™Game, které
maji roven Rodicovské ochrany vy3si nez je Uroven nastavena na systému PSP™.

Tato hra je klasifikovana podle hodnoticiho systému PEGI. Hodnotici stupné a popisovace obsahu jsou
zobrazeny na baleni hry (kromé mist, kde ze zakona plati jiny hodnotici systém). Vztah mezi hodnoticim
systémem PEGI a systémem Urovni rodicovské ochrany je nésledujici:

UROVEN RODICOVSKE HODNOCENIi VEKOVE

KONTROLY SKUPINY PEGI

N W U1 N
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NASTAVENI

Nastavte systém PSP™ podle pokyn( v pfislusné prirucce.
Zapnéte systém PSP™ a indikator POWER se zelené rozsviti.
Zobrazi se nabidka Uvodni nabidka (Home). Zatlacte na
zapadku OPEN a oteviete kryt disku. VloZte disk Smash Court
Tennis™ 3 Stitkem smérem k zadni strané systému PSP™ a
potom peclivé uzavrete kryt disku.

V Uvodni nabidce (Home) zvolte ikonu ™ a potom zvolte ikonu
®©. Zobrazi se zmenseny obrazek softwaru. Vyberte obrazek a
stisknutim tlacitka €9 spustte nagitani.

DULEZITE UPOZORNENI: Informace obsazené v této
pfiru¢ce byly spravné v dobé jejiho odevzdani do tisku, pfi
pozdé&jsim vyvoji hry v§ak mohlo dojit k mensim zménam.
VSechny zabéry pouzité v této pfirucce byly prevzaty z anglické
verze tohoto produktu. Nékteré zabéry mohly byt prevzaty z
verze pred dokon¢enim a mohou se nepatrné lisit od zabérd v
dokoncené hre.

[
— MEMORY STICK DUO™

Chcete-li ulozit nastaveni hry a pozici, vioZzte pamétovou kartu
Memory Stick Duo™ do slotu Memory Stick Duo™ systému
PSP™. Data ulozené hry Ize nadist z vlozené pamétové karty
Memory Stick Duo™ nebo jakékoli karty Memory Stick Duo™,
ktera obsahuje dfive uloZzena data hry Smash CourtTennis™
3. Nez za¢nete hrat, ujistéte se, Ze je na pamétové karté =
Memory Stick Duo™ dostatek volného mista. =@

Minimalni volné misto nutné k uloZeni dat hry Smash Court
Tennis™ 3 se lisi podle kapacity vioZzené pamétové karty
Memory Stick Duo™. Minimalni volné misto nutné pro rizné
kapacity oficialnich pamétovych karet Memory Stick Duo™ je
uvedeno nize:

32MBaz 128 MB =896 KB 256 MB az 2 GB = 960 KB

AUTOMATICKE UKLADANI

Hra Smash CourtTennis™ 3 ma funkci Autosave, pomoci
které Ize automaticky béhem hrani uloZit priibéh hry na
pamétovou kartu Memory Stick Duo™. Informace o vypnuti
této funkce naleznete v ¢asti vénované nabidce Moznosti v
této prirucce.

———— e Ay R
mmmm/|"ASTNOSTI BEZDRATOVE SITE (WLAN)
Softwarové tituly, které podporuji funkce bezdratové sité
(WLAN), umoznuiji uzivateli komunikovat s jinymi systémy

PSP™, stahovat data a soutézit s jinymi uzivateli pres pfipojeni
k mistni bezdratové siti (WLAN).

REZIM AD HOC

U Rezim Ad Hoc je funkce vyuzivajici bezdratovou
x))n

technologii WLAN, ktera umozZzriuje vzajemnou
komunikaci dvou nebo vice systémUi PSP™.

Wireless Compatible

A~ |
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SDILENI HRY

O Nékteré softwarové tituly obsahuiji prostredky pro

D‘: sdileni hry. Ty uzivateli umoznuji sdilet urcité funkce
hry s ostatnimi uzivateli, ktefi nemaji hru PSP™

e Sty Game ve svém systému PSP™.

REZIM INFRASTRUKTURA

Rezim Infrastruktura je funkce bezdratové sité
x))@ (WLAN), jez systému PSP™ umoziuje pfipojeni
k siti prostfednictvim bezdratového (WLAN)
tiekssCompitle | pFistupového bodu (pfistupovy bod je zatizeni
slouzici pripojeni k bezdratové siti). Pro pfistup k
moznostem rezimu Infrastruktura je tfeba zajistit nékolik dalSich
nalezitosti, napfiklad objednavku sluzby u poskytovatele sluzeb
Internetu, sitové zarizeni (napf. bezdratovy smérova¢ ADSL),
bezdratovy (WLAN) pfistupovy bod a osobni pocitac. Dalsi
informace a podrobnosti o nastaveni naleznete v uZivatelské
pfiru¢ce systému PSP™.
POZNAMKA: Hra Smash CourtTennis™ 3 podporuje rezim
Ad Hoc a rezim Sdileni hry. Dal$i podrobnosti naleznete v ¢asti
vénované nabidce Ad Hoc v této pfirucce.

o

m SMEROVA TLACITKA - POHYB

Neni-li uvedeno jinak, oznaéuijiikony 4, ¥, 4=, = atd. v této
priruéce smér jak pro smérova tlacitka, tak pro analogovou packu.

@ =0UZITi OBRAZOVEK S NABIDKAMI

Stisknutim tladitka 4, ¥, €= nebo = oznadte moznost. Pak
ji potvrdte stisknutim tlagitka €. Pro navrat na pfedchozi
obrazovku s nabidkami stisknéte tlagitko @.

V nékterych nabidkach se mlze zobrazit ikona Dalsi. Stisknutim
tladitka 4, ¥, €= nebo = oznadte moznost Next a stisknutim
tlagitka €9 oteviete dalsi obrazovku.

Nasledujici obrazovky nabidek maji stejné poradi ve

VétSiné rezimd.

NABIDKA VYBER HRACE

Stisknutim tlacitka 4= nebo =» vyberte hrace, potom stisknutim
tlagitka @ oteviete nabidku Vybér obleceni.

NABIDKA VYBER OBLECGENI

Stisknutim tlacitka 4= a =» zvolte oble€eni a stisknutim tlacitka
& vybér potvrdte a vrafte se do nabidky Vybér hrage. Dal$im
stisknutim tladitka €3 potvrdte vybér hrage. Kdyz stisknete
tlagitko @, bude vam pfifazen nahodné& zvoleny hrag.

POZNAMKA: v rezimu Arkada bude v nabidce Vybér
hrace vybran soupef automaticky a zobrazi se obrazovka
Vybér pozice.
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OBRAZOVKA VYBER POZICE

Stisknutim tladitka 4 nebo ¥ vyberte hrace, ktery bude
podévat jako prvni, a stisknutim tlagitka € vybér potvrdte.

OBRAZOVKA VYBER POHLEDU

Stisknutim tlagitka 4 nebo § vyberte umisténi kamery a
stisknutim tlagitka €3 prejdéte na kurt. Zobrazi se kratka
Uvodni sekvence, pfi které se seznamite se statistikou kazdého
hrace. Kdyz uz se nebudete moci dockat, mlzete prejit k akci
stisknutim tlagitka @.

OVLADACI PRVKY

Tlagitko Tlagitko HEM :
rychly béh

Tlagitko
®: lob

Tlacitko
@: top
spin shot

Tlagitko
Q: fales
4+

kratas

Tlaéitko
@.

@ Smirova Analogové packa: Tlagitko SELECT  Tlagitko START: Gder
tlagitko Pohyb pozastaveni plochy
ZACINAME
EEE—
[

Zobrazi se Uvodni obrazovka. Stisknutim tlacitka START
prejdéte do hlavni nabidky.

HLAVNI NABIDKA
NABIDKA ARKADA

Vyberte si z Sestnactky nejzajimavéjsich profesionalnich
tenisovych hracl a vydejte se na cestu turnajovymi zapasy.
NABIDKA NASTAVENI HRY

REZIM

Stisknutim tlagitka 4= nebo =» zvolte rezim Dvouhra nebo Ctyrhra.

OBTIZNOST

Stisknutim tlacitka 4= nebo =» zvolte moznost Snadna: 3
zapasy, Normalni: 4 zapasy nebo Tézka: 5 zapasu.
Stisknutim tladitka €9 oteviete nabidku Select Player, ktera je
popsana dfive v této prirucce.

A~
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PRO TOUR

Vytvorte vlastni postavu a stante se Sampiénem v Pro Tour!
NABIDKA VYBER PRO TOUR
POKRACOVAT

Pokracujte ve hte, kde jste ji zanechali, nactenim dat hry
Smash CourtTennis™ 3, ktera jste dfive ulozili na pamétovou
kartu Memory Stick Duo™. Potom se zobrazi nabidka Pro Tour.
Dalsi informace o nabidce Pro Tour naleznete v ¢asti Nabidka
Pro Tour v této pfirucce.

NOVY HRAC
Zagnéte vybérem moznosti New Player. Stisknéte tlatitko €.
Zobrazi se nabidka Uprava hrace.

NABIDKA UPRAVA HRACE

PROFIL
Zvolte moznosti Pohlavi, Zemé, Jméno a Prijmeni.

STYL

Upravte vzhled svého hrace nastavenim polozek Vyska,
Hmotnost, Uces, Oblicej, Vousy, Obleceni, Kratasy, Raketa,
Boty a Prislusenstvi.

STYL HRY

Definujte svou tenisovou techniku nastavenim nasledujicich

poloZek:

Styl hry Zvolte moznost Hra od zékladni &ary,
Vyborna podani, Silné udery, Servis a
voleje nebo Univerzalni.

Hraje Vybérem moZznosti Pravak nebo Levak
doplrite herni strategii.
Backhand Vybérem moZznosti Jednoruéni nebo

Obourucéni zdliraznéte presnost nebo silu.

Pohyb p¥i podani  Zvolte prednastaveny styl z moznosti #1
az #8.

Postoj pfi pfijmu  Zvolte pfednastaveny styl z moznosti #1
az #8.

Nakonec oznac¢te moznost Next a potvrd'te nastaveni stisknutim
tlagitka €3. Na obrazovce se zobrazi nasledujici zprava:

Je tento upraveny hrac¢ v poradku?

Pokud jste spokojeni, prejdéte na obrazovku Vybér soupefl
dal$im stisknutim tlacitka €.

A~
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OBRAZOVKA VYBER SOUPERU

Vlyberte soupefe, se kterymi se budete utkavat v pribéhu Ctyr let.
Soupefi zaéinaji se stejnym umisténim jako upraveny hrac a také
vylepsuji své zkusSenosti a schopnosti. Zvolte moznost 1. rok,

2. rok, 3. rok nebo 4. rok pro své turné a stisknutim tlagitka €
zvolte své soupere. Na obrazovce se zobrazi néasleduijici zprava:
Vybrat soupere a zacit hru?

Oznadte moznost Vybrat soupete, stisknutim tlagitka €
oteviete obrazovku Vybér soupere a vyberte soupere.

Nebo oznacte moznost Nevybirat soupefe a potvrdte vybér
stisknutim tlagitka €. Zobrazi se nabidka UloZit.

NABIDKA ULOZIT

Zkontrolujte, zda je vloZzena pamétova karta Memory Stick
Duo™ s dostatkem volného mista. Vyberte soubor pro uloZeni
a potvrdte vybér stisknutim tladitka €. Zobrazi se kratké rady a
tipy a potom se zobrazi nasledujici zprava:

Chcete vstoupit do tréninkového turnaje?

Oznadéte moznost Ano a stisknutim tladitka €9 oteviete nabidku
Vyzva pro novacky.

NABIDKA VYZVA PRO NOVACKY

Zapas zahdjite vybérem moznosti Dal$i nebo vyberte moznost
Automaticky zapas, ktera vygeneruje ndhodny vysledek. Na
obrazovce se zobrazi nasledujici zprava:

“Use Auto-Match to complete match? (You may lose the match
if you use Auto-Match.)” (Dokoncit zapas pomoci funkce
Automaticky zapas? (Kdyz pouzijete funkci Automaticky zapas,
mUZete zapas prohrat.))

Oznacte moznost “Yes” (Ano) nebo “No” (Ne) a potvrd'te vybér
stisknutim tladitka €. Kdyz zapas vyhrajete, otevie se nabidka
Dovednosti a parametry.

NABIDKA DOVEDNOSTI A PARAMETRY

Pomoci bod Dovednostni body ziskanych vitézstvim mlzete
nyni vylepsit schopnosti s rliznymi Parametry - napfiklad
Silova hra, Servis a volej, Klasické tdery, Technicka hra, Silny
forehand, Silny backhand a Prace nohou.

Pomoci bodl Skill Points ziskanych vitézstvim je mozné
vylepsit dovednosti Dovednost — napfiklad Soustredéni,
Vytrvalost a Kontrola servisu. Body Skill Points rozdélite
stisknutim tladitek 4, ¥, = a =, potom potvrdte nastaveni
stisknutim tladitka €3 a oteviete nabidku Pro Tour.

NABIDKA PRO TOUR
OBRAZOVKA PLAN

Trénujte a Ucastnéte se turnajll, abyste ziskali penézni vyhry — ale
sledujte pritom umisténi, vytrvalost a schopnosti svého hrace.
Nékteré turnaje vyzaduiji jako podminku ke vstupu ur¢ité umisténi.

A~
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OBRAZOVKA OBCHOD

Své téZzce vydélané penize mizete prevést na body a koupit

si nové véci. Koupené véci miizete pouzit na obrazovce Styl.
Raketa, Boty a PrisluSenstvi mohou ovlivnit schopnosti a vykon
hréée. Zde je také mozné zakoupit tréninkova cviceni.

OBRAZOVKA STYL

Pouzijte véci, které jste si koupili v ¢asti Shop nebo vyhrali

v udalostech. Zvolte moznost Stylova sada, potom vyberte
moznost Obleceni, Trenyrky, Raketa, Boty nebo Pfislusenstvi.
Vyberte pozadovanou polozku a stisknutim tlagitka € ji pouzijte.

OBRAZOVKA DOVEDNOSTI A PARAMETRY

Stisknutim tlacitka lEM oteviete ¢ast Dovednosti a rozlozite body
Dovednostni body, abyste ziskali nové schopnosti, naptiklad:

Eso Rychlejsi a pfiméjsi servis.
Mistr nizkych miéd Silné Udery i z nizkych Ghld.
Rychlonozka Rychla prace nohou a rychlejsi otaceni.

Stisknutim tlacitka otevrete ¢ast Parametry a rozlozite body
Dovednostni body do rGznych oblasti schopnosti, napfiklad:

Silova hra Ovliviuje silu tderd.

Servis a volej Ovliviuje servis a voleje.

Klasické udery Ovliviuje kontrolu nad normalnimi Gdery.
Technicka hra Ovliviuje loby, falSe a kratké mice.

Silny forehand Ovliviiuje presnost forehandovych tderd.
Silny backhand Ovliviiuje presnost backhandovych uderd.
Prace nohou Ovliviuje rychlost, kterou hra¢ béha.

OBRAZOVKA UMISTENI

Zkontrolujte umisténi soupere a podivejte se na podrobné
informace o hragi. Stisknutim tlacitka lEll nebo HEM prepnete
mezi zebfickem SmiSeny, Dvouhra a Ctyrhra.

OBRAZOVKA STATISTIKA

Zobrazeni dat jednotlivych hracd, Stisknutim tlacitka nebo
EEM piepnete mezi moznostmi Uder, Vysledky, Servis a Hry.

OBRAZOVKA MOZNOSTI
NASTAVENI HRY

Konfigurace nastaveni souvisejicich se zapasy a hernim
prostfedim. Dalsi informace ziskate v ¢asti Nabidka MoZnosti v
této prirucce.

HRY A SADY

Zvolte pocet sad a her pro turnajové zapasy. Kdyz vyberete
moznost Automaticky, provede se toto nastaveni automaticky.
Pokud chcete provést nastaveni sami, vyberte moznost Ru¢né.
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uLoZIt

UloZeni aktudlniho postupu na pamétovou kartu Memory Stick Duo™.

NAPOVEDA

Zobrazeni vysvétleni funkci a terminologie pouZivané v rezimu
Pro Tour.

HLAVNI NABIDKA
Navrat do hlavni nabidky.

NABIDKA AD HOC

Rezim Ad Hoc umoznuje zahrat si proti jiné osobé pomoci
bezdratové technologie. Kdyz jesté nebyl pouzit rezim Ad Hoc,
zobrazi se obrazovka Zadani jména. Zadejte jméno pomoci
virtualni klavesnice a ozna¢te moznost Dokongit. Stisknutim
tladitka € potvrdte své jméno a vratte se do nabidky Ad Hoc.

POZNAMKA: pied vytvorenim relace nebo pfipojenim k relaci Ad

Hoc zkontrolujte, zda je zapnuty spina¢ WLAN na systému PSP™.

VYTVORIT MISTNOST

Systém PSP™ vyhleda dalsi hrace v okoli a zobrazi se
obrazovka Seznam Gcastnikd. Kdyz do mistnosti prijde
dalsi hra¢, zobrazi se jeho uzivatelské jméno pod vasim na
obrazovce Entry List. Stisknutim tladitka € pokradujte na
obrazovku Vybér hry.

OBRAZOVKA VYBER HRY

Stisknutim tlagitka 4 nebo § oznadte moznost Normalni tenis,
Pac-Man Tennis, Galaga Tennis nebo Bomb Tennis, potom vybér

potvrdte stisknutim tlagitka €9 a oteviete obrazovku Vybér pozice.

Vyberte pozici, upravte Nastaveni zapasu, vyberte kurt a
nakonec vyberte hrace stejné jako v jinych rezimech. Dalsi
informace o tomto postupu naleznete v téchto ¢astech této
priruc¢ky: Pouzivani obrazovek nabidky, Nabidka Vybér hrace,
Nabidka Vybér pozice a Nabidka Nastaveni zapasu.
POZNAMKA: tato nastaveni miize zvolit pouze hostitel. Kdyz
jeden z hracu prejde do rezimu spanku nebo vypne systém PSP™,
druhy uZivatel obdrzi zpravu “Connection Error” (Chyba pfipojeni).

VSTUP DO MISTNOSTI

Stisknutim tlacitek 4= a =» mdZzete prochazet mezi mistnostmi
vytvofenymi jinymi hragi. Stisknutim tlagitka €9 do nich
vstoupite a oteviete obrazovku Vybér hry.

NABIDKA SDILENIi HRY

P¥i sdileni hry ve hfe Smash CourtTennis™ 3, musi hostitelsky
hra¢ hry vybrat moznost Sdileni hry v nabidce Ad Hoc. Na
obrazovce se zobrazi nasledujici zprava:

“Waiting for a request from another player. Please wait...”
(Cekani na pozadavek od jiného hrace. Pockejte prosim...)
Kdyz jiny hra¢ odesle pozadavek Game Sharing, hra se
automaticky odesle na jeho systém PSP™.
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Po dokonceni odesilani se vratte do nabidky Ad Hoc stisknutim
tladitka €3. Vytvorte mistnost podle popisu v &asti Vytvotit
mistnost a prejdéte k samotnému zapasu.

PRIJEM HRY

Prijemce musi vybrat moZnost Sdileni hry v Gvodni nabidce.
Systém PSP™ vyhleda v okoli hrace sdilejiciho hru Smash
CourtTennis™ 3 a kdyz jej najde, zobrazi se obrazovka
Vysledky hledani hrace.

OBRAZOVKA VYSLEDKY HLEDANI HRACE

Vyberte hrace, se kterym chcete sdilet hru, a stisknutim tlacitka
& vybér potvrdte a zaslete hradi Pozadavek na odeslani. Po
dokoné&eni odesilani spustte hru stisknutim tlacitka €. Zobrazi
se virtualni klavesnice. Zadejte jméno, potom oznacte moznost
“Finish” (Dokongit) a stisknutim tladitka € oteviete nabidku

Ad Hoc. Vstupte do mistnosti podle popisu v ¢asti Vstup do
mistnosti a prejdéte k samotnému zapasu.

POZNAMKA: prijemce nemiize vytvofit mistnost z nabidky Ad
Hoc. Systémy PSP™, které pfijaly hru od jiného hrace pomoci
funkce Sdileni hry, mohou hrat pouze normalni tenisové zapasy
a pocet hracd je omezen. Hostitel musi rozhodnout o nastaveni
délky zapasu. Po skonéeni hry vymazete stazenou hru vypnutim
systému PSP™.,

OBRAZOVKA ZADANIi JMENA

Jméno svého hrace miizete kdykoli upravit vybranim moznosti
Name Entry.

NABIDKA STATISTIKA REZIMU AD HOC

NORMALNI TENIS

Stisknutim tlacitka nebo HEM vyberte Uroven obtiznosti a
stisknutim tladitek 4 a § mizete prochazet statistikami.

MINI HRA

Stisknutim tlagitka nebo MEM vyberte moznost Mini-Game
a stisknutim tlagitek 4 a $ mlzete prochazet statistikami.

NABIDKA VYZVA

Rezim Challenge nabizi dva zpUsoby, kterymi mlzete zdokonalit
sv{j um ve hie Smash CourtTennis™ 3: Mini hry a rénink.
Stisknutim tlagitka 4 nebo ¥ vyberte moznost Mini hra,
Trénink nebo Statistika vyzvy a potvrdte vybér stisknutim
tladitka €.

NABIDKA MINI HRA

Stisknutim tlagitka 4 nebo ¥ vyberte moznost Pac-Man
Tennis, Galaga Tennis nebo Bomb Tennis. Stisknutim tlacitka
@ zobrazite pokyny pro vybranou hru Mini-Game. Stisknutim
tladitka €3 otevfete hru Mini-Game.
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NABIDKA TRENINK
CVICENI TRAINING

Stisknutim tlagitka 4 nebo ¥ vyberte cviéeniTraining a
stisknutim tlacitka 4= nebo =» nastavte Uroven obtiznosti.
Stisknutim tlagitka € potvrdte vybér.

STATISTIKA VYZVY

STATISTIKA TRENINKU

Stisknutim tladitka nebo MEM vyberte Groven obtiznosti a
stisknutim tlagitek 4 a § mlZete prochazet statistikami.

STATISTIKA MINI HRY

Stisknutim tlagitka nebo HEM vyberte moznost Mini-
Game a stisknutim tlagitek £ a  mUzete prochazet
statistikami.

NABIDKA MOZNOSTI

Jazyk stisknutim tlacitka 4= a = |ze zménit jazyk
textu zobrazujiciho se na obrazovce.
MuUzete si zvolit angli¢tinu, francouzstinu,
némcinu, italstinu nebo Spanélstinu

Ovladani stisknutim tlagitka € oteviete nabidku
Controls, potom upravte konfiguraci
Controls stisknutim tladitek £, ¥, 4= a =

Nastaveni zvuku stisknutim tlagitka € oteviete nabidku
Sound Settings, potom upravte
konfiguraci Zvuk stisknutim tlacitek
1, ‘g -g=

Nastaveni stisknutim tlagitek 4= a = zvolte mezi

opakovaného zabéru moznostmi Automatické opakované
zabéry, VSechny opakované zabéry a
Vypnout opakované zabéry.

Pomocné zobrazeni stisknutim tlagitka €3 otevfete nabidku
Guide Display, potom stisknutim tlacitek
1 a ¥ vyberte moznost Asistence
pfi smeci nebo Asistence pfi servisu.
Jednotlivad nastaveni mlzete zapnout
nebo vypnout stisknutim tlacitek 4= a
=) Zapnutim moznosti Smash Assist
aktivujete zobrazeni mist Smecovaci
mista. MoZnost Serve Assist zobrazuje
svételny krouzek kolem micku pfi podani.
Diky tomu je snazsi dosahnout podani z
kategorie PEKNE.

Zobrazeni rychlosti stisknutim tlacitek 4= a =» zvolte moznost
km/h nebo mph.

Automatické stisknutim tlacitek 4= a =» mizete
ukladani zapnout nebo vypnout funkci Autosave.
Ulozit stisknutim tladitka €3 uloZite data hry

Smash CourtTennis™ 3 na pamétovou
kartu Memory Stick Duo™.

Nacist stisknutim tla¢itka € nadtete data hry
Smash CourtTennis™ 3, ktera byla dfive
uloZzena na pamétovou kartu Memory
Stick Duo™.

Odstranit odstranéni dfive ulozenych dat, aby se
uvolnilo misto na pamétové karté Memory
Stick Duo™.
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NABIDKA PROCVICOVANI

Podstoupenim rliznych tréninkovych lekci ovladnete nové
tenisové techniky.

NABIDKA VYBER LEKCE

Vyberte jednu z 24 zakladnich tenisovych dovednosti.

OBRAZOVKA LEKCE DOKONCENA

Po splnéni pozadavk( lekce je lekce dokonéena. Vybérem
moznosti Dalsi lekce budete pokracovat. Spinénou lekci mizete
opakovat vybérem moznosti Opakovat. Zvolenim moznosti
Vybrat lekci se vratite do nabidky Select A Lesson.

NABIDKA EXHIBICE
OBRAZOVKA EXHIBICE

Zvolte moznost Rychly zapas, Normalni hra nebo Tymova hra.

NABIDKA RYCHLY ZAPAS

Nakonfigurujte nasledujici Nastaveni zapasu:

ReZim Zvolte moznost Dvouhra nebo
Doubles Ctyrhra.

Sety Hrajte maximainé pét setd.

Hry Nastavte pozadovany pocet her pro
vitézstvi daného setu.

Obtiznost Zvolte moznost Snadna, Normalni, Tézka
nebo Velmi tézka.

Tie Break Zvolte moznost Zapnout UpIné sady, @
Vypnout Uplné sady nebo Bez kone¢né
sady.

Opakovany zabér Zvolte moznost Automaticky, Neomezeno,

videa Zadny nebo 1-10.

Opakovany zabér Zvolte moznost Automaticky, Vzdy
. zapnout nebo Vzdy vypnout.
POZNAMKA: vybér hrace a kurtu se provadi automaticky.

NABIDKA NORMALNI HRA

Zkontrolujte Nastaveni zapasu, oznacte moznost Dalsi a
otevrete obrazovku Vybér hrage stisknutim tladitka 3. Po
vybrani hra€e se zobrazi obrazovka Vybér kurtu.

OBRAZOVKA VYBER KURTU

Zvolte, zda chcete hrat na travé, antuce nebo tvrdém povrchu v
riznych méstech po celém svété. Stisknutim tlacitka &9 vyberte
pozadovany povrch, nebo nechte vybér na nahodé stisknutim
tlagitka @.

NABIDKA TYMOVA HRA

Utkejte se az v sedmi zapasech v fadé. Upravte Nastaveni
zapasu, oznacte moznost DalSi a oteviete obrazovku Vybér
tymu stisknutim tlagitka €.

OBRAZOVKA VYBER TYMU

Nyni Ize sestavit dva tymy az po osmi hracich. Potom na
kurtech za¢ne opravdova tenisova boure pfi zapasech Dvouhra.

A~ |
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OVINTEZKEDESEK

A lemez a PSP™ (PlayStation®Portable) rendszerhez alhato  jaté t tartalmazza. Mas
rendszeren ne haszndljuk a lemezt, mivel ez kért tehet benne. A megfelelé (izemeltetés érdekében olvassuk
el figyelmesen a PSP™ rendszer haszndlati Utmutatojat. Ne tegyiik ki a lemezt magas hémérsékletnek,
tovabba kozvetlen napfény vagy magas pératartalom hatasanak. Ne hasznaljunk tordtt, deformalt vagy
ragasztassal javitott lemezt, mivel ezek m(ikddési hibat okozhatnak.

) A lemez kivételekor fogja 3 Helyezze el a lemezt az abranak
| aPSP™-t az abran ‘ | megfelelden, és nyomja felfele,
l latottaknak megfelelGen; B amig a helyére nem kattan. A
ha tll nagy er6t fejt ki, A . \emez helytelen tarolasa, annak
alemez. asahoz vezethet.

EGESZSEGUGYI FIGYELMEZTETES

Mindig kényelmes kériilmények kozott jatsszon. Tartson rendszeresen pihendt, 15 percet dranként. Ne
jatsszon, ha faradt, vagy kialvatlan. Egyes személyek érzékenyek a villodzo fényekre vagy geometriai
formékra, tudomasukon kiviil epilepszidsak, és televizid nézés vagy videojatékok kézben epilepszias
rohamot kaphatnak. Ha epilepszids, keresse fel orvosat, miel6tt videojatékokkal jatszana, illetve azonnal,
ha az alabbiak kézil barmely tiinetet észleli: széd(ilés, lataszavarok, izomrangas, mas Gnkéntelen mozgas,
Gsszpontositas hianya, zavartsag és/vagy géresok.

ILLETEKTELEN HASZNALAT

A PSP™ rendszer és a hozz4 tartozé lemezek technikai masolasvédelmi mechanizmusokat tartalmaznak,
amelyek a lemezen taldlhatd jogvédett anyagok masolasat hivatottak megakadalyozni. A bejegyzett
védjegyek jogosulatlan hasznalatat és a jogvédelem alatt all6 anyagok, fenti mechanizmusok
megkeriilésével vald jogtalan masolasat a torvény tiltja.

Ha barmilyen jogtalan haszndlatrél, vagy a technikai védelmi rendszerek megkertilésére alkalmas eljarasrol
értesil, kérjlk, irjon E-mailt az anti-piracy@eu.playstation.com cimre, vagy hivja a hasznalati utasitas
hétuljan talalhaté helyi Ugyfélszolgalati telefonszamot.

PANEUROPAI JATEKINFORMACIOS (PEGI)
ELETKOR-BESOROLASI RENDSZER

A PEGI életkor-besorolasi rendszer megvédi a fiatalokat a sajat életkorcsoportjuk szamara nem megfelelé
jatékoktdl. VEGYE FIGYELEMBE, hogy ez a rendszer nem a jaték nehézségére vonatkozik.

A PEGI lehetévé teszi, hogy a sziilok és azok, akik gyerekeknek vesznek jatékot, az informéciok birtokaban
a megfeleld korcsoportnak szolo jatékot valaszthassak ki. Az informacio els része az életkor-besorolas:

3-8 7- 12 16

A masodik rész a jatéktartalmat bemutato ikonok. A jatéktdl fiiggéen tobb ilyen ikon lehet feltiintetve. Az
életkor-besorolds e tartalom intenzitdsét tiikrozi. Az ikonok:

AEEEET

EROSZAK DURVA FELELEMKELTES SZEXUALIS KABITOSZEREK ~ DISZKRIMINACIO
NYELVEZET

Tovabbi informaciokért latogassa meg a http://www.pegi.info
UCES-00758

CSAK SZEMELYES HASZNALATRA. Tilos ennek a terméknek vagy védjegyének vagy a termék részét
képezd jogositott példanyanak a jogcim nélkili masolata, atirasa, koélcsonvétele, kolcsonadasa,

kivonatolasa, Ui a utcai drusitdsa, az érte valé haszndlati dij felszamitasa,
kozvetitése, nyilvanos bemutatasa vagy internetes, kabeles vagy barmely egyéb telekommunikécios
eszkozon valé terjesztése, hozzaférése vagy hasznlata. Library programs ©2003-2007 Sony Computer
Entertainment Inc. exclusively licensed to Sony Computer Entertainment Europe. Smash Court
Tennis™ 3 & ©2001 - 2007 NAMCO BANDAI Games Inc. Published by Sony Computer Entertainment
Europe. Developed by NAMCO BANDAI Games Inc. Smash Court Tennis is a trademark of NAMCO
BANDAI Games Inc. All rights reserved. The typefaces included herein are developed by DynaComware.
Fonts used in-game are provided by Bitstream Inc. All rights reserved.
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RENDSZERSZOFTVER-FRISSITESEK

Ez a PSP™ (| i table) G jaték frissitési tartalmaz PSP™
rendszerhez. A frissitésre akkor lesz sziikség, amikor a jéték inditdsakor egy "frissitést kéré" lizenet jelenik
meg a kijelzon.

o} ®

PSP™ Update ver XXX

A rendszerszoftver frissitése
A frissitésadatok egy ikon kiséretében jelennek meg
itt a Fémentiben.

103

A kijelzn megjelend utasitdsokat kovetve frissithetd a PSP™ rendszer rendszerszoftvere. A frissités
elvégzése el6tt ellendrizniink kel a frissitésadat verzidszamat.

« Frissités kdzben ne huzzuk ki az AC-adaptert.
- Frissités kdzben ne juk ki a késziilé illetve ne tavolit ela PSP jatékot.
- Ne szakitsuk meg a frissitést, mert az kart okozhat a PSP™ rendszerben.

A frissités sikerességének ellendrzése

A F6meniibdl valasszuk a ,Settings” (Bedllitasok), majd a “System Settings” (Rendszerbedllitdsok)
lehetdséget. Valasszuk a ,System Information” (Rendszerinformaciok) lehetéséget, és ha a ,System
Software” (Rendszerszoftver) pontban lathato verzioszam megegyezik a frissitésadat verziészamaval, akkor
a frissités sikeres volt.

A PSP™ rendszer rendszerszoftver-frissitéseirél sz6l6 bévebb informéciokért latogassuk el a kovetkezé
weboldalra: yourpsp.com

SzULOI FELUGYELET SZINTJE

Ez a PSP™ (PlayStation®Portable)-jatékszoftver a tartalma alapjan elére meghatarozott sziiléi feltigyeleti
szinttel rendelkezik. A PSP™ rendszeren megadhatjuk a szill6i felligyeleti szintet, amellyel
megakadalyozhatjuk, hogy a PSP™ rendszer lejatssza a bedllitottndl magasabb sz(il6i feltgyeleti szinttel
rendelkez6 PSP™Game-jatékokat. Tovabbi informéciokért olvassuk el a PSP™ rendszer kézikonyvét.

Ez a jaték a PEGI mindsité rendszernek megfelelé besorolast kapott. A PEGI mindsitd megjelolések és
tartalomleirasok a jaték csomagoléséan vannak feltiintetve (kivéve, ha az adott régioban a térvény masfajta
mindsitd rendszert ir elé). A PEGI minGsité rendszer és a Sziili felligyeleti szint rendszer kozott a
kovetkezé a kapcsolat:

SzULOI FELUGYELETI SZINT PEGI KORHATAR

B EE A

7
5
3
2
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BEALLITAS
Allitsd be a PSP™ rendszert az ebben az Gtmutatéban talalhatéd
utasitasoknak megfeleléen. A PSP™ rendszer bekapcsolasa utan

a POWER jelzéfény zdlden vilagit. Megjelenik a fémend. Nyisd ki

a lemezfedelet az OPEN (MEGNYITAS) retesz megnyomasaval.
Helyezd be a Smash CourtTennis™ 3 lemezt Gigy, hogy a felirat a
PSP™ rendszer hatulja felé mutasson, majd zard vissza hatarozott
mozdulattal a lemezfedelet.

A fémenUben valaszd az # ikont, majd az @ ikont. Megjelenik a
szoftvert abrazolo kicsinyitett kép. Valaszd ki a képet, és nyomd
meg a €3 gombot a betdltés megkezdéséhez.

MEGJEGYZES: az utmutatdban talalhato adatok a nyomdaba
kerulés idépontjaban helytalléak voltak, a jaték fejlesztése soran
azonban kisebb valtoztatasok térténhettek. Az Gtmutatéban
talalhat6 képernydképek a jaték angol nyelvi valtozatabdl
késziltek, igy eléfordulhat, hogy néhany a jaték elkészilte elétti, a
véglegestdl kis mértékben eltérd valtozatok valamelyikét mutatja.

MEMORY STICK DUO™

A jatékbedllitasok mentéséhez és a jaték folytatdsahoz helyezz
be egy Memory Stick Duo™ kartyat a PSP™ rendszer Memory
Stick Duo™ nyilasaba. A mentett adatok betdltheték ugyanerrél
a Memory Stick Duo™ kartyardl, vagy olyan Memory Stick Duo™
kartyarol, amely a korabban mentett Smash CourtTennis™ 3
adatokat tartalmazza. A jaték folytatasa elétt ellenérizd, hogy
elegendd szabad teriilet van-e a Memory Stick Duo™ kartyan. @
A Smash CourtTennis™ 3 adatok mentéséhez szilkséges
minimalis helyigény a behelyezett Memory Stick Duo™
kapacitasatol figgéen valtozhat. A kiilénbdz6 kapacitasu, hivatalos
Memory Stick Duo™ termékekhez sziikséges minimalis tarolohely:
32 MB - 128 MB = 896 KB 256 MB -2 GB = 960 KB

AUTOMATIKUS MENTES

A Smash CourtTennis™ 3 Automatikus mentés funkciéval
rendelkezik, amely jaték kézben automatikusan Memory

Stick Duo™ memoriakartyara menti a jaték allasat. A funkcio
kikapcsolasardl az utmutaténak az Beallitasok menit bemutatd
részében olvashatsz.

mm VEZETEK NELKULI (WLAN) FUNKCIOK

A vezeték nélkili (WLAN) funkciét tdmogato szoftverek vezeték
nélkdli helyi halézaton (WLAN) keresztill lehetévé teszik a
kommunikaciét mas PSP™ rendszerekkel, az adatok letoltését,
valamint a mas jatékosok elleni palyara Iépést is.

AD HOC MOD

Az Ad hoc madd olyan vezeték nélkdli (WLAN) funkcio,
U ,))D amelynek segitségével két vagy tobb onallé PSP™
rendszer kdzvetlenll kommunikalhat egymassal.

Wireless Compatible

A~
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JATEKMEGOSZTAS

P 18 Vannak olyan szoftverek, amelyek jatékmegosztast

Cl‘: lehetévé tevé eszkozokkel is rendelkeznek; ezek
segitségével a felhasznalé megoszthatja a jaték

Game Shatng bizonyos funkciéit olyan felhasznaldkkal, akik PSP™

rendszerén nem fut a PSP™ Game jaték.

INFRASTRUKTURA MOD

Az Infrastruktura maéd olyan vezeték nélkili (WLAN)
Ux))@ funkcioé, amelynek segitségével a PSP™ rendszer

vezeték nélkili (WLAN) hozzaférési ponton (vezeték
nélkuli eszkdzhoz valé csatlakozashoz hasznalt eszkdz)
keresztll csatlakozik a vezeték nélkili halézatra. Az
Infrastruktira méd funkcidinak eléréséhez tobb kiegészité elemre
van szlkség, igy internet-el6fizetésre, halozati eszkdzre (pl. vezeték
nélkidli ADSL utvalaszto), vezeték nélkili (WLAN) hozzaférési pontra
és szamitdégépre. A tovabbi tudnivalokat, valamint a beallitas
részleteit a PSP™ rendszer hasznalati utmutatoja tartalmazza.
FONTOS: a Smash CourtTennis™ 3 d Hoc tamogatja az Ad Hoc
és a Jatékmegosztas modokat. Tovabbi részleteket az Utmutatd Ad
Hoc cim( fejezetében tallsz.

Wireless Compatible:

NYILGOMBOK - MOZGAS

Ebben az Gtmutatéban egyéb meghatarozas hianyaban a 1, ¥, €=,
= stb. jeldléssel az iranygombokkal és az analég botkormannyal
meghatarozott irdnyra hivatkozunk.

m==IENUKEPERNYOK HASZNALATA

Az 1, ¥, &= vagy = gomb megnyomasaval jeldlj ki egy

opcioét, majd a s gomb megnyomasaval hagyd jova. Az elézé
meniiképerny6hoz valé visszatéréshez nyomd meg a @ gombot.
Egyes meniikben megjelenhet a ,Tovabb” ikon. A 4, ¥, 4= vagy =
gombok segitségével valaszd ki a ,,Tovabb” lehetéséget, majd 1épj
tovabb a kdvetkezd képernyére a €3 gombbal.

A kovetkezé meniiképernydk a legtobb jatékmddban ugyanebben a
sorrendben jelennek meg.

JATEKOS KIVALASZTASA MENU

A €= vagy a =» gombokkal vélaszd ki a kivant jatékost, majd nyisd
meg a Oltézet kivalasztasa meniit a @ gombbal.

OLTOZET KIVALASZTASA MENU

A 4= és a = gombbal valassz Sltézetet, majd a €3 gombbal
er6sitsd meg a valasztadsodat és térj vissza a Jatékos kivalasztasa
meniibe. Nyomd meg a € gombot a jatékos kivalasztasanak

a megerdsitéséhez. Vagy nyomd meg a @ gombot a jatékos
véletlenszeri kivalasztasahoz.

MEGJEGYZES: Arkad médban a Jatékos kivalasztasa meniiben
automatikusan kivalasztasra kerul az ellenfél, majd megjelenik a
Pozicio kivalasztasa képernyd.
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POZiCIO KIVALASZTASA KEPERNYO

A 1 vagy a ¥ gombbal valaszd ki, hogy melyik jatékos adogasson
elséként, majd erésitsd meg valasztasodat a €9 gombbal.

NEZET KIVALASZTASA KEPERNYO

A 1 és ¥ gombbal jeldld ki a kameraallast és a €3 gombbal Iépj
be a palyara. Rovid bevezetd képsor utdn megjelennek a jatékosok
statisztikai. Ha mar nagyon varod, hogy kezdédjon a jaték, akkor a
@© gombbal a dolgok kellés kézepébe vaghatsz.

===/ APERTELMEZETT VEZERLOK

®

gomb G gomb:
gyors tamadas

® gomb:
ivelés
@© gomb:
porgetés
elére

gomb:
ejtett lités

® gomb:
| lapos iités
Iranyité analég botkormany: SELECT gomb  START gomb: @
gombok mozgas sziinet

AZ ELSO LEPESEK

Megjelenik a nyitoképernyd. A Fémenli megnyitdsahoz nyomja meg
a START gombot.

FOMENU
ARKAD MENU

Vélassz a vilag tizenhat legkivalobb profi teniszjatékosa kozdl,
majd vagj bele az egyszemélyes bajnoksag meccseinek izgalmas

sorozataba.

MECCS BEALLITASAI MENU

MOD

A €= vagy a = gombbal valassz a Egyesek és a Parosok médok
kozul.

NEHEZSEG

A €= vagy a = gombbal valassz az Kénny(: 3 meccs, a Normal: 4
meccs vagy Nehéz: 5 meccs. A € gombbal nyisd meg az Gtmutatod
korabbi részében bemutatott Jatékos kivalasztasa mendit.

A~ (-
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PROFI BAUJNOKSAG

Hozd Iétre sajat karakteredet és vedd célba a profi bajnoksag idei
bajnokanak cimét!

PROFI BAUINOKSAG KIVALASZTASA MENU
FOLYTATAS

A kordbban Memory Stick Duo™ memériakartyara mentett
jatékadatok betdltésével onnan folytathatod a Smash CourtTennis™ 3
jatékot, ahol el6zéleg abbahagytad. Ekkor megjelenik a Profi
bajnoksag menu. A Profi bajnoksag meniiben valé navigalasrol

az Utmutatd késébbi részében, a Profi bajnoksag menu leirdsanal
olvashatsz b&vebben.

UJ JATEKOS

Jaték inditasa Uj jatékos kivalasztasaval. Nyomd meg a €9 gombot,
és megjelenik a Jatékos modositasa képernyé.

JATEKOS MODOSITASA MENU
PROFIL
Vélaszd ki a kivant Nem, Orszag, Keresztnév és Vezetéknév adatokat.

STiLUS

Modositsd a jatékos kiilsé megjelenését példaul a Magassag, a
Testsuly, a Hajviselet, a Arc, a Szakall, az Oltdzet, a Nadrag, a Ut6,
a Cip6 és az Kiegészitok bedllitasaval.

JATEKSTILUS @
Hatarozd meg egyéni teniszstilusodat a kovetkezd beallitasok testre
szabasaval:

Jatékstilus Véalassz, hogy milyen stilusban szeretnél

jatszani: Alapvonal-jatékos, Nagy adogato,
Keményen t6, Szerva-roptézd vagy Vegyes.

Kéz Vélassz a Jobbkezes vagy a Balkezes
lehet6ségek kozil jatékstratégiadnak
megfelel&en.

Fonak Vélassz a Egykezes és a Kétkezes

lehet6ségek kozll aszerint, hogy a
pontossagot vagy az erét részesited
inkabb elényben.

Adogaté mozgas Vélassz az 1. sz. — 8. sz. belére bedllitott
stilusok koziil.

Fogad¢ allas Valassz az 1. sz. — 8. sz. bel6re beallitott
stilusok kozl.

Végll jelold ki a ovabb lehetéséget és erdsitsd meg valasztasodat a

€ gombbal. A képernydn megjelenik a kdvetkezd lizenet:

,Befejezted a jatékos modositasat?”

Ha elégedett vagy a beallitasokkal, akkor a € gomb ujboli

megnyomasaval |épj tovabb a Ellenfél kivalasztasa képernydre.

A~

File:758740_MASEA_smcot3 Op:M.Cordell (HS-D) Date:Tue 01-05-2007 12:39PM GMT Page:18 of 50



® |

ELLENFEL KIVALASZTASA KEPERNYO

Vélaszd ki ellenfeledet, akivel négy éven at 6sszeméred majd
tudasodat. Az ellenfelek a ranglista ugyanazon helyérdl kezdenek,
mint az altalad beallitott jatékos, és ugyancsak arra térekednek,
hogy ndveljék tapasztalatukat és képességeiket. Valassz a 1. év, 2.
év, 3. év és a 4. év lehetéségek kozil, a bajnoksag évét megadva,
majd nyomd meg a €9 gombot az ellenfél kivalasztasahoz. A
képernyén megjelenik a kovetkezd lizenet:

4Ellenfél kivalasztasa és jaték inditasa?”

Jelold ki a Ellenfél kivalasztasa lehetéséget, majd a € gombbal
nyisd meg a Ellenfél kivalasztasa képernyét és valassz ellenfelet.
Vagy jelold ki a Nem vélasztok ellenfelet lehetéséget és erdsitsd
meg valasztasodat a € gombbal. Megjelenik a Mentés mendi.

MENTES MENU

Ellendrizd, hogy van-e elengendd szabad hely a behelyezett
Memory Stick Duo™ memoriakartyan. Valassz ki egy mentési fajlt,
majd a jévahagyashoz nyomd meg a €3 gombot. Néhany révid
tandcs és tipp utan megjelenik a kovetkez6 uzenet a képernyén:
»Szeretnél belépni az edzébajnoksagba?”

Jelold ki a ,lgen” lehetséget, majd a €3 gomb megnyomasaval 1épj
be a Kezdék versenye menibe.

KEZDOK VERSENYE MENU

Valaszd aTovabb lehetéséget a meccs megkezdéséhez vagy

az Automatikus meccs lehetéséget, melynek eredménye

véletlenszeriien dél el. A képernyén megjelenik a kdvetkezé Uzenet: @
Az Automatikus meccs lehetéséget valasztod a meccs

befejezéséhez? (Az Automatikus meccs hasznélatakor eléfordulhat,

hogy elveszited a jatékot)”

Jeldld ki az ,lgen” vagy a ,,Nem” lehetéséget, és erésitsd meg a

& gombbal. Ha megnyered a jatékot, megnyilik a Képességek és

paraméterek menu.

KEPESSEGEK ES PARAMETEREK MENU

A gybzelmekkel nyert Ugyességi pontok felhasznalasaval kiilénbz6
Paraméterek formajaban — mint példaul Eréjatszma, Adogatas és
ropte, Felpattand labda megitése, Jatéktechnika, Er6s tenyeres,
Erés fonak és Labmunka - javithatod képességeidet.

A gy6zelmekkel nyert Ugyességi pontok felhasznalasaval kiilénbz6
Képességek javithatok — példaul a Osszpontositas, Erénlét és a
Adogatas iranyitasa. Hasznéld a 4, , 4= vagy =» gombokat a
Ugyességi pontok szétosztasahoz, majd nyomd meg a €39 gombot a
Profi bajnoksag menli megnyitasahoz.

PROFI BAUNOKSAG MENU
JATEKNAPTAR KEPERNYO

Eddz és vegyél részt bajnoksagokon és nyerj kimagaslé pénzdijakat
- de Ugyelj jatékosod ranglistan elfoglalt helyére, erénlétére és
képességeire is. Akadnak olyan bajnoksagok, amelyeken a részvétel
a ranglistan elfoglalt helyhez van kotve.
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UZLET KEPERNYO

Valtsd at nehezen megszerzett pénzdijaidat pontokra és vasarolj
Uj dolgokat. A megvasarolt targyakkal a Stilus képernyén
szerelkezhetsz fel. A Ut6, a Cipé és a Kiegésziték befolyasolhatjak
jatékosod képességeit és teljesitményét. Ugyanitt fizethetsz be az
edzésekre is.

STILUS KEPERNYO

Itt szerelkezhetsz fel a Uzlet megvasarolt targyaival vagy a
rendezvényeken nyert dolgokkal. Valaszd ki a Valasztott stilus
lehetéséget, majd az Oltdzet, a Nadrag, a Uté, a Cip6 vagy az
Kiegésziték lehetéséget. Valaszd ki a kivant targyat, majd nyomd
meg a € gombot a felvételéhez.

KEPESSEGEK ES PARAMETEREK KEPERNYO

Nyomd meg az G gombot a Képességek menii megnyitasahoz, és a
Ugyességi pontok bevaltasaval sajatits el Uj képességeket, mint példaul:

Asz szerva Gyorsabb, laposabb adogatas.
Alacsony labda Alacsony szogekbdl is erés Utések.
Gyors labmunka Gyorsabb labmunka, révidebb forduldk.

Nyomd meg az gombot a Paraméterek menii megnyitasahoz,
és a Ugyességi pontok bevaltasaval sajatits el kiilénbdzé
képességeket, mint példaul:

Er6jatszma Lapos litéseid erejét befolyasolja.
Adogatas és ropte  Adogat6 és roptézé képességeidet
befolyasolja.
Felpattané labda A normal Utések iranyitasat befolyasolja. @
megitése
Jatéktechnika Az ivelés, a porgetés és az ejtett lités erejét
befolyasolja.
Erés tenyeres A tenyeres Utés pontossagat befolyasolja.
Erds fonak A fonak Utés pontossagat befolyasolja.
Labmunka Jatékosod futasanak sebességét befolyasolja.

RANGLISTA KEPERNYO

Itt tekintheted meg ellenfeled ranglistan elfoglalt helyét és a
jatékosok részletes adatait. Az vagy az lEM gombbal valthatsz
at aVegyes, az Egyes és a Paros rangsor kdzott.

STATISZTIKAK KEPERNYO

Itt tekintheted meg a jatékosok egyéni adatait. Az vagy az
G gombbal valthatsz at a Utés, a Eredmények, a Adogatés és a
Gémek kozott.

BEALLITASOK KEPERNYO
JATEKBEALLITASOK

Itt adhatod meg a meccsekkel és a jaték kornyezetével kapcsolatos
bedllitasokat. Tovabbi részleteket az Gtmutaté Beallitdsok menil
cimU fejezetében talélsz.

JATEKOK ES SZETTEK

Itt adhatod meg a bajnoksaghoz a meccsek jatszmainak és
gémeinek a szamat. Az Automatikus lehetéséget valasztva ez
a beadllitas automatikusan megtérténik. A Manudlis lehetéséget
valasztva magad valaszthatsz.

A~ |
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MENTES

Az aktudlis jatékallas mentése Memory Stick Duo™ kartyara.
SUGO

Profi bajnoksadg médban haszndlatos szakkifejezések és funkciok
magyarazatanak megtekintése.

FOMENU

Visszatérés a Fémentibe.

AD HOC MENU

Az Ad Hoc médban vezeték nélkili kapcsolaton keresztil jatszhatsz
masokkal. Ha korabban még nem hasznaltad az Ad Hoc médot,
akkor megjelenik a Név megadasa képernyd. Add meg a kivant
nevet a virtudlis billenty(izet segitségével, majd jeldld ki a ,,Kész”
lehetéséget. Nyomd meg a €39 gombot a név megerdsitéséhez és az
Ad Hoc mentibe valé visszatéréshez.

MEGJEGYZES: ellendrizd, hogy a PSP™ késziilék WLAN-
kapcsoloja be van-e kapcsolva, miel6tt megprébalnal Ad Hoc
jatékot létrehozni, vagy ahhoz csatlakozni.

SZOBA LETREHOZASA

A PSP™ készulék keresni kezdi a kbzelben tartézkodd mas
jatékosokat, majd megjelenik az Belépési lista képernyd. Amikor
Ujabb jatékos Iép be a szobaba, felhasznaléneve megjelenik a te
neved alatt a Belépési lista képernyén. A € gomb megnyomasaval
tovabbléphetsz a Jaték kivalasztasa képernydre.

JATEK KIVALASZTASA KEPERNYO

Nyomd meg a 4 vagy a  gombot a Normal tenisz,

Pac-Man tenisz, a Galaga tenisz vagy a Bomba tenisz lehetéségek
kijelbléséhez, majd a €3 gombbal hagyd jéva valasztasodat, és 1épj
tovabb a Pozicié kivalasztasa képernydre.

Valassz poziciét, majd a meccs beallitasai médositasa utan valassz
palyat, végll valassz jatékost ugyanugy, mint mas moédokban.
Ennek médjardl az utmutato ,,A meniképernyék hasznalata”,

WA Jatékos kivalasztasa menil”, ,,A Pozicio kivalasztasa menl” és
A Meccs bedllitdsai meni” cimi részeiben olvashatsz bévebben.
MEGJEGYZES: ezeket a beallitdsokat csak a jaték hazigazdaja
adhatja meg. Ha valamelyik jatékos Alvé médra valt vagy
kikapcsolja PSP™ készilékét, a masik felhasznalonal
»,Kapcsolddasi hiba” lizenet jelenik meg.

BELEPES A SZOBABA

A €= vagy a =» gombokkal gérgesd végig a mas jatékosok altal
létrehozott jatékszobakat, majd nyomd meg a €9 gombot a Jaték
kivalasztasa menl megnyitasahoz.

JATEKMEGOSZTAS MENU

A Smash CourtTennis™ 3 jatékban a Jatékmegosztas funkcid
hasznélatahoz a jaték hazigazdajanak ki kell valasztania a
Jatékmegosztas lehetéséget az Ad Hoc meniiben. A képernyén
megjelenik a kvetkezd lizenet:

,Varakozas mas jatékos felkérésére. Kis turelmet...”.

Amikor a masik jatékos elkiildte a Jatékmegosztas iranti kérését,
automatikusan elindul a jaték kildése az 6 PSP™ készilékére.
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Amikor befejez6dott a kiildés, a € gombbal 1épj vissza az Ad
Hoc menibe. Hozz |étre egy szobat az Utmutaté korabbi, ,Szoba
létrehozéasa” cim( fejezetében leirtak szerint, majd 1épj tovabb a
meccs lejatszasahoz.

JATEK FOGADASA

A jatékot fogadé jatékos valassza ki a Fomenubdl a zdi a kozelben
tartézkodd, Smash CourtTennis™ 3 jatékot megoszté jatékosokat,
és miutan talalt valakit, megjelenik a Jatékoskeresés eredménye
képernyé.

JATEKOSKERESES EREDMENYE KEPERNYO
Valassz egy jatékost, akivel megosztod a jatékot, erésitsd meg
vélasztasodat a €9 gombbal, valamint kiildj kérést a jatékosnak
(Kérés kiildése). Amikor befejez6dott a kiildés, a € gombbal inditsd
el a jatékot. Megjelenik a virtualis billenty(izet. Adj meg egy nevet,
jeldld ki a ,Kész” lehetéséget, majd a € gomb megnyomasaval 1&pj
be az Ad Hoc mentiibe. Lépj be egy szobaba az Gtmutaté korabbi,
»Belépés a szobaba” cim(i fejezetében leirtak szerint, majd lépj
tovabb a meccs lejatszasahoz.

MEGJEGYZES: a jatékot fogado jatékos nem tud szobat létrehozni
az Ad Hoc menliben. A mas jatékostol a Jatékmegosztas funkcidval
jatékot fogadott PSP™ készUllékeken csak normal teniszmeccsek
jatszhatok, és a jatékosok szama is korlatozott. A meccs hosszat

a jaték hazigazdajanak kell megadnia. Amikor a jaték véget ért,
kapcsold ki a PSP™ készliléket a letoltott jaték torléséhez.

NEV MEGADASA KEPERNYO

Jatékosod nevét barmikor médosithatod a Név megadasa
lehet6séget kivalasztva.

AD HOC STATISZTIKAK MENU

NORMAL TENISZ
Az gombbal vagy az lEM gombbal valassz nehézségi szintet,
majd a £ vagy a § gombbal gorgesd végig a statisztikat.

MINIJATEK

Az gombbal vagy az HEM gombbal kivalaszthato a kivant
Minijaték, majd a 4 vagy a 4 gombbal gorgethet6 végig a
statisztika.

KIHIVAS MENU

A Kihivas médban kétféleképpen bévitheted Smash CourtTennis™
3 tapasztalataidat: Minijatékok vagy Edzés révén. A 4 vagy a L 8
gombbal valassz a Minijaték, a Edzés vagy a Versenystatisztikak
lehetdségek koziil, majd erdsitsd meg valasztasodat a € gombbal.

MINIJATEK MENU

A 1 vagy a § gombbal valassz a Pac-Man tenisz, a Galaga
tenisz és a Bomba tenisz lehetdségek koziil. A @ gombbal
megtekintheted a kijelolt Minijaték Gtmutatasait. Nyomd meg a €3
gombot a Minijaték megnyitasahoz.
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EDZES MENU
EDZES GYAKORLATOK

Edzés gyakorlat kivalasztasahoz nyomd meg a 4 vagy 4 gombot,
majd a 4= vagy =» gombbal mddositsd a nehézségi szintet. A
jévahagyashoz nyomd meg a € gombot.

VERSENYSTATISZTIKAK

EDZESSTATISZTIKAK

Az gombbal vagy az M gombbal valassz nehézségi szintet,
majd a £ vagy a § gombbal gorgesd végig a statisztikat.

MINIJATEK-STATISZTIKAK

Az gombbal vagy az lIEE gombbal kivalaszthaté a kivant
Minijaték, majd a 4 vagy a § gombbal gorgetheté végig a statisztika.

OPCIOK MENU

Nyelv Nyomd meg a 4= illetve a =» gombot a
képernydn megjelend széveg nyelvének
megvaltoztatasahoz. Az angol, francia, német,
olasz vagy spanyol nyelvek kozlil valaszthatsz.

Vezérlsk A & gombbal nyisd meg a Vezérlék
meniit, majd a *, J, & vagy=
gombokkal médositsd kedvedre a Vezérl6k

Hangbeallitasok A € gombbal nyisd meg a Hangbeallitasok
menUt, majd a *, } & vagy =» gombokkal

Visszajatszas Nyomd meg a 4= vagy =» gombot a

beallitasai koévetkezdk kivalasztasahoz: Automatikus
visszajatszasok, Minden visszajatszas és
Visszajatszasok kikapcsolva. Utmutatasok
megjelenitése nyomd meg a & gombot
a Utmutatasok megjelenitése meni
megnyitasahoz, majd a 4 vagy a ¥
gombbal valassz a Segitség lelitéshe vagy a
Segitség adogatashoz lehetéségek kozil. A
4= vagy a =» gombot megnyomva be- vagy
kikapcsolhatod az egyes bedllitasokat. A
Segitség lettéshez funkcié bekapcsolasaval
megjelennek a Leutési pontok. A Segitség
adogatashoz funkcié bekapcsolasaval
adogataskor a labda kordl fénygydr( jelenik
meg, igy kdnnyebbé valik a SZEP adogatas.

Sebesség A 4= vagy a = gombbal valassz km/h és a

megjelenitése mph lehetéségek kozdl.

Autosave A 4= vagy a =» gombot megnyomva be- vagy
kikapcsolhatod az Automatikus mentés funkciét.

Mentés Nyomd meg a € gombot, ha Memory Stick

Duo™ memoriakartyara szeretnéd menteni a
Smash CourtTennis™ 3 adatait.

Betoltés Nyomd meg a € gombot, ha korabban
Memory Stick Duo™ memoriakartyara
mentett Smash CourtTennis™ 3 adatokat
szeretnél betdlteni.

Torlés Segitségével kordbban mentett adatokat
torélhetsz, és helyet szabadithatsz fel a
Memory Stick Duo™ kartyan.
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KEZDO MENU

A kiilonb6z6 edzéseken Uj tenisztechnikakat sajatithatsz el.

LECKE KIVALASZTASA MENU

Vélassz 24 fontos tenisztechnikai ismeret kozl.

TELJESITETT LECKE KEPERNYO

A lecke kévetelményeinek teljesitése utan a lecke teljesitettként
jelenik meg. A ,Kévetkezd lecke” kivalasztasaval tovabbléphetsz,
a ,Ismétlés” kivalasztasaval pedig megismételheted a teljesitett
leckét. Ha vissza szeretnél térni a Lecke kivalasztasa menlbe,
vélaszd a ,Lecke kivalasztasa” lehetéséget.

BARATSAGOS MERKOZES MENU
BARATSAGOS MERKOZES KEPERNYO

Valassz a Gyorsmérkézés, a Normal jaték vagy a Csapatjaték
lehetéségek kozdl.

GYORSMERKOZES

Itt adhaték meg a Meccs bedllitasai:

Méd Vélassz a Egyesek és a Parosok
lehetéségek kozdil.

Szettek Legfeljebb 6t szettet jatszhatsz.

Gémek Itt allithatod be, hany gém sziikséges a
szett megnyeréséhez.

Nehézség Valassz az Kénnyi, Norméal, Nehéz vagy

Nagyon nehéz lehetdéségek kozul.

Roviditett jatszma  Valassz a Teljes szettek: bekapcsolva, aTeljes
szettek: kikapcsolva és a Nincs zar6 szett
lehetéségek kozul.

Video visszajatszas Valassz az Automatikus, az Korlatlan, a Nincs
és az 1-10 lehet6ségek kozdl.

Visszajatszas Véalassz az Automatikus, az Mindig
bekapcsolva vagy az Mindig kikapcsolva

- lehet6ségek kozdl.
MEGJEGYZES: a jatékosok és a pdlya kivalasztasa automatikus.

NORMAL JATEK

Tekintsd at a Meccs bedllitasai pont beallitasait, jeldld ki a ,TJovabb”
lehetéséget, majd a €9 gombbal nyisd meg a Jatékos kivalasztasa
képernyét. Jatékos kivalasztasa utan megjelenik a Palya
kivalasztasa képernyé.

PALYA KIVALASZTASA KEPERNYO

Valassz, hogy flivén, salakon vagy betonon szeretnél-e jatszani
a foldgolyo kiilonbdz6 varosaiban. Nyomd meg a €9 gombot

a kivalasztott jatékfellilet kivalasztasahoz vagy a @ gombot a
véletlenszer( kivalasztashoz.

CSAPATJATEK

Versenyezz hét egymast kévetd meccsen. Véglegesitsd a Meccs
beallitasai adatait, jeléld ki a ,Tovabb” lehetdséget, majd a € gombbal
nyisd meg a Csapat kivalasztasa képernyé6t.

CSAPAT KIVALASZTASA KEPERNYO

Allits 6ssze két legfeliebb nyolcfés csapatot, majd valassz palyat a
kirobban6 Egyes meccsekhez.
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SRODKI OSTROZNOSCI

Ten dysk zawiera gre dla systemu PSP™ (PlayStation®Portable). Nigdy nie nalezy uzywaé tego dysku w
innym systemie, poniewaz moze to spowodowac jego uszkodzenie. Aby upewni¢ sie, ze system PSP™
jest uzywany w prawidiowy sposob, nalezy zapozna¢ sie z dotaczonym do niego podrecznikiem obstugi.
Dysku nie nalezy pozostawia¢ blisko Zrédet ciepta, w miejscu padania bezposredniego $wiatta
stonecznego lub w miejscu o zbyt duzej wilgotnosci. Nie nalezy uzywa¢ peknigtego ani zdeformowanego
dysku, badZ dysku sklejanego klejem, poniewaz moze to spowodowaé awarie.

N Docisnij krawedz dysku zgodnie ‘ % Wiéz dysk zgodnie z ilustracja,
| zilustracig i wyjmi dysk, g .| delikatnie dociskajac go, az
1 h delikatnie ciagnac go w gore. ( wskoczy na swoje miejsce.
# Uzycie nadmiernej sity podczas A iy - Nieodpowiednie przechowjwanie
dysku moze - dysku moze spowodowac jego
spowodowa¢ uszkodzenia. uszkodzenie.

OSTRZEZENIE DOT. ZDROWIA

Nalezy zawsze gra¢ w dobrze o$wietlonym $rodowisku. Robi¢ regularne przerwy, po 15 minut co godzine.
Unika¢ grania, gdy jest si¢ zmeczonym lub niewyspanym. Niektére osoby sg wrazliwe na migajace lub
blyskajace $wiatta badz ksztatty i wzory geometryczne, moga cierpie¢ na nierozpoznang padaczke i moga
u nich wystapié napady padaczki podczas ogladania telewizji lub grania w gry wideo. Osoby cierpigce na
padaczke powinny zasiegna¢ opinii lekarza, zanim zdecydujg sig gra¢ w gry wideo; nalezy réwniez
niezwiocznie skonsultowag sig z lekarzem w razie wystapienia ktéregokolwiek z nastepujacych objawow:
zawroty glowy, zaburzenia widzenia, drganie miesni, inne mimowolne ruchy, utrata $wiadomosci,
dezorientacja i/lub drgawki.

PIRACTWO

System PSP™ oraz ta piyta zawierajg techniczne zabezpieczenia przed bezprawnym powielaniem
zapisanych na plycie materiatéw objgtych prawem autorskim. Uzycie zastrzezonych znakéw towarowych
lub obchodzenie tych zabezpieczen badz stosowanie innych metod powielenia bez upowaznienia
materialéw objetych prawem autorskim jest zabronione z mocy prawa.

Informacje o produktach pirackich lub metodach obejécia zabezpieczen technicznych prosimy
przekazywaé na adres anti-piracy@eu.playstation.com lub telefonicznie, na numer lokalnego Centrum
Obstugi Klienta podany na tylnej okfadce tego podrecznika.

SYSTEM KLASYFIKACJI WIEKOWEJ PEGI
(PAN EUROPEAN GAMES INFORMATION)

System klasyfikacji wiekowej PEGI chroni osoby nieletnie przed dostgpem do gier, ktdre sa
nieodpowiednie dla ich grupy wiekowej. NALEZY PAMIETAC, ze nie jest to informacja o
stopniu trudnosci gry.

Sktadajacy sie z dwoch czesci system PEGI umozliwia rodzicom i osobom kupujacym gry dla dzieci
podiecie Swiadomej decyzji odpowiedniej dla wieku osoby, ktora ma korzystac z gry. Pierwsza czescia jest
klasyfikacja wiekowa:

Druga sa ikony okreslajace rodzaj tresci zawartych w grze. W zalezno$ci od gry moze zosta¢ uzytych kilka
takich ikon. Klasyfikacja wiekowa okresla intensywnosc jej tresci. Uzywane sa nastepujace ikony:

ST

PRZEMOC WULGARNE STRACH TRESCI O NARKOTYKI  DYSKRYMINACJA
SLOWNICTWO ZABARWIENIU
SEKSUALNYM
Wiecej informaciji mozna znalez¢ pod adresem http://www.pegi.info
UCES-00758

WYLACZNIE DO UZYTKU OSOBISTEGO. Zabrania sie nieautoryzowanego kopiowania, adaptacji,
wynajmowania, wypozyczania, dystrybucji, wyodrebniania, odsprzedaiy, wykorzystywania w
pasazach handlowych, pobierania opfat za uzytkowanie, lia i przez
Internet, transmisji kablowej lub dowolng inng metoda lelekomumkacqu, dostepu lub wykorzystania
tego produktu, badz dowolnego znaku towarowego lub elementu chronionego prawem autorskim
stanowiacego cze$¢ tego produktu. Library programs ©2003-2007 Sony Computer Entertainment
Inc. exclusively licensed to Sony Computer Entertainment Europe. Smash Court Tennis™ 3 &
©2001 - 2007 NAMCO BANDAI Games Inc. Published by Sony Computer Entertainment Europe.
Developed by NAMCO BANDAI Games Inc. Smash Court Tennis is a trademark of NAMCO BANDAI
Games Inc. All rights reserved. The typefaces included herein are developed by DynaComware.
Fonts used in-game are provided by Bitstream Inc. All rights reserved.
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AKTUALIZACJA OPROGRAMOWANIA SYSTEMOWEGO

Ta gra dla systemu PSP™ (PlayStation®Portable) zawiera dane aktualizacji dla systemu PSP™.
Aktualizacja bedzie wymagana, jesli na ekranie startowym gry zostanie wy$wietlona wiadomosc¢ o
koniecznosci jej przeprowadzenia.

ykony P
Dane aktualizacji sa wy$wietlane w menu gtownym ] @
wraz z ikong widoczng tutaj.
PSP™ Update ver XXX
Oprogramowanie systemowe systemu PSP™
mozna zaktualizowa¢, postepujac wedtug instrukcji
wyswietlanych na ekranie. Przez rozpoczeciem
procesu aktualizacji nalezy sprawdzi¢ numer wersji danych aktualizacji.

13

+ W trakcie izacji nie nalezy odta

+ W trakcie izacji nie nalezy wy ¢ ilania ani wyj ¢ dysku z grg PSP™
(PlayStation®Portable) Game.

« Nie nalezy przerywaé izacji przed jej A i ponit z moze to sp!
uszkodzenie systemu PSP™,

Z menu gtéwnego wybierz kolejno opcje ,Settings” (Ustawienia) i ,System Settings” (Ustawienia
systemowe). Wybierz opcje ,System Information” (Informacje o systemie); jesli numer wersji wyswietlany
w wierszu ,System Software” (Oprogramowanie systemowe) odpowiada numerowi wersji danych
aktualizacji, oznacza to, ze aktualizacja zostata przeprowadzona pomysinie.

Szczegotowe informacje dotyczace aktualizacji oprogramowania systemowego dla systemu PSP™ mozna
znalez¢ w nastepujacej witrynie sieci Web: yourpsp.com

POZIOM KONTROLI RODZICIELSKIEJ

W grze PSP™Game domysinie ustawiono poziom kontroli rodzicielskiej na podstawie jej zawartosci.
Poziom kontroli rodzicielskiej w systemie PSP™ mozna ustawi¢ na wyzszy, aby ograniczy¢ korzystanie z
gry PSP™Game o wyzszym poziomie kontroli rodzicielskiej niz ustawiono w systemie PSP™.

Ta gra zostata sklasyfikowana zgodnie z systemem klasyfikacji PEGI. Stopnie klasyfikacji PEGI oraz
elementy opisu zawarto$ci znajduja sie na opakowaniu z gra (z wyjatkiem przypadkéw, gdy zgodnie z
przepisami prawa, obowiazuje inny system klasyfikacji). Zwiazek miedzy systemem klasyfikacji PEGI, a
systemem poziomu kontroli rodzicielskiej jest nastepujacy:

POZIOM NADZORU KATEGORIA WIEKOWA

RODZICIELSKIEGO WG PEGI

3
¥

N W u N
oo i~ RS
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KONFIGURACJA

Skonfiguruj konsole PSP™ w sposéb opisany w dotaczonej do niej instrukcji
obstugi. Wiacz konsole PSP. Wskaznik POWER zaswieci sie na zielono. Wyswietlone
zostanie menu gtéwne (Home Menu). Nacisnij zatrzask [OPEN], aby otworzy¢
pokrywe dysku. Wi6z dysk gry Smash CourtTennis™ 3 etykieta w kierunku tylnej
czesci systemu PSP™, a nastegpnie doktadnie zamknij pokrywe dysku.

Wybierz ikone # w menu gtéwnym (Home Menu), a nastepnie ikong ®.

Pojawi sie ikona oprogramowania. Kliknij ja i naciénij przycisk &, aby rozpoczaé
fadowanie programu.

UWAGA: Informacje zamieszczone w niniejszej instrukciji byty aktualne w chwili
oddania jej do druku, jednak na koricowym etapie tworzenia produktu mogty
zosta¢ wprowadzone niewielkie zmiany. Wszystkie ilustracje zawarte w instrukcji
zaczerpnieto z wersji angielskiej produktu. Niektére zrzuty ekrandw gier moga
pochodzi¢ z wersji roboczej i rézni¢ sie nieznacznie od ekrandw wersji koricowej.

mm—KARTA PAMIECI MEMORY STICK DUO™

Aby zapisa¢ ustawienia i stan gry, wtéz karte pamieci Memory Stick Duo™

do gniazda Memory Stick Duo™ konsoli PSP™. Zapisane dane gry mozna
odczytac z tej samej karty pamieci Memory Stick Duo™ lub z dowolnej karty
pamieci Memory Stick Duo™ zawierajacej wczesniej zapisany stan gry Smash
CourtTennis™ 3 . Przed rozpoczeciem gry nalezy upewnic sie, ze na karcie
pamigci Memory Stick Duo™ jest wystarczajgca iloS¢ wolnego miejsca.
Minimalna ilo$¢ pamieci wymaganej do zapisania danych gry Smash Court
Tennis™ 3 zalezy od pojemnosci zastosowanej karty pamieci Memory Stick
Duo™. Minimalna ilo$¢ pamieci wymaganej przy oficjalnych kartach pamieci
Memory Stick Duo™ o réznych pojemnosciach wynosi:

AUTOSAVE/ZAPIS AUTOMATYCZNY

@ Smash CourtTennis™ 3 posiada funkcje Autosave/automatycznego zapisu, @
umozliwiajgca automatyczny zapis stanu gry na karcie pamieci Memory Stick
Duo™ podczas rozgrywki. Informacje na temat wytaczenia tej funkcji znajduja
sie w rozdziale opisujgcym menu Options/Opcje w niniejszej instrukciji.

e — T~
mm=FYNKCJE BEZPRZEWODOWE (WLAN)

Programy obstugujace funkcje sieci bezprzewodowej (WLAN) umozliwiajg
uzytkownikowi taczenie sig z innymi konsolami PSP™, pobieranie danych oraz
rywalizowanie z innymi graczami poprzez potaczenie z bezprzewodowa sieciag
lokalng (WLAN).

TRYB AD HOC

Tryb Ad Hoc jest funkcja technologii bezprzewodowej (WLAN),
U,))D pozwalajaca na bezposrednig komunikacje miedzy co najmniej
dwiema odrebnymi konsolami PSP™.

Wiless Comptible

UDOSTEPNIANIE GRY

Niektdre gry posiadaja funkcje udostepniania (Game Sharing),

D'; pozwalajacg uzytkownikom na udostepnianie okreslonych czesci
O gry innym uzytkownikom, ktérzy nie posiadajg gry [PSP™ Game]
Game Sharing dla swoich konsol PSP™.
, A~ (-
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TRYB INFRASTRUKTURY

Tryb infrastruktury jest funkcja sieci bezprzewodowej (WLAN)
U,))@ pozwalajaca na potaczenie systemu PSP™ z siecig przez punkt
dostepu sieci bezprzewodowej (WLAN) (urzadzenie stuzace do
Wirlss Compatle taczenia z siecia bezprzewodowa). W celu uzyskania dostgpu do
funkgji trybu infrastruktury niezbednych jest kilka dodatkowych
elementéw, w tym podtaczenie do Internetu, urzadzenie sieciowe (np.
bezprzewodowy router ADSL), punkt dostepowy (WLAN) i komputer PC. Dalsze
informacje na ten temat oraz szczegéty dotyczace konfiguracji mozna znalezé w
instrukcji obstugi konsoli PSP™.
UWAGA: Gra Smash CourtTennis™ 3 obstuguje tryby Ad Hoc/Tryb Ad Hoc
oraz Game Sharing/Udostepnianie gry. Dodatkowe informacje znajduja sie w
rozdziale opisujagcym menu Ad Hoc/Tryb Ad Hoc w niniejszej instrukcii.

PRZYCISKI KIERUNKU -
STEROWANIE

Symbole 4, ¥, 4=, = itp. s3 uzywane w instrukcji do oznaczenia zaréwno
przyciskow kierunku, jak i kierunku drazka analogowego, chyba ze okreslono
inaczej.

KORZYSTANIE Z MENU
EKRANOWEGO

Nacisnij przycisk 1, &, 4= lub =, aby zaznaczyé opcje, a nastepnie nacisnij

przycisk €, aby zatwierdzié wyboér. Aby powréci¢ do poprzedniego ekranu menu,

nacisnij przycisk @.

W niektorych menu moze pojawic sie ikona Next/Dalej. Naciskaj przyciski 4, ¥, 4=

lub =», aby zaznaczy¢ ikone ,Next”, a nastepnie nacisnij przycisk &3, aby przejsé do @
nastgpnego ekranu.

W wigkszosci trybow ponizsze menu pojawiajg sie w tej samej kolejnosci.

MENU SELECT PLAYER/
WYBOR ZAWODNIKA

Naciskaj przyciski 4= [ub =», aby wybraé¢ zawodnika, a nastepnie nacisnij
przycisk @, aby wej$é do menu Select Outfit/Wybér stroju.

MENU SELECT OUTFIT/WYBOR STROJU

Naciskaj przyciski 4= oraz =», aby wybra¢ stroj, a nastepnie naci$nij przycisk
&, aby zatwierdzi¢ wybér i powrdcié do menu Select Player/Wybér zawodnika.
Ponownie nacisnij przycisk &, aby zatwierdzi¢ wybor zawodnika. Mozesz tez
nacisnaé przycisk @, aby zawodnik zostat wybrany losowo.

UWAGA: w trybie Arcade/Tryb zrecznos$ciowy przeciwnik zostanie wybrany
automatycznie w menu Select Player/Wybor zawodnika, a nastepnie pojawi sig
ekran Select Position/Wybierz pozycije.

EKRAN SELECT POSITION/
WYBOR POZYCJI

Naciskaj przyciski 4 lub ¥, aby wybraé gracza, ktory bedzie serwowat jako
pierwszy, a nastepnie potwierdz przyciskiem €.

A~
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EKRAN SELECT VIEW/WYBOR
WIDOKU

Naciskaj przyciski 4 lub ¥, aby wybra¢ widok kamery, a nastepnie nacisnij
przycisk €3, aby przej$¢ na kort. Pojawi sie krotka sekwencja wprowadzajaca,
przedstawiajaca statystyki kazdego z zawodnikéw. Jesli sekwencja trwa za
dtugo, mozesz nacisna¢ przycisk @, aby ja pomina¢ i przej$é do gry.

I P

m— DOMYSLNE USTAWIENIA
|

[

STEROWANIA

Przycisc Przycisc lEM :
dash/sprint

Przycisc
®:lob

Przycisc
@: top
spin/pitka
| podkrecona
l—Przycisc @:
slice/slajs
+ &

drop shot/
dropszot

__ _____L__| __ Przycisc ®:
flat/ptaska
Przycisc SELECT Przycisc START: pauza pitka

Smiirova Drazek analogowy:
tlacitko poruszanie

@ WPROWADZENIE &

Pojawi sie ekran tytutowy gry. Nacisnij przycisk START, aby wej$¢ do menu
gtéwnego.

I P
| AIN MENU/MENU Gt OWNE

MENU ARCADE/
TRYB ZRECZNOSCIOWY

Wybierz sposréd szesnastu najstynniejszych, profesjonalnych tenisistow i
rozpocznij fascynujaca podréz po serii meczéw turniejowych dla jednego
gracza. Rozegraj single lub deble na trzech réznych poziomach trudnosci.
MENU MATCH SETTINGS/USTAWIENIA
MECZU

MODE/TRYB

Naciskaj przyciski 4= [ub =», aby wybrac tryb Singles/Singiel lub Doubles/Debel.

DIFFICULTY/POZIOM TRUDNOSCI

Naciskaj przyciski 4= lub =», aby wybra¢ poziom trudnosci: Easy: 3 Matches/
katwy: 3 mecze, Normal: 4 Matches/Normalny: 4 mecze lub Hard: 5 Matches/
Trudny: 5 meczéw.

Naciénij przycisk €, aby wejé¢ do menu Select Player/Wybor zawodnika,
opisanego we wczesniejszej czesci tej instrukcii.

A~ (-
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TRYB PRO TOUR/ i
TURNIEJ ZAWODOWCOwW

Create your own character and aim to become the annual champion in the Pro
Tour!/Stwoérz wtasnego zawodnika i sprobuj uzyskac¢ status mistrza Turnieju
zawodowcow!

MENU PROTOUR SELEQT/WYBOR
TURNIEJU ZAWODOWCOW

CONTINUE/KONTYNUUJ

Aby odtworzy¢ postepy w grze od momentu, w ktérym zostata przerwana,
zataduj dane gry Smash CourtTennis™ 3 z karty pamigci Memory Stick
Duo™. Zostanie wtedy wy$wietlone menu Pro Tour/Turniej zawodowcoéw. Wiecej
informacji na temat poruszania sie po menu Pro Tour/Turniej zawodowcow
znajduje sie w czesci poswieconej menu Pro Tour/Turniej zawodowcow w dalszej
czesci tej instrukciji.

NEW PLAYER/NOWY ZAWODNIK

Zacznij rozgrywke jako New Player/Nowy zawodnik. Naciénij przycisk €9, aby
wyswietlic menu Player Edit/Edycja zawodnika.

MENU PLAYER EDIT/EDYCJA ZAWODNIKA

PROFILE/PROFIL
Wybierz Gender/Pte¢, Country/Kraj, First Name/Imig oraz Last Name/Nazwisko.

STYLE/STYL

Dostosuj wyglad swojego zawodnika, modyfikujac ustawienia: Height/Wzrost,

Weight/Waga, Hairstyle/Fryzura, Face/Twarz, Beard/Zarost, Outfit/Stréj, Shorts/

Szorty, Racquet/Rakieta, Shoes/Buty oraz Accessories/Akcesoria.

PLAYING STYLE/STYL GRY

Utwérz wiasna technike gry, modyfikujac nastgpujace ustawienia:

Playing Style/ Wybierz swoj styl gry Baseline Player/

Styl gry Gra przy linii koricowej, Big Server/Gra z mocna
zagrywka, Hard Hitter/Gra z mocnym uderzeniem, Serve
&Volleyer/Gra zagrywka i wolejem lub All-Rounder/Gra
na catym korcie.

Plays/Gra Wybierz Right-Handed/Prawa reka lub Left-Handed/
Lewa reka, aby dopetnic¢ wiasng strategie gry.

Backhand/Bekhend Wybierz One-Handed/Jedna reka lub Two-Handed/
Oburacz, aby gra¢ bardziej precyzyjnie lub silniej.

Service Motion/ Wybierz styl od #1 do #8.

Wyprowadzenie zagrywki

Receiving Stance/  odbiorze Wybierz styl od #1 do #8.

Postawa przy

Aby potwierdzi¢, wybierz opcje Next/Dalej i nacisnij przycisk €. Na ekranie

pojawi sie nastepujacy komunikat:

“Is this edited player OK?”/,Czy akceptujesz edycje zawodnika?”

Jezeli dokonany wybér jest zadowalajacy, nacisnij ponownie przycisk R, aby

przejs$¢ do ekranu Rival Select/Wybierz przeciwnika.

A~
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EKRANRIVAL SELECT/WYBOR
PRZECIWNIKA

Wybierz przeciwnikéw, z ktérymi bedziesz konkurowat na przestrzeni czterech
lat. Przeciwnicy rozpoczynaja z takim samym rankingiem, jak nowoutworzony
zawodnik i réwniez pragna naby¢ doswiadczenie oraz podnie$¢ poziom
swoich umiejetnosci. Wybierz 1st Year/Pierwszy rok, 2nd Year/Drugi rok, 3rd
Year/Trzeci rok lub 4th Year/Czwarty rok swojego turnieju, a nastgpnie nacisnij
przycisk €, aby przej$é do wyboru przeciwnikéw. Na ekranie pojawi sie
nastepujacy komunikat:

Select a rival and start game?/Czy chcesz wybra¢ przeciwnika i rozpocza¢ gre?
Zaznacz opcje Select Rival/Wybor przeciwnika i nacisnij przycisk €9, aby przejsé
do ekranu Rival Select/Wybér przeciwnika i dokona¢ wyboru przeciwnika.
Mozesz réwniez zaznaczy¢ opcje Don't Select Rival/Nie wybieraj przeciwnika i
nacisna¢ przycisk D, aby potwierdzi¢. Wyswietlone zostanie menu Save/Zapisz.

MENU SAVE/ZAPISZ

Upewnij sig, ze w konsoli znajduje sig karta pamigci Memory Stick Duo™

z wystarczajaca iloscig wolnego miejsca. Wybierz miejsce zapisu i nacisnij
przycisk €3, aby potwierdzié. Zostang wyswietlone porady i wskazowki, a
nastepnie na ekranie pojawi si¢ komunikat:

“Would you like to enter the Training Tournament?”/,,Czy chcesz rozpoczaé
turniej treningowy?”

Zaznacz opcje “Yes”/,Tak” i naciénij przycisk €9, aby przejéé do menu Rookie
Challenge/Turniej debiutantow.

MENU ROOKIE CHALLENGE/
TURNIEJ DEBIUTANTOW

Aby rozpocza¢ rozgrywke, wybierz opcje Next/Dalej lub zaznacz opcje Auto-
Match/Rozgrywka automatyczna, aby losowo rozstrzygnaé wynik meczu. Na
ekranie pojawi sie nastepujacy komunikat:

,Czy chcesz, uzy¢ opcji rozgrywki automatycznej do rozegrania tego meczu?
(Jesli wybierzesz opcje rozgrywki automatycznej, mozesz przegra¢ mecz.)”
Zaznacz ,Tak” lub ,,Nie” i nacisnij przycisk R, aby potwierdzié¢. Po wygranym
meczu wyswietli sie menu Skills & Parameters/Umiejetnosci i parametry.

MENU SKILLS & PARAMETERS/
UMIEJETNOSCI | PARAMETRY

wykorzystujac Skill Points/Punkty umiejetnosci uzyskiwane za zwycigstwa
mozna zwigksza¢ umiejgtnosci wchodzace w sktad réznych Parameters/
Parametréw - takie jak Power Play/Mocne zagranie, Serve & Volley/Zagrywka

i wolej, Ground Stroke/Uderzenie pitki po odbiciu od ziemi, Technical Play/
Techniczne zagranie, Strong Forehand/Mocny forhend, Strong Backhand/Mocny
bekhend oraz Footwork Play/Praca nég.

Wykorzystujac Skill Points/Punkty umiejetnosci uzyskiwane za zwycigstwa
mozna zwigkszy¢ Skill/lUmiejetnosci, takie jak Focus/Koncentracja, Stamina/
Wytrzymato$¢ oraz Serve Control/Kontrola zagrywki. Naciskaj przyciski 4, ¥,
4= |ub =, aby przydzieli¢ Skill Points/Punkty umiejetnosci, a nastepnie nacisnij
przycisk €3, aby potwierdzi¢ i przej$¢ do menu Pro Tour/Turniej zawodowcow.

MENU PRO TOUR/TURNIEJU
ZAwobowcow

EKRAN SCHEDULE/TERMINARZ
ROZGRYWEK

Trenuj i bierz udziat w zawodach, aby zdobywa¢ nagrody pienigzne. Jednak
zwracaj tez uwage na ranking, wytrzymatos$¢ i umiejetnosci swojego zawodnika.
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Dostep do niektérych zawodéw wymaga odpowiedniej pozyciji w rankingu.

EKRAN SHOP/SKLEP

Zamieniaj z trudem zdobyte nagrody pieniezne na punkty, aby zakupi¢ nowe
przedmioty. Na ekranie Style/Styl mozna wyposazy¢ zawodnika w zakupione
przedmioty. Racquet/Rakieta, Shoes/Buty oraz Accessories/Akcesoria moga
wptynaé na umiejetnosci i osiagniecia twojego zawodnika. Mozna tu réwniez
zakupi¢ éwiczenia treningowe.

EKRAN STYLE/STYL

Wprowadz do wyposazenia przedmioty zakupione w Shop/Sklepie lub wygrane
w zawodach. Wybierz opcje Style Set/Zestaw stylow, a nastgpnie zaznacz
Outfit/Stroj, Shorts/Szorty, Racquet/Rakieta, Shoes/Buty lub Accessories/
Akcesoria. Wybierz odpowiedni przedmiot, a nastepnie nacisnij przycisk D, aby
wprowadzi¢ go do wyposazenia.

EKRAN SKILLS & PARAMETERS/
UMIEJETNOSCI | PARAMETRY

Nacisnij przycisk HEM, aby przej$¢ do czesci Skills/Umiejetnosci i rozdziel Skill
Points/Punkty umiejetnosci, aby nauczy¢ sie nowych umiejetnosci takich jak:

No-Touch Ace/ Wyprowadzaj zagrywke szybciej i bardziej ptasko.
Podkrecony as

Low Ball Master/ Odbieraj mocno, nawet niskie pitki.

Mistrz niskiej pitki

Step Master/ Poruszaj sie szybciej i zwieksz predkos¢ zwrotu.

Mistrz pracy nég
Nacisnij przycisk lll, aby przej$¢ do czesci Parameters/Parametry i rozdzieli¢
Skill Points/Punkty umiejetnosci pomiedzy rézne umiejetnosci, takie jak:

Power Play/ Wplywa na zagranie ptaskiej pitki.

Mocne zagranie

Serve & Volley/ Poprawia umiejetnos¢ zagrywki i woleja.
Zagrywka i wolej

Ground Stroke/ Wptlywa na standardowa kontrole uderzenia.
Uderzenie pitki po odbiciu od ziemi

Technical Play/ Wptywa na zagrywanie loba, podkreconej pitki i site
Techniczne zagranie pitki i site dropszota.

Strong Forehand/ Wptywa na precyzje uderzenia z forhendu.

Mocny forhend

Strong Backhand/ Wplywa na precyzje uderzenia z bekhendu.
Mocny bekhend

Footwork Play/ Whptywa na szybko$¢ biegu.
Praca nég

EKRAN RANKINGS/RANKINGI

Sprawdz rankingi rywali i przegladaj szczegdtowe informacje na temat
zawodnika. Naciskaj przycisk lub MEM, aby przetgczac sie pomiedzy
rankingami w trybach Mixed/Mikst, Singles/Singiel oraz Doubles/Debel.

EKRAN STATS/STATYSTYKI

Przegladaj indywidualne dane kazdego zawodnika. Naciskaj przyciski lub
EEM, aby przefaczac sie pomiedzy statystykami Stroke/Uderzenie, Results/Wyniki,
Serve/Zagrywka oraz Games/Gry.

EKRAN OPTIONS/OPCJE/
GAME SETTINGS/USTAWIENIA GRY

Konfiguruj ustawienia zwigzane z rozgrywkami i sSrodowiskiem gry. Wiecej
informacii znajduje sie w czesci tej instrukcji dotyczacej menu Options/Opcije.
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GAMES & SETS/GEMY | SETY

Wybierz ilo$¢ setéw i geméw w meczach turniejowych. Wybierz opcje Auto,
aby dokona¢ wyboru automatycznie. Wybierz opcje Manual/Recznie, aby
samodzielnie dokona¢ wyboru.

SAVE/ZAPISZ

Zapisz stan gry na karcie pamieci Memory Stick Duo™.

HELP/POMOC

View explanations of functions and terminology used in Pro Tour Mode./
Przegladaj wyjasnienia funkciji i terminéw uzywanych w trybie Turnieju
zawodowcow.

MAIN MENU/MENU GLOWNE

Return to the Main Menu./Powrét do gtéwnego menu.

MENU AD HOC

Kto wie, moze kto$ jest w stanie da¢ ci popali¢!

Jesli wezesniej nie uzywano trybu Ad Hoc, zostanie wyswietlony ekran Name
Entry/Wprowadzanie imienia. Wpisz imie z wirtualnej klawiatury i zaznacz opcje
“Finish”/,Zakoncz”. Nacisnij przycisk (<} aby potwierdzi¢ imig i powrdcié do
menu Ad Hoc.

UWAGA: Przed utworzeniem lub dotaczeniem do sesji Ad Hoc, upewnij sie, ze
przetacznik WLAN na konsoli PSP™ jest wigczony.

CREATE ROOM/UTWORZ POKOJ

System PSP™ wyszuka graczy znajdujacych si¢ w poblizu, a nastepnie zostanie
wyswietlony ekran Entry List/Lista zgtoszen. Kiedy inny gracz dotaczy do pokoju,
jego nazwa uzytkownika pojawi sig na ekranie Entry List/Lista zgtoszen pod twoja.
Naciénij przycisk €9, aby przejé¢ do ekranu Game Select/Wybdr gry.

EKRAN GAME SELECT/WYBOR GRY

Naciskaj przyciski 4 lub &, aby zaznaczyé rodzaj gry: Normal Tennis/Tenis
standardowy, Pac-Man Tennis, Galaga Tennis lub Bomb Tennis. Nastepnie
naciénij przycisk €, aby potwierdzi¢ i przej$¢ do ekranu Select Position/Wybér
pozyciji.

Wybierz pozycje, dostosuj match settings/ustawienia meczu, wybierz kort, a
na koncu wybierz gracza, podobnie jak w innych trybach. Wiecej informacji na
ten temat znajduje sie w czgsciach tej instrukciji zatytutowanych: , Korzystanie
z menu ekranowego”, ,Menu Select Player/Wybér zawodnika”, ,Menu Select
Position/Wybor pozyciji” oraz ,Menu Match Settings/Ustawienia meczu”.
UWAGA: powyzsze ustawienia moze modyfikowac jedynie gospodarz. Jesli
ktorykolwiek z graczy przejdzie w tryb hibernacji lub wytaczy swoja konsole
PSP™, inni uzytkownicy otrzymajg komunikat ,Connection error”(,Btad
potaczenia”).

ENTER ROOM/WCHODZENIE DO POKOJU
Naciskaj przyciski 4= lub =, aby przewija¢ pokoje gry utworzone przez innych
graczy pokoje gry, a nastepnie nacisnij przycisk €9, aby wejs¢ do pokoju i
przej$¢ do ekranu Game Select/Wybor gry.

MENU GAME SHARING/UDOSTEPNIANIE GRY

Aby udostepni¢ gre w Smash CourtTennis™ 3, gospodarz gry powinien
zaznaczy¢ opcje Game Sharing/Udostepnianie gry w menu Ad Hoc. Na ekranie
pojawi sie nastepujacy komunikat:

“Waiting for a request from another player. Please wait...” (,Oczekiwanie na
komunikacje z innym graczem. Proszg czekaé...”).

A~

File:758740_MASEA_smcot3 Op:M.Cordell (HS-D) Date:Tue 01-05-2007 12:39PM GMT Page:33 of 50




®

Kiedy inny gracz wysle zadanie ustugi Game Sharing/Udostepnianie gry, gra
zostanie automatycznie wystana do drugiego uzytkownika systemu PSP™.

Po zakonczeniu przesytania, naciénij przycisk €3, aby powrécié do menu Ad Hoc.
Utworz pokoj zgodnie z informacjami z czesci ,,Create Room/Utwérz pokéj” w
niniejszej instrukciji, a nastepnie przejdz do rozgrywki meczu.

RECEIVING A GAME/ODBIOR GRY

Gracz odbierajacy powinien zaznaczy¢ opcje Game Sharing/Udostepnianie

gry w menu gtéwnym (Home Menu). System PSP™ wyszuka w poblizu gracza
udostepniajacego gre Smash CourtTennis™ 3, po czym zostanie wyswietlony
ekran Player Search Results/Wyniki wyszukiwania gracza.

EKRAN PLAYER SEARCH RESULTS/WYNIKI
WYSZUKIWANIA GRACZA

Wybierz gracza, ktéry udostepnia gre i naciénij przycisk €3, aby potwierdzic i
uzy¢ funkcji Send Request/Wyslij zadanie. Po zakorczeniu przesyfania, nacisnij
przycisk €3, aby rozpoczaé gre. Zostanie wyswietlona wirtualna klawiatura.
Wpisz imieg, a nastgpnie zaznacz opcje ,Finish” (,Zakoncz”) i naci$nij przycisk
&, aby przejsé do menu Ad Hoc. Wejdz do pokoju zgodnie z informacjami z
czesci ,Enter Room/Wchodzenie do pokoju” w niniejszej instrukciji, po czym
rozpocznij rozgrywke.

UWAGA: gracz odbierajacy nie moze utworzyé pokoju z menu Ad Hoc.
Systemy PSP™ odbierajace gre od innego uzytkownika poprzez funkcje Game
Sharing/Udostepnianie gry maja mozliwosc rozgrywania jedynie meczéw tenisa
standardowego, a ilo$§¢ meczoéw jest ograniczona. Gospodarz modyfikuje
ustawienia dtugosci trwania meczu. Po zakoriczeniu rozgrywki, wytacz system
PSP™, aby skasowac¢ pobrang gre.

EKRAN NAME ENTRY/
WPROWADZANIE IMIENIA

Imie gracza mozna zmieni¢ w dowolnej chwili, wybierajac opcje Name Entry/
Wprowadzanie imienia.

MENU AD HOC STATS/STATYSTYKIAD HOC
NORMAL TENNIS/TENIS STANDARDOWY

Naciskaj przyciski lub MG, aby wybra¢ poziom trudnosci. Naciskaj
przyciski 4 lub ¥, aby przewijaé statystyki.

MINI-GAME/MINIGRA
Naciskaj przyciski lub MG, aby zaznaczy¢ opcje Mini-Game/Minigra.
Naciskaj przyciski 1w ¥, aby przewija¢ statystyki.

MENU CHALLENGE/WYZWANIE

Tryb Challenge/Wyzwanie oferuje dwa sposoby rozwinigcia umiejetnosci gry w
Smash CourtTennis™ 3: programy Mini-Games/Minigier lub Training/treningu.
Naciskaj przyciski 4 lub ¥, aby wybraé opcje Mini-Game/Minigra, Training/
Trening lub Challenge Stats/Statystyki rozgrywek, a nastepnie nacisnij przycisk
&, aby potwierdzic.

MENU MINI-GAME/MINIGRA

Naciskaj przyciski 4 Iub 3, aby wybra¢ rodzaj gry: Pac-Man Tennis, Galaga
Tennis lub Bomb Tennis. Nacignij przycisk @, aby wyswietli¢ instrukcje do
zaznaczonej opcji Mini-Game/Minigra. Nacisnij przycisk €9, aby rozpocza¢ Mini-
Game/Minigre.
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MENU TRAINING/TRENING
CWICZENIA TRAINING/TRENINGOWE

Naciskaj przyciski 4 lub &, aby wybraé éwiczenie Training/Treningowe, a nastepnie
naciskaj przyciski 4= lub =», aby dostosowac¢ poziom trudnosci. Nacisnij przycisk
&, aby zatwierdzié wybor.

CHALLENGE STATS/STATYSTYKI ROZGRYWEK
TRAINING STATS/STATYSTYKI TRENINGOW

Naciskaj przyciski lub EEM, aby wybra¢ poziom trudnosci. Naciskaj
przyciski 4 lub &, aby przewijaé statystyki.

MINI-GAME STATS/STATYSTYKI MINIGIER
Naciskaj przyciski lub MG, aby zaznaczy¢ opcje Mini-Game/Minigra.
Naciskaj przyciski 1 lub 3, aby przewijac statystyki.

MENU OPTIONS/OPCJE

Language/Jezyk naciskaj przyciski 4= lub =, aby zmieni¢ jezyk wyswietlany
na ekranie. Dostepne jezyki to angielski, francuski,
niemiecki, wtoski lub hiszparnski.

Controls/ naciénij przycisk €9, aby przej$é do menu

Sterowanie Controls/Sterowanie, a nastepnie uzyj przyciskéw 1, ¥,
4= |ub =» do zmiany ustawien Controls/Sterowania.

Sound Settings/ nacisnij przycisk €9, aby przej$é do menu

Ustawienia dzwigku  Sound Settings, a nastepnie uzyj przyciskow 1, ¥, 4= lub
= do zmiany ustawieri Sound/Dzwieku.

Replay Setting/ Naciskaj przyciski 4= lub =», aby wybra¢ Ustawienia

powtérek ustawienie powtérek: Auto Replays/Automatyczne
powtorki, All Replays/Wszystkie powtdrki oraz Replays
Off/Wytacz powtorki.

Guide Display/ naciénij przycisk €, aby wejéé do menu Guide
Wyswietlanie Display/Wyswietlanie podpowiedzi, a nastepnie
podpowiedzi uzyj przyciskéw 4 Iub ¥, aby wybrac opcje Smash

Assist/Wspomaganie smeczu lub Serve Assist/
Wspomaganie zagrywki. Przyciski 4= lub = stuzg do
wigczania i wytaczania ustawien. Wiaczenie opcji Smash
Assist/WWspomaganie smeczu powoduje wyswietlenie
Smash Points/Punktéw smeczowych. Opcja Serve Assist/
Wspomaganie zagrywki powoduje wys$wietlenie podczas
wyprowadzania zagrywki $wiecacego pierscienia wokot
piteczki, utatwiajacego wyprowadzenie NICE/CZYSTEJ

zagrywki.

Speed Display/ naciskaj przyciski 4= lub =», aby wybra¢

Szybkosciomierz km/h lub mph.

Autosave/ naciskaj przyciski 4= lub =», aby wiaczyé

Autozapis lub wytaczy¢ funkcje Autosave/Autozapis.

Save/Zapisz naciénij przycisk €9, aby zapisa¢ dane gry Smash Court
Tennis™ 3 na karcie pamieci Memory Stick Duo™.

Load/Wczytaj naciénij przycisk €9, aby wezytaé dane gry Smash Court
Tennis™ 3 uprzednio zapisane na karcie pamigci Memory
Stick Duo™.

Delete/Usun usun uprzednio zapisane dane gry, aby zwolni¢ miejsce na

karcie pamieci Memory Stick Duo™.

MENU TUTORIAL/SAMOUCZEK

Aby opanowac nowe techniki gry w tenisa, mozna ukoriczy¢ rézne
lekcje treningowe.
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MENU SELECT A LESSON/WYBOR LEKCJI
Wybierz sposréd 24 podstawowych umiejetnosci gry w tenisa.

EKRAN LESSON CLEARED/

LEKCJA ZALICZONA

Po ukoniczeniu wymagan lekcji zostaje ona zaliczona. Wybierz opcje “Next
Lesson”/,,Nastepna lekcja”, aby kontynuowac lub “Retry”/,,Sprobuj ponownie”, aby
powtorzy¢ zaliczong lekcje. Wybierz opcje “Select A Lesson”/,Wybdr lekcji”, aby
powréci¢ do menu Select A Lesson/Wybér lekcji.

MENU EXHIBITION/POKAZ
EKRAN EXHIBITION/POKAZ

Wybierz opcje Quick Match/Szybki mecz, Normal Play/Standardowa rozgrywka
lub Team Play/Gra zespotowa.

MENU QUICK MATCH/SZYBKI MECZ

Wybierz nastepujace Match Settings/Ustawienia meczu:

Mode/Tryb Wybierz Singles/Singiel> lub Doubles/Debel.

Sets/Sety Rozegraj maksymalnie pie¢ setéw.

Games/Gemy Ustaw zadana liczbe geméw wymaganych do wygrania
seta.

Difficulty/ Wybierz poziom trudnosci: Easy/katwy, Normal/

Poziom trudnosci Normalny, Hard/Trudny lub Very Hard/Bardzo trudny.

Tie Break/ Wybierz opcje Full Sets: On/Petne sety: wtaczone,

Dogrywka Full Sets: Off/Petne sety: wytaczone lub Bez seta tie-

break finatowego.

Video Replay/ Wybierz opcje Auto/Automatyczna, Unlimited/

Powtérka wideo Nieograniczona, None/Brak lub 1-10.

Replay/Powtérka Wybierz opcje Auto/Automatyczna, Always On/Zawsze
wigczona lub Always Off/Zawsze wytaczona.

UWAGA: wybor gracza i kortu jest dokonywany automatycznie.

MENU NORMAL PLAY/STANDARDOWA
ROZGRYWKA

Przejrzyj Match Settings/Ustawienia meczu, zaznacz opcje “Next”/,Dalej”,

a nastepnie nacisnij przycisk €, aby przej$¢ do ekranu Select Player/Wybor
zawodnika. Po wybraniu zawodnika zostanie wys$wietlony ekran Select Court/
Wybor kortu.

EKRAN SELECT COURT/WYBOR KORTU

Wybierz rozgrywke na trawie, korcie ziemnym lub twardym w réznych miastach
na catym $wiecie. Nacisnij przycisk €9, aby wybraé¢ okreslong nawierzchnie lub
przycisk @, aby dokona¢ wyboru w sposéb losowy.

MENU TEAM PLAY/GRA ZESPOLOWA

Mozna rozegra¢ do siedmiu kolejnych meczéw. Zakocz Match Settings/
Ustawienia meczu, zaznacz opcje “Next”/,Dalej”, a nastepnie nacisnij przycisk
&, aby przejsé do ekranu Select Team/Wybér zespotu.

MENU SELECT TEAM/WYBOR ZESPOLU

Przed rozpoczeciem spektakularnych meczéw w trybie Singles/Singiel, mozna
zgromadzi¢ dwie druzyny, maksymalnie po o$miu graczy,
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BEZPECNOSTNE POKYNY

Tento disk obsahuje herny softvér urceny pre systém PSP™ (PlayStation®Portable). Tento disk
nepouzivajte v ziadnom inom systéme, v opacnom pripade méze ddjst k poskodeniu systému.V zaujme
spravneho pouzivania systému si pozorne preéitajte Prirucku systému PSP™. Neponechavajte disk v
blizkosti zdrojov tepla a nevystavujte ho pdsobeniu priameho sine¢ného Ziarenia alebo nadmernej
vihkosti. Nepouzivajte prasknuté alebo zdeformované disky opravované pomocou lepidiel - v opacnom
pripade hrozi zlyhanie alebo porucha systému.

S Pri vyberani disku drite T V stlade s vyobrazenim
| PSP™ v stlade s ‘ .| umiestnite disk a opatrne zatlacte,
l ) vyobrazenim. Disk B az pokial nebudete pocut
4, ~| nevyberajte nasilu, nakolko / Kliknutie. Ak sa disk neuchovava
sa disk moze poskodit. = spravnym sposobom, moze dojst

. k jeho poskodeniu.
ZDRAVOTNE UPOZORNENIA

Hrajte vzdy v dobre osvetlenom prostredi. Pravidelne robte prestavky - 15 minit kazdu hodinu. Ak ste
unaveni, alebo nevyspani, hry nehrajte. Niektoré osoby, ktoré su citlivé na blikajice svetlo alebo na
geometrické tvary, mézu pri sledovani televizneho prijimaca alebo hrani videohier utrpiet epilepticky
zéachvat. Ak ste epileptik, pred hranim videohier sa poradte so svojim lekarom. Ak sa u vas pocas hrania
objavi zavrat, rozmazané videnie, svalové krce, iné mimovolné pohyby, strata povedomia, zmétok, a/alebo
kice, ihned sa obratte sa svojho lekara.

PIRATSTVO

Systém PSP™ a disk obsahujii mechanizmy technickej ochrany, ktoré zabrariuji neopravnenej reprodukcii
autorskych prav na disku. Neopravnené pouZitie registrovanych ochrannych znamok alebo neopravnena
reprodukcia diel chranenych autorskymi pravami formou obchadzania uvedenych mechanizmov je
zakézané zakonom.

Ak disponujete informaciami o piratskych produktoch alebo metddach, pouzivanych na obchadzanie
nasich technickych ochrannych prostriedkov, odoslite e-mailov(i spravu s tymito informaciami na adresu
anti-piracy@eu.playstation.com alebo zatelefonuite na telefénne Cislo va$ho miestneho oddelenia Sluzieb
zakaznikom, ktoré je uvedené na zadnej strane tejto prirucky.

Systém hodnotenia veku klienta PEGI (Celoeurépsky
systém informacii o hrach)

Hodnotiaci systém PEGI napomaha chranit nedospelé osoby pred hrami, ktoré nie sii vhodné pre tuto
vekovt skupinu zakaznikov. PAMATAJTE, Ze nejde o oznacenie obtiaznosti hry.

Systém PEGI pozostava z dvoch Casti a umoziuje rodiom a osobam, ktoré hru zakupuju pre deti, aby
dospeli k informovanému rozhodnutiu z hladiska vekovej vhodnosti predpokladaného hraca hry. Prva

cast tvori hodnotenie veku:
16 18:

Druha ¢ast predstavuje ikonu, ktord oznacuje obsah hry. V zavislosti od konkrétnej hry moze ist o
niekol'ko takychto ikon. Hodnotenie veku odraza intenzitu konkrétneho obsahu. Ide o nasledujtce ikony:

AEEEET

NASILIE ~ VULGARNESLOVA ~ STRACH  SEXUALNYOBSAH  DROGY DISKRIMINACIA

Podrobnejsie informécie ziskate na adrese http://www.pegi.info
UCES-00758

LEN NA OSOBNE POUZITIE. Neopravnené kopirovanie, Upravy, prenajom, pozigiavanie, rozosielanie,
vyber Casti, predaj, pouzivanie v hernach, vyberanie poplatkov za pouZivanie, vysielanie, verejné
predvadzanie a zverejiiovanie na internete, akykolvek telekomunikacny alebo kablovy prenos,
pristup alebo pouzivanie tohto produktu alebo akejkolvek obchodnej znacky alebo autorského
prava, ktoré st sucastou tohto vyrobku, je zakazané. Library programs ©2003-2007 Sony Computer
Entertainment Inc. exclusively licensed to Sony Computer Entertainment Europe. Smash Court
Tennis™ 3 & ©2001 - 2007 NAMCO BANDAI Games Inc. Published by Sony Computer Entertainment
Europe. Developed by NAMCO BANDAI Games Inc. Smash Court Tennis is a trademark of NAMCO
BANDAI Games Inc. All rights reserved. The typefaces included herein are developed by DynaComware.
Fonts used in-game are provided by Bitstream Inc. All rights reserved.

A~

File:758740_MASEA_smcot3 Op:M.Cordell (HS-D) Date:Tue 01-05-2007 12:39PM GMT Page:37 of 50




®

AKTUALIZACIE SYSTEMOVEHO SOFTVERU

Tato PSP™ (F i rtable) Game é Udaje systé ého softvéru pre
systém PSP™ system. Ak sa po spusteni hry zobrazi na obrazovke ,vyzva na aktualizaciu“, systém bude
vyzadovat aktualizaciu.

®

PSP™ Update ver XXX

softvéru ]
Aktualizacné Udaje sa zobrazujii pomocou tu
uvedenej ikony v Hlavnej ponuke.

1®3C

Systémovy softvér systému PSP™ aktualizujte podfa pokynov na obrazovke. Pred spustenim aktualizacie
skontrolujte islo verzie aktualizanych Udajov.

- Pocas aktualizacie neodpéjajte AC adaptér.

- Pocas izéci inaj ajanie a ani fiujte PSP™Game.

. sa zrusit izéciu pred jej ¢enim; v opac pripade hrozi riziko
poskodenia systému PSP™,

Kontrola uspesnosti aktualizacie

V Hiavnej ponuke zvolte moznost “Settings* (Nastavenia) a nasledne zvolte prikaz “System Settings*
(Systémové nastavenia). Zvolte moznost “System Information® (Systémové informacie); ak na obrazovke
zobrazené ¢islo verzie “System Software” (Systémového softvéru) sthlasi s Cislom verzie aktualizaénych
udajov, aktualizacia prebehla ispesne.

Podrobné informéacie o aktualizaciach systémového softvéru systému PSP™ najdete na nasledujicej
webovej lokalite: yourpsp.com

UROVEN RODIGOVSKEJ KONTROLY

Tento softvér PSP™Game ma predvolenti Groveit rodicovskej kontroly vzhfadom. Urovedt rodicovskej
kontroly systému PSP™ maZete nastavit tak, aby nebolo mozné prehravat PSP™Game s vy$$ou Groviiou
rodicovskej kontroly, nez je jej Uroven nastavena v systéme PSP™.

Klasifikacia tejto hry vychadza zo systému hodnotenia PEGI. Hodnotiace znacky a obsahovy popis PEGI
su uvedené na obale hry (s vynimkou situdcie, ked sa pouziva iny hodnotiaci systém). Stvis hodnotiaceho
systému PEGI a systému trovne rodicovskej kontroly je nasledovny:

UROVEN RODICOVSKEJ

HODNOTENIE VEKOVEJ
KONTROLY SKUPINY PEGI

©
b e
SPS

12
7

N W U1 N
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NASTAVENIE

Systém PSP™ nastavte podla pokynov v navode na pouzivanie. Zapnite systém
PSP™, indikator POWER sa rozsvieti zelenym svetlom. Zobrazi sa ponuka
Home Menu (Uvodna ponuka). Zatladenim zapadky OPEN (OTVORIT) otvorte
kryt disku. Disk s hrou Smash CourtTennis™ 3 vloZte stranou s etiketou
nasmerovanou k zadnej ¢asti systému PSP™ a pevne zatvorte kryt disku.

V ponuke Home Menu (Uvodna ponuka) vyberte ikonu # a potom ikonu ®.
Zobrazi sa zmenseny obrazok softvéru. Vyberte obrazok a stladenim tlagidla €
spustite nacitavanie.

UPOZORNENIE: Informé&cie v tomto navode boli spravne v ¢ase jeho dodania
do tlace, pri neskorsom vyvoji hry véak mohlo ddjst k mensim zmenam. VSetky
snimky obrazoviek uvedené v tomto névode su prevzaté z anglickej verzie hry,
pri¢om niektoré z nich mézu pochéadzat z predbeznych verzii, ktoré sa mierne
lisia od finalnej verzie hry.

|

O IV.I.EVMOI’?Y STICK DUO™ /
e PAMATOVA KARTA MEMORY
— STICK Duo™

I
Ak chcete ulozit nastavenia a aktualny stav hry, do zasuvky Memory Stick
Duo™ systému PSP™ vlozte kartu Memory Stick Duo™. Ulozené udaje hry
Smash CourtTennis™ 3 mozno nahrat z viozenej paméatovej karty Memory
Stick Duo™ alebo z ktorejkolvek paméatovej karty Memory Stick Duo™, ktora
obsahuje tieto tdaje. Pred hranim skontrolujte, ¢i je na paméatovej karte Memory
Stick Duo™ dostatok volného miesta.
Miniméalne mnoZstvo volného miesta potrebného na uloZenie Udajov hry Smash
CourtTennis™ 3 sa bude odliSovat v zavislosti od kapacity vioZzenej pamétovej
karty Memory Stick Duo™. Minimalne mnoZstvo volného miesta pozadovaného pre @

AUTOSAVE / AUTOMATICKE
UKLADANIE

Hra Smash CourtTennis™ 3 ma funkciu Autosave / Automatické ukladanie,
ktora umoziiuje automatické ukladanie aktualneho stavu hry na pamatovu kartu
Memory Stick Duo™ pocas hrania. Ak chcete tuto funkciu vypnut, pozrite si
Cast tohto navodu venovanu ponuke Options / Moznosti.

I a z
m====BEZDROTOVE FUNKCIE (WLAN)

Softvérové tituly podporuijlice bezdrétové pripojenie (WLAN) umoziuju
pouzivatelovi komunikovat s inymi systémami PSP™, preberat Uidaje a sutazit s
inymi pouzivatelmi prostrednictvom pripojenia cez bezdrétovu lokalnu siet (WLAN).

REZIM AD HOC

Rezim Ad Hoc je funkcia bezdrétového pripojenia (WLAN), ktora
U,))D umoziiuje priamu vzajomnu komunikéciu dvoch alebo viacerych
individualnych systémov PSP™.

Wiless Comptible

O Niektoré softvérové tituly st vybavené funkciou zdielania hry
6 (Game Sharing), ktora umoznuje pouzivatelovi zdielat urcité
(= funkcie hry s ostatnymi pouzivatelmi, aj ked ich systémy PSP™
Zaielania Hy nie st vybavené funkciou PSP™ Game.
, A~ (-
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REZIM INFRASTRUCTURE
(INFRASTRUKTURA)

Rezim Infrastructure (Infrastruktira) predstavuje funkciu
bezdrétového pripojenia (WLAN), ktord umoziuje pripojenie
U'»@ systému PSP™ do siete prostrednictvom bezdrétového (WLAN)
pristupového bodu (zariadenia sliZiaceho na pripojenie do
bezdrétovej siete). Na pristup k funkciam rezimu Infrastructure
(Infrastruktura) je potrebné spinit niekolko d'alSich podmienok
vratane predplatného u poskytovatela internetovych sluzieb, sietového
zariadenia (napriklad bezdrétového smerovaca ADSL), bezdrétového (WLAN)
pristupového bodu a osobného pogitada. Dalsie informécie a podrobnosti o
nastaveni najdete v navode na pouzivanie systému PSP™.
POZNAMKA: Hra Smash CourtTennis™ 3 podporuje rezimy Ad Hoc / Ad Hoc
a Game Sharing / Zdielanie hry. Dal§ie podrobnosti najdete v tomto navode v
Casti venovanej ponuke Ad Hoc / Ad Hoc.

Wiless Comptible

memSMEROVE TLACIDLA - POHYB

V tomto navode sa ikony £, ¥, 4=, = atd’. pouzivaji na urdenie smeru
smerovych tlacidiel a analégového oviadaca, pokial nie je uvedené inak.

e POUZIVANIE OBRAZOVIEK
— PONUK

Pomocou tlacidiel 4, ¥, 4= a = zvyraznite pozadovani moznost a stlagenim

tlagidla € ju potvrdte. Stlacenim tlacidla @ sa vratite do predchadzajlcej ponuky.

V niektorych ponukéch méze byt zobrazena ikona“Next” / ,Dalej“. Ak chcete

prejst na nasledujiicu obrazovku, pomocou tlacidiel 1. ¥, &= a= zvyraznite

ikonu ,,Dalej* a potom stlacte tlacidlo Q. @
Nasledujice obrazovky ponuk maju vo vaésine rezimov rovnaké poradie.

PONUKA SELECT PLAYER /
VYBER HRACA

Pomocou tlacidiel 4= a =» vyberte pozadovaného hraca a potom zobrazte
ponuku Select Outfit / Vyber oble¢enia stlaéenim tlagidla @.

PONUKA SELECT OUTFIT /
VYBER OBLECENIA

Pomocou tladidiel 4= a = vyberte pozadované oble&enie a stlacenim tlagidla €
potvrdte vyber a vratte sa do ponuky Select Player /Vyber hraca. Potvrdte vyber
hraga opatovnym stlagenim tlagidla €3. Pripadne stlaéte tlagidlo @, aby sa vam
pridelil nahodny hrac.

POZNAMKA: V rezime Arcade / Rychly stiboj sa v ponuke Select Player /Vyber
hra¢a automaticky vyberie stper a potom sa zobrazi obrazovka Select Position
/Vyber pozicie.

OBRAZOVKA SELECT POSITION /
VYBER POZICIE

Pomocou tladidiel 4 a & vyberte hraga, ktory bude podavat ako prvy, a
potvrdte to stladenim tlagidla €3.

A~

File:758740_MASEA_smcot3 Op:M.Cordell (HS-D) Date:Tue 01-05-2007 12:39PM GMT Page:40 of 50



® |

OBRAZOVKA SELECT VIEW /
VYBER POHLADU

Pomocou tlagidiel 4 a $ vyberte pohlad kamery a potom prejdite na kurt
stlagenim tlagidla €. Zobrazi sa kratka Gvodna sekvencia so $tatistikami oboch
hradov. Ak ste netrpezlivi, stla¢enim tlagidla @ prejdite priamo na akciu.

===PREDVOLENE OVLADACIE PRVKY

tlacidlo tlagidio BEM : dash / vypad

tlacidlo ®:
lob / vysoky
oblik do
zadnej Easti
kurtu

tiacidlo
@: top
spin/pitka
| podkrecona
— tacidla @:
slice / spiitna
rotacia

3 +&: drop
shot / uder
tesne za siet

tlagidlo ®@:

analégovy ovladaé: tla¢idlo SELECT flat/ptaska

s tlagidio START: pitka
pozastavenie hry

I =4
—— ZACINAME
Zobrazi sa Gvodna obrazovka. Do ponuky Main Menu (Hlavna ponuka) vstupite

@ stla¢enim tlacidla START. @
mms \VJAIN-MENU / HLAVNA PONUKA

PONUKA ARCADE / RYCHLY SUBOJ

Vyberte si zo Sestnastich najvzrusujlicejSich profesionalnych tenisovych hracov
a pustite sa do radostnej série turnajovych dvojhier.

PONUKA MATCH SETTINGS /
NASTAVENIA ZAPASU

MODE / REZIM

Pomocou tlacidiel 4= a =» vyberte rezim Singles / Dvojhra alebo
Doubles / Stvorhra.

DIFFICULTY / NAROCNOST

Pomocou tlagidiel 4= a =» vyberte moznost Easy: 3 Matches / Lahka: 3 zapasy,
Normal: 4 Matches / Normalna: 4 zépasy alebo Hard: 5 Matches / Tazka: 5
zapasov.

Stlagenim tlagidla €9 prejdite do ponuky Select Player /Vyber hraéa opisanej
skor v tomto navode.

PRO TOUR / TURNE
PROFESIONALOV

Create your own character and aim to become the annual champion in the
ProTour! /Vytvorte svoju vlastni postavu s cielom stat sa vitazom ro¢nika na
Turné profesionalov!

smerové tlagidla

A~ |
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PONUKA PRO TOUR SELECT /
VYBER TURNE PROFESIONALOV

CONTINUE /| POKRACOVAT

Pokracujte vo svojom postupe od miesta, kde ste skonéili, nacitanim udajov hry
Smash CourtTennis™ 3, ktoré sa predtym ulozili na pamatovd kartu Memory
Stick Duo™. Zobrazi sa ponuka Pro Tour / Turné profesionalov. Dalsie informacie
o ponuke Pro Tour / Turné profesionalov najdete v asti venovanej ponuke Pro
Tour /Turné profesionalov dalej v tomto navode.

NEW PLAYER / NOVY HRAC

Zagatie hrania s moznostou New Player / Novy hrag. Stlacte tlaCidlo Da
zobrazi sa ponuka Player Edit / Uprava hraca.

PONUKA PLAYER EDIT / UPRAVA HRACA
PROFILE / PROFIL

Vyberte svoje Gender / Pohlavie, Country / Krajina, First Name / Krstné meno a
Last Name / Priezvisko.

STYLE / STYL

Prisposobte vzhlad svojho hraca Upravou nastaveni Height /Vyska, Weight
/ Hmotnost, Hairstyle / Uces, Face / Tvar, Beard / Brada, Outfit / ObleCenie,
Shorts / Sortky, Racquet / Raketa, Shoes /Topanky a Accessories / Vystroj.

PLAYING STYLE / STYL HRY

Urcte svoju individualnu tenisovu techniku prispdsobenim nasledujucich

nastaveni:

Playing Style / Styl hry Vyberte si, ¢i chcete byt Baseline Player / Hra¢ na
zakladnej Ciare, Big Server / Hrac¢ so silnym podanim,
Hard Hitter / Hra¢ s tvrdymi udermi, Serve & Volleyer /
Hra¢ s dobrym podanim a volejom alebo All-Rounder /
VSestranny hrac.

Plays / Drzanie rakety Vyberte moznost Right-Handed /V lavej ruke alebo Left-
Handed /V lavej ruke podla svojej hernej stratégie.

Backhand / Bekhend  Vyberte moznost One-Handed / Jednorucny alebo
Two-Handed / Obojrucny podra toho, ¢i chcete zdéraznit
presnost alebo silu.

Service Motion / Vyberte niektory z predvolenych stylov
Pohyb pri podani #1/C.1a248/C.8.
Receiving Stance / Vyberte niektory z predvolenych tylov
Postoj pri prijme #1/C.1a248/C.8.

Nakoniec zvyraznite polozku Next / Dalej a potvrdte nastavenia stlagenim tlacidla
. Na obrazovke sa zobrazi nasledujlica sprava:

“Is this edited player OK?” / ,Je tento upraveny hrac¢ v poriadku?“

Ak ste spokojni, opatovnym stlac¢enim tlacidla (%] prejdite na obrazovku Rival
Select /Vyber supera.

OBRAZOVKA RIVAL SELECT /
VYBER SUPERA

Vyber stperov, s ktorymi budete pocas Styroch rokov stperit. Stperi zacinaju

s rovnakym umiestnenim na rebri¢ku ako vas prispésobeny hrac¢ a takisto sa
snazia zvysit svoje skisenosti a schopnosti. Vyberte 1stYear / 1. rok, 2nd Year /
2. rok, 3rd Year / 3. rok alebo 4th Year / 4. rok vasho turné a stlaéte tlacidlo €3 na
vyber stperov. Na obrazovke sa zobrazi nasledujica sprava:

“Select a rival and start game?” / ,Vybrat sUpera a zac¢at hru?*“

Zvyraznite moznost Select Rival / Vybrat stpera a stlacte tlagidlo €9, ak chcete
prejst na obrazovku Rival Select / Vyber supera a vybrat stpera. Pripadne
zvyraznite moznost Don’t Select Rival / Nevybrat stpera a potvrdte ju stlacenim
tlagidla €. Zobrazi sa ponuka Save / Ulozit.

A~
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PONUKA SAVE / ULOZIT

Skontrolujte, ¢i je vlozena pamétova karta Memory Stick Duo™ s dostatkom
volného miesta. Vyberte stibor na uloZenie Udajov a potvrdte ho stlacenim
tladidla €9. Zobrazia sa strudné rady a tipy a potom sa na obrazovke zobrazi
nasledujlica sprava:

“Would you like to enter the Training Tournament?” / ,,Chcete sa zucastnit
tréningového turnaja?“

Zvyraznenim moznosti “Yes” / ,Ano* a stlagenim tlagidla €3 prejdite do ponuky
Rookie Challenge /Vyzva zaciatocnika.

PONUKA ROOKIE CHALLENGE /
VYZVA ZACIATOCNIKA

Zaénite zapas vyberom moznosti Next / Dalej alebo vyberte moznost Auto-
Match / Automaticky zépas, ak chcete, aby sa nahodne uréil vysledok zapasu.
Na obrazovke sa zobrazi nasledujica sprava:

,Use Auto-Match to complete match? (You may lose the match if you use Auto-
Match.)“ (Dokoncit zapas automaticky? (Automaticky zapas mozete prehrat.)
Zvyraznite moznost ,Yes“ (Ano) alebo ,,No* (Nie) a potvrdte ju stladenim tlagidla
. Ak zapas vyhrate, prejdete do ponuky Skills & Parameters / Zruénosti a
parametre.

PONUKA SKILLS & PARAMETERS /
ZRUCNOSTI A PARAMETRE

Skill Points / Body zru€nosti ziskané za vitazstvo mozno pouzit na zlepsenie
schopnosti v ramci réznych Parameters / Parametrov, akymi st Power Play

/ Silova hra, Serve & Volley / Podanie a volej, Ground Stroke / Uder pri zemi,
Technical Play / Technicka hra, Strong Forehand / Silny forhend, Strong
Backhand / Silny bekhend a Footwork Play / Praca noh pri hre.

Skill Points / Body zruénosti ziskané za vitazstvo mozno pouzit na zlepsenie
niektorych Skill / Zruénosti, napriklad Focus / Ststredenie, Stamina /Vydrz
alebo Serve Control / Oviadanie podania. Pomocou tlagidiel 4, §, 4= a =
rozdelte Skill Points / Body zru&nosti a potom stlaéte tladidlo €9 na potvrdenie
rozdelenia a prechod do ponuky Pro Tour / Turné profesionalov.

PONUKA PROTOUR / TURNE
PROFESIONALOV

OBRAZOVKA SCHEDULE / ROZVRH

Trénujte a zUCastnujte sa turnajov, aby ste ziskali skvelé periazné odmeny.
Venujte v8ak pozornost umiestneniu na rebriku, vydrzi a schopnostiam svojho
hraca. Niektorych turnajov sa mézu ztcastnit len hraci s uréitym umiestnenim
na rebricku.

OBRAZOVKA SHOP / OBCHOD

Premerite svoje tazko zarobené pefiazné odmeny na body a kipte si nové
predmety. Kipené predmety mozno zaradit do vystroja na obrazovke Style /
Styl. Racquet / Raketa, Shoes / Topanky a Accessories / Vystroj mdzu ovplyvnit
schopnosti a vykonnost vasho hraca. Mozno tu kupit aj tréningové cvicenia.

OBRAZOVKA STYLE / STYL

Zarad'te do svojho vystroja predmety kipené na obrazovke Shop / Obchod
alebo vyhraté na podujatiach. Vyberte moznost Style Set / Nastavenie Stylu a
potom vyberte moznost Outfit / Oble&enie, Shorts / Sortky, Racquet / Raketa,
Shoes / Topanky alebo Accessories /Vystroj. Vyberte poZzadovanu polozku a
zaradte ju do vystroje stladenim tlagidla €.

A~
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OBRAZOVKA SKILLS & PARAMETERS
/ ZRUCNOSTI A PARAMETRE

Stlagenim tlacidla [EM prejdite do Casti Skills / Zruénosti, kde rozdelte Skill
Points / Body zru¢nosti, aby ste ziskali nové schopnosti, napriklad:

No-Touch Ace / Rychlejsie, plochejsie podanie.

Eso bez dotyku

Low Ball Master / Silné udery aj z malych uhlov.
Majster nizkych loptic¢iek

Step Master / Rychlejsia praca noh a kratsie otocky.

Majster krokov

Stlaenim tlacidla prejdite do Gasti Parameters / Parametre, kde rozdelte
Skill Points / Body zruénosti do réznych oblasti schopnosti, akymi su:
Power Play / Silova hra Ma vplyv na silu plochych tderov.

Serve & Volley / Zruénost pri podaniach a volejoch.

Podanie a volej

Ground Stroke / Ma vplyv na ovladanie normalnych tderov.

Uder pri zemi

Technical Play / Ma vplyv na silu lopti¢ky s vysokym oblikom do

Technicka hra zadnej Casti kurtu, Uderu s rotéciou a tderu tesne
za siet.

Strong Forehand / Ma vplyv na presnost forhendu.

Silny forhend

Strong Backhand / Ma vplyv na presnost bekhendu.
Silny bekhend

Footwork Play / Ma vplyv na rychlost hraca pri behu.
Praca néh pri hre

OBRAZOVKA RANKINGS / REBRICKY

Kontrola umiestnenia stperov na rebri¢koch a zobrazenie podrobnych informécii
o hra¢och. Pomocou tlacidiel a [IEM sa mozete prepinat medzi rebrickami
Mixed / Zmiesany, Singles / Dvojhra a Doubles / Stvorhra.

OBRAZOVKA STATS / STATISTIKY

Zobrazenie individualnych tdajov jednotlivych hracov. Pomocou tlacidiel a
G sa mozete prepinat medzi moznostami Stroke / Uder, Results / Vysledky,
Serve / Podanie a Games / Gemy.

OBRAZOVKA OPTIONS / MOZNOSTI
GAME SETTINGS / NASTAVENIA HRY

Uprava nastaveni tykajdcich sa zapasov a herného prostredia. DalSie informacie
najdete v tomto navode v Casti venovanej ponuke Options / Moznosti.

GAMES & SETS /| GEMY A SETY

Vyber poctu setov a gemov pre turnajové zépasy. Po vybere moznosti Auto
/ Automaticky sa to vykona automaticky. Ak to chcete nastavit sami, vyberte
moznost Manual / Ru¢ne.

SAVE / ULOZIT

UlozZenie aktuélneho stavu hry na pamatovu kartu Memory Stick Duo™.

HELP / POMOC

View explanations of functions and terminology used in Pro Tour Mode.
/ Zobrazenie vysvetleni funkcii a terminolégie pouzitej v rezime Turné
profesionalov.

MAIN MENU / HLAVNA PONUKA

Return to the Main Menu. / Navrat do hlavnej ponuky.
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PONUKA AD HOC / AD HOC

Rezim Ad Hoc / Ad Hoc umozriuje bezdrétovu hru proti inej osobe.

Ak este nebol pouzity rezim Ad Hoc / Ad Hoc, zobrazi sa obrazovka Name
Entry / Zadanie mena. Zadajte svoje meno na virtualnej klavesnici a zvyraznite
moznost “Finish” / ,Dokon&it*. Stlagenim tlagidla € potvrdte svoje meno a
vratte sa do ponuky Ad Hoc / Ad Hoc.

POZNAMKA: Pred pokusom o vytvorenie alebo pripojenie sa k relacii Ad Hoc /
Ad Hoc skontrolujte, ¢i je zapnuty prepina¢ WLAN systému PSP™.

CREATE ROOM / VYTVORENIE
MIESTNOSTI

Systém PSP™ vyhlada ostatnych hracov vo vasej blizkosti a potom sa zobrazi
obrazovka Entry List / Zoznam poloziek. Ked’ vstipi do miestnosti iny hra¢, na
obrazovke Entry List / Zoznam poloZiek sa jeho meno pouzivatela zobrazi pod
vasim. Stlagenim tlagidla € prejdite na obrazovku Game Select / Vyber hry.

OBRAZOVKA GAME SELECT /
VYBER HRY

Pomocou tlacidiel f ad zvyraznite moznost Normal Tennis / Normalny tenis,
Pac-Man Tennis / Tenis Pac-Man, Galaga Tennis / Tenis Galaga alebo Bomb
Tennis / Bombovy tenis a potom stlaéte tlagidlo €3 na potvrdenie vyberu a
prechod na obrazovku Select Position /Vyber pozicie.

Vyberte poziciu, upravte match settings / nastavenia zapasu, vyberte kurt

a nakoniec vyberte hraca, tak ako v inych rezimoch. Dal$ie informacie o
spdsobe vykonania tychto ¢innosti najdete v ¢astiach tohto navodu s nazvami
»Pouzivanie obrazoviek ponuk®, ,Ponuka Select Player /Vyber hrac¢a*, ,,Ponuka
Select Position /Vyber pozicie® a ,Ponuka Match Settings / Nastavenia zapasu®.
POZNAMKA: Tieto nastavenia méze vybrat iba hostitel. Ak niektory hrag prejde
do rezimu spanku alebo vypne svoj systém PSP™, druhému pouzivatelovi sa
zobrazi sprava ,,Chyba pripojenia“.

ENTER ROOM / VSTUP DO MIESTNOSTI
Pomocou tlacidiel 4= a =» sa posuvajte po hernych miestnostiach vytvorenych
inymi hraémi a potom stlacenim tlacidla & vstipte do vybratej miestnosti a
prejdite na obrazovku Game Select /Vyber hry.

PONUKA GAME SHARING /
ZDIELANIE HRY

Ak chcete zdielat hru Smash CourtTennis™ 3, hostitel hry by mal v ponuke Ad
Hoc / Ad Hoc vybrat moznost Game Sharing / Zdielanie hry. Na obrazovke sa
zobrazi nasledujlica sprava:

,Caka sa na poziadavku od druhého hraga. Cakajte, prosim..

Ked druhy hra¢ odosle poziadavku na Game Sharing / Zdiel'anie hry, hra sa
automaticky odosle do jeho systému PSP™.

Po dokonceni odosielania sa vratte do ponuky Ad Hoc / Ad Hoc stlacenim
tladidla €9. Vytvorte miestnost podia pokynov v &asti tohto navodu s nazvom
»Create Room /Vytvorenie miestnosti“ a hrajte zapas.

RECEIVING A GAME / PRIJEM HRY

Prijimajdci hrag by mal v ponuke Home Menu (Uvodna ponuka) vybrat moznost
Game Sharing / Zdiel'anie hry. Systém PSP™ vyhlada v blizkosti hraca, ktory
zdiela hru Smash CourtTennis™ 3, a po jeho najdeni sa zobrazi obrazovka
Player Search Results /Vysledky vyhladavania hracov.

OBRAZOVKA PLAYER SEARCH RESULTS /
VYSLEDKY VYHLADAVANIA HRACOV

Vyberte hraca, s ktorym chcete zdielat hru, a stlacenim tladidla [X] potvrdte
vyber a vydajte prikaz Send Request / Odoslat poziadavku pre daného hraca.
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Po dokonceni odosielania spustite hru stlacenim tlacidla . Zobrazi sa virtualna
klavesnica. Zadajte meno, potom zvyraznite moznost ,,Dokongit“ a stlacenim
tlacidla €3 prejdite do ponuky Ad Hoc / Ad Hoc. Vstipte do miestnosti podla
pokynov v ¢asti tohto navodu s nazvom ,Enter Room /Vstup do miestnosti“ a
hrajte zapas.

POZNAMKA: Prijimajuci hra¢ neméze v ponuke Ad Hoc / Ad Hoc

vytvorit miestnost. Systémy PSP™, ktoré prijali hru od iného pouzivatela
prostrednictvom polozky Game Sharing / Zdiel'anie hry, mézu hrat len normaine
tenisové zapasy a pocet hracov je pritom obmedzeny. Hostitel musi nastavit
dizku z&pasu. Po skon&enf hrania vypnite systém PSP™, aby sa prevzata hra
vymazala.

OBRAZOVKA NAME ENTRY /
ZADANIE MENA

Meno hrac¢a mozno kedykolvek upravit vyberom moznosti Name Entry / Zadanie
mena.

PONUKA AD HOC STATS /
STATISTIKY REZIMU AD HOC

NORMAL TENNIS / NORMALNY TENIS

Pomocou tlagidiel a HEM vyberte Grovef narodnosti a pomocou tladidiel 4
a ¥ sa postvajte po Statistikach.

MINI-GAME / MINIHRA

Pomocou tlagidiel a IEM vyberte moznost Mini-Game / Minihra a
pomocou tlagidiel £ a ¥ sa postvajte po Statistikach.

PONUKA CHALLENGE / VYZVA

Rezim Challenge /Vyzva pontka dva sposoby rozvoja zru¢nosti v hre Smash
CourtTennis™ 3: programy Mini-Games / Minihry aTraining / Tréning.
Pomocou tlacidiel f ad vyberge moznost Mini-Game / Minihra, Training /
Tréning alebo Challenge Stats / Statistiky vyziev a vyber potvrdte stlacenim
tlagidla €.

PONUKA MINI-GAME / MINIHRA

Pomocou tlacidiel f ad vyberte moznost Pac-Man Tennis / Tenis Pac-Man,
Galaga Tennis / Tenis Galaga alebo Bomb Tennis / Bombovy tenis. Stlacenim
tlagidla @ zobrazte pokyny pre zvyraznenti moznost Mini-Game / Minihra.
Stlagenim tlagidla €9 aktivujte moznost Mini-Game / Minihra.

PONUKA TRAINING / TRENING

CVICENIA V REZIME TRAINING /
TRENING

Pomocou tlagidiel 4 a ¥ vyberte cvigenie v rezime Training / Tréning a
pomocou tladidiel 4= a = nastavte drovef naroénosti. Stlacenim tlagidla €
potvrdte vyber.

CHALLENGE STATS /
STATISTIKY VYZIEV

TRAINING STATS /
TRENINGOVE STATISTIKY

Pomocou tlacidiel a IEM vyberte Grovei ndroénosti a pomocou tlagidiel 4
a ¥ sa postvajte po tatistikach.
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MINI-GAME STATS /
STATISTIKY MINIHIER

Pomocou tlacidiel a HEM vyberte moznost Mini-Game / Minihra a
pomocou tlagidiel 4 a & sa posuvaijte po Statistikach.

PONUKA OPTIONS / MOZNOSTI

Language / Jazyk

Controls /
Ovladacie prvky

Sound Settings /
Nastavenia zvuku

Replay Settings /
Nastavenia
opakovaného
prehravania

Guide Display /
Zobrazenie pomocok

Speed Display /
Zobrazenie rychlosti

Autosave /
Automatické ukladanie
Save / Ulozit

Load / Nagitat

Delete / Odstranit

Pomocou tlagidiel 4= a = nastavte jazyk textu na
obrazovke. Vyberte angli¢tinu, franctzstinu, neméinu,
$paniel¢inu alebo talianginu.

Stlagenim tlagidla € prejdite do ponuky Controls

/ Ovladacie prvky a potom pomocou tlacidiel 1, ¥,

4= a = prispsobte konfiguraciu polozky Controls /
Ovladacie prvky.

Stlagenim tlagidla €9 prejdite do ponuky Sound Settings
/ Nastavenia zvuku a potom pomocou tlagidiel 4, 4, 4=
a = prisposobte konfiguraciu polozky Sound / Zvuk.
Pomocou tladidiel 4= a = vyberte moznost

Auto Replays / Automatické opakované prehravanie,
All Replays /Vsetko opakované prehravanie alebo
Replays Off /Vypnuté opakované prehravanie.
Stlagenim tladidla €3 prejdite do ponuky Guide Display
/ Zobrazenie pomécok a potom pomocou tlagidiel 4 a
4 vyberte moznost Smash Assist / Pomoc pri sme¢och
alebo Serve Assist / Pomoc pri podaniach. Jednotlivé
nastavenia mozno zapnut alebo vypnit pomocou
tlaCidiel 4= a =». Po zapnuti moznosti Smash Assist /
Pomoc pri smecoch sa budu zobrazovat Smash Points
/ Miesta na sme¢. Serve Assist / Pomoc pri podaniach
zobrazi pri podani okolo lopti¢ky svetelny kruh na
urah&enie podani typu NICE / PEKNE.

Pomocou tlacidiel 4= a =» vyberte km/h alebo mph.

Pomocou tlacidiel 4= a = mozete zapnut alebo
vypnut funkciu Autosave / Automatické ukladanie.
Stlagenim tladidla € uloZite udaje hry Smash Court
Tennis™ 3 na pamétovy kartu Memory Stick Duo™.
Stlagenim tlagidla €9 nagitate idaje hry Smash Court
Tennis™ 3, ktoré boli predtym ulozené na pamétovi
kartu Memory Stick Duo™.

Odstranenie predtym uloZenych udajov, aby sa na
pamétovej karte Memory Stick Duo™ vytvorilo miesto.

PONUKA TUTORIAL / VYUKA

Zucastnite sa roznych tréningovych lekcii, aby ste dokonale zvladli nové

tenisové techniky.

PONUKA SELECT A LESSON /
VYBER LEKCIE

Vyber z 24 zakladnych tenisovych zru¢nosti.

OBRAZOVKA LESSON CLEARED /
UKONCENA LEKCIA

Po splneni poziadaviek lekcie je lekcia ukoncena. Vyberte moznost “Next
Lesson” / ,Nasledujuca lekcia“, ak chcete pokracovat, alebo “Retry” /
+Zopakovat“, ak chcete zopakovat ukoncenu lekciu. Vyberom moznosti “Select
A Lesson” / ,Vyber lekcie“ sa vratite do ponuky Select A Lesson /Vyber lekcie.
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PONUKA EXHIBITION / EXHIBICIA
OBRAZOVKA EXHIBITION / EXHIBICIA

Vyberte moznost Quick Match / Rychly zapas, Normal Play / Normalna hra
alebo Team Play / Timova hra.

PONUKA QUICK MATCH /
RYCHLY ZAPAS

Upravte nasledujice Match Settings / Nastavenia zapasu:

Mode / Rezim Vyberte moznost Singles / Dvojhra alebo Doubles /
Stvorhra.

Sets / Sety Hrajte maximalne péat setov.

Games / Gemy Nastavte pozadovany pocet gemov potrebnych na vyhru
v sete.

Difficulty / Naroénost Vyberte moznost Easy / Lahka, Normal / Normélna, Hard
/Tazka alebo Very Hard /Velmi tazka.

Tie Break /Tajbrejk Vyberte moznost Full Sets: On / Celé sety: zapnuté, Full
Sets: Off / Celé sety: vypnuté alebo No Final Set / Ziadny

finalny set.
Video Replay / Vyberte moznost Auto / Automaticky, Unlimited /
Opakovany videozdznam Neobmedzeny, None / Ziadny alebo 1-10.
Replay / Vyberte moznost Auto / Automatické, Always On /

Opakované prehravanie Vzdy zapnuté alebo Always Off /Vzdy vypnuté.
POZNAMKA: Hrag aj kurt sa vyber( automaticky.

PONUKA NORMAL PLAY /| NORMALNA HRA

Skontrolujte Match Settings / Nastavenia zapasu, zvyraznite moznost “Next” /
,Dalej“ a stladenim tladidla € prejdite na obrazovku Select Player /Vyber hraga.
Po vybere hraca sa zobrazi obrazovka Select Court /Vyber kurtu.

Obrazovka Select Court / Vyber kurtu /Sub Heading 4//

Vyber hry na travnatom, antukovom alebo tvrdom kurte v réznych mestach po
celom svete. Stladenim tlagidla €3 vyberte svoj obltbeny herny povrch alebo
vyberte nahodny povrch stlagenim tladidla @.

PONUKA TEAM PLAY / TIMOVA HRA

Sutazte az v siedmich po sebe iducich zapasoch. Dokonéitevupravy Match
Settings / Nastavenia zapasu, zvyraznite moznost “Next” / ,Dalej“ a stlacenim
tlacidla €3 zobrazte obrazovku Select Team /Vyber timu.

OBRAZOVKA SELECT TEAM / VYBER TIMU
Pred vyberom kurtu, na ktorom sa budl odohravat vybusné zapasy Singles /
Dvojhra, mozno zostavit dva timy zloZzené az z 6smich hracov.
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CUSTOMER SERVICE NUMBERS

Australia 1300 365 911*
*(Calls charged at local rate)

Belgique/Belgié/Belgien 011 516 406
Tarif appel local / Lokale kosten

Ceska republika 222 864 111

Po - Pa 9:00 - 17:00 Sony Czech.
Tarifovéno dle platneych telefonnich sazeb. Pro dalsi informace a pfipadnou dal$i pomoc kontaktujte prosim

WWW. ion.sony.cz nebo volejte telefonni ¢islo +420 222 864 111

Danmark 70 127013
support@dk.pl ion.com Man-fredag 18-21; Ler-sendag 18-21

Deutschland 01805 766 977*
*(0,12 Euro/minute) Montag bis Freitag, 10.00 bis 20.0

EAAGBa 801 11 92000*
*EBvikn Xpéwon

Espana 902 102 102
Tarifa nacional

France 0820 31 32 33
Prix d'un appel local - ouvert du lundi au samedi

Ireland 0818 365065
All calls charged at National Rate

Italia 199 116 266

Lun/Ven 8:00 - 18:30 e Sab 8:00 - 13:00: 11,88 centesimi di euro + IVA al minuto
Festivi: 4,75 centesimi di euro + IVA al minuto. Telefoni cellulari secondo il piano tariffario prescelto

Malta 23 436300
Local Rate.

Nederland 0495 574 817
Interlokale kosten. Gespi kunnen voor trainil i worden

New Zealand 09 415 2447
National Rate

Norge 81550970
0.55 NOK i startavgift og deretter 0.39 NOK pr. Minutt

suppor ion.com Man-fredag 15-21; L¢ dag 12-15

Osterreich 0820 44 45 40*
*(0,116 Euro/Minute)

Poccua +7 (095) 238-3632
Portugal 707 23 23 10*
*Servico de i ao C idor/Servico Técnico

Suisse/Schweiz/Svizzera 0848 84 00 85
Tarif appel national / Nationaler Tarif / Tariffa Nazionale

Suomi 0600 411 911
0.79 Euro/min + pvm _fi-hotlii iskfilm.com i - perjantai 15-21

Sverige 08 587 822 25
suppor ion.com Man-Fre 15-21, Lor-sondag 12-15

UK 08705 99 88 77

National rate. Calls may be recorded for training purposes

Please call these Customer Service Numbers only for PSP™ Hardware Support.

A~

File:758740_MASEA_smcot3 Op:M.Cordell (HS-D) Date:Tue 01-05-2007 12:39PM GMT Page:50 of 50




