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in legatura cu manualele

Pe langd prezentul manual de instructiuni,
acest model este insotit de un altul in
format electronic (document HTML) care
poate fi vizualizat cu ajutorul Ghidului
WALKMAN.

Pentrudetalii, consultatisectiunea,,Instalarea
software-ului asociat”

Elemente furnizate

Va rugam sa verificati daca ambalajul contine

urmatoarele elemente :

* WALKMAN (1)

* Cagsti (1)

¢ Busoane de urechi (marime S-mici, L-mari)
(1 set)

e Cablu USB (1)

* Sistem de prindere (1)

Folosit pentru conectarea WALKMAN-ului
la o statie (nu este furnizatd) etc.

* Ghid de pornire rapida — acest manual (1)

e Software(1)
Software-ul este stocat iIn memoria flash
incorporata a WALKMAN-ului si include
urmatoarele elemente:
— Media Go
— WALKMAN Guide
— Manualul de instructiuni etc.
Pentru detalii legate de instalare, consultati
sectiunea “Instalarea software-ului asociat”.

in legatura cu sistemul de operare
Windows

Aveti grija ca sistemul de operare folosit de

calculator sa fie Windows XP (Service Pack

3 sau variante ulterioare), Windows Vista*!

(Service Pack 1 sau variante ulterioare) sau

Windows 7*!

*I Nu este acceptat [Compatibility mode]
(Modul compatibilitate) pentru Windows
XP.

Parti componente si butoane

[1] Ecran tactil
Atingeti usor un simbol, un element sau un
buton de comanda etc. de pe ecran pentru
a actionat WALKMAN-ul.

Microfon

Pentru a realiza inregistrari de voce.

Buton HOME
Apasati pentru a fi afisat meniul
principal.
Apasati si mentineti apdsat pentru a trece
WALKMAN-ul in modul standby.

[4] Mufa casti

Mufa WM-PORT
Pentru a conecta cablul USB furnizat sau
un dispozitiv periferic (nu este furnizat).

[6] Butoane <<« /»pi

Indicator Bluetooth

Buton VOL +*'/ —

[9] Comutatorul HOLD

Buton »I*!

Orificiu pentru cureaua de prindere

Buton RESET
Folositi un varf de ac etc. pentru a apasa
acest buton.

*1 Existda cdteva puncte tactile. Utilizati-le
pentru a depista mai usor butoanele de
actionare.

Transferul muzicii

De pe CD-uri etc. folosind Media Go

Media Go permite transferul de date de la
iTunes 10 la Walkman-ul dvs.

Prin marcare si deplasare cu ajutorul
Windows Explorer.
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* Media Go nu accepta continut care foloseste
tehnologia de gestionare a drepturilor digitale
(“WM-DRM?”) pentru Windows Media.
Daca transferati continut “WM-DRM”,
folositi Windows Media Player. Consultati
sectiunea “Specificatii” — “Specificatii” —
“Formatul de fisiere acceptat” din Manualul
de instructiuni in format HTML pentru a afla
daca WALKMAN-ul dvs. este compatibil cu
continutul “WM-DRM”.

Pentru informatii detaliate cu privire la
transferul muzicii, al materialelor video, foto
sau al celor podcast, consultati manualul de
instructiuni electronic. Acesta poate fi vizualizat
cu ajutorul aplicatieit WALKMAN Guide.

Instalarea software-ului asociat
(Manual de instructiuni inclus)

1 Conectati player-ul la calculator.
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" Cablu USB (furnizat)

2 Selectati in ordinea urmatoare, cu
ajutorul calculatorului.
Selectati [start] - [My Computer] sau
[Computer] - [WALKMAN] - [Storage
Media].

3 Faceti dublu clic pe [Setup.exe].
Apare fereastra de asistenta pentru
instalare.

* Cand efectuati [ Setup.exe], fisierul [Setup.
exe] stocat in directorul [Storage Media] al
WALKMAN:-ului este copiat la calculator
sub forma de copie de sigurantd, iar
WALKMAN Guide si Media Go sunt
instalate la calculatorul dvs.

4 Urmati instructiunile afigate pe
ecran.
Dupa executarea [Setup.exe], simbolul de
apelare rapida al WALKMAN Guide apare
pe desktop-ul calculatorului dvs.

5 Faceti dublu-clic pe W (simbolul
pentru WALKMAN Guide) de pe
desktop pentru a lansa respectiva
aplicatie.

Pentru detalii legate de transferul muzicii
etc. consultati manualul de instructiuni
electronic, continut de WALKMAN Guide.

‘¢" Observatii

* Puteti lansa aplicatile WALKMAN Guide
si Media Go din meniul [start] (afisat cand
faceti clic pe [start]).

e Daca stergeti figierul [Setup.exe] de la
WALKMAN, prin formatarea memoriei
flash Incorporate a WALKMAN-ului, copiati
figierul [Setup.exe] si directorul [Install]
din directorul [Backup] de la calculator la
WALKMAN. Apoi conectati WALKMAN-ul
la calculatorul de instalat §i urmati procedura
anterioara de la pasul 1 pentru instalare.
Dupad instalare, stergeti fisierul [Setup.exe] si
directorul [Install] de la WALKMAN.

Copia de siguranta a datelor este pastrata in
drive-ul [C] al calculatorului in urma setarilor
implicite de instalare. Calea de acces este :
C:\Program Files*"\Sony\WALKMAN
Guide\NWZ-A860\Backup
*! [ functie de sistemul de operare la calculatorului,
poate aparea Program Files (%X86)].

Ce puteti face cu aplicatia
WALKMAN Guide ?

Ghidul pentru WALKMAN contine
urmdtoarele elemente :
* Manualul de instructiuni

Urmatoarele elemente pot fi urmarite in

cautatorul dvs. de internet (web browser) :

— detalii legate de modul de utilizare al
WALKMAN-ului,

—modul de utilizare al aplicatiei software
pentru a transfera continutul la
WALKMAN,

— solutionarea problemelor.

* Adresa de inregistrare a clientului
* Adresa de asistenta destinata clientilor
* Alte adrese utile

Inclusiv informatii legate de adresele de

preluare a datelor.

Elementele furnizate difera in functie de tara /
regiunea de unde a fost achizitionat produsul.

‘¢" Observatie

* Dupd ce executati [Setup.exe], puteti folo-
si mai eficient spatiul liber din directorul
[Storage Media] formatdnd memoria flash,
incorporatd, a WALKMAN-ului. Pentru
a forma aceastd memorie flash, consultati
sectiunea “Initializarea (formatarea) WALK-
MAN-ului”.

Utilizarea WALKMAN-ului

\\@//
Buton HOME

incarcarea acumulatorului

Acumulatorul WALKMAN-ului este reincarcat
in timp ce WALKMAN-ul este conectat la un
calculator 1n stare de functionare.

Incarcare

4
Aprox. ¢

2 ore

Complet incarcat

n curs de incércare...

Pornirea si oprirea WALKMAN-ului

Pentru a porni
WALKMAN-ul

Pentru a opri
WALKMAN-ul

Apasati oricare buton.

Apasati si mentineti
apasat butonul HOME.

Dezafectarea
echipamentelor electrice
si electronice vechi
(Valabil in Uniunea
Europeana si in celelalte
state europene cu sisteme
de colectare separate)
Acest simbol marcat pe un produs sau pe
ambalajul acestuia indica faptul ca respectivul
produs nu trebuie considerat reziduu menajer
in momentul in care doriti sa il dezafectati.
El trebuie dus la punctele de colectare
destinate reciclarii echipamentelor electrice si
electronice.

Dezafectand in mod corect acest produs veti
ajuta la prevenirea posibilelor consecinte
negative asupra mediului inconjurétor
si sanatatii oamenilor care pot fi cauzate
de tratarea inadecvatd a acestor reziduuri.
Reciclarea materialelor va ajuta totodatd la
conservarea resurselor naturale. Pentru mai
multe detalii legate de reciclarea acestui produs,
va rugam sa consultati biroul local, serviciul de
preluare a deseurilor sau magazinul de unde ati
achizitionat produsul.



Utilizarea meniului HOME

Meniul principal, HOME, apare cand apasati
butonul HOME. Meniul HOME reprezinta
punctul de pornire pentru oricare aplicatie,
cum ar fi redarea audio, cautarea melodiilor,
modificarea reglajelor etc.

Din meniul principal (Home), puteti selecta
elementul dorit prin operatii de atingere a
ecranului.

Atingeti usor un simbol, un element, un
buton etc. ce apare pe ecran pentru a actiona
WALKMAN-ul dvs. Aveti totodata posibilitatea
de a deplasa 1n sus sau in jos degetul pe ecran
pentru a parcurge o lista sau pentru a-i da
un impuls pentru ca aceasta sau un grup de
miniaturi sa fie parcurse rapid.

Deplasarea
Atingere degetului Impuls pentru
pentru pentru parcurgere
selectie parcurgere rapida

e — INregistrarea
vocii

Materiale

. video
Muzica

Lista de

redare -— Bluetooth

Materiale
podcast
Reglaje —gm®
Trecere la
interfata de
redare a
melodiilor

Solutionarea problemelor

Daca WALKMAN-ul nu functioneaza asa cum
ar trebui, Incercati sa parcurgeti urmatorii pasi
pentru a rezolva problema aparuta.

1 Cautati simptomele intélnite, in sec-

tiunea “Solutionarea problemelor”
din manualul de utilizare electronic
si incercati actiunile corective
indicate.
Pentru detalii legate de conectarea la un
calculator, consultati sectiunea cu informatii
privind simptomele < Cauzele/Remediile
(pentru player) si tabelele ce urmeaza.

2 Conectati Walkman-ul la calculator
pentru a incarca acumulatorul.
Este posibil sa rezolvati anumite probleme
prin incéarcarea acumulatorului.

3 Initializati Walkman-ul apaséand
butonul RESET cu un ac etc.
Inainte de initializare, verificati si nu fie in
curs de redare nici o melodie, material video
etc. Puteti apoi sa initializati in siguranta
WALKMAN-ul.

Buton RESET

4 cititi informatiile legate de simptomul
respectivin documentatia de asistenta
(Help) corespunzatoare fiecarei
aplicatii software.

5 Cautatiinformatiile legate de simptomul
respectiv la una dintre adresele de
internet destinate asistentei pentru
clienti.

In legaturi cu site-urile de internet destinate
asistentei pentru clienti, consultati sectiunea
“Pentru a afla cele mai recente informatii”.

6 Daca solutia sugerata nu rezolva
problema, consultati cel mai apropiat
dealer Sony.

Simptom
< Cauza / Remediu

Walkman-ul nu poate incarca

acumulatorul.

* Cablul USB nu este conectat corect la portul
USB al calculatorului.
= Decuplati si reconectati cablul USB.
= Folositi cablul USB furnizat.

e Acumulatorul este Incarcat intr-o Incépere
unde temperatura nu se incadreazad in
intervalul 5°C + 35°C.
= Nu puteti sd Incarcati acumulatorul cata

vreme este afisat simbolul M. Incarcati
acumulatorul 1n spatii unde temperatura
se incadreaza 1n intervalul 5°C + 35°C

* Calculatorul nu este pornit.
= Porniti calculatorul.

* Calculatorul a trecut in starea de hibernare
sau sleep.
= Reactivati calculatorul din starea respectiva

de hibernare sau sleep.

* Este utilizat un hub USB.
= Este posibil ca WALKMAN-ul sa

nu functioneze daca este cuplat prin
intermediul unui hub USB. Conectati
player-ul la calculator folosind cablul
USB furnizat.

» Sistemul de operare instalat la calculator nu
este compatibil cu acest WALKMAN.
= Pentru a incarca WALKMAN-ul, cuplati-1

la un calculator cu sistem de operare
compatibil.

* Nu ati folosit WALKMAN-ul dvs. de peste
un an.

2 in functie de conditiile in care acesta este
folosit, este posibil ca acumulatorul sa se
fi deteriorat. Consultati cel mai apropiat
dealer Sony.

La conectarea player-ului la un
calculator prin intermediul unui cablu
USB (furnizat), nu este afisat mesajul
[Connected USB. The player cannot
be operated.] sau cel [Connected
USB (MTP). The player cannot be
operated.](Calculatorul nu recunoaste
Walkman-ul dvs.).

¢ Cablul USB nu este conectat in mod adecvat

la mufa USB a calculatorului.

= Decuplati cablul USB si apoi
reconectati-1.

= Folositi cablul USB furnizat.

¢ Este utilizat un hub USB.

2 Conectati WALKMAN-ul direct la
calculator folosind cablul USB furnizat,
deoarece este posibil sa nu functioneze
conexiunea prin intermediul unui hub
USB.

* Este posibil sd fie o problema legata de
conectorul USB al calculatorului.
= Conectati WALKMAN-ul la o altd mufa

USB a calculatorului.

* Cand folositi WALKMAN-ul pentru prima data
sau cand energia acumulatorului este redusa,
poate dura pana la 30 sec. pana ce este afisat
mesajul dupa conectarea la un calculator.
Aceasta nu este o disfunctionalitate.

* Este in curs de desfasurare operatia de
autentificare care poate dura mai mult timp.
Va rugdm asteptati.

* Instalarea software-ului a esuat.
= Reinstalati software-ul cu ajutorul

aplicatiei de instalare. Datele importate
nu vor fi afectate.

* Calculatorul ruleaza o alta aplicatie software
decét cea folosita pentru transfer.
= Decuplati cablul USB, asteptati cateva

minute si recuplati-l. Daca problema
persista, decuplati cablul USB, restartati
calculatorul si apoi conectati din nou
cablul USB.

Walkman-ul devine instabil cand este
conectat la calculator.
e Este utilizat un hub USB sau un cablu
prelungitor USB.
= Este posibil ca in cazul conectarii prin
intermediul unui hub USB sau a unui
cablu prelungitor, functionarea sa nu fie
posibila.
Conectati WALKMAN-ul direct la
calculator, folosind cablul USB furnizat.

Cénd faceti dublu-clic pe [Setup.exe]
pentru a instala software-ul asociat,
nu este realizata operatia [Setup.exe]
si se deschide fereastra Properties
(Proprietati).

* Instalati aplicatia software furnizatd dupa ce
ati instalat Windows Media Player 11 sau o
versiune superioara. Pentru detalii legate de
Windows Media Player, vizitati adresa de
internet: http://support.microsoft.com/

4 Initializarea (formatarea) ) (P ¢ q | _ t ™\
WALKMAN-ului Pentru a afla cele mai recente
informatii

Puteti formata memoria flash incorporata a
WALKMAN-ului. Dacd aceasta este forma-
tata, toate fisierele pe care le contine, inclusiv
manualul de instructiuni electronic, vor fi
sterse si toate reglajele vor reveni la varian-
tele implicite, stabilite din fabrica. Aveti grija
sd verificati - Tnainte de formatare - figierele
stocate in memoria WALKMAN-ului si sa
exportati, In prealabil, toate figierele care va
intereseaza pe hard diskul unui calculator sau
la un alt dispozitiv compatibil.

1 Apasati butonul HOME péna ce
apare meniul principal (Home).

2 Selectati ﬁ [Settings] - [Common
Settings] — [Reset/Format] -
[Format] —[Yes] —[Yes], in aceasta
ordine.

Cand operatia de formatare se incheie,
apare mesajul [Memory formatted]
(Memorie formatata).

* Nu formatati memoria flash, incorporata,
folosind Windows Explorer. Daca aceasta
a fost formatata din greseald, reformatati-o

cu ajutorul WALKMAN-ului.
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Daca aveti intrebéri sau probleme legate
de acest produs sau daca doriti informatii
legate de elementele compatibile cu acest
produs, vizitati urmatoarele adrese de
internet :

— Pentru clientii din S.U.A. :
http://www.sony.com/walkmansupport/

— Pentru clientii din Canada :
http://www.sony.ca/ElectronicsSupport/

— Pentru clientii din Europa :
http://support.sony-europe.com/DNA/

— Pentru clientii din America Latina :
http://www.sony-latin.com/index.crp

— Pentru clientii din alte tari sau regiuni:
http://www.sony-asia.com/support

— Pentru clientii care au achizitionat
produsul din strdinatate :

\_ http://www.sony.co.jp/overseas/support )

4 N
Pentru clientii din tarile
europene
Producatorul acestui aparat este

Sony Corporation, 1-7-1 Konan
Minato-ku Tokyo, 108-0075 Japonia.
Reprezentantul autorizat pentru EMC
si pentru siguranta produsului este
Sony Deutschland GmbH, Hedelfinger
Strasse 61, 70327 Stuttgart, Germania.
Pentru orice servicii sau chestiuni
legate de garantie, va rugam sa apelati
la adresele mentionate in documentele
de garantie sau de service furnizate
separat.
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Masuri de precautie

in legatura cu castile

» Evitati ascultarea player-ului la volum ridicat
si pe perioade lungi de timp deoarece va poate
fi afectat auzul.

* La volum ridicat, nu mai puteti auzi su-
netele din jurul dvs. Evitati sa ascultati
aparatul in situatii care pot deveni pericu-
loase daca aveti auzul diminuat, cum ar fi
atunci cind mergeti pe bicicletd sau cind
conduceti un autovehicul.

Nota privind licenta si marcile
comerciale

Consultati manualul de instructiuni electronic
(in format HTML).

Presiunea excesiva a sunetului emis de casti sau
minicasti poate conduce la pierderea auzului.

Nu expuneti acumulatorul (sau bateriile
montate) la caldurd prea mare, cum ar fi la
radiatii solare directe, foc sau surse de caldura
similare, pentru perioade lungi de timp.

Consumul de curent estimat este 500 mA.

Pentru clientii din Franta

* Cand inlocuiti castile / minicastile, va rugam
sa folositi modelul MDR-EX0300, adecvat
pentru aparatul dvs.

inregistrarea proprietarului

Modelul si numerele seriale se afld pe partea din spate

a WLAKMAN-ului. inregistrati-le in spatiile libere

de mai jos. Faceti referinta la aceste numere ori de

cate ori apelati la un dealer Sony cu privire la acest
produs.

Audierea prelungita a
WLAKMAN-ului la un nivel
ridicat al volumului poate
afecta auzul ascultatorului.

Numarul modelului

Numarul serial

q

Prin prezenta, Sony Corp. declard cd acest

echipament respecta cerintele esentiale si

corespunde prevederilor de baza ale Directivei

1999/5/EC.

Pentru detalii, va rugdm accesati urmatoarea

adresd de internet :
http://www.compliance.sony.de/

Norvegia

Utilizarea acestui echipament radio nu este
permisd in zona geograficd avand raza de

20 km si centrul la Ny-Alesund, Svalbard.

Ghid pentru conectare
Bluetooth

Ascultarea sunetului folosind o
conexiune Bluetooth

Pentru a asculta sunetul de laun echipament au-
dio Bluetooth, atat acesta cat si WLAKMAN-ul
trebuie sa fie, in prealabil, Inregistrate reciproc
(puse in legatura).

Odata ce ati realizat conexiunea Bluetooth,
puteti asculta sunetul. Pentru a pune in lega-
tura WLAKMAN-ul cu echipamentul audio
Bluetooth, consultati manualul de instructiuni
al acestuia din urma.

1 Conectarea Bluetooth.
1-(A) Realizarea pentru prima dati a conexiunii
Bluetooth cu un echipament.
1-(B) Realizarea conexiunii Bluetooth cu
un echipament cu care este deja pus
in legatura.

2 Ascultarea sonorului provenit de la
WALKMAN.

Procedura de redare a sunetului
folosind conexiunea Bluetooth

1-(A) Realizarea pentru prima data
a conexiunii Bluetooth cu un
echipament
Echipamentele audio Bluetooth trebuie sa
fie mai intai puse in legatura pentru a putea
fi folosite impreund. Odatd ce operatia de
punere in legatura a fost realizata pentru doua
echipamente, aceasta nu trebuie repetata.
@ Asezati WALKMAN-ul si echipamentul
audio Bluetooth la o distantd mai mica de
1 m unul de celilalt.

@ Porniti echipamentul audio Bluetooth si
pregatiti-1 pentru punerea In legatura. Pentru
detalii legate de reglarea echipamentului
audio Bluetooth, consultati manualele de
instructiuni ce insotesc respectivul aparat.

(® Apisati oricare buton pentru a porni
WALKMAN-ul. Daca este afisata
indicatia in partea de sus a
ecranului, deplasati comutatorul HOLD.

(® La WALKMAN, din meniul principal,
Home, selectati & [Bluetooth] #» [Add
Device (Pairing)].

Este afisatd interfata care va informeaza cu
privire la desfasurarea procesului de punere
in legaturad. Selectati echipamentul audio
Bluetooth dorit.

¢ Poate dura mai mult timp pana ce este afigat
echipamentul Bluetooth.

 Céand este afigata fereastra ce solicitd parola
("), introduceti-o.

*I Pentru toate produsele marca Sony, parola
este “0000”. Aceasta se mai poate numi §i
cod de acces, cod PIN, numar PIN sau cuvant
cheie. Pentru a afla care este denumirea
folositd sau pentru a cauta numdrul respectiv,
consultati manualul de instructiuni.

= )

Dupa ce punerea in legatura este
realizata, conexiunea Bluetooth este
stabilitd automat. Puteti asculta muzica
redata de WALKMAN prin castile
Bluetooth.

1-(B) Realizarea conexiunii Bluetooth
cu un echipament cu care este
deja pus in legatura.

@ Porniti echipamentul audio Bluetooth si

pregatiti-1 pentru conexiunea Bluetooth.

(@ La WALKMAN, din meniul principal,
Home, selectati 9 [Bluetooth] »
[Connect to Audio Device].

® Selectati echipamentul dorit.

Este afisatd interfata care va informeaza cu
privire la desfasurarea procesului de stabilire

a legaturii.
(BRRRARE ( O%
‘¢" Observatie

o in timp ce echipamentul dvs. WLAKMAN
pastreaza conexiunea Bluetooth fara a reda
insa sunetul, indicatorul Bluetooth continua
sé clipeasca rar si continuu. WALKMAN-
ul va mentine aceasta stare timp de circa
o zi. Perioada de timp cat WLAKMAN-ul
poate ramane in aceastd stare depinde de
echipamentul conectat.

* Puteti stabili automat un echipament audio
Bluetooth cand porniti WALKMAN-ul. Din
configurarea meniului Home, selectati
ﬁ [Settings] # [Bluctooth Settings] »
[Autoconnect at Startup] # [Last Connected
Device].

2 Ascultarea sonorului provenit de la
WALKMAN.

(@ Porniti redarea sunetului cu ajutorul
WALKMAN-ului dvs.

Daca redarea nu Incepe cand actionati echipa-
mentul audio Bluetooth, selectati un continut
audio care sa fie redat cu ajutorul WALK-

MAN-ului.
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