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Przeczytaé
W pierwszej
kolejnosci

Przed rozpoczgciem eksploatacji kamery
prosimy o doktadne zapoznanie si¢ z niniejsza
instrukcja. Prosimy ponadto o pozostawienie
instrukcji do wykorzystania w przysztosci.

OSTRZEZENIE

Aby uniknaé ryzyka pozaru lub
porazenia pradem, nie wystawia¢
urzadzenia na deszcz i chroni¢ je przed
wilgocia.

Aby uniknaé porazenia pragdem, nie
zdejmowaé obudowy. Naprawy
powierzaé tylko wykwalifikowanym
osobom.

Karta ,,Memory Stick”

DLA KLIENTOW Z EUROPY
UWAGA

Na obraz i dZzwick z kamery moga wptywac pola
elektromagnetyczne o okreslonej czgstotliwosci.

Urzadzenie zostato przebadane i uznane za zgodne
z wymaganiami dyrektywy EMC, o ile diugos¢
uzywanych przewod6éw potaczeniowych nie
przekracza 3 metréw.

© Uwaga

Jesli tadunki statyczne albo pola elektromagnetyczne
spowoduja przerwanie transmisji danych, nalezy na
nowo uruchomi¢ uzywany program albo odtaczy¢

i z powrotem podiaczy¢ przewod USB.

Uwagi eksploatacyjne

Pamig¢ kasety

Kamera pracuje w systemie DV. Mozna w niej
uzywac tylko kaset mini DV. Zaleca si¢ uzycie kaset
mini DV wyposazonych w pamigé, gdyz pozwalaja
one na uzycie nastgpujacych funkcji: wyszukiwanie
tytutow (str. 61), wyszukiwanie na podstawie dat
(str. 62), [[cM) TITLE] (str. 81) i [ [c] TAPE TITLE]
(str. 83).

Kasety wyposazone w pamig¢ kasety nosza
oznaczenie CJI].

Uwaga o rodzaju kart ,,Memory Stick”,
ktérych mozna uzywaé w kamerze

W kamerze mozna uzywac tylko kart ,,Memory Stick
Duo”, ktére sa mniej wigcej o polowe mniejsze od
zwyktych kart ,,Memory Stick” (strona 128).

Karty ,,Memory Stick Duo” nosza oznaczenie
MemoRy STick Dua.

Nagrywanie

* Przed przystapieniem do nagrywania nalezy
przetestowac dzialanie funkcji nagrywania

i upewnic sig, ze nagrywanie obrazu i dZwigku
przebiega bez usterek.

Nie ma mozliwo$ci uzyskania odszkodowania za
zawarto$¢ nagrania, nawet jesli nagrywanie albo
odtwarzanie okaze si¢ niemozliwe ze wzgledu na
niewlasciwe dziatanie kamery, wadg nosnika
nagrania itp.

W réznych krajach i regionach obowiazuja rézne
standardy telewizji kolorowej. Do wy$wietlenia
nagran na ekranie telewizora nalezy uzy¢ telewizora
pracujacego w systemie PAL.

Programy telewizyjne, filmy, kasety wideo i inne
materialy moga by¢ chronione prawami autorskimi.



Nagrywanie takich materialow bez zezwolenia
moze stanowi¢ naruszenie praw autorskich.

Ekran LCD, celownik i obiektyw

* Produkcja ekranu LCD i celownika odbywa si¢
z uzyciem bardzo precyzyjnych technologii, dzigki
czemu ponad 99,99% punktéw dziata normalnie.
Mimo to, na ekranie LCD i w celowniku moga si¢ na
state pojawia¢ malerikie czarne i / lub jasne punkty
(biate, czerwone, niebieskie lub zielone).
Wystgpowanie tych punktéw jest normalnym
efektem procesu produkcyjnego i w zaden sposob
nie wplywa na nagranie.

« Jesli ekran LCD, celownik albo obiektyw beda przez
diuzszy czas wystawione na bezposrednie
oswietlenie stoneczne, grozi to ich uszkodzeniem.
Zachowac ostrozno$é, ktadac kamere w poblizu
okna lub w plenerze.

* Nie kierowac¢ obiektywu kamery w strong sforica.
Storice mozna fotografowac i filmowac tylko wtedy,
gdy jego $wiatlo jest stabe, na przyktad o Swicie.

Podfaczanie innych urzadzen

Podtaczajac kamere przewodem USB lub i.LINK do
innego urzadzenia, takiego jak magnetowid czy
komputer, nalezy si¢ upewni¢, ze wtyk przewodu jest
wiaczany we wiasciwym kierunku. Sitowe wciskanie
odwrotnie utozonego wtyku grozi uszkodzeniem
gniazda lub awarig kamery.

Postugiwanie sie instrukcja

* Wykorzystane w instrukcji obrazy z ekranu LCD
i celownika zostaly zarejestrowane cyfrowym
aparatem fotograficznym i dlatego moga wyglada¢
inaczej niz faktyczny obraz na ekranie lub
w celowniku.

« Tlustracje w instrukcji przedstawiaja menu ekranowe
w jezyku angielskim. W razie potrzeby mozna
wybraé inny jezyk menu (str. 24).

Postugiwanie si¢ kamera
* Chwytac¢ kamerg, przektadajac nadgarstek przez
pasek i wspierajac lekko palce na wsporniku palca.

Wspornik palca

* Dla zapewnienia dobrego chwytu nalezy
zamocowacé pasek, jak pokazano na ilustracjach.
Jesli zwisajacy pasek jest za diugi, mozna go ukry¢
w poduszce ostaniajacej pasek.

» Pasek moze tez petnic role paska na nadgarstek
(str. 141).

» Korzystajac z panelu dotykowego, nalezy podeprzeé
reka tyt panelu LCD, a nastgpnie dotykaé wariantéw
(przyciskéw) wyswietlanych na ekranie.

Dotknij przycisku na ekranie LCD.

» Uwazaé, aby przy otwieraniu, zamykaniu lub
zmienianiu kata panelu LCD nie nacisnaé
przypadkowo przyciskéw na obramowaniu ekranu
LCD.

 Nie chwyta¢ kamery za nastgpujace elementy:

Panel LCD Akumulator

= cigg dalszy na nastepnej stronie
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Uwagi dotyczace obchodzenia si¢ ze

stacjg Handycam Station

* Aby umiesci¢ kamere na stacji Handycam Station,
nalezy natozy¢ ja do korica w kierunku
wskazywanym przez strzatke na ilustracji.

* Aby zdja¢ kamere ze stacji Handycam Station,
nalezy chwycié¢ zarowno kamerg, jak i stacje, jak
pokazano na ilustracji, po czym zdja¢ kamere ze
stacji.

© Uwagi

* Przy odiaczaniu wtyku zasilacza sieciowego od
stacji Handycam Station nalezy trzymac zar6wno
wtyk, jak i stacj¢ Handycam Station.

* Przed umieszczeniem kamery na stacji Handycam
Station lub jej zdjeciem ze stacji nalezy zawsze
wylaczy¢ kamere.

» Otwarcie ostony gniazda DC IN na kamerze
i przycigcie paska migdzy kamera a stacja
Handycam Station moze utrudnia¢ umieszczenie
kamery na stacji.

e Zaréwno kamera, jak i stacja Handycam Station sg
wyposazone w jedno gniazdo A/V (do podlaczenia
przewodu AV) i w jedno gniazdo S VIDEO (do
podiaczenia przewodu S video). Nie nalezy
podtaczac przewodow tego samego typu zaréwno do
kamery, jak i do stacji Handycam Station. Grozi to
powstaniem zaklocenn w obrazie.
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Jak szybko zacza¢ uzywac kamery

Nagrywanie filmow

1 Zainstaluj na kamerze natadowany akumulator.

Ladowanie akumulatora — patrz strona 16.

© Przesun suwak BATT __{ (odtaczania @ Wsun akumulator tak, zeby

akumulatora) w kierunku wskazywanym strona ze stykami byfa
przez strzatke 1 i popchnij go w kierunku zwrocona do kamery, jak na
wskazywanym przez strzatke 2. ilustracji. Doci$nij akumulator,

Kiedy ostona stykow akumulatora uniesie aby rozlegt sie lekki trzask.
sie w kierunku 3, zdejmij ja.

Suwak BATT _1 (odtgczania akumulatora)

2 W16z kasete do kamery.

© Przesun suwak OPEN/ @ Wi6z kasete tak, aby © Nacisnij czesé PUSH .

EJECT.4 w kierunku strona z okienkiem Kiedy kieszefi kasety
wskazywanym przez znajdowata sie u gory. samoczynnie si¢ schowa,
strzatke, aby Popchnij $rodkowg zamknij pokrywke kasety.
otworzy¢ pokrywke. czes$¢ grzbietu kasety.

Automatycznie wysunie
si¢ kieszer kasety.

Suwak OPEN/EJECT 4 Strona z okienkiem

Jak szybko zaczg¢ uzywac kamery



3 Kontrolujgc obraz na ekranie LCD, zacznij nagrywanie.

W nowo nabytej kamerze nie jest nastawiona data ani godzina. Nastawianie daty i godziny
— patrz strona 21.

© zdejmij przykrywke
obiektywu.

@ Otwoérz panel LCD.

© Naciskajac zielony
przycisk, przesun
w doét przetacznik
POWER, tak aby
zapalita sie lampka
CAMERA-TAPE.

Wiaczy si¢ zasilanie.

O Nacisnij przycisk
REC START/STOP.
Rozpocznie si¢
nagrywanie. Aby
zatrzymac¢ nagrywanie,
ponownie naci$nij przycisk f
REC START/STOP.
Mozesz tez uzy¢ przycisku —]
REC START/STOP na \ ),
panelu LCD.
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4 Wyswietl nagrany obraz na ekranie LCD.

© Przesuwaj

przetacznik POWER, | @)

az zapali sie lampka

PLAY/EDIT. o
@ Dotknij przycisku £

(przewijania do MEJQ:YE: =

tytu). @%{j =
© Dotknij przycisku Lo one

] (odtwarzania),

aby wigczyé

odtwarzanie. r

W celu zakoriczenia 9

odtwarzania naci$nij

przycisk [®].
Aby wylaczyc¢ zasilanie,
przesun przetacznik POWER L

do gory, w potozenie OFF
(CHG).

Jak szybko zaczg¢ uzywac¢ kamery |11




Nagrywanie nieruchomych obrazéw

1 Zainstaluj na kamerze natadowany akumulator.

Ladowanie akumulatora — patrz strona 16.

© Przesuri suwak BATT __4 @ Wsun akumulator tak, zeby strona ze
(odtagczania akumulatora) stykami byta zwrécona do kamery, jak
w kierunku wskazywanym przez na ilustracji. Docisnij akumulator, aby

strzatke 1 i popchnij go w kierunku rozlegt sie lekki trzask.
wskazywanym przez strzatke 2.

Kiedy ostona stykéw akumulatora

uniesie sie w kierunku 3, zdejmij ja.

Suwak BATT __4 (odfaczania akumulatora)

2 Wité6z do kamery karte ,,Memory Stick Duo”.

W16z karte tak, aby znak »
znajdowat sie w prawym
gérnym rogu. Wsuwaj
karte, az rozlegnie sie lekki
trzask.

12PL | Jak szybko zaczag¢ uzywaé kamery



3 Kontrolujgc obraz na ekranie LCD, zacznij nagrywanie.

W nowo nabytej kamerze nie jest nastawiona data ani godzina. Nastawianie daty i godziny
— patrz strona 21.

© zdejmij przykrywke
obiektywu.

@ Otwoérz panel LCD.

© Naciskajac zielony
przycisk, przesuwaj
przetacznik POWER
dotad, az zapali sie
lampka CAMERA-
MEMORY.

Wiaczy si¢ zasilanie.

O Lekko wcisnij
przycisk PHOTO.
Kiedy zostanie nastawiona
ostro$¢, rozlegnie si¢ krotki
dzwiek.

© Do korca wciénij
przycisk PHOTO.
Rozlegnie si¢ dzwigk
migawki i zostanie zapisany
nieruchomy obraz.

4 Wyswietl nagrany obraz na ekranie LCD.

© Przesuwajprzetacznik
POWER, az zapali si¢
lampka PLAY/EDIT. | @

@ Dotknij przycisku

OFF(CHG)

. CAMERA
. P . TAPEO =
Pojawi si¢ ostatnio -
3 b MENORYQ 2
zapisany obraz. woq
B

CHARGE MODE

© Dotykaj przyciskow
(nastepny) lub
[=1 (poprzedni), aby
kolejno wyswietla¢
obrazy. ( 9

Aby wylaczyc¢ zasilanie, przesun
przetacznik POWER do gory, [OPB|[««&® ][> _w|>r& |PIEN
w potozenie OFF (CHG). L

| — [+ )= ][C= JP-MENT]

Jak szybko zaczaé uzywac¢ kamery |13
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Latwe nagrywanie / odtwarzanie

Po wiaczeniu funkcji Easy Handycam nagrywanie i odtwarzanie staje si¢
jeszcze prostsze.

Funkcja Easy Handycam pozwala na uzywanie tylko podstawowych
funkcji nagrywania i odtwarzania, dzigki czemu obie te operacje sa tatwe
nawet dla poczatkujacych uzytkownikéw kamery.

Podczas nagrywania lub
odtwarzania nacisnij o
przycisk EASY.

Wiaczy si¢ niebieskie pod§wietlenie EASY O )
przycisku EASY (@). Po wiaczeniu
funkcji Easy Handycam zwigksza
si¢ wielko§¢ wyswietlanych liter

@) (

Easy Handycam
operation
ON

Szczego6iow nalezy szukaé w opisach poszczegdlnych funkcji.
Informacje o nagrywaniu podano na stronie 36, a o odtwarzaniu — na stronie 55.

Jak szybko zaczg¢ uzywac kamery



Czynnosci wstepne

Krok 1: sprawdzanie
dostarczonego
wyposazenia

Prosimy o sprawdzenie, czy kamerze
towarzyszy nastgpujace wyposazenie:

Karta ,,Memory Stick Duo” 16 MB (1 szt.)
W kamerze mozna uzywac tylko kart ,,Memory Stick
Duo”, ktére sa mniej wigcej o pofowe mniejsze od

zwyktych kart ,,Memory Stick”. Szczegdty podano na

stronie 128.

Adapter na karty Memory Stick Duo (1 szt.)
Po umieszczeniu w tym adapterze karty ,,Memory
Stick Duo” mozna jej uzywa¢ w kazdym z urzadzen
przeznaczonych do wspétpracy ze standardowq karta
~Memory Stick”.

&

Zasilacz sieciowy (1 szt.)

Przykrywka obiektywu (1 szt.)

Przymocowana do kamery.

Stacja Handycam Station (1 szt.)

Bezprzewodowy pilot (1 szt.)
W pilocie jest fabrycznie zainstalowana bateria litowa.

Akumulator NP-FF51 (1 szt.)

Akumulator NP-FF51 w kolorze srebrnym jest
sprzedawany tylko z kamera w kolorze srebrnym. Nie
mozna go naby¢ oddzielnie.

Ostona stykéw akumulatora (1 szt.)
Ostona jest fabrycznie zamocowana na kamerze.

CD-ROM ,,SPVD-012 USB Driver” (1 szt.)
Sciereczka czyszczaca (1 szt.)

21-stykowa przejscidéwka (1 szt.)
Dotyczy tylko modeli z nadrukowanym na spodzie
znakiem

Instrukcja obstugi kamery (niniejsza
instrukcja) (1 szt.)

Instrukcja obstugi oprogramowania
(1 szt.)

Czynnosci wstepne

auddism 1osouuhzy I
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Krok 2: I’adowanie 1 Zainstaluj na kamerze natadowany

akumulator.

akumulatora 1 Przesuii suwak BATT __{ (odfaczania

akumulatora) w kierunku wskazywanym
przez strzatke 1 i popchnij go w kierunku

Aby natadowa¢ akumulator, mozna wskazywanym przez strzatke 2.

zainstalowa¢ na kamerze akumulator Kiedy ostona stykéw akumulatora
»» InfoOLITHIUM” (z serii F). uniesie si¢ w kierunku 3, zdejmij ja.
© Uwagi

» Nie mozna uzywa¢ akumulatoréw innych niz
,InfoLITHIUM” (z serii F) (str. 130).

* Nie zwiera¢ metalowymi przedmiotami stykow na
wtyku zasilajacym zasilacza sieciowego. Grozi to
awaria.

* Wiaczy¢ zasilacz sieciowy do pobliskiego i tatwo
dostepnego gniazdka sieciowego. W razie awarii
natychmiast wylaczy¢ zasilacz sieciowy z sieci.

Suwak BATT _1 (odtgczania akumulatora)

2 Wsuri akumulator tak, Zeby strona ze
stykami byta zwrdcona do kamery, jak na
ilustracji. Doci$nij akumulator, aby
rozlegt si¢ lekki trzask.

W
o) -
S"alélcy
Gniazdo DC I
%2 g/
S8 / 2 Podlacz zasilacz sieciowy do gniazda

o
<= ﬁ Zasilacz sieciowy DC IN stacji Handycam Station. Znak
Do gniazdka sieciowego A na wtyku zasilajacym ma si¢
znajdowac u gory.

Gniazdo DC IN

3 Podlacz do zasilacza przewéd
zasilajacy.

16PL | Czynnosci wstepne



4 Wilacz przewdd zasilajacy do
Sciennego gniazdka sieciowego.

5 Umies¢ kamere na stacji Handycam
Station.

6 Przesuii przelacznik POWER do goéry,
w polozenie OFF (CHG).
Zapali si¢ lampka CHARGE i rozpocznie
si¢ fadowanie.

POWER

CAMERA
TAPEO
MEMORYO 2
@%0 4
N
CHARGZ MODE

/D <
7T\

BOFF(CHG)

~
P

Ladowanie akumulatora z uzyciem
samego zasilacza sieciowego

Przewéd zasilajacy

<= Zasilacz sieciowy
Do gniazdka sieciowego

Akumulator mozna tadowa¢ bez uzycia stacji
Handycam Station. Mozliwo$¢ ta przydaje si¢ na
przyktad w podrézy. W tym celu nalezy podiaczy¢
zasilacz sieciowy do gniazda DC IN kamery

w sposéb pokazany na ilustracji. Znak A na wtyku
zasilajagcym ma by¢ zwrdécony do przodu.

Po natadowaniu akumulatora

Kiedy akumulator jest catkowicie natadowany,
gasnie lampka CHARGE. Odlacz wowczas
zasilacz sieciowy od gniazda DC IN.

Zdejmowanie akumulatora

Akumulator

3

Za

\ .
=) 2 Przefgcznik
—— POWER

Suwak BATT _1 (odtgczania akumulatora)

1 Przestaw przelacznik POWER
w polozenie OFF (CHG).

2 Przesun suwak BATT __4 (odlaczania
akumulatora) w kierunku wskazywanym
przez strzalke 1i popchnij go w kierunku
wskazywanym przez strzatke 2.

Kiedy akumulator uniesie si¢ w kierunku
3, zdejmij go.

auddism 1osouuhzy I

© Uwaga

« Jesli kamera stoi pionowo, to przy zdejmowaniu
akumulatora nalezy uwazac, aby nie dopusci¢ do
jego upadku.

* Zawsze nalezy zainstalowac ostong stykéw, ktéra
chroni styki na kamerze. Jesli akumulator nie bedzie
uzywany przez dluzszy czas, nalezy go catkowicie
roztadowa¢. Informacje o przechowywaniu
akumulatoréw podano na stronie 130.

Sprawdzanie stanu akumulatora - funkcja
Battery Info

DISPLAY/BATT INFO

Przetagcznik POWER

= cigg dalszy na nastepnej stronie

Czynnosci wstepne | {7PL



Mozna sprawdzi¢ aktualny stan natadowania
akumulatora i teoretyczny czas pracy. Informacje
te mozna wyswietli¢ zar6wno podczas
fadowania, jak i przy wylaczonym zasilaniu.

1 Przestaw przelacznik POWER
w polozenie OFF (CHG).

2 Otwérz panel LCD.

3 Nacisnij przycisk DISPLAY/BATT INFO.

Na mniej wigcej 7 sekund pojawia sie
informacje o akumulatorze.

Przytrzymaj wcisniety przycisk, aby
informacje pozostaty widoczne przez mniej

wiecej 20 sekund.

BATTERY INFO

BATTERY CHARGE LEVEL
0% 50%

1009%)
»

REC TIME AVAILABLE

LCD SCREEN:
VIEWFINDER:

Poziom natadowania akumulatora:
wskazuje przyblizony poziom energii
nagromadzonej w akumulatorze.

[2] Przyblizony czas nagrywania z uzyciem
panelu LCD.

Przyblizony czas nagrywania z uzyciem
celownika.

Czas fadowania

Przyblizony czas trwania (w minutach) petnego
fadowania catkowicie wyladowanego
akumulatora w temperaturze 25°C. (Zalecana
temperatura: 10 — 30°C.)

Akumulator

NP-FF50 120
NP-FF51 (dostarczony) 130
NP-FF70 150
NP-FF71 170

Czas nagrywania przy korzystaniu
z ekranu LCD

Przyblizony czas pracy (w minutach)
catkowicie natadowanego akumulatora
w temperaturze 25°C.

18PL| Czynnosci wstepne

Przy wiaczonym podswietleniu ekranu
LCD (LCD BACKLIGHT)

Akumulator Czas Dtugosé
ciagtego typowego
nagrywania nagrania”

NP-FF50 85 45

NP-FF51 100 55

(dostarczony)

NP-FF70 185 105

NP-FF71 205 115

Przy wytaczonym podswietleniu ekranu

LCD (LCD BACKLIGHT)

Akumulator Czas Dtugosé
ciggtego typowego
nagrywania nagrania”

NP-FF50 95 50

NP-FF51 110 60

(dostarczony)

NP-FF70 205 115

NP-FF71 225 125

Czas nagrywania przy korzystaniu
z celownika

Przyblizony czas pracy (w minutach)
catkowicie natadowanego akumulatora
w temperaturze 25°C.

Akumulator Czas Dtugosé
ciagtego typowego
nagrywania nagrania*

NP-FF50 95 50

NP-FF51 110 60

(dostarczony)

NP-FF70 205 115

NP-FF71 225 125

* Przyblizona diugos¢ nagrania (w minutach) przy
wielokrotnym rozpoczynaniu / zatrzymywaniu
nagrywania, zmienianiu trybu pracy przefacznikiem
POWER i korzystaniu z funkcji regulacji zblizenia.
Faktyczny czas pracy akumulatora moze si¢ okazac
krétszy.

Czas odtwarzania

Przyblizony czas pracy (w minutach)
catkowicie naladowanego akumulatora
w temperaturze 25°C.



Akumulator Panel LCD Panel LCD
otwarty” zamknigty

NP-FF50 120 135

NP-FF51 135 155

(dostarczony)

NP-FF70 245 285

NP-FF71 275 310

* Kiedy przetacznik LCD BACKLIGHT znajduje si¢
w potozeniu ON.

© Uwagi

* W nastgpujacych przypadkach kamera nie bgdzie

zasilana z akumulatora, nawet jesli przewod

zasilajacy jest wylaczony z sieci:

—kiedy do gniazda DC IN kamery jest podiaczony
zasilacz sieciowy,

—kiedy do gniazda DC IN stacji Handycam Station
jest podiaczony zasilacz sieciowy, a kamera jest
umieszczona na stacji.

Czas nagrywania i odtwarzania zmniejsza si¢

w niskiej temperaturze.

Podczas tadowania, w nastgpujacych przypadkach

miga lampka CHARGE albo nie pojawiaja si¢

prawidiowe informacje o akumulatorze:

— akumulator jest niewlasciwie zainstalowany,

— akumulator jest uszkodzony,

— akumulator jest zupelnie wytadowany (dotyczy
tylko informacji o akumulatorze).

Po zainstalowaniu akumulatora o duzej pojemnosci

(NP-FF70/FF71) kamera bedzie gorzej wywazona —

w takim przypadku, stawiajac ja na stole itp. nalezy

zadba¢ o odpowiednie podparcie kamery.

.

Uzycie zewnetrznego zrodia
zasilania

Chcac uniknaé wyczerpania si¢ akumulatora,
mozna zasila¢ kamerg przez zasilacz
sieciowy. Kiedy zasilanie odbywa si¢ przez
zasilacz, akumulator nie wyladowuje sig,
nawet jesli jest zainstalowany na kamerze.

UWAGA

Jesli do kamery jest podtaczony zasilacz
sieciowy wiaczony do gniazdka sieciowego, to
kamera pozostaje pod napigciem nawet
wowczas, gdy jest wylaczona.

Podlacz kamere zgodnie z opisem
z podrozdziatu ,,L.adowanie akumulatora”
(str. 16).

Krok 3: wigczanie
zasilania

W celu wybrania zadanego trybu pracy
kamery (nagrywania lub odtwarzania) nalezy
przesuwac przetacznik POWER.

Przy pierwszym uruchomieniu kamery
pojawia si¢ ekran [CLOCK SET] (str. 21).

Trzymajac wciSniety zielony przycisk,
przesun do dotu przelacznik POWER.
Kamera wlaczy sig.

Aby wybra¢ zadany tryb nagrywania lub
odtwarzania, przesuwaj przelacznik dotad, az
zapali si¢ lampka odpowiedniego trybu pracy.

CHARGE MOD|
| —)

* Tryb CAMERA-TAPE: nagrywanie na taSme.

* Tryb CAMERA-MEMORY: nagrywanie na
karte ,,Memory Stick Duo”.

* Tryb PLAY/EDIT: odtwarzanie lub edycja
obrazu z taSmy lub z karty ,,Memory Stick
Duo”.

Wytaczanie zasilania
Przestaw przetacznik POWER do géry,
w potozenie OFF (CHG).

CAMERR)
TAPEOC = || @
MEMORYO Z || S

PLAY/ -
EDIT © 4

CHARGE MODE
=]

Czynnosci wstepne
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Krok 4: regulowanie
panelu LCD
i celownika

Regulowanie panelu LCD

Mozna regulowac kat i jasno$¢ panelu LCD,
dostosowujac je do réznych warunkéw
nagrywania.

Regulacja kata ekranu LCD pozwala na
kontrolowanie filmowanego ujgcia nawet
woéwczas, gdy na linii wzroku znajduje si¢ jakas
przeszkoda.

Maksymalnie
180 stopni

Maksymalnie
90 stopni

LCD BACKLIGHT

Otwérz panel LCD pod katem prostym
w stosunku do kamery, po czym obroc¢ go
do zagdanego polozenia.

Regulowanie jasnosci ekranu LCD
1 Dotknij przycisku [P-VENU].

2 Dotknij przycisku [LCD BRIGHT].
Jesli wariant ten nie pojawia si¢ na ekranie,
dotykaj przyciskow [R]/[¥]. W razie
probleméw z odszukaniem przycisku [LCD
BRIGHT], dotknij przycisku [MENU],
menu £25 (STANDARD SET) i przycisku
[LCD/VF SET] (str. 85).

20PL | Czynnosci wstepne

3 Zmien ustawienie przyciskami [ — |/
, po czym dotknij przycisku [OK].

Y Wskazowki

* Po obrdceniu panelu LCD o 180 stopni w strong
obiektywu mozna zamkna¢ panel LCD w taki
sposéb, ze ekran bedzie zwrdcony na zewnatrz.
Jedli zasilanie odbywa si¢ z akumulatora, to w celu
zmiany jasnosci mozna wybra¢ parametr [LCD BL
LEVEL] z grupy [LCD/VF SET] w menu —i—{
(STANDARD SET) (str. 85).

Kiedy zasilana z akumulatora kamera pracuje

w jasnym miejscu, zaleca si¢ nacisnigcie przycisku
LCD BACKLIGHT w celu wylaczenia
pods$wietlenia ekranu LCD (na ekranie wida¢
wskaznik :C3z¢). Wylaczenie podswietlenia
zapewnia diuzsza prace akumulatora.

Wybrane ustawienie pod$wietlenia ekranu LCD nie
wplywa na nagrywany obraz.

Mozna wylaczy¢ dZzwigki potwierdzajace
wykonanie poszczegélnych operacji. W tym celu
nalezy zmieni¢ na [OFF] ustawienie parametru
[BEEP] z menu £25 (STANDARD SET) (str. 87).

Regulowanie celownika

Po zamknigciu panelu LCD mozliwe jest
wySwietlanie obrazu w celowniku.

Z celownika nalezy korzystaé, gdy
akumulator jest bliski wyczerpania albo gdy
ekran jest stabo widoczny.

Dzwignia regulaciji
soczewki celownika

Poruszaj dzwignia regulacji soczewki
celownika, az obraz stanie si¢ wyrazny.




Korzystanie z celownika podczas pracy
Podczas nagrywania na tasme¢ albo na kartg
,Memory Stick Duo”, mozna nastawiac
ekspozycje (str. 38) i wybierad tryb wygaszania
/ wprowadzania obrazu (str. 43), kontrolujac
obraz w celowniku. Ekran LCD powinien by¢
woéwczas obrécony o 180 stopni i zamknigty

z ekranem na zewnatrz.

1 Wybierz przelacznikiem POWER tryb
pracy CAMERA-TAPE lub CAMERA-
MEMORY (str. 19).

2 Zamknij panel LCD z ekranem
Zwréconym na zewnatrz.
Na ekranie pojawi si¢ przycisk [&0Fe.

3 Dotknij przycisku [&oF.
Na ekranie pojawi komunikat [Set LCD
oft?].

4 Dotknij przycisku [YES].
Ekran LCD wylaczy sig.

5 Dotknij ekranu LCD, kontrolujac obraz

w celowniku.

Pojawig si¢ przyciski [EXPOSURE] itp.

6 Dotknij przycisku zadanej funkcji.

* [EXPOSURE]: skoryguj ekspozycje
przyciskami [ — |/ , po czym dotknij
przycisku [OK].

» [FADER]: dotykajac tego przycisku,
wybierz zadany efekt (tylko w trybie
CAMERA-TAPE).

* [@on]: ten przycisk wiacza ekran LCD.

Aby ukry¢ przyciski na ekranie LCD,

dotknij przycisku [OK].

T Wskazéwka

* Aby wyregulowac jasno$¢ pod§wietlenia celownika,
nalezy wybra¢ menu E=4 (STANDARD SET)
i kolejno dotkna¢ przyciskéw [LCD/VF SET] i [VF
B.LIGHT] (tylko przy korzystaniu z akumulatora,
str. 85).

Krok 5: nastawianie
daty i godziny

Uzywajac kamery po raz pierwszy, nalezy
nastawi¢ dat¢ i godzing. Jesli data i godzina
nie zostang nastawione, przy kazdym
wlaczeniu kamery bedzie si¢ pojawial ekran
[CLOCK SET].

© Uwaga

« Jesli kamera nie bedzie uzywana przez mniej wigcej
3 miesiace, wyladuje si¢ wewnetrzny akumulator
kamery, co spowoduje skasowanie ustawien daty
i godziny. Trzeba wtedy natadowaé wewngtrzny
akumulator kamery (str. 135) i ponownie nastawic
date i godzing.

Przetacznik POWER

P-MENU

1 Wiacz kamere (str. 19).

2 Otwoérz panel LCD.

Jesli zegar nie byt jeszcze nastawiany,
przejdz do czynnosci 7.

3 Dotknij przycisku [P-MENU .

@60min__ ¥

= cigg dalszy na nastepnej stronie

auddism 1osouuhzy I
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4 Dotknij przycisku [MENU]. Krok 6: wkiadanie
Ty = nosnika nagran

PROGRAM AE
Wkiadanie kasety
EXI?OSURE a a e s

5 Przyciskami [« ]/[~] wskaz wariant

a

O@”(TIME./LANGU')’ po czym Mozna uzywac tylko kaset mini DV ")\ .
dotknij przycisku [0K]. Szczegdty dotyczace kaset (ochrona przed
pvve— E—— zapisem itp.) podano na stronie 126.

© Uwaga
» Nie uzywac sity przy wktadaniu kasety do kieszeni
kasety. Grozi to uszkodzeniem kamery.

1 Przesun suwak OPEN/EJECT 4

6 Przyciskami [«]/[~] wskaz wariant w kierunku wskazywa’nym przez
[CLOCK SET], po czym dotknij strzalke, aby otworzy¢ pokrywke.
przycisku [oK]. Suwak OPEN/EJECT 4  Pokrywka

(=] [X]
v iv 1o 0: 00
[~] [oK]

7 Przyciskami [« /[~ ] nastaw parametr
[Y] (rok), po czym dotknij przycisku
[OK].

Kieszen kasety automatycznie wysunie si¢

i otworzy.
[~] [x] ..
2 'Wi6z kasete tak, aby strona
DATE
2000w 1o 0: 00 z okienkiem znajdowata si¢ u gory.
Popchnij Srodkowa cze$¢ grzbietu
[~] [ox] kasety.
Mozna nastawi¢ dowolny rok do 2079 Strona z okienkiem
wlacznie.

8 Postepujac zgodnie z opisem czynnoSci
7, nastaw kolejno parametry [M]
(miesigc), [D] (dzien), godzine
i minuty, za kazdym razem dotykajac
przycisku [oK].

Zegar rozpocznie prace.

grzbietu kasety.
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3 Naci$nij cze$é PUSH) .

Kieszen kasety samoczynnie si¢ schowa.

4 Zamknij pokrywke.

Wyjmowanie kasety

1

Przesun suwak OPEN/EJECT .4

w kierunku wskazywanym przez
strzatke, aby otworzy¢ pokrywke.
Automatycznie wysunie si¢ i otworzy
kieszen kasety.

Wyjmij kasete, po czym nacisnij czesé
.

Kieszen kasety samoczynnie si¢ schowa.

Zamknij pokrywke.

Wkiadanie karty ,,Memory Stick

Szczegbly dotyczace kart ,,Memory Stick
Duo” (ochrona przed zapisem itp.) podano na
stronie 128.

© Uwaga

* W kamerze mozna uzywac tylko kart ,,Memory
Stick Duo”, ktére sa mniej wigcej o polowe mniejsze
od zwyktych kart ,,Memory Stick” (str. 128). Nie
prébowac weiskac do gniazda ,,Memory Stick Duo”

zadnych innych rodzajéw kart ,,Memory Stick”.

Lampka
dostepu

auddism 1osouuhzy I

Wsun karte ,,Memory Stick Duo” tak, aby
znak » znajdowal si¢ w prawym dolnym
rogu. Wsuwaj karte az do zablokowania.

Wyjmowanie karty ,,Memory Stick Duo”
Lekko wcisnij kartg ,,Memory Stick Duo”.

Lekko wciénij
karte.

= cigg dalszy na nastepnej stronie

Czynnosci wstepne
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» Uzycie sity w celu wcisnigcia w gniazdo ,,Memory
Stick Duo” niewlfasciwie obréconej karty ,,Memory
Stick Duo” grozi uszkodzeniem gniazda lub utrata
danych z karty.

* Do gniazda ,,Memory Stick Duo” mozna wktada¢
tylko karty ,,Memory Stick Duo”. Wlozenie do
gniazda innego przedmiotu grozi awarig kamery.

« Kiedy pali si¢ albo miga lampka dostgpu, kamera
zapisuje dane na karcie ,,Memory Stick Duo” albo
odczytuje dane z karty. W tym czasie nie wolno
potrzasa¢ kamera ani jej uderzac, nie nalezy tez
wylaczaé zasilania i wyjmowac karty ,,Memory
Stick Duo”. Grozi to uszkodzeniem danych
o obrazach.

Czynnosci wstgpne

Krok 7: wybieranie
jezyka menu
ekranowego

Mozna wybraé jezyk, w jakim beda si¢
pojawialy informacje na ekranie LCD.

Przetacznik POWER

P-MENU

1 Wiacz kamere.

2 Otwoérz panel LCD.

3 Dotknij przycisku [P-MENU.

@60min__ ¥ STBY 0:00:00

R EXPO-
SPOT

1/3 | FADER FOCUS

SPOT PRGRAM
METER AE

4 Dotknij przycisku [LANGUAGE].
Jesli wariant ten nie pojawia si¢ na ekranie,
dotykaj przyciskow [2]/[¥]. W razie
probleméw z odszukaniem przycisku
[LANGUAGE], dotknij przycisku
[MENU], menu “© (TIME/LANGU.)

i przycisku [LANGUAGE] (str. 89).

@60min ¥ STBY
LANGUAGE: ENGLISH

TSCH NIKA
1/4
LISH

ENG
[SIVP]

0:00:00




5 Przyciskami [x]/ wskaz zadany
jezyk, po czym dotknij przycisku [oK].

‘¢ Wskazéwka

« Jesli lista jezykéw nie zawiera zadanego jezyka,
mozna wybraé wariant [ENG [SIMP]] (uproszczony
angielski).

Czynnosci wstepne
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Nagrywanie

Nagrywanie filmow

Mozna nagrywac filmy na taSme lub na karte
»-Memory Stick Duo”.

Przed nagrywaniem nalezy wykona¢
czynnoSci opisane w rozdziale ,,Czynnosci
wstepne” (Krok 1 do 7, str. 15 —24).

Jesli nagrywanie filmu odbywa si¢ na tasmg,
razem z filmem jest nagrywana
stereofoniczna $ciezka dZzwickowa.

W przypadku nagrywania na kartg ,,Memory
Stick Duo” filmu MPEG kamera zapisuje
dzwiek monofoniczny.

Lampka nagrywania

Przetacznik POWER

REC START/STOP

‘Y Wskazéwka

* Dzigki funkcji Easy Handycam nagrywanie bedzie
Tatwe nawet przy pierwszym uzyciu kamery.
Szczegoty podano na stronie 36.

2 Otwérz panel LCD.

1 Zdejmij przykrywke obiektywu.
Pociagnij to dotu sznurek przykrywki
i przymocuj go do paska.

26PL | Nagrywanie

3 Wybierz tryb nagrywania.

Aby nagrywac na tasme
Przesuwaj przetacznik POWER, az zapali
si¢ lampka CAMERA-TAPE. Kamera
przelaczy si¢ w tryb czuwania.

POWER
g
S Wociskajgc zielony
CAMERR), i przycisk, przesuwaj
TAP/"?\: przetgcznik
MEMORYO 2 POWER.
PLAY/ [o} 4
EDIT

CHARGE MODE

<] Aby nagrywaé na karte ,,Memory
Stick Duo” — MPEG MOVIE EX
Przesuwaj przetacznik POWER, az zapali
si¢ lampka CAMERA-MEMORY. Na
ekranie pojawi si¢ zawarto$¢ obecnie
wybranego folderu zapisu.

POWER
S Wociskajac zielony

CAMERA) i przycisk, przesuwaj

TAPEQ = przetacznik

N2

MEMORYOZ POWER.

PLAY/ 1 4

EDIT

CHARGE MODE

4 Nacisnij przycisk REC START/STOP.

Rozpocznie si¢ nagrywanie. Na ekranie
LCD pojawi si¢ wskaznik [REC]. Zapali si¢
lampka nagrywania.

Aby zakoriczy¢ nagrywanie, ponownie
naci$nij przycisk REC START/STOP.

Sprawdzanie ostatnio nagranego filmu
MPEG &1

Dotknij przycisku [E]. Automatycznie
rozpocznie si¢ odtwarzanie.

Ponownie dotknij przycisku [2], aby
przetaczy¢ kamerg w tryb czuwania.
Aby skasowac¢ film, po zakonczeniu
odtwarzania dotknij przycisku [ @ |,

a nastgpnie przycisku [YES].

Aby zrezygnowac z kasowania, dotknij
przycisku [NOJ.



Wyfaczanie zasilania
Przestaw przetacznik POWER do gory,
w polozenie OFF (CHG).

Wskazniki wyswietlane podczas
nagrywania na taSme

Wskazniki nie sa nagrywane na tasmie. Podczas
nagrywania nie jest wySwietlana data / godzina
ani dane o ustawieniach kamery (str. 58).

T ATT it

3.00:00

iy

Wskazniki zwiazane z pamiecia kasety

Przyblizony stan naladowania
i pozostaly czas pracy akumulatora
W zaleznosci od warunkéw pracy
wyswietlany czas moze by¢ niewtasciwy.
Po otwarciu albo zamknigciu panelu LCD
wlasciwy czas pojawi si¢ z mniej wigcej
minutowym opdZnieniem.

Tryb nagrywania (SP lub LP)

@ Stan nagrywania ([STBY] (czuwanie)
lub [REC] (nagrywanie))

Kod czasowy lub licznik tasmy (godziny:
minuty: sekundy)

@ Pozostala ilo$é miejsca na taSmie (str. 87)

Przycisk menu osobistego (str. 63)

Przycisk wyboru funkcji END SEARCH /
EDIT SEARCH / sprawdzania
ostatniego nagrania (str. 48)

Wskazniki wyswietlane w czasie
nagrywania na karte ,Memory Stick Duo”
Wskazniki nie sa zapisywane na karcie
,Memory Stick Duo”.

Podczas nagrywania nie jest wySwietlana data /
godzina (str. 58).

T%@@

EISOm\n 0:00:005]
101 #=520] [2min i~/
(17 =R
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Folder, w ktérym odbywa si¢ zapis

[2] Przyblizony stan natadowania
i pozostaly czas pracy akumulatora
W zaleznosci od warunkéw pracy
wyswietlany czas moze by¢ niewtasciwy.
Po otwarciu albo zamknigciu panelu LCD
wlasciwy czas pojawi si¢ z mniej wigcej
minutowym opdZnieniem.

Stan nagrywania ([REC] (nagrywanie))

Wielkos¢ filmu

[5] Nagrana godzina (godzina: minuty:
sekundy)

[6] Pozostata pojemnos$¢ karty ,,Memory
Stick Duo”

Wskaznik rozpoczecia nagrywania na
karte ,,Memory Stick Duo” (widoczny
przez mniej wigcej 5 sekund)

Przycisk menu osobistego (str. 63)

[9] Przycisk wy$wietlania ostatnio
zapisanego obrazu lub filmu (str. 26)

© Uwagi

* Przed wymiang akumulatora nalezy przesunac
przetacznik POWER do géry, w potozenie OFF (CHG).

« Jedli nie byty zmieniane fabryczne ustawienia
kamery i kamera nie zostanie uzyta przez mniej
wigcej 5 minut, to jej zasilanie automatycznie si¢
wylaczy w celu zaoszczedzenia energii
w akumulatorze ([A.SHUT OFF], str. 88). Aby
wznowi¢ nagrywanie, przetacznikiem POWER
wybierz tryb pracy CAMERA-TAPE albo
CAMERA-MEMORY, po czym naci$nij przycisk
REC START/STOP.

= cigg dalszy na nastepnej stronie
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* W czasie nagrywania filméw na karte ,,Memory
Stick Duo” dostepne sa tylko te warianty z menu, do
ktérych umieszczono skroty w menu osobistym.
Chcac korzystaé z innych wariantéw z menu, trzeba
dodac te warianty do menu osobistego.

« Jesli podczas nagrywania na kartg ,,Memory Stick
Duo” jest uzywana zewnetrzna lampa btyskowa
(wyposazenie dodatkowe), to w celu uniknigcia
nagrania odglosu fadowania nalezy wytaczy¢ lampe
blyskowa.

¢ Wskazowki

« Jesli kamera nie bedzie uzywana przez dtuzszy czas,
to nalezy wyjaé z niej kasetg.

* Do nagrywania obrazu filmowego mozna réwniez

uzywacé przycisku REC START/STOP na

obramowaniu ekranu LCD. Przycisk ten przydaje

si¢ przy filmowaniu z matej wysokosci i przy

wykonywaniu zdje¢ autoportretowych.

Przy naciskaniu przycisku REC START/STOP na

obramowaniu ekranu LCD nalezy podtrzymywac

dionig panel LCD.

Aby uzyskac ptynne przejscie migdzy ostatnia scena

nagrang na tasmie a nowa scena, nalezy przestrzegac

nastepujacych zasad:

— nie wyjmowac kasety (ciaglo$é obrazu bedzie
zachowana nawet po wylaczeniu zasilania);

— nie dokonywac na jednej tasmie nagrafi w trybach
SPiLP;

— unika¢ zatrzymywania nagrywania filmu w trybie
LP.

Maksymalny czas trwania nagrar na kartach

-Memory Stick Duo” o réznej pojemnosci podano

w podpunkcie ,,Wydtuzanie czasu nagrywania na

karte ,,Memory Stick Duo”” na stronie 28.

Na no$niku danych automatycznie sa zapisywane

data i godzina nagrania oraz dane o ustawieniach

kamery (tylko przy nagrywaniu na taSme).

Informacje te nie pojawiaja si¢ w czasie nagrywania.

Mozna je wyswietli¢ podczas odtwarzania,

dotykajac przycisku [DATA CODE] na ekranie

(str. 58).

Wydiuzanie czasu nagrywania

Wydtuzanie czasu nagrywania na ta§me
Z menu £23 (STANDARD SET) wybierz
wariant [[6® REC MODE], a nastepnie [LP]
(str. 84).

W trybie LP mozna nagrywac 1,5 raza dluzej
niz przy nagrywaniu w trybie SP. Tasme
nagrang w trybie LP nalezy odtwarzac tylko
w tej kamerze.
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Wydtuzanie czasu nagrywania na karte
»Memory Stick Duo”

Z menu @ (MEMORY SET) wybierz
kolejno warianty [MOVIE SET], [l IMAGE
SIZE]i[160 x 112] (str. 72).

Dtugosé nagrania, ktére mozna zapisac na karcie
,Memory Stick Duo”, zalezy od wielkosci
obrazu i warunkow rejestracji.

W tabeli podano przyblizone czasy, przez ktére
mozna nagrywac film na karty ,,Memory Stick
Duo” sformatowane w kamerze.

Wielkos¢ obrazu i czas
(godziny:minuty:sekundy)

320 x 240 160 x 112
F=E0 F=o
8MB 00:01:20 00:05:20
16MB 00:02:40 00:10:40
(dostarczona)
32MB 00:05:20 00:21:20
64MB 00:10:40 00:42:40
128MB 00:21:20 01:25:20
256MB 00:42:40 02:50:40
(MSX-M256)
512MB 01:25:20 05:41:20
(MSX-M512)

Uzycie funkgeji zblizenia

Kiedy kamera pracuje w trybie CAMERA-
TAPE, mozna nastawic zblizenie wigksze niz
10-krotne. Wiaczy si¢ wowczas funkcja
zblizenia cyfrowego ([DIGITAL ZOOM,
str. 69).

Dla uzyskania najlepszych efektéw, funkcji
zblizenia nalezy uzywaé z umiarem.



80 cm*

(& J

* Minimalna odlegto$¢ miedzy kamera a obiektem
wymagana do nastawienia ostro$ci w tym
potozeniu dZwigni.

Lekko przesun dZwignig zblizenia, aby
zblizenie zmienialo si¢ powoli. Szybsze

przesuniecie przyspieszy zmiany zblizenia.

Nagrywanie szerszej perspektywy
Przesun dZzwignig regulacji zblizenia

w strong W. Obiekty beda sprawialy
wrazenie bardziej odlegtych (szeroki kat).
Nagrywanie w zblizeniu

Przesuni dZwignig regulacji zblizenia

w strong T. Obiekty beda si¢ wydawatly
blizsze (teleobiektyw).

Uzycie przyciskow zblizenia na
obramowaniu ekranu LCD

Przytrzymaj wcisnigty przycisk W, aby uzyskac
szersza perspektywe, lub przycisk T, aby
uzyska¢ zblizenie.

© Uwagi
* Przyciski zblizenia na obramowaniu ekranu LCD

nie pozwalaja na zmiang szybkosci zmian zblizenia.

* Przy naciskaniu przyciskow zblizenia na
obramowaniu ekranu LCD nalezy podtrzymywaé
dlonig panel LCD.

Nagrywanie w trybie lustra

Obré¢ panel LCD ku filmowanej osobie,
umozliwiajac jej ogladanie nagrywanego
obrazu. Funkcja ta przydaje si¢ rowniez przy
filmowaniu matych dzieci — przyciaga ich
uwage do kamery w czasie filmowania.

aluemAibepn I

Otworz panel LCD pod katem prostym
w stosunku do kamery, po czym obré¢ go
pod katem 180 stopni w strong filmowanej
osoby.

Na ekranie LCD bedzie widoczny obraz

w lustrzanym odbiciu, ale kamera nagra
normalny obraz.

Uzycie samowyzwalacza

Samowyzwalacz pozwala na rozpoczgcie
nagrywania z mniej wiecej 10-sekundowym
opdZnieniem.

= cigg dalszy na nastepnej stronie
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REC START/STOP

REC START/STOP

Dotknij przycisku .

2 Dotknij przycisku [SELF-TIMER].
Jesli wariant ten nie pojawia si¢ na ekranie,
dotykaj przyciskéw [ ]/[¥]. W razie
probleméw z odszukaniem przycisku
[SELF-TIMERY], dotknij przycisku
[MENU]iwybierz wariant [SELF-TIMER]
zmenu §) (CAMERA SET) (str. 65).

@60min_F STBY 0:00:00
SELF-TIMER: __ OFF

=

3 Dotknij przycisku [ON], a nastepnie [0K].

Pojawi si¢ symbol O .

@60min - E STBY 0:00:00
@
O

P-MENU

4 Nacisnij przycisk REC START/STOP.

Przez mniej wigcej 10 sekund stychaé
bedzie dzwigki odliczania. (Wskazanie
odliczania rozpoczyna si¢ od 8).
Rozpocznie si¢ nagrywanie.

Aby zakonczy¢ nagrywanie, nacisnij
przycisk REC START/STOP.

Jak przerwa¢ odliczanie
Dotknij przycisku [RESET] lub nacisnij
przycisk REC START/STOP.

Jak wytaczy¢ samowyzwalacz

Wykonaj czynnosci 1 i 2, a podczas
wykonywania czynno$ci 3 dotknij przycisku
[OFF].

Nagrywanie filmu przystosowanego do
podziatu na pojedyncze nieruchome
obrazy [oo] - tryh zapisu kolejnoliniowego

Ta funkcja przydaje sig, jesli film ma by¢
przetwarzany w komputerze w celu wybrania
z niego pojedynczych nieruchomych
obrazow.

Obraz mozna nagrywaé w taki sposdb, aby
byt on mniej rozmyty niz w normalnym
trybie nagrywania. Dzigki temu bedzie
mozna analizowacé szybka akcj¢, na przykiad
w sporcie. Jesli film ma by¢ tylko
wyswietlany, to lepiej nagrywac go

w normalnym trybie, bo w trybie
kolejnoliniowym obraz jest rejestrowany
tylko co 1/25 sekundy.

P-MENU

REC START/STOP

1 Dotknij przycisku PMENU .

Nagrywanie

2 Dotknij przycisku [PROGRE REC].
Jesli wariant ten nie pojawia si¢ na ekranie,
dotykaj przyciskow [ ]/[¥]. W razie
probleméw z odszukaniem przycisku



[PROGRE REC], dotknij przycisku
[MENU] i wybierz wariant [PROGRES.
REC] z menu §3 (CAMERA SET).

@60min 2 STBY
PROGRES. REC: OFF

0:00:00

=

3 Dotknij przycisku [ON], a nastepnie [OK].

Pojawi si¢ symbol 25p .

@60min  E STBY 0:00:00
i)

®

2%p

E

4 Nacisnij przycisk REC START/STOP.
Aby zakonczy¢ nagrywanie, ponownie
nacisnij ten przycisk.

Wytaczanie trybu zapisu kolejnoliniowego
Wykonaj czynnosci 1 i 2, a podczas
wykonywania czynnosci 3 dotknij przycisku
[OFF].

Uwaga o nagrywaniu w trybie
kolejnoliniowym

Obraz wyswietlany normalnie na ekranie
telewizora skiada si¢ z dwoch potobrazoéw
pojawiajacych si¢ na przemian, co 1/50
sekundy. Z tego powodu obraz wy$wietlany

w danej chwili pokrywa tylko potowe
efektywnego pola obrazu. W przypadku zapisu
kolejnoliniowego wyswietlane sa wszystkie
piksele tworzace obraz. Taki obraz jest
wyrazniejszy, pogarsza si¢ natomiast ptynnos¢
ruchu.

© Uwagi

« Jesli zapis w trybie kolejnoliniowym odbywa si¢
w §wietle lamp jarzeniowych albo zaréwek, to ekran
moze migota¢. Nie oznacza to uszkodzenia.

* Trybu zapisu kolejnoliniowego nie mozna faczy¢ z:
— trybem [16:9 WIDE],
— efektem cyfrowym [CINEMA EFECT].

Zapisywanie
nieruchomych
obrazéw ]

- zapis fotografii

Mozna zapisywaé nieruchome obrazy na
karcie ,,Memory Stick Duo”. Przed zapisem
nalezy wykona¢ czynno$ci opisane

w rozdziale ,,Czynnosci wstgpne” (Krok 1 do
7, str. 15 — 24).

PHOTO

Przetagcznik POWER

‘Y Wskazéwka

« Dzigki funkcji Easy Handycam nagrywanie bedzie
tatwe nawet przy pierwszym uzyciu kamery.
Szczegbty podano na stronie 36.

aluemAibepn I

1 Zdejmij przykrywke obiektywu.
Pociagnij to dotu sznurek przykrywki
i przymocuj go do paska na dlon.

= cigg dalszy na nastepnej stronie
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2 Otwérz panel LCD.

32PL

3 Przesuwaj przelacznik POWER, az
zapali si¢ lampka CAMERA-
MEMORY.

Pojawi si¢ zawarto$¢ obecnie wybranego
folderu zapisu.

POWER
g
S
CAMERA) & Weciskajac zielony
TAPED = przycisk, przesuwaj
MEMORS O przetacznik POWER.
PLAY/ &)
EDIT

CHARGE MODE

4 Lekko wcisnij przycisk PHOTO
i przytrzymaj go.
W czasie nastawiania ostrosSci i ekspozycji
rozlegaja si¢ delikatne dZzwigki.
Nagrywanie jeszcze si¢ nie rozpoczyna.

Wskaznik
przestaje migaé.

Liczba mozliwych do
zapisania obrazéw.
|

%BF\NE

@=60min
» (101]

P-MENU]

* Liczba mozliwych do zapisania obrazéw zalezy
od ustawienia wielkosci obrazu i od warunkéw
zapisu.

5 Dokorica weisnij przycisk PHOTO.
Rozlegnie si¢ dzwigk migawki. Kiedy
znikng paski we wskazniku 1T, obraz
jest zapisany na karcie ,,Memory Stick
Duo”.

Sprawdzanie ostatnio zapisanego obrazu
Dotknij przycisku [E1].

Ponownie dotknij przycisku , aby
przetaczy¢ kamerg w tryb czuwania.

Nagrywanie

Aby skasowacé obraz, dotknij przycisku [ |,
a nastepnie przycisku [YES].

Aby zrezygnowac z kasowania, dotknij
przycisku [NOJ.

Wytaczanie zasilania
Przestaw przetacznik POWER do gory,
w potozenie OFF (CHG).

Rejestrowanie serii nieruchomych obrazow
- tryb Burst

Wybierz menu @3 (MEMORY SET),

a nastepnie warianty [STILL SET]

i [ BURST] (str. 71).

Mozna bedzie zapisaé seri¢ nieruchomych
obrazéw (od 3 do 32) rejestrowanych

w odstgpach od 0,5 do 0,07 sekundy.

Wskazniki wyswietlane w czasie rejestracji

I 77

=16 0 min ||||||||EI
> (101]

[1] Folder, w ktérym odbywa sie zapis
[2] Wielkos¢ obrazu

[od1s (2016 x 1512), [25, (1600 x 1200)
lub [, (640 x 480)

Jakosé
FINE ([FINE]) lub STD ([STANDARD])

[4] Przycisk menu osobistego (str. 63)

[5] Przycisk wy$wietlania ostatnio
zapisanego obrazu lub filmu (str. 32)

Y Wskazowki

Nacisnigcie przycisku PHOTO na pilocie powoduje
zapis obrazu widocznego w tym momencie na
ekranie.

Na nos$niku danych automatycznie sa zapisywane
data i godzina rejestracji oraz dane o ustawieniach
kamery. Informacje te nie pojawiaja si¢ w czasie
nagrywania. Mozna je wySwietli¢ podczas
odtwarzania, dotykajac przycisku [DATA CODE]
na ekranie (str. 58).

Kat obiektywu jest nieco szerszy niz w trybie
CAMERA-TAPE.



Wyhieranie jakosci lub wielkosci
obrazu

Wybierz menu @3 (MEMORY SET),

a nastepnie warianty [STILL SET]

i [ QUALITY] albo [ W IMAGE SIZE]
(str. 72).

Liczba obrazéw, ktére mozna zapisa¢ na karcie
-Memory Stick Duo”, zalezy od jakosci

i wielkoSci obrazu oraz od warunkéw zapisu.
Ponizej podano przyblizone liczby obrazéw
mozliwych do zapisania na karcie ,,Memory
Stick Duo” sformatowanej w kamerze.

Przy wybranej jakosci obrazu [FINE]
Obraz o wielko$ci 2016 x 1512 zajmuje 1540 kB,
obraz o wielkosci 1600 x 1200 — 960 kB, a obraz
o wielkosci 640 x 480 — 150 kB.

2016 x 1600 x 640 x
1512 1200 480
'-?101 6 '-T|600 '—_6140
SMB 5 8 50
16MB 10 16 96
(dostarczona)
32MB 20 32 190
64MB 40 65 390
128MB 82 130 780
256MB 145 235 1400
(MSX-M256)
512MB 300 480 2850
(MSX-M512)

Przy wybranej jakosci obrazu
[STANDARD]

Obraz o wielko$ci 2016 x 1512 zajmuje 640 kB,
obraz o wielkosci 1600 x 1200 — 420 kB,

a obraz o wielkosci 640 x 480 — 60 kB.

2016 x 1600 x 640 x
1512 1200 480
E1 6 mOO '—_6|40
8MB 12 18 120
16MB 24 37 240
(dostarczona)
32MB 48 75 485

2016 x 1600 x 640 x
1512 1200 480
Em Es'oo '—_6|40
64MB 98 150 980
128MB 195 300 1970
256MB 355 540 3550
(MSX-M256)
512MB 720 1100 7200
(MSX-M512)
Uzycie lampy blyskowej

Zalecana odlegtos¢ od obiektu przy
korzystaniu z wbudowanej lampy btyskowej
wynosi od 0,3 do 2,5 m.

Standardowo lampa btyskowa kamery
pracuje w trybie automatycznym. Oznacza
to, ze lampa moze si¢ automatycznie wiaczaé
w momencie naci$nig¢cia przycisku PHOTO.
Aby lampa blyskata za kazdym razem lub
stale pozostawala wyltaczona, nalezy
wykonaé opisane tu czynnosci.

Dostgpne tryby pracy lampy zaleza od
ustawienia parametru [REDEYE REDUC]

z grupy [FLASH SET] w menu &3
(CAMERA SET) (str. 68).

4 (lampa btyskowa)

aluemAibepn I

Naciskajac przycisk 4 (lampy
blyskowej), wybierz zadane ustawienie.

= cigg dalszy na nastepnej stronie
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Ustawienia sa wySwietlane cyklicznie
w nastepujacej kolejnosci:

Przy wytaczonej funkcji ostabiania
efektu czerwonych oczu

Brak wskaznika: automatyczne wyzwalanie
lampy przy niedostatecznej jasnosci

W otoczeniu.

4 (wymuszona pracalampy): lampa btyska
zawsze, bez wzgledu na jasnos¢ otoczenia.

% (lampa wytaczona): zapis obrazu
odbywa si¢ bez uzycia lampy blyskowe;j.

Przy wiaczonej funkcji ostabiania
efektu czerwonych oczu

© (automatyczne ostabianie efektu
czerwonych oczu): przy niedostatecznej
jasnos$ci w otoczeniu automatyczny btysk
lampy poprzedzany jest przedbtyskiem,
ktory ostabia efekt czerwonych oczu.

¥

© 4 (wymuszone ostabianie efektu
czerwonych oczu): lampa btyska zawsze,
bez wzgledu na jasnos¢ otoczenia,

i wykonuje przedblysk, ktory ostabia efekt
czerwonych oczu.

% (lampa wylaczona): zapis obrazu
odbywa si¢ bez uzycia lampy btyskowej.

© Uwagi

» Nie dotyka¢ powierzchni lampy. Po uzyciu lampa
moze mie¢ wysoka temperature.

* Przed uzyciem lampy btyskowej usunaé brud z jej

powierzchni. Jesli brud zmienia barwe §wiatla

z lampy blyskowej albo przyklei si¢ do jej

powierzchni wskutek nagrzania lampy, lampa moze

nie wytwarza¢ dostatecznej ilosci Swiatfa.

W zaleznosci od cech osobniczych i innych

warunkéw, funkcja ostabiania efektu czerwonych

oczu moze nie zapewnia¢ oczekiwanych wynikéw.

Podczas tadowania lampy biyskowej miga wskaznik

tadowania. Po zakonczeniu tadowania lampy

wskaznik zapala si¢ na state. (W trybie CAMERA-

TAPE pelne natadowanie lampy byskowej wymaga

pewnego czasu, gdyz tadowanie odbywa si¢ przy

otwartej lampie.)

Lampa btyskowa nie dziata po wlaczeniu

nastgpujacych funkcji albo trybow:

— Super NightShot,

— dlugiej ekspozycji w kolorze,

— efektow cyfrowych,

— zapisu kolejnoliniowego,
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— Burst (rejestracji serii obrazéw),
— nagrywania na taSme,
—[16:9 WIDE].
Pomimo wybrania automatycznego trybu pracy
lampy btyskowej lub trybu & (automatycznego
ostabiania efektu czerwonych oczu), lampa
blyskowa nie dziala po wiaczeniu nastgpujacych
funkcji:
— NightShot,
— programéw tematycznych ((PROGRAM AE])
[SPOTLIGHT], [SUNSET&MOON]
i [LANDSCAPE],
— rgeznej regulacji ekspozycji,
— uniwersalnego Swiattomierza punktowego.
Jesli lampa jest uzywana w jasnym miejscu, na
przyktad podczas rejestracji obrazu pod $wiatlo, jej
dziatanie moze by¢ mato skuteczne.
Po zatozeniu konwertera (wyposazenie dodatkowe)
w obrazie moze si¢ pojawiac cien.
* Nie mozna réwnoczesnie uzywac zewngtrznej
lampy blyskowej (wyposazenie dodatkowe)
i wbudowanej lampy btyskowe;j.

E Wskazéwki

« Sifa btysku flesza jest regulowana automatycznie.
Chcac skorygowacd ja recznie, mozna wybraé
wariant [FLASH LEVEL] z menu E (CAMERA
SET) (str. 68).

* W razie probleméw z uzyskaniem dobrej ostrosci
nalezy recznie nastawic ostro§¢ (patrz punkt
,-Reczna regulacja ostrosci”, str. 42).

Uzycie samowyzwalacza

Samowyzwalacz pozwala na zapis
nieruchomego obrazu z mniej wigcej
10-sekundowym opéZnieniem.

PHOTO

P-MENU



1 Dotknij przycisku PUEND.

2 Dotknij przycisku [SELF-TIMER].

Jesli wariant ten nie pojawia si¢ na ekranie,

dotykaj przyciskow [ ]/[¥]. W razie
probleméw z odszukaniem przycisku
[SELF-TIMER], dotknij przycisku

[MENU]Ji wybierz wariant [SELF-TIMER]

z menu g§) (CAMERA SET).

@E60min Codi6FNE 309
SELF-TIMER: OFF

=

3 Dotknij przycisku [ON], a nastepnie [OK].

Pojawi si¢ symbol ) .

@60min Codi6FNE 309
» (o]

)

[P-MENU]

4 Naci$nij przycisk PHOTO.
Przez mniej wigcej 10 sekund stychaé
bedzie dZwigki odliczania. (Wskazanie
odliczania rozpoczyna si¢ od 8).
Kamera zarejestruje obraz. Kiedy znikna
paski we wskazniku 1111371, obraz jest
zapisany na karcie ,,Memory Stick Duo”.

Jak przerwa¢ odliczanie
Dotknij przycisku [RESET].

Jak wytgczy¢ samowyzwalacz

Wykonaj czynnosci 1 i 2, a podczas
wykonywania czynnosci 3 dotknij przycisku
[OFF].

Zapis nieruchomego obrazu na
karcie ,,Memory Stick Duo” w czasie
nagrywania filmu na taSme

‘¢ Wskazéwka

* Wielkos$¢ obrazu jest nastawiana na [640 x 480].
Aby zapisa¢ obraz o innej wielkosci, trzeba uzy¢
funkcji zapisu fotografii (str. 31).

aluemAibepn I

Podczas nagrywania na tasme gleboko
wecisnij przycisk PHOTO.

@60min - & REC ,-0:00:10 .
(nf=-— Zapis jest

zakoriczony, gdy
przestang si¢
przesuwac paski.

PMENU]

Jak zapisa¢ nieruchomy obraz w trybie
czuwania
Lekko wcisnij przycisk PHOTO i przytrzymaj

go. Sprawdz obraz i do korica wcisnij przycisk.

© Uwagi
 Zapis nieruchomego obrazu na karcie ,,Memory
Stick Duo” jest niemozliwy po wlaczeniu
nastgpujacych funkcji albo trybow:
- [16:9 WIDE],
— zapisu kolejnoliniowego,
— wprowadzania obrazu z wykorzystaniem obrazu
z karty pamigci (Memory overlap),
—MEMORY MIX,
— [SMTH INT.REC] (ptynnego nagrywania
okresowego na tasme).
* Na karcie ,,Memory Stick Duo” nie sg zapisywane
tytuly.

Nagrywanie
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Latwe nagrywanie

- Easy Handycam

Po wilaczeniu funkcji Easy Handycam
wigkszo$¢ parametrow kamery jest
regulowana automatycznie, a uzytkownik ma
do dyspozycji tylko podstawowe funkcje.
Dla utatwienia ogladania zwigksza si¢ tez
wielko§¢ wySwietlanych napiséw. To
sprawia, ze kamera jest tatwa w obstudze
nawet dla osoby, ktéra pierwszy raz trzyma ja
w reku. Przed nagrywaniem nalezy wykonaé
czynnosci opisane w rozdziale ,,Czynnosci
wstegpne” (Krok 1 do 7, str. 15 —24).

PHOTO

)

&

Lampka nagrywania

[\U o 0q \"\\

<SHIL,

REC START/STOP EASY Przetgcznik POWER

Nagrywanie filméw

Po wiaczeniu funkcji Easy Handycam mozna
nagrywac filmy tylko na taSme. Informacje
o nagrywaniu filméw na kart¢ ,,Memory
Stick Duo” podano na stronie 26 (MPEG
MOVIE EX).

1 Zdejmij przykrywke obiektywu.
Pociagnij to dotu sznurek przykrywki
i przymocuj go do paska.

Nagrywanie

2 Otwérz panel LCD.

3 Przesuwaj przelacznik POWER, az
zapali si¢ lampka CAMERA-TAPE.

CANERR),
N
TAPEO
MEMORY z

PLAY/ lo}
EDIT

POWER

Weciskajgc zielony
‘ przycisk, przesuwaj

/ VFF(CHG)

przetacznik
POWER.

-

CHARGE MODE

—

4 Nacisnij przycisk EASY.
Wiaczy si¢ niebieskie pod$§wietlenie
przycisku EASY.

Easy Handycam
operation
ON

5 Naci$nij przycisk REC START/STOP.
Rozpocznie si¢ nagrywanie. Na ekranie
LCD pojawi si¢ wskaznik [REC]. Zapali si¢
lampka nagrywania. Aby zakonczy¢
nagrywanie, ponownie nacisnij przycisk
REC START/STOP.

Wytaczanie zasilania
Przestaw przetacznik POWER do géry,
w potozenie OFF (CHG).

Wytaczanie funkcji Easy Handycam
Ponownie nacisnij przycisk EASY.



© Uwagi

* Funkcji Easy Handycam nie mozna wiaczy¢ ani
wylaczy¢ w czasie:

— nagrywania,
— strumieniowej transmisji USB.

* Po wiaczeniu funkcji Easy Handycam nie dziataja
nastepujace przyciski:

—LCD BACKLIGHT (str. 20),
— BACK LIGHT (str. 38),
—FOCUS (str. 41).

* Po wiaczeniu funkcji Easy Handycam przywracane
sg standardowe ustawienia tych funkcji kamery,
ktdre nie pojawiaja si¢ na ekranie. W momencie
wylaczenia funkcji Easy Handycam przywrécone
zostang poprzednie ustawienia tych funkcji.

Zapisywanie nieruchomych
obrazéw ]

1 Zdejmij przykrywke obiektywu.
Pociagnij to dotu sznurek przykrywki
i przymocuj go do paska na dlon.

2 Otwoérz panel LCD.

3 Przesuwaj przelacznik POWER, az
zapali si¢ lampka CAMERA-

MEMORY.
g
CAMERA g Wociskajac zielony
TAPE(I) = przycisk,
MEMORYOZ przesuwaj
(I) 4 przetgcznik
EDIT POWER.

CHARGE MODE

—

4 Naci$nij przycisk EASY.
Wiaczy si¢ niebieskie pod$wietlenie
przycisku EASY.

5 Lekko wcisnij przycisk PHOTO
i przytrzymaj go.
W czasie nastawiania ostrosci i ekspozycji
rozlegaja si¢ delikatne dzwigki.
Nagrywanie jeszcze si¢ nie rozpoczyna.

Wskaznik
przestaje migac.

Liczba mozliwych do
zapisania obrazéw.
|

30

@60min @

HENU

* Liczba mozliwych do zapisania obrazéw zalezy
od ustawienia wielkosci obrazu i od warunkéw
zapisu.

aluemAibepn I

6 Do korica weisnij przycisk PHOTO.
Rozlegnie si¢ dZwigk migawki. Kiedy
znikna paski we wskazniku 11113], obraz

jest zapisany na karcie ,,Memory Stick
Duo”.

Wytaczanie zasilania
Przestaw przetacznik POWER do géry,
w potozenie OFF (CHG).

Wytaczanie funkcji Easy Handycam
Ponownie nacisnij przycisk EASY.

© Uwagi

* Funkcji Easy Handycam nie mozna wiaczy¢ ani
wylaczy¢ w czasie nagrywania.

* Po wiaczeniu funkcji Easy Handycam nie dziafaja
nastepujace przyciski:

—LCD BACKLIGHT (str. 20),
—BACK LIGHT (str. 38),
—FOCUS (str. 41).

* Po wiaczeniu funkcji Easy Handycam przywracane
sq standardowe ustawienia tych funkcji kamery,
ktére nie pojawiaja si¢ na ekranie. W momencie
wylaczenia funkcji Easy Handycam przywrécone
zostang poprzednie ustawienia tych funkcji.

Nagrywanie
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Peine wykorzystywanie funkciji
Easy Handycam

1 Dotknij przycisku [MENU].

Na ekranie pojawig si¢ dostgpne warianty
z menu.

Przyktad: w trybie CAMERA-MEMORY
@60mn g

Dotknij zadanego wariantu.

Wybierz zadane ustawienie.

Dla wariantu [CLOCK SET]

1 Przyciskami [« /[~ ] nastaw parametr
[Y] (rok), po czym dotknij przycisku [OK].

2 Postepujac tak jak przy nastawianiu roku,
nastaw kolejno parametry [M] (miesiac),
[D] (dzien), godzing i minuty, za kazdym
razem dotykajac przycisku [OK].

Dla wariantu [LANGUAGE]

Przyciskami [ 1/[¥] wskaz zadany jezyk,

po czym dotknij przycisku [OK].

Dla wariantu [BEEP]

Patrz strona 87.

Dla wariantu [SELF-TIMER] (tylko
w trybie CAMERA-MEMORY)
Dotknij przycisku [ON], a nastgpnie [OK].
Do korica wcisnij przycisk PHOTO.
Przez mniej wigcej 10 sekund stychaé
bedzie dzwigki odliczania. Kiedy znikna
paski we wskazniku HI1'T], obraz jest
zapisany na karcie ,,Memory Stick Duo”.

Nagrywanie

Nastawianie ekspozyciji

Standardowo kamera automatycznie nastawia
ekspozycje.

Korygowanie ekspozycji przy
rejestracji obrazu pod swiatio

Jesli w tle kadru znajduje si¢ storice lub inne
Zrédto $wiatta, mozna skorygowaé
ekspozycje, zapobiegajac nadmiernemu
zaciemnieniu pierwszego planu
(kompensacja §wiatta w tle).

BACK LIGHT

Podczas nagrywania lub w trybie
czuwania naci$nij przycisk BACK
LIGHT.

Pojawi si¢ wskaznik B.

Aby wylaczy¢ t¢ funkcje, ponownie nacisnij
przycisk BACK LIGHT.

© Uwaga

» Funkcja kompensacji §wiatla w tle wylacza si¢ po
zmianie ustawienia parametru [EXPOSURE] na
[MANUAL] (str. 39), a takze po dotknigciu
przycisku [SPOT METER] (str. 39).



Nastawianie ekspozycji na
wyhbrany obiekt — uniwersainy
Swiatiomierz punktowy

Mozna nastawi¢ ekspozycj¢ na wybrany
obiekt, ktory bedzie wowczas miat wiasciwag
jasnos$¢ nawet w przypadku silnego kontrastu
migdzy obiektem a tlem (przyktad: osoba
o$wietlona reflektorami teatralnymi).

1 Podezas nagrywania lub w trybie
czuwania dotknij przycisku [P-MENU].

2 Dotknij przycisku [SPOT METER].

Jesli wariant ten nie pojawia si¢ na ekranie,
dotykaj przyciskow [2]/[¥]. W razie
probleméw z odszukaniem przycisku
[SPOT METER], dotknij przycisku
[MENU] i wybierz wariant [SPOT
METER] z menu §3 (CAMERA SET).

SPOT METER  STBY  0:00:00

AUTO) END

3 Dotknij na ekranie miejsca, na ktére
ma by¢ nastawiona ekspozycja.
Kiedy kamera nastawia ekspozycje na
wybrane miejsce, miga wskaznik [SPOT
METER].

SPOT METER ~ STBY 0:00:00

—— [m0

4 Dotknij przycisku [END].

Przywracanie trybu automatycznej
regulacji ekspozycji

Wykonaj czynnosci 1 i 2, a podczas
wykonywania czynnosci 3 dotknij przycisku
[AUTO]. Mozesz tez zmieni¢ na [AUTO]
ustawienie parametru [EXPOSURE] (str. 39).

© Uwagi

» Uniwersalnego §wiatfomierza punktowego nie
mozna uzywaé w polaczeniu z nastgpujacymi
funkcjami:
— NightShot,
— Super NightShot,
— dtugiej ekspozycji w kolorze.

* Po wybraniu jednego z trybéw tematycznych
[PROGRAM AE] ustawienie parametru [SPOT
METER] automatycznie zmienia si¢ na [AUTO].

‘Y Wskazéwka

* Po dotknigciu przycisku [SPOT METER]
ustawienie parametru [EXPOSURE] automatycznie
zmienia si¢ na [MANUAL].

Reczna regulacja ekspozyciji

Mozna rgcznie nastawi¢ jasno$¢ obrazu tak,
aby uzyskac optymalna ekspozycje. Przy
filmowaniu w pomieszczeniach albo

w pogodny dzied mozna na przykiad nastawic¢
ekspozycj¢ na $ciang pomieszczenia i dzigki
temu uniknaé nadmiernego $ciemnienia os6b
stojacych przy oknie.

1 Podezas nagrywania lub w trybie
czuwania dotknij przycisku [P-VENU.

2 Dotknij przycisku [EXPOSURE].
Jesli wariant ten nie pojawia si¢ na ekranie,
dotykaj przyciskow [2]/[¥]. W razie
probleméw z odszukaniem przycisku
[EXPOSURE], dotknij przycisku [MENU]
i wybierz wariant [EXPOSURE] z menu
¢ (CAMERA SET).

aluemAibepn I

@60min__$
EXPOSURE:

STBY
AUTO

0:00:00

=1

AUTO MANUAL

[+]

=]

= cigg dalszy na nastepnej stronie

Nagrywanie
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3 Dotknij przycisku [MANUAL].

@60min__F STBY 0:00:00

EXPOSURE: MANUAL

[ - J-e————[ +|

AUTO MANUAL
OK

4 Wyreguluj ekspozycje, dotykajac
przyciskéw [ =] (ciemniej)/
(jasniej), po czym dotknij przycisku
[OK].

@60min - & STBY

0:00:00

-——[ = |PVEN]

Przywracanie trybu automatycznej
regulacji ekspozycji

Wykonaj czynnosci 1 i 2, a podczas
wykonywania czynnosci 3 dotknij przycisku
[AUTO].

© Uwaga
» Recznej regulacji ekspozycji nie mozna uzywac
w polaczeniu z nastgpujacymi funkcjami:
— NightShot,
— Super NightShot,
— dtugiej ekspozycji w kolorze,
— efektu cyfrowego [CINEMA EFECT].
 Po dotknigciu przycisku [PROGRAM AE]
ustawienie parametru [EXPOSURE] automatycznie
zmienia si¢ na [AUTO].

Nagrywanie

Nagrywanie w ciemnych
miejscach
- NightShot itd.

Funkcje NightShot, Super NightShot i dlugiej
ekspozycji w kolorze (Color Slow Shutter)
pozwalaja na zapis obrazu w ciemnych
miejscach, na przykiad twarzy $piacego
dziecka. Funkcja diugiej ekspozycji w kolorze
umozliwia zapis kolorowego obrazu.

Przestaw przelacznik NIGHTSHOT

w polozenie ON.

Pojawi si¢ wskaznik (@) i napis [,NIGHTSHOT"].
Aby wylaczy¢ funkcje NightShot, przestaw
przetacznik NIGHTSHOT w potozenie OFF.

Aby nagrywa¢ na taSme wyrazniejszy

obraz [oo] - Super NightShot

Czuto$¢ kamery bedzie maksymalnie 16 razy

wieksza niz przy nagrywaniu w trybie NightShot.

1 Przesuwajac przelacznik POWER,
wybierz tryb pracy CAMERA-TAPE.

2 Przestaw przelacznik NIGHTSHOT
w polozenie ON.
Pojawi si¢ wskaznik (@) i napis
[L,NIGHTSHOT”].

3 Dotknij przycisku [P-MENU.

4 Dotknij przycisku [SUPER NS].
Jesli wariant ten nie pojawia si¢ na ekranie,
dotykaj przyciskow [ ]/[¥]. W razie
probleméw z odszukaniem przycisku
[SUPER NS], dotknij przycisku [MENU]
i wybierz wariant [SUPER NS] z menu g
(CAMERA SET).



5 Dotknij przycisku [ON], a nastepnie [OK].
Pojawi si¢ wskaznik S@ inapis [,,SUPER
NIGHTSHOT”].

Aby wylaczy¢ funkcj¢ Super NightShot,
wykonaj czynnosci 3 i 4, a podczas
wykonywania czynnosci 5 dotknij
przycisku [OFF]. Mozna tez przestawic¢
przetacznik NIGHTSHOT w potozenie OFF.

Aby nagrywac¢ na taSme wyrazniejszy
obraz w kolorze [ovo] - dfuga ekspozycja
w kolorze

1 Przelacznikiem POWER wybierz tryb
pracy CAMERA-TAPE.

2 Upewnij sie, ze przetacznik NIGHTSHOT
znajduje si¢ w polozeniu OFF.
3 Dotknij przycisku [PMENU.

4  Dotknij przycisku [COLOR SLOW S].
Jesli wariant ten nie pojawia si¢ na ekranie,
dotykaj przyciskéw [2]/[¥]. W razie
probleméw z odszukaniem przycisku
[COLOR SLOW S], dotknij przycisku
[MENU] i wybierz wariant [COLOR
SLOW S]z menu i3 (CAMERA SET).

5 Dotknij przycisku [ON], a nastepnie [OK].
Pojawi si¢ wskaznik [€] i napis [COLOR
SLOW SHUTTER].

Aby wylaczy¢ funkcje dlugiej ekspozycji
w kolorze, wykonaj czynnosci 3 1 4,

a podczas wykonywania czynnosci 5
dotknij przycisku [OFF].

© Uwagi

« Nie uzywac funkcji NightShot ani Super NightShot
w jasnych miejscach. Grozi to uszkodzeniem kamery.
W zupetnej ciemnosci funkcja dtugiej ekspozycji
w kolorze moze dziata¢ niewtasciwie. W przypadku
nagrywania w takich warunkach nalezy uzy¢ funkcji
NightShot albo Super NightShot.

Funkcji Super NightShot i dlugiej ekspozycji

w kolorze nie mozna uzywac w polaczeniu

z nastgpujacymi funkcjami:

— FADER,

— efektow cyfrowych.

Funkcji dlugiej ekspozycji w kolorze nie mozna
uzywaé w polaczeniu z nastgpujacymi funkcjami:
— [PROGRAM AE],

— recznej regulacji ekspozycji,

— uniwersalnego $wiatlomierza punktowego.
Podczas pracy funkcji Super NightShot i dlugiej
ekspozycji w kolorze czas otwarcia migawki kamery
zalezy od jasnosci sceny. Z tego powodu ruch
obrazu moze ulec spowolnieniu.

Jesli trudno jest uzyskac automatyczne nastawienie
ostrosci, nalezy nastawic¢ ostro$¢ recznie.

Nie zakrywa¢ promiennika podczerwieni palcami
ani innymi przedmiotami. Jesli jest zalozony
konwerter (wyposazenie dodatkowe), zdjaé go.

.

.

.

.

Nastawianie ostrosci

Standardowo kamera samoczynnie nastawia
ostrosc.

Nastawianie ostrosci na obiekt
znajdujacy sie poza srodkiem
kadru - SPOT FOCUS

Mozna wybraé obiekt, ktéry nie znajduje si¢
w §rodku kadru, i nastawié na niego ostros¢.

1 Podezas nagrywania lub w trybie
czuwania dotknij przycisku [P-VENU.

2 Dotknij przycisku [SPOT FOCUS].
Jesli wariant ten nie pojawia si¢ na ekranie,
dotykaj przyciskéw [A]/[¥]. W razie
probleméw z odszukaniem przycisku
[SPOT FOCUS], dotknij przycisku
[MENU] i wybierz wariant [SPOT
FOCUS] z menu g7 (CAMERA SET).

SPOT FOCUS  STBY 0:00:00

AUTO| END

3 Dotknij na ekranie miejsca, na ktére
ma by¢ nastawiona ostros¢.
Kiedy kamera nastawia ostro$¢ na wybrane
miejsce, miga wskaznik [SPOT FOCUS].
Pojawia si¢ wskaznik @.

SPOT FOCUS  STBY 0:00:00

/AUTO & END

4 Dotknij przycisku [END].
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Przywracanie trybu automatycznej
regulacji ostrosci

Wykonaj czynnosci 1 i 2, a podczas
wykonywania czynnosci 3 dotknij przycisku
[AUTO]. Mozesz tez po wykonaniu czynnosci
4 nacisnaé przycisk FOCUS.

© Uwagi

¢ Funkcji SPOT FOCUS nie mozna uzywac
w polaczeniu z trybami tematycznymi [PROGRAM
AE].

* Nie beda wyswietlane informacje dotyczace
ostrosci.

* Po dotknigciu przycisku [SPOT FOCUS] kamera
automatycznie przelacza si¢ w tryb recznej regulacji
ostrosci.

Reczna regulacja ostrosci

Jesli wymagaja tego warunki filmowania,
istnieje mozliwos¢ rgcznego nastawienia
ostrosci.

Funkcji tej nalezy uzywaé w nastgpujacych

przypadkach:

— do rejestracji obrazu przez szybg pokryta
kroplami deszczu,

— do rejestracji poziomych paséw,

— do rejestracji scen charakteryzujacych si¢
niewielkim kontrastem migdzy pierwszym
planem a tlem,

— do nastawiania ostro$ci na tto,

— do rejestracji nieruchomego obiektu
Z uzyciem statywu.

FOCUS Pierscien ostrosci

42PL | Nagrywanie

1 Podczas nagrywania lub w trybie
czuwania naci$nij przycisk FOCUS.
Pojawi si¢ wskaznik @.

2 Nastaw ostro$é, obracajac pierscien
ostrosci.
Kiedy ostrosci nie mozna nastawi¢ na
wigksza odleglos¢, wskaznik @ zmienia
siena 4 . Kiedy ostro$ci nie mozna
nastawi¢ na mniejsza odlegtos¢, wskaznik
@ zmienia signa § .

Wskazéwki dotyczace recznej
regulacji ostrosci

* Przy nastawianiu ostrosci przydaje si¢
funkcja zblizenia. Przed nastawianiem
ostro$ci nalezy przesuna¢ dZzwigni¢
regulacji zblizenia w strong T, aby
nastawic silne zblizenie (teleobiektyw).
Kiedy ostros¢ jest juz nastawiona, nalezy
przesunaé dZzwignie regulacji zblizenia
w strong W (szeroki kat), aby nastawié¢
zadang szerokos¢ obiektywu.

Podczas rejestrowania obrazu z malej
odlegtosci nalezy przesuna¢ dZzwigni¢
regulacji zblizenia w strong W (szeroki
kat), aby w pelni powigkszy¢ obraz,

a nastepnie nastawic ostrosc.

Uzycie funkcji rozszerzonej ostrosci <1
Nastawiang r¢cznie ostros$¢ tatwiej kontroluje
si¢, gdy obraz jest powigkszony.

Kiedy pali si¢ lampka CAMERA-MEMORY,
zmiefi na [ON] ustawienie parametru [EXP.
FOCUS] z menu g (CAMERA SET) (str. 68).
Podczas obracania pier§cienia ostrosci bedzie
si¢ pojawial wskaznik & 2, a obraz bedzie
wyS$wietlany w dwukrotnym powigkszeniu.

Aby przywréci¢ automatyczng regulacje
ostrosci
Ponownie naci$nij przycisk FOCUS.

‘Y Wskazéwka
* W nastepujacych przypadkach na mniej wigcej
3 sekundy pojawiaja si¢ informacje o odlegtosci
ostrzenia (przydatne np. wowczas, gdy jest ciemno
i trudno jest nastawic¢ ostro§¢):
— po zmianie trybu regulacji ostrosci
z automatycznego na reczny,
— po obrdceniu pierscienia ostrosci.



Nagrywanie obrazu
Z uzyciem réznych
efektow

P-MENU Przetacznik POWER

Wprowadzanie i wygaszanie
obrazu sceny
- FADER

Filmowany obraz mozna urozmaica¢
nastgpujacymi efektami:

P

[BLACK FADER]

[WHITE FADER]

il

[MOSAIC FADER]

[MONOTONE]

Podczas wprowadzania, obraz stopniowo
zmienia si¢ z czarno-biatego w kolorowy.
Podczas wygaszania, obraz stopniowo zmienia
si¢ z kolorowego w czarno-biaty.

[OVERLAP] (tylko wprowadzanie)

1 Przesuwajac przelacznik POWER,
wybierz tryb pracy CAMERA-TAPE.

2 Dotknij przycisku w trybie
czuwania (aby wprowadzié¢ obraz) lub
podczas nagrywania (aby wygasié¢
obraz).

3 Dotknij przycisku [FADER].
Jesli wariant ten nie pojawia si¢ na ekranie,
dotykaj przyciskow [ ]/[¥]. W razie
probleméw z odszukaniem przycisku
[FADERY], dotknij przycisku [MENU]
i wybierz wariant [FADER] z menu =&,
(PICT. APPLL).

@60min__$ STBY 0:00:00
FADER: OFF

(2]
BLACK
12
WHITE | | MOSAIC
FADER FADER
M o

4 Dotknij Zadanego efektu, a nastepnie
przycisku [0K].

=» cigg dalszy na nastepnej stronie
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Po dotknigciu efektu [OVERLAP], [WIPE]
albo [DOT FADER] obraz z taSmy

w kamerze jest umieszczany w pamigci

w postaci nieruchomego obrazu (w tym
czasie ekran staje si¢ niebieski).

@60min ¥  STBY  0:00:00

1
> mosac?]
FADER
Iy

PVENU

5 Naciénij przycisk REC START/STOP.
Po zakonczeniu wygaszania albo
wprowadzania obrazu znika migajacy
wskaznik wybranego trybu.

Jak zrezygnowa¢ z uzycia funkcji FADER
Wykonaj czynnosci 2 i 3, a podczas
wykonywania czynnosci 4 dotknij przycisku
[OFF].

© Uwaga
 Funkcji FADER nie mozna uzywaé w polaczeniu z:
— samowyzwalaczem,
— funkcja Super NightShot,
— funkcja dlugiej ekspozycji w kolorze (Color Slow
Shutter),
— efektami cyfrowymi,
— funkcja [FRAME REC] (nagrywania poklatkowego),
— funkcja [SMTH INT.REC] (ptynnego nagrywania
okresowego na tasme).

Wprowadzanie obrazu z wykorzystaniem
nieruchomego obrazu z karty ,,Memory
Stick Duo” — Memory overlap
Wprowadzanie obrazu filmowego
nagrywanego na ta§m¢ mozna rozpocza¢ od
nieruchomego obrazu zapisanego na karcie
»~Memory Stick Duo”.

Nieruchomy obraz

1 Sprawdz, czy w kamerze znajduje sie
kaseta oraz karta ,,Memory Stick Duo”
zawierajaca obraz, ktory chcesz
wykorzystaé.

2 Przesuwajac przetacznik POWER,
wybierz tryb pracy CAMERA-TAPE.

Nagrywanie

3 Dotknij przycisku PVENU.

Dotknij przycisku [MENU].

5 Dotykajac przyciskéw [« ]1/[~] i [OK],
wybierz menu =& (PICT. APPLL.),
a nastepnie wariant [ ] OVERLAP].
Na ekranie miniatury pojawi si¢ zapisany
obraz.

'S

6 Dotykajac przyciskow [ — | (poprzedni)/
(nastepny), wybierz nieruchomy
obraz, ktéry chcesz natozy¢.

7 Dotknij przycisku [ON], a nastepnie [Ok].

Dotknij przycisku [X].

9 Nacisnij przycisk REC START/STOP,
aby rozpoczaé nagrywanie.

Po zakonczeniu wprowadzania obrazu
zniknie migajacy wskaznik [M. OVRLAP].

(o]

Uzycie efektow specjalnych
- efekty cyfrowe

Mozna wzbogacaé nagrania nastgpujacymi
efektami cyfrowymi:

[CINEMA EFECT]

Mozna uzyskiwac obraz podobny do kinowego,
zmieniajac wspoiczynnik ksztattu na 16:9

i wybierajac tryb kolejnoliniowy.

[DELAY MOTION]
Mozna nagrywac film zawierajacy efekt
powtorki.

[STILL]
Mozna nagrywac¢ film, nakiadajac na niego
wczesniej zapisany nieruchomy obraz.

[FLASH]
Mozna nagrywa¢ film w postaci szeregu
nieruchomych obrazéw (efekt stroboskopu).

[LUMI. KEY]
Mozna zastapi¢ filmem jasne fragmenty
zapisanego wczesniej nieruchomego obrazu, na



przyktad tto zdjgcia osoby lub tytutu
napisanego na kartce papieru.

[TRAIL]
Mozna nagrywac obraz, za ktorym bedzie si¢
ciagnatl obraz szczatkowy.

[SLOW SHUTTR]

Mozna wydluzy¢ czas otwarcia migawki. Ten
efekt pozwala na uzyskanie wyrazniejszego
obrazu w ciemnych miejscach.

[OLD MOVIE]

Mozna nada¢ filmowi atmosferg starego filmu.
Kamera automatycznie bedzie filmowac obraz
o kinowych proporcjach, w odcieniach sepii

i z wydluzonym czasem otwarcia migawki.

1 Przesuwajac przelacznik POWER,
wybierz tryb pracy CAMERA-TAPE.

2 Dotknij przycisku [P-MENU.

3 Dotknij przycisku [D. EFFECT].
Jesli wariant ten nie pojawia si¢ na ekranie,
dotykaj przyciskow [2]/[¥]. W razie
probleméw z odszukaniem przycisku
[D. EFFECT], dotknij przycisku [MENU]
i wybierz wariant [D. EFFECT] z menu
g, (PICT. APPLL).

@60min__$ STBY
D. EFFECT: OFF

[A]
CINEMA
1/3
DELAY
MOTION
M e

0:00:00

4 Dotknij zadanego efektu, po czym
wyreguluj jego poziom, dotykajac

przyciskéw [ — | (zmniejszanie) /
(zwiekszanie). Dotknij przycisku [OK].

Przyktad ekranu regulaciji:

@60min__ $ STBY
D.EFFECT: STILL

0:00:00

[

[-] =—= [+]

[oK]

Po dotknigciu przycisku [STILL] lub
[LUMI. KEY] wyswietlany w danej chwili
obraz zostanie zapisany jako nieruchomy

obraz. I
Efekt Regulowane 5
ustawienie 3
[CINEMA Regulacja jest zb¢dna. §
EFECT] 3
[DELAY Regulacja szybkosci
MOTION] powtorek.
[STILL] Poziom przezroczystosci
obrazu, ktéry ma by¢
natozony na film.
[FLASH] Odstegp czasowy migdzy
kolejnymi klatkami.
[LUMI. KEY] Zakres barw
w nieruchomym obrazie,
ktére maja by¢ zastapione
filmem.
[TRAIL] Czas utrzymywania si¢
szczatkowego obrazu.
[SLOW Czas otwarcia migawki
SHUTTR]* (1 oznacza 1/25,2 — 1/12,
3-1/6,a4-1/3).
[OLD MOVIE] Regulacja jest zbedna.
* Po wybraniu tego efektu wystepuja problemy
z automatyczng regulacja ostrosci. Zaleca si¢
umieszczenie kamery na statywie i regczne
nastawienie ostro$ci.
5 Dotknij przycisku [OK].
Pojawi si¢ wskaznik [D¥.
Jak wylgczy¢ efekt cyfrowy
Wykonaj czynnosci 2 i 3, a podczas
wykonywania czynno$ci 4 dotknij przycisku
[OFF].
= cigg dalszy na nastepnej stronie
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 Efektow cyfrowych nie mozna uzywaé w polaczeniu
z nastgpujacymi funkcjami:

— Super NightShot,
— dlugiej ekspozycji w kolorze (Color Slow Shutter),
— wprowadzania i wygaszania obrazu (FADER),
— wprowadzania obrazu z wykorzystaniem obrazu
z karty pamigci (Memory overlap),
— MEMORY MIX.
¢ Programéw tematycznych [PROGRAM AE]
(z wyjatkiem [AUTO]) nie mozna uzywac
w polaczeniu z nastgpujacymi efektami:
— [CINEMA EFECT],
— [SLOW SHUTTR],
— [OLD MOVIE].

 Efektu [OLD MOVIE] nie mozna uzywac

w potaczeniu z:

— trybem [16:9 WIDE],

— efektami w obrazie ([PICT. EFFECT]).

 Efektu [CINEMA EFECT] nie mozna uzy¢:

— gdy dla parametru [EXPOSURE] wybrane jest
ustawienie [MANUAL],

— gdy dla parametru [AE SHIFT] wybrane jest
ustawienie inne niz 0.

— w trybie [16:9 WIDE],

— w trybie zapisu kolejnoliniowego,

— w polaczeniu z efektami w obrazie
([PICT.EFFECT]).

* Podczas nagrywania z uzyciem efektu [CINEMA
EFECT] nie mozna zmieni¢ efektu cyfrowego na
inny.

» Efekt [DELAY MOTION] wylacza si¢ w czasie
regulacji zblizenia.

Y Wskazowki

» Obraz wyswietlany na telewizorze przy wlaczonym
efekcie [CINEMA EFECT] bedzie wygladat tak
samo jak obraz nagrany przy wybranym ustawieniu
[ON] parametru [16:9 WIDE] (str. 69).

« Zaleca sig, aby przy korzystaniu z efektu [DELAY
MOTION] unieruchomic¢ kamerg za pomoca
statywu.

* Podczas nagrywania na taSm¢ mozna uzyskac obraz
negatywowy lub wygladajacy jak pastelowa
ilustracja. Szczegétowy opis efektéw w obrazie
([PICT. EFFECT]) podano na stronie 75.

Nakiadanie nieruchomych
obrazéw na film nagrywany na
tasme — MEMORY MIX

Zapisany na karcie ,,Memory Stick Duo”
nieruchomy obraz mozna naktada¢ na film
nagrywany na tasme. Uzyskany w wyniku
potaczenia obraz mozna zapisaé na taSmie
Iub na karcie ,,Memory Stick Duo”. (Nie

Nagrywanie

mozna nalozy¢ nieruchomego obrazu na
tasme po zakoficzeniu nagrywania.)

[M«—CAM LUML.]

Mozna zastgpowac filmem jasne (biale)
fragmenty nieruchomego obrazu. Chcac
skorzystac z tej funkcji, nalezy najpierw zapisac¢
na karcie ,,Memory Stick Duo” nieruchomy
obraz, taki jak odreczna ilustracja czy tytul.

Nieruchomy obraz  Film

BIRTHDAY

[CAM«—M CHROMA]

Mozna natozy¢ film na nieruchomy obraz, ktory
ma postuzy¢ za tto. Filmowany obiekt musi sig¢
znajdowac na niebieskim tle. Nieruchomy
obraz zastapi tylko niebieskie fragmenty filmu.

Nieruchomy obraz  Film

PN
-
Niebieski

[M«—CAM CHROMA]

Mozna zastapic¢ filmem niebieski fragment
nieruchomego obrazu takiego jak ilustracja czy
ramka.

Nieruchomy obraz Film

Niebieski

1 Sprawdz, czy w kamerze znajduje si¢
kaseta (tylko przy nagrywaniu na
tasme) oraz karta ,,Memory Stick
Duo” zawierajaca obraz, ktéry chcesz
wykorzystag.

2 Przesuwajac przelacznik POWER,
wybierz tryb pracy CAMERA-TAPE
(przy nagrywaniu na tasme) lub
CAMERA-MEMORY (przy
nagrywaniu na karte ,,Memory Stick
Duo”).



3 Dotknij przycisku FIEN.

4 Dotknij przycisku [MEMORY MIX].
Jesli wariant ten nie pojawia si¢ na ekranie,
dotykaj przyciskow [ ]/[¥]. W razie
probleméw z odszukaniem przycisku
[MEMORY MIX], dotknij przycisku
[MENU] i wybierz wariant [ MEMORY
MIX] z menu g2 (PICT. APPLL).

Na ekranie miniatury pojawi si¢
nieruchomy obraz z karty ,,Memory Stick

th

Duo”.

Ekran miniatury

5 Dotykajac przyciskow [—1/ ,
wybierz nieruchomy obraz, ktory
chcesz wykorzystaé.

6 Dotknij zadanego efektu.

Nieruchomy obraz zostanie natozony na
film wy$wietlany na ekranie LCD.

7 Dotykajac przyciskow [— |
(zmniejszanie)/ (zwigkszanie),
wyreguluj nastepujace ustawienia:

Dla efektu [M«—CAM LUML.]

Zakres barw w jasnych fragmentach
nieruchomego obrazu, ktére maja by¢
zastgpione filmem. Aby nagra¢ na taSme
tylko nieruchomy obraz z karty ,,Memory
Stick Duo”, dotykaj przycisku na
ekranie [M«—CAM LUMI.] dotad, az

wskaznik paskowy osiggnie maksymalna
dlugosé.

Dla efektu [CAM«—M CHROMA]
Zakres barw w niebieskich fragmentach
filmu, ktére maja by¢ zastapione
nieruchomym obrazem.

Dla efektu [M—CAM CHROMA]
Zakres barw w niebieskich fragmentach

nieruchomego obrazu, ktére maja by¢
zastgpione filmem.

8 Dwukrotnie dotknij przycisku [OK].
Pojawi si¢ wskaznik [M¥.

9 Zacznij nagrywanie.
Przy nagrywaniu na taSme
Nacis$nij przycisk REC START/STOP.

Przy nagrywaniu na karte ,,Memory
Stick Duo”
Do konca wcisnij przycisk PHOTO.

aluemAibepn I

Jak wytaczyé funkcje MEMORY MIX
Wykonaj czynnosci 3 i 4, a podczas
wykonywania czynno$ci 5 dotknij przycisku
[OFF].

© Uwagi

« Jesli w naktadanym nieruchomym obrazie dominuje
kolor biaty, to obraz na ekranie miniatury moze by¢
niewyrazny.

« Kiedy funkcja MEMORY MIX zostanie wybrana
przy wiaczonym trybie lustra (str. 29), na ekranie
LCD bedzie wida¢ normalny obraz, a nie obraz
w lustrzanym odbiciu.

» Kamera nie zawsze pozwala na wyswietlenie
obrazéw przetworzonych w komputerze albo
zarejestrowanych w innym urzadzeniu.

¢ Wskazéwka

 Dostarczony CD-ROM ,,SPVD-012 USB Driver”
zawiera przyktadowe obrazy do wykorzystania
z funkcja MEMORY MIX. Szczegdélow nalezy
szuka¢ w ,,Instrukcji obstugi oprogramowania”.

Nagrywanie

47P



Wyszukiwanie punktu
poczatkowego

P-MENU Przetagcznik POWER

Wyszukiwanie sceny konczacej
ostatnie nagranie — END SEARCH

Ta funkcja ulatwia rozpoczgcie nagrania od
konca ostatniego nagrania i przydaje si¢ na
przyktad wowczas, gdy tasma byta
odtwarzana. Jesli uzywana kaseta nie jest
wyposazona w pami¢é, funkcja END
SEARCH przestaje dziala¢ po wyjeciu
kasety z kamery. W przypadku kaset

z pamigcig funkcja ta dziala nawet wowczas,
gdy kaseta byta wyjmowana.

1 Przesuwajac przelacznik POWER,
wybierz tryb pracy CAMERA-TAPE.

3 Dotknij przycisku [51].

@60min__ ¥ x1 0:00:00

END SEARCH Pojawia sie tylko

[Ei—————} - Wdwczas, gdy kaseta
jest wyposazona

w pamiec.
e

Przez mniej wigcej 5 sekund bedzie
wyS$wietlana scena konczaca ostatnie
nagranie. Na koficu nagrania kamera
przelaczy si¢ w tryb czuwania.

Jak przerwa¢ wyszukiwanie
Dotknij przycisku [CANCEL].

© Uwaga

* Funkcja END SEARCH nie dziala wlasciwie, jesli
miedzy nagraniami na taSmie wystgpuja nienagrane
fragmenty.

¢ Wskazéwka

* Opisywana tu operacj¢ mozna wykonaé¢ wybor
z menu wariantu [END SEARCH]. Kiedy jest
wybrany tryb PLAY/EDIT, opisywana tu operacje
mozna wykona¢ przez dotknigcie przycisku
i wybor wariantu [END SEARCH].

Wyszukiwanie reczne - EDIT
SEARCH

Mozna wybraé miejsce rozpoczgcia
nagrania, kontrolujac obraz na ekranie.

W czasie wyszukiwania nie jest odtwarzany
dzwigk.

2 Dotknij przycisku .

@60min - & STBY 0:00:00

EDIT

Nagrywanie

1 Przesuwajac przetacznik POWER,
wybierz tryb pracy CAMERA-TAPE.



2 Dotknij przycisku [oo].

@60min 8 STBY 0:00:00
[}

EDIT

3 Dotknij przycisku (aby sie
cofac)/ (aby przej$¢ do przodu).
Trzymaj przycisk az do odszukania
miejsca, od ktorego chcesz zaczac
nagrywanie.

Sprawdzanie ostatnio nagranej
sceny

Mozna wy$wietli¢ kilkusekundowy fragment
sceny poprzedzajacej miejsce zatrzymania
taSmy.

1 Przesuwajac przelacznik POWER,
wybierz tryb pracy CAMERA-TAPE.

2 Dotknij przycisku [oo].

@60min 8 STBY 0:00:00
i)

EDIT

3 Jedenraz dotknij przycisku .
Wyswietlonych zostanie koricowych kilka
sekund ostatnio nagranej sceny. Nastepnie
kamera przelaczy si¢ w tryb czuwania.

Nagrywanie
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Odtwarzanie

Wyswietlanie filméw
nagranych na tasme

Sprawdz, czy w kamerze znajduje si¢
nagrana kaseta.

Niektére czynnoSci mozna wykona¢ pilotem
albo z uzyciem ekranu dotykowego.
Informacje o wy$§wietlaniu nagran na ekranie
telewizora — patrz strona 60.

PVENU Przetagcznik POWER

¢ Wskazéwka

« Dzigki funkcji Easy Handycam odtwarzanie bedzie
Tatwe nawet przy pierwszym uzyciu kamery.
Szczeg6ty podano na stronie 55.

1 otwerz panel LCD.

2 Przesuwajac przetacznik POWER,
wybierz tryb pracy PLAY/EDIT.

POWER
g
EEDE Weciskajac zielony
TAPEO S przycisk, przesuwaj
WEMORYO> 2 przetgcznik
o [ 5 POWER.

/\

1 |
CHARGE MODE

—

Odtwarzanie

3 Dotknij przycisku (przewijania
do tylu), aby cofnaé si¢ do fragmentu,
ktory chcesz obejrzec.

@60min T <« 0:00:00:00
(€] 30min =

B |[«1@ ][> > & ][P-VENT

4 Dotknij przycisku 1]
(odtwarzania), aby rozpoczaé
odtwarzanie.

Regulowanie gtosnosci

1 Dotknij przycisku P-VENU.

2 Dotknij przycisku [VOLUME].
Jesli wariant ten nie pojawia si¢ na ekranie,
dotykaj przyciskow [2]/[¥]. W razie
probleméw z odszukaniem przycisku
[VOLUME], dotknij przycisku [MENU]
i wybierz wariant [VOLUME] z menu
(STANDARD SET).

3 Wyreguluj gloénosé, dotykajac
przycisku [ — | (zmniejszanie) lub
(zwigkszanie). Dotknij przycisku [OK].

Jak zatrzymac odtwarzanie
Dotknij przycisku [® ] (zatrzymywania).

Jak wigczyé tryb pauzy

Podczas odtwarzania dotknij przycisku [ 1]
(pauzy). Dotknij go ponownie, aby wznowié¢
odtwarzanie.

Odtwarzanie automatycznie si¢ zatrzyma, gdy
tryb pauzy bedzie wiaczony przez ponad

5 minut.

Jak przewingé tasme do przodu lub do tytu
Kiedy tasma jest zatrzymana, dotknij przycisku
(przewijania do przodu) lub
(przewijania do tytu).

Jak ogladac¢ film w celowniku
Zamknij panel LCD.



Wskazniki wyswietlane w czasie
odtwarzania tasmy

[T 1

[E=60min EI 0:00:‘00:15
) 30min =l

[ m |[««@][»> u][»»® ][P-MENU

(6] (5]

Stan natadowania i pozostaly czas pracy
akumulatora

Tryb nagrywania (SP lub LP)
Wskaznik trybu przesuwu taSmy

[4] Kod czasowy (godziny: minuty:
sekundy: klatki) lub licznik taSmy
(godziny: minuty: sekundy)

Przycisk menu osobistego (str. 63)

(6] Przyciski sterowania przesuwem tasmy
Kiedy jest wiozona karta ,,Memory Stick
Duo”, w momencie zatrzymania
odtwarzania przycisk [ ]
(zatrzymywania) zmienia si¢ w przycisk
(odtwarzania z karty ,,Memory
Stick Duo”).

© Uwaga

* Jesli w czasie odtwarzania taSmy zostanie nacisnigty
przycisk REC START/STOP (str. 138), to
odtwarzany z taSmy film bedzie nagrywany na karte
,,Memory Stick Duo” (MPEG MOVIE EX).

Rozne tryby odtwarzania taSmy

Przewijanie taSmy do przodu lub do tylu
z podgladem obrazu

Podczas odtwarzania dotknij przycisku
(przewijania do przodu) lub (przewijania
do tytu) i przytrzymaj dotknigty przycisk.
Zdejmij palec z przycisku, aby wznowié
normalne odtwarzanie.

Wyswietlanie obrazu w czasie przewijania
Podczas przewijania taSmy dotknij przycisku
(przewijania do przodu) lub
(przewijania do tytu) i przytrzymaj dotknigty
przycisk.

Zdejmij palec z przycisku, aby wznowié
przewijanie.

Odtwarzanie w niestandardowych trybach
Nie mozna stuchaé¢ nagranego dZzwigku.
Ponadto na ekranie moga by¢ widoczne
mozaikowate pozostatosci wyswietlanego
wczesniej obrazu.

1 Podczas odtwarzania lub pauzy

w odtwarzaniu dotknij przycisku [P-MENU].

2 Dotknij przycisku [[g5] VAR. SPD PB].
Jesli wariant ten nie pojawia si¢ na ekranie,
dotykaj przyciskow [ ]/[¥]. W razie
probleméw z odszukaniem przycisku [ [cg]
VAR. SPD PB], dotknij przycisku [MENU]
i wybierz wariant [[gg] VAR. SPD PB]
zmenu £5-8 (EDIT/PLAY).

3 Wybierz tryb odtwarzania.
Aby przywréci¢ normalny tryb
odtwarzania, dwukrotnie dotknij przycisku
[ ] (odtwarzania/pauzy) (jeden raz
w trybie odtwarzania klatka po klatce).

Aby Dotknij przycisku
Zmieni¢ kierunek (klatki) podczas
odtwarzania* odtwarzania
Odtwarzaé¢ (zwolnionego
w zwolnionym tempa) podczas
tempie** odtwarzania

Aby zmieni¢ kierunek:

© Dotknij przycisku
(klatki).

@ Dotknij przycisku
(zwolnionego

alueziempQ I

tempa).
Odtwarza¢ dwa (podwdojnej
razy szybciej predkosci)
(podwdjna Aby zmieni¢ kierunek:
predkos¢) © Dotknij przycisku

(klatki).
@ Dotknij przycisku

(podwojnej
predkosci).

Odtwarzanie
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Aby Dotknij przycisku

Odtwarza¢ klatka (klatki) podczas

po klatce pauzy w odtwarzaniu.
Aby zmieni¢ kierunek,
ponownie dotknij
przycisku (klatki)
podczas odtwarzania
klatka po klatce.

* U gory, u dotu i posrodku ekranu moga si¢
pojawia¢ poziome pasy. Nie oznacza to
uszkodzenia.

**Nie mozna ptynnie odtwarza¢ w zwolnionym
tempie obrazu pochodzacego z interfejsu , .

4 Dotknij przycisku [©], a nastepnie [X].

Ogladanie nagran z dodanymi
efektami - efekiy cyfrowe

Podczas ogladania nagranego obrazu mozna
wybraé efekt [DELAY MOTION], [STILL],
[FLASH], [LUMIL. KEY] i [TRAIL].
Szczegbtowe informacije o kazdym z efektow
podano na stronie 44.

PNENU Przetagcznik POWER

1 Przesuwajac przelacznik POWER,
wybierz tryb pracy PLAY/EDIT.

2 Kiedy zostanie wySwietlony obraz, do
ktorego chcesz dodaé efekt, dotknij
przycisku [P-MENU].

Odtwarzanie

3 Dotknij przycisku [MENU].

4 Dotykajac przyciskéw [« ]/[~] i [oK],
wybierz menu =&, (PICT. APPLL.),
a nastepnie wariant [D.EFFECT].

5 Dotknij zadanego efektu, po czym
wyreguluj jego poziom, dotykajac
przyciskéw [ =] (zmniejszanie)/
(zwi¢kszanie).

6 Dwukrotnie dotknij przycisku [ok], po
czym dotknij przycisku [X].
Pojawi si¢ wskaznik [D¥.

Jak wytaczy¢ efekt cyfrowy

Wykonaj czynnosci 2 do 4, a podczas
wykonywania czynno$ci 5 dotknij przycisku
[OFF].

© Uwaga

 Nie mozna dodawa¢ efektéw do obrazu
pochodzacego z zewngtrznego Zrédta. Nie mozna
tez odtwarzac obrazu z zastosowanym efektem
cyfrowym przez interfejs i. DV.

Y Wskazéwka

¢ Obrazu przetworzonego za pomoca efektow
specjalnych nie mozna nagra¢ na tasme w kamerze.
Mozna go natomiast skopiowaé na taSm¢ w innym
urzadzeniu (str. 94). Jesli wybrany jest efekt inny niz
[DELAY MOTION], to przetworzony obraz mozna
tez zapisa¢ na karcie ,,Memory Stick Duo” (str. 96).



Wyswietlanie nagran
z karty ,,Memory
Stick Duo”

Na ekranie mozna wyswietla¢ pojedyncze
obrazy. Jesli karta zawiera wiele obrazéw,
mozna wySwietli¢ ich list¢ 1 odszuka¢ zadany
obraz.

Upewnij si¢, ze do kamery jest wlozona karta
,-Memory Stick Duo” z obrazami.
Informacje o wy$wietlaniu nagran na ekranie
telewizora — patrz strona 60.

=IPB Przetacznik POWER

1 otworz panel LCD.

2 Przesuwajac przelacznik POWER,
wybierz tryb pracy PLAY/EDIT.

_ POWER
o
S Weciskajac zielony
CAMERA) przycisk, przesuwaj
TAPEO = przetacznik
MEMORYO Z POWER.
TR
B
CHARGE MODE

—

3 Dotknij przycisku [SIPB].
Na ekranie pojawi si¢ ostatni z zapisanych

obrazow.

@60min  [dis 10/10 10Dy
101-0010 MEMORY PLAY
= 1= e PVEN

4 Dotykajac przyciskow [—]
(poprzedni)/ (nastepny), wybierz
zadany obraz.

Przyktadowy ekran (filmy):

@60min By
MOV00002

2/10 @0
MEMORY PLAY

—
== [P-VEND

Aby obejrze¢ film, dotknij przycisku
[wpEGen], gdy wybrany film pojawi si¢ na
ekranie.

Regulacja gto$nosci w filmach
1 Dotknij przycisku [P-VENU.

2 Dotknij przycisku [VOLUME].
Jesli wariant ten nie pojawia si¢ na ekranie,
dotykaj przyciskow [ ]/[¥]. W razie
probleméw z odszukaniem przycisku
[VOLUME], dotknij przycisku [MENU]
i wybierz wariant [VOLUME] z menu £25
(STANDARD SET).

3 Wyreguluj glosnosé, dotykajac
przycisku [ =] (zmniejszanie) lub
(zwigkszanie). Dotknij przycisku [OK].

Jak zatrzymac film lub wtgczy¢ w nim pauze

Dotknij przycisku [wPEGen]. Dotknij go
ponownie, aby wznowi¢ odtwarzanie.

Kasowanie obrazow
Patrz podrozdziat ,,Kasowanie zapisanych
obrazow” (str. 107).
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Wskazniki widoczne podczas wyswietlania
obrazéw z karty ,,Memory Stick Duo”

a 3] [4]
S G

w0 [

=+ | - X
1

Stan naladowania i pozostaly czas pracy
akumulatora

[2] Wielko$é obrazu

Numer obrazu / Liczba obrazéw
zapisanych w biezacym folderze
wysSwietlania

Nazwa folderu wyswietlania

[5] Czas odtwarzania (tylko filmy)

[6] Wskaznik poprzedniego / nastepnego
folderu
Kiedy wyswietlany jest pierwszy lub
ostatni obraz z biezacego folderu, a na
karcie ,,Memory Stick Duo” istnieje wiele
folderéw, pojawiaja si¢ nastgpujace
wskazniki:
: Dotknij przycisku [ =], aby przejs¢
do poprzedniego folderu.
: Dotknij przycisku [+ |, aby przej$¢
do nastgpnego folderu.
: Dotknij przycisku [=]/[+ ], aby
przejs$¢ do poprzedniego lub nastgpnego
folderu.

Przycisk kasowania obrazu

Znacznik wydruku (tylko nieruchome
obrazy) (str. 109)

@ Znacznik ochrony obrazu (str. 108)
Nazwa pliku z danymi

Przycisk menu osobistego (str. 63)
Przycisk wySwietlania ekranu indeksu

Przycisk wybierania odtwarzania
z taSmy

Przycisk wyboru obrazu

Odtwarzanie

© Uwagi

» Naekranie moga nie pojawiac si¢ foldery utworzone
w komputerze, foldery o zmienionych nazwach
i zmodyfikowane obrazy.

* W czasie odtwarzania filmow z karty ,,Memory
Stick Duo” dostepne sa tylko te warianty z menu, do
ktérych umieszczono skréty w menu osobistym.
Chcac korzysta¢ z innych wariantéw z menu, trzeba
dodaé te warianty do menu osobistego (str. 90).

¢ Wskazéwka

* Po zapisaniu obrazu w folderze ten sam folder jest
domysInym folderem wySwietlania. Folder
wyS$wietlania mozna wybra¢ z menu (str. 74).

Rozne tryby wyswietlania z karty
»Memory Stick Duo”

Ekran przedstawiony w czynnosci 4
podrozdziatu ,,Wys$wietlanie nagran z karty
,,Memory Stick Duo™” (str. 53) pozwala na
uzycie nastgpujacych funkcji:

Wyszukiwanie sceny w filmie

Mozna podzieli¢ film na maksymalnie 60 scen,
aby rozpoczynaé odtwarzanie od okreslone;j
sceny. Maksymalna liczba scen w filmie zalezy
od dlugosdci filmu.

1 Dotykajac przyciskéw (poprzedni)/

(nastepny), wybierz scene, od
ktorej chcesz rozpoczaé odtwarzanie.

@60min a0 2/10(@D»

MOV00002 0:00:000

—_—
=3 PVEND

2 Dotknij przycisku [wEc=n].



Rownoczesne wyswietlanie 6 obrazéw,
w tym filméw — ekran indeksu
Dotknij przycisku [E2].

Poprzednich
6 obrazéw  Znak »*

L
HD oL
01-0002
2/10 |mm» [sET)
Nastgpnych  lkona filmu
6 obrazéw

* Obraz wyswietlany przed pojawieniem si¢ ekranu
indeksu.

Aby przywrocié tryb wyswietlania jednego
obrazu, dotknij obrazu, ktéry chcesz
wySwietlic.

Wyswietlanie na ekranie indeksowym
obrazéw z innych folderéw

1 Dotknij przycisku .

2 Dotknij przycisku .

3 Dotknij przycisku [PB FOLDER].

4

Wskaz folder przyciskami [« /[ +]
i dotknij przycisku [OK].

Latwe odtwarzanie

- Easy Handycam

Po wiaczeniu funkcji Easy Handycam
uzytkownik ma do dyspozycji tylko
podstawowe funkcje. To sprawia, ze kamera
jest fatwa w obstudze nawet dla osoby, ktéra
pierwszy raz trzyma ja w r¢ku. Dla
ulatwienia ogladania zwigksza si¢ tez
wielko$¢ wyswietlanych napiséw. Przed
odtwarzaniem nalezy sprawdzi¢, czy

w kamerze znajduje si¢ nagrana kaseta lub
karta ,,Memory Stick Duo”.

EASY Przefacznik POWER

1 otwerz panel LCD.

2 Przesuwajac przelacznik POWER,
wybierz tryb pracy PLAY/EDIT.

POWER
CAMERA % Wociskajac zielony
TAPEO = przycisk, przesuwaj
MEMORYO g przetacznik POWER.
Vs

= ] ~
CHARGE MODE

3 Naci$nij przycisk EASY.
Wiaczy si¢ niebieskie pod$wietlenie
przycisku EASY.

= cigg dalszy na nastepnej stronie
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4 Odtwarzaj obraz.

Przy odtwarzaniu obrazu z taSmy

Mozna uzywac nastepujacych przyciskow:

[ 1] (odtwarzania/pauzy)/
(przewijania do przodu)/

[m ] (zatrzymywania)/ (przewijania
do tylu)

Ponadto mozna uzywacé przycisku
SLOWD» na pilocie.

Przy wyswietlaniu obrazu z karty
»Memory Stick Duo”
Dotknij przycisku [IPB].

Mozna uzywacé nastgpujacych przyciskow:

(=1 (poprzedni)/ (nastepny)/
(odtwarzanie/pauza dla filmow)/
(kasowanie).

Do sterowania odtwarzaniem mozna
uzywac pilota.

Wytaczanie funkciji Easy Handycam
Ponownie nacis$nij przycisk EASY.

© Uwaga

 Funkcji Easy Handycam nie mozna wiaczy¢ ani
wylaczy¢, gdy kamera komunikuje si¢ z innym
urzadzeniem przez interfejs USB.

Peine wykorzystywanie funkcji
Easy Handycam

3 Wybierz zadane ustawienie.

Dla wariantu [CLOCK SET]

1 Przyciskami [= )/[¥] nastaw parametr
[Y] (rok), po czym dotknij przycisku
[OK].

2 Postepujac tak jak przy nastawianiu
roku, nastaw kolejno parametry [M]
(miesiac), [D] (dzien), godzing i minuty,
za kazdym razem dotykajac przycisku
[OK].

Dla wariantu [LANGUAGE]

Przyciskami [ ]/[¥] wskaz zadany jezyk,

po czym dotknij przycisku [OK].

Dla wariantu [BEEP]

Patrz strona 87.

Dla wariantu [VOLUME]

Wyreguluj gtosnosé, dotykajac przycisku
[ =] (zmniejszanie) lub
(zwigkszanie). Dotknij przycisku [OK].
Dla wariantu [DATA CODE]

Podczas odtwarzania mozna wyswietli¢
informacje o dacie i godzinie.

Dotknij przycisku [DATE/TIME],

a nastepnie [OK].

Dla wariantu [T] ALL ERASE]
Mozna skasowa¢ wszystkie obrazy z karty
,,Memory Stick Duo”.

Dotknij przycisku [YES].

1 Dotknij przycisku [MENU].

Na ekranie pojawig si¢ dostgpne warianty
Z menu.

@G0 0:00:00:00

2 Dotknij zadanego wariantu.

56PL | Odtwarzanie

¢ Wskazéwka

* Po wigczeniu funkcji Easy Handycam mozna tez
uzywacé nastgpujacych funkcji:
— ,,Wyswietlanie obrazu na ekranie telewizora”

(str. 60),

— ,,Kopiowanie na inng taSme” (str. 94).



Rézne funkcje
odtwarzania

Mozna powigkszac¢ male obiekty

w zarejestrowanym obrazie 1 wySwietlac je
na ekranie. Mozna takze wys$wietli¢ date
nagrania i nazwe folderu, w ktérym znajduje
sie obraz.

Dzwignia regulacji zblizenia Przetacznik POWER
Przyciski zblizenia \l
na obramowaniu

ekranu LCD

DISPLAY/BATT INFO

P-MENU

Powigkszanie obrazu nagranego
na tasmie lub na karcie ,,Memory
Stick Duo”

Mozna powigkszy¢ obraz filmowy nagrany
na tasmie lub nieruchomy obraz zapisany na
karcie ,,Memory Stick Duo”.

1 Przesuwajac przelacznik POWER,
wybierz tryb pracy PLAY/EDIT.

2 Dotknij przycisku [P-MENU.

3 Dotknij przycisku [MENU].

4 Dotykajac przyciskéw [«]/[>] i [OK],
wybierz menu =&, (PICT. APPLL.),
a nastepnie wariant [PB ZOOM].

Ekran powigkszania obrazu z tasmy

:E’B 200MZ 0:00:00:00

Play back
the image.

Przycisk wyboru
trybu wyswietlania
( z karty ,Memory
[Srel==] w=oeo] | Stick Duo”

Ekran powigkszania obrazu z karty
+sMemory Stick Duo”

3 =
b re 200M<

1/10(200»
MEMORY PLAY

Przycisk wyboru
trybu odtwarzania
z tasmy

5 Wyswietl nieruchomy obraz albo film
i w obrebie wySwietlanej ramki
dotknij ekranu w miejscu, ktore chcesz
powiekszy¢.

Obraz zostanie powigkszony mniej wigcej
dwukrotnie, a dotknigte miejsce pojawi si¢
na $rodku ekranu. Po dotknigciu innego
miejsca, na §rodku pojawi si¢ nowo
dotknigte miejsce.

6 Uzywajac dZwigni regulacji zblizenia,
wyreguluj wspétczynnik powiekszenia.
Obraz mozna powigkszy¢ od okoto 1,1 raza
do 5 razy w stosunku do pierwotnej
wielkos$ci. Nacisnij strong W, aby
zmniejszy¢ powigkszenie, a strong T, aby je
zwigkszyc.

Koriczenie powigkszania
Dotknij przycisku [END].

© Uwagi

» Powigkszonego obrazu nie mozna zapisa¢ na karcie
.Memory Stick Duo” wtozonej do kamery.

* Nie mozna powigkszaé¢ obrazu pochodzacego
z zewnetrznego zrodia. Nie mozna tez odtwarzac
powigkszonego obrazu przez interfejs §, DV.
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T Wskazowki

* Wspélczynnik powickszenia mozna tez zmieniaé
przyciskami zblizenia na obramowaniu ekranu
LCD.

* Nacisnigcie przycisku DISPLAY/BATT INFO
w czasie powigkszania obrazu spowoduje zniknigcie
ramki.

WysSwietlanie wskaznikow
ekranowych

Na ekranie mozna wySwietli¢ kod czasowy,
licznik taSmy 1 inne wskaZniki.

Naci$nij przycisk DISPLAY/BATT INFO.
Kazde nacisnigcie przycisku powoduje na
przemian wyswietlenie lub ukrycie
wskaZnikow.

¢ Wskazéwka

* Wskazniki ekranowe moga si¢ pojawia¢ podczas
ogladania obrazu na ekranie telewizora. W tym celu
nalezy wyswietli¢ menu E=3 (STANDARD SET)
i kolejno dotknaé przyciskow [DISPLAY]
i [V-OUT/PANEL] (str. 88).

Wyswietlanie daty / godziny
i danych o ustawieniach kamery
- Kod danych

Podczas odtwarzania mozna wySwietli¢ dane
o dacie i godzinie oraz dane o ustawieniach
kamery ((CAMERA DATAY]), ktére sa
automatycznie zapisywane podczas
nagrywania obrazu na tasmie lub na karcie
»-Memory Stick Duo”.

1 Przesuwajac przelacznik POWER,
wybierz tryb pracy PLAY/EDIT.

2 Podczas odtwarzania lub pauzy
w odtwarzaniu dotknij przycisku
[P-MENU].

Odtwarzanie

3 Dotknij przycisku [DATA CODE].
Jesli wariant ten nie pojawia si¢ na ekranie,
dotykaj przyciskéw [A]/[¥]. W razie
probleméw z odszukaniem przycisku
[DATA CODE], dotknij przycisku
[MENU] i wybierz wariant [DATA CODE]
z menu £= (STANDARD SET).

@60min__ ¥ »  0:00:00:00
DATA CODE: OFF

DATE/
CAMERA
DATA

4 Dotknij przycisku [CAMERA DATA]
albo [DATE/TIME], a nastepnie
przycisku [0K].

@60min - 2 = 0:00:00:00
@™

1 12004
12:17:50
B |[«@][> [>>&PUENT

Jak ukry¢ dane o dacie / godzinie /
ustawieniach kamery
Wykonaj czynnosci 2 i 3, a podczas

wykonywania czynnosci 4 dotknij przycisku
[OFF].

Wyswietlanie danych o ustawieniach
kamery

Przy wyswietlaniu danych o dacie i godzinie,
data i godzina pojawiaja si¢ w jednym polu.



Jesli w czasie zapisu obrazu nie byt
wyregulowany zegar, pojawig si¢ wskazania

[o- == =] i [-=immi=-].
@60min ¥ - 0:00:00:00

W
100 AWB -

9dB

r—Fl.S

!

Wylaczenie stabilizatora obrazu
SteadyShot*

Ekspozycja*
Balans bieli*
[4] Wzmocnienie*
Czas ekspozycji

[6] Liczba przystony
* Pojawia si¢ tylko podczas odtwarzania.

T hes

alueziempQ I

© Uwaga
» Dane o ustawieniach kamery nie pojawiaja podczas
odtwarzania filmu z karty ,,Memory Stick Duo”.

E Wskazéwki

¢ Podczas odtwarzania z karty ,,Memory Stick Duo”
pojawia si¢ warto$¢ korekty ekspozycji (OEV).

« Jesli obraz zostal zapisany z uzyciem lampy
btyskowej, pojawia si¢ symbol 4 .

Odtwarzanie |59PL



Wyswietlanie obrazu
na ekranie telewizora

Aby podtaczy¢ kamerg do telewizora, nalezy
uzy¢ dostarczonego przewodu
potaczeniowego AV i wykorzystac stacje

Handycam Station lub gniazdo A/V na
kamerze.

Jako Zrédta zasilania nalezy uzy¢ zasilacza
sieciowego wlaczonego do Sciennego
gniazdka sieciowego (str. 16).

Nalezy si¢ ponadto zapoznaé z instrukcjami
obstugi podiaczanych urzadzen.
Kopiowanie na inng taSme — patrz strona 94.

X [}E’ 2 > ® VIDEO
o ) -
\ N A ®
N,#/////y; [aubio
Gniazdo
S VIDEO
Przewdd potaczeniowy AV
(dostarczony)
Ii Przeptyw sygnatu 8 L 5

* Uzycie przewodu S video (wyposazenie dodatkowe)
zapewnia wyzszg jako§¢ obrazu w systemie DV.
Jesli podiaczane urzadzenie ma gniazdo S Video,
nalezy je wykorzysta¢ i podtaczy¢ przewdd S video
(wyposazenie dodatkowe) do gniazd S VIDEO na
urzadzeniu i na kamerze lub na stacji Handycam
Station. W takim przypadku nie nalezy uzywac
z6ttego wtyku wideo. Po podlaczeniu samego wtyku
S Video nie bedzie stychaé¢ dzwigku.

Jesli do telewizora jest juz podigczony
magnetowid

Uzywajac przewodu polaczeniowego AV,
podtacz kamerg do wejscia LINE IN
magnetowidu i wybierz w magnetowidzie
wejsécie LINE.

Jesli uzywany telewizor jest monofoniczny
(ma tylko jedno gniazdo wejscia audio)
Podtacz z6tty wtyk przewodu potaczeniowego
AV do gniazda wejscia wideo, a wtyk biaty albo
czerwony do gniazda wejscia audio telewizora
albo magnetowidu.

60PL | Odtwarzanie

Magnetowid albo telewizor

Aby odtwarza¢ dZzwigk w trybie
monofonicznym, uzyj odpowiedniego
przewodu potaczeniowego (Wyposazenie
dodatkowe).

Jesli telewizor ma 21-stykowe zigcze
(EUROZLACZE)

Skorzystaj z 21-stykowej przejscidwki
dostarczonej z kamerg (dotyczy tylko modeli

z nadrukowanym na spodzie znakiem C €).
Przejscidwka ta jest przeznaczona wytacznie do
doprowadzenia sygnatu wyjsciowego.

L@;.

© Uwaga

e Zaréwno kamera, jak i stacja Handycam Station sa
wyposazone w jedno gniazdo A/V (do podtaczenia
przewodu AV) i w jedno gniazdo S VIDEO (do
podtaczenia przewodu S video). Nie nalezy
podtaczaé przewodow tego samego typu zaréwno do
kamery, jak i do stacji Handycam Station. Grozi to
powstaniem zakldceni w obrazie.

Telewizor /
magnetowid



wyszukiwanie na 4 Nacisnij przycisk PLAY.

Odtwarzanie zacznie si¢ od miejsca,

tasmie sceny, kiora w ktérym licznik tasmy wskazuje
,0:00:00”.
ma hy¢ odtworzona

Wytaczanie funkcji pamieci punktu
zerowania
Ponownie naci$nij przycisk ZERO SET
Szybkie wyszukiwanie zadanej MEMORY na pilocie.
sceny - pamigé punktu zerowania © Uwagi

* Migdzy kodem czasowym a licznikiem tasmy moze
wystepowac kilkusekundowa rozbieznos¢.
 Funkcja pamigci punktu zerowania nie bedzie

alueziempQ I

dziatata wlasciwie, jesli migdzy nagraniami na

oo tasmie wystgpuja nienagrane fragmenty.
22 E << REW
%25 PLAY Wyszukiwanie sceny z uzyciem
@CE, STOP pamieci kasety — wyszukiwanie
P DISPLAY tytutow
S

\=—_/  ZERO SET MEMORY

Mozna odszukaé miejsce, w ktérym zostat
dodany tytut (str. 81).

1 Podczas odtwarzania fragmentu

nagrania, ktory chcesz pézniej szybko oo
odszukaé, naci$nij przycisk ZERO 7= & SEARCH M.
SET MEMORY na pilocie. Soi e / PPl
Licznik tasmy zmieni sie na ,,0:00:00”, a na OO0
ekranie pojawi si¢ wskaznik ()¢ . OGS STOP
oo
t%exmn b4 0:00:1(3 \%
e P 1 Przesuwajac przelacznik POWER,

wybierz tryb pracy PLAY/EDIT.
Jedli licznik taSmy nie jest wySwietlany,
nacisnij przycisk DISPLAY na pilocie.

2 Naciskajac przycisk SEARCH M. na
pilocie, wybierz tryb [TITLE

2 W miejscu, w ktorym chcesz SEARCH].
zatrzyma¢ odtwarzanie, naci$nij
przycisk [ ® ] (zatrzymywania).

3 Naci$nij przycisk <€ REW.
Tas$ma automatycznie zatrzyma si¢
w miejscu, w ktorym wskazanie licznika
tasmy zmieni si¢ na ,,0:00:00”.
= cigg dalszy na nastepnej stronie
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3 Naciskajac na pilocie przycisk
I4<« (poprzedni)/»»l (nastepny),
wskaz tytul, ktory chcesz odszukaé.

Odtwarzanie automatycznie rozpocznie si¢
od wybranego tytutu.

TITLE SEARCH | 4« 0:00:00:00

1 HELLO!
2 HAPPY BIRTHD)

Biezgce miejsce
na tasmie

3 HAPPY HOLIDA
4 CONGRATULATIGNS |
5 OUR SWEET BABY
6 WEDDING

Miejsce rozpoczecia
odtwarzania

Jak przerwa¢ wyszukiwanie
Nacis$nij przycisk STOP na pilocie.

© Uwagi

* Funkcji wyszukiwania tytuléw nie mozna uzywac,
gdy dla parametru [ [CI') SEARCH] w menu f5-8
(EDIT/PLAY) jest wybrane ustawienie [OFF]
(standardowym ustawieniem jest [ON]) (str. 81).

 Funkcja wyszukiwania tytutéw dziata niewtasciwie,
jesli miedzy nagraniami na tamie wystepuja
nienagrane fragmenty.

Wyszukiwanie sceny na
podstawie daty nagrania
- wyszukiwanie na podstawie dat

Jesli uzywana kaseta jest wyposazona

w pamig¢, to mozna odszuka¢ sceng,
wskazujac dat¢ nagrania (dla parametru

[ <) SEARCH] standardowo jest wybrane
ustawienie [ON]). W przypadku kaset
niewyposazonych w pami¢¢ mozna odszukaé

miejsce, w ktorym zmienia si¢ data nagrania.

DD
o o
o

QO

O=0

OES

oo

SEARCH M.
4/ >Pi

STOP

——

——

Odtwarzanie

1 Przesuwajac przetacznik POWER,
wybierz tryb pracy PLAY/EDIT.

2 Naciskajac przycisk SEARCH M. na
pilocie, wybierz tryb [DATE
SEARCH].

3 Naciskajac na pilocie przycisk <<
(poprzedni)/»»l (nastepny), wskaz
date nagrania.

Jesli kaseta jest wyposazona w pamigc¢,
mozna bezposrednio wskazaé date
nagrania.

Jesli kaseta nie ma pamigci, mozna wskazac
nastepna lub poprzednia datg liczac od
biezacego miejsca na tasmie. Odtwarzanie
automatycznie rozpocznie si¢ od miejsca,
w ktérym zmienia si¢ data.

Przyktad ekranu (gdy kaseta jest wyposazona

w pamiec):
DATE SEARCH | <« 0:00:00:00 Bieche miejsce
L4 vo0s ( na tasmie
2 4/ 1/04
3 5/ 1/04
e Miejsce rozpoczecia

odtwarzania

Jak przerwa¢ wyszukiwanie
Nacisnij przycisk STOP na pilocie.

© Uwagi

« Jesli nagranie dokonane w jednym dniu trwa mniej
niz 2 minuty, kamera moze nie wyszukiwac
precyzyjnie miejsca zmiany daty.

* Funkcja wyszukiwania na podstawie dat dziata
niewlasciwie, jesli migdzy nagraniami na ta§mie
wystepuja nienagrane fragmenty.

¢ Pamig¢ moze zawiera¢ dane o szeSciu datach. Jesli
kaseta zawiera nagrania z siedmiu lub wigkszej
liczby dni, nalezy wyszukiwaé daty bez uzycia
pamigci kasety. Aby wyltaczy¢ pamieé kasety,
nalezy wybraé menu 5@ (EDIT/PLAY), po czym
kolejno dotkna¢ przyciskéw [ (M) SEARCH]

i [OFF] (str. 81).



»Dodatkowe operacje

Postugiwanie sie¢ menu

Wyhieranie wariantow
Z menu

Parametry w menu wyswietlanym na ekranie
umozliwiaja zmienianie réznorakich ustawien
i wykonywanie precyzyjnych regulacji.

P-MENU Przetacznik POWER

1 Wiacz kamere (str. 19).

2 Dotknij przycisku [P-MENU.
Pojawi si¢ menu osobiste. Czgsto uzywane
warianty pojawiaja si¢ w postaci
przyciskow-skrotow.

Przyktad: zawarto$¢ menu
osobistego w trybie PLAY/EDIT

@60min 8 0:00:00:00

3 Dotknij przycisku [MENU], aby
wyswietli¢ ekran indeksu menu.

@60min  F 0:00:00:00

@53 MEMORY SET

STILL SET

MOVIE SET
TIALL ERASE
:

4 Dotykajac przyciskow [« /[~ ], wskaz

ikone zagdanego menu. Dotknij
przycisku [0K].

8 CAMERA SET (str. 65)
@ MEMORY SET (str. 71)
E& PICT. APPLL (str. 75)
EDIT/PLAY (str. 80)

59 STANDARD SET (str. 84)
O€@ TIME/LANGU. (str. 89)

@60min - E 0:00:00:00

<riTr [RAsE
ar TAFH'LE

(1AL ERASE

RN A iC—d
VOLUME
il v L

5 Dotykajac przyciskow [« /[~ ], wskaz

zadany wariant (parametr). Dotknij
przycisku [Ok].

Zadany wariant mozna tez wybra¢
bezposrednio, dotykajac go.

Mozna przewijaé¢ zawartos¢ listy

i przeglada¢ dostgpne warianty. Zawartos$¢
menu zalezy od trybu pracy kamery.
Niedostgpne warianty beda miaty szary
kolor.

@60min__$ 0:00:00:00
REMOTE CTRL: ON

oFF

=]

Wybierz zadane ustawienie.
Przycisk zmieni si¢ w [OK]. JeSli nie
chcesz zmienia¢ ustawienia, dotknij
przycisku [©], aby powrécié do
poprzedniego ekranu.

@60min__ ¥ 0:00:00:00
REMOTE CTRL: OFF
OK

= cigg dalszy na nastepnej stronie

nuaw 3is aluemibnjsod I
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7 Dotknij przycisku [OK], a nastepnie
, aby usunaé menu z ekranu.
Mozna tez dotykaé przycisku
(powrotu), za kazdym razem cofajac si¢ na
WyZszy poziom menu.

Korzystanie z przyciskéw-skrétow

w menu osobistym

Zawarto$¢ menu zalezy od trybu pracy kamery
wybranego przetacznikiem POWER.
Niedostgpne warianty beda miaty szary kolor.
Mozna zmieniaé skroty dostgpne w menu

(str. 90).

1 Dotknij przycisku [P-MENU.
2 Dotknij zadanego wariantu.

3 Wybierz zadane ustawienie i dotknij
przycisku [OK].

¢ Wskazéwki

* Kiedy wybrany jest tryb PLAY/EDIT, mozna
wyswietli¢ ekran sterowania przesuwem tasmy.

W tym celu nalezy dotkna¢ przycisku na
ekranie pojawiajacym si¢ po wykonaniu czynnosci 2
(str. 63). Powr6t do poprzedniego ekranu umozliwia
przycisk [©].

» Czesto wybierane warianty wygodnie jest umiesci¢
w postaci przyciskéw-skrétéw w menu osobistym.
Informacje o definiowaniu zawarto$ci menu
osobistego podano na stronie 90.
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Uzycie menu O
(CAMERA SET)

- PROGRAM AE/WHITE BAL./16:9 WIDE
itp.

Menu CAMERA SET zawiera oméwione nizej
parametry. Informacje o wybieraniu tych
wariantow podano w podrozdziale ,,Wybieranie
wariantOw z menu” (str. 63).

PROGRAM AE (programy tematyczne)

Ustawienia standardowe zostaly wyrdznione
symbolem >. W nawiasach sa pokazane
symbole pojawiajace si¢ po wybraniu danego
ustawienia. Dostgpne parametry i ustawienia
zaleza od trybu pracy kamery wybranego
przetacznikiem POWER. Wyswietlane sa tylko
warianty, ktérych mozna uzy¢ w danym trybie.
Niedostgpne warianty beda miaty szary kolor.

@60min - $ STBY 0:00:00

PROGRAM AE
SPOT METER
EXPOSURE

Wybierajac jedno z ponizszych ustawien, mozna bez probleméw zarejestrowaé

obraz w pewnych sytuacjach, ktére wymagaja stosowania réznych technik. I
> AUTO To ustawienie nalezy wybra¢, aby nie korzysta¢ z programéw §
tematycznych. =
SPOTLIGHT" Zapobiega nadmiernemu rozjasnieniu twarzy 2
(reflektory) (@)  osob oswietlonych silnym §wiattem, na przyktad ]
w teatrze albo na §lubie. o
@,
~D
3
PORTRAIT Stuzy do eksponowania pierwszego planu, g
(miekki portret) takiego jak osoba czy kwiat, i tworzy migkkie <
(m2) tho.
SPORTS" (lekcja Ogranicza do minimum drgania przy
WF) ((X ) rejestrowaniu szybko poruszajacych si¢
obiektow, takich jak piteczka tenisowa albo
golfowa.
BEACH&SKI" Zapobiega nadmiernemu $ciemnieniu twarzy
(plazainarty) (%*) osob w silnym $wietle bezposrednim albo
odbitym, na przykiad na plazy latem albo na
stoku narciarskim.
SUNSET&MOON™ Zachowuje klimat zachodu storica, widoku
(zmierzch nocnego, ogni sztucznych czy neonéw.
i ksiezyc) (¢ )
LANDSCAPE™ Do zdje¢ odleglych obiektéw, takich jak gory.
(krajobraz) ([a&]) To ustawienie zapobiega ponadto nastawieniu
przez kamerg ostrosci na szklo albo metalowa
siatk¢ znajdujace si¢ migdzy kamera a scena.
=» cigg dalszy na nastgpnej stronie
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* Ostro$¢ kamery jest nastawiana tylko na Srednio i bardzo odlegte obiekty.
*#*Qstro$¢ kamery jest nastawiana tylko na bardzo odlegte obiekty.

© Uwaga
e Tryb [SPORTS] (lekcji WF) nie dziata, gdy przetacznikiem POWER wybrany jest tryb
pracy CAMERA-MEMORY.

SPOT METER (Swiatfomierz punktowy)

Szczegodty podano na stronie 39.

EXPOSURE (ekspozycja)

Szczegdty podano na stronie 39.

WHITE BAL. (balans bieli)

Pozwala na dostosowanie balansu bieli do jasnosci w miejscu wykonywania zdjgc.

> AUTO To ustawienie nalezy wybrac¢, aby rejestrowac obraz z automatycznie
nastawionym balansem bieli.

OUTDOOR ( « Rejestracja w czasie wschodu lub zachodu storica, w nocy, w §wietle
neonéw lub ogni sztucznych.
* Rejestracja w o§wietleniu jarzeniowym symulujacym §wiatlo

dzienne.

INDOOR (=85) * To ustawienie nalezy wybra¢ na przyjeciu lub w studio, gdzie
warunki o§wietlenia szybko si¢ zmieniaja.
 To ustawienie nalezy wybra¢ w $wietle lamp wideo, na przyktad
w studio, a takze pod lampami sodowymi, rtgciowymi
i wytwarzajacymi cieple, biale Swiatfo lampami jarzeniowymi.

ONE PUSH (n®4) Wybierz to ustawienie, aby nagrywac po dopasowaniu punktu bieli do
warunkow o§wietlenia.

1 Wpybierz wariant [ONE PUSH].

2 W warunkach o$wietlenia identycznych z warunkami
filmowania skieruj kamere na bialy obiekt w calo$ci
wypelniajacy kadr, na przyklad biala kartke papieru.

3 Dotknij przycisku [n=4].

Wskaznik n®4 zacznie szybko migac.
Po nastawieniu balansu bieli i umieszczeniu go
w pamieci, wskaznik przestanie migac.

© Uwagi

* W czasie szybkiego migania wskaznika N4 unikaé potrzasania
kamera.

* Wolne miganie wskaznika ¥4 oznacza, Ze balans bieli nie zostat
dotychczas wyregulowany albo Ze nie udato si¢ go wyregulowac.

* Jesli wskaznik N®4 nie przestaje miga¢ pomimo dotknigcia
przycisku [OK], to nalezy zmieni¢ ustawienie parametru [WHITE
BAL.] na [AUTO].

© Uwaga
* Funkcji balansu bieli nie mozna uzywa¢ w kombinacji z funkcja NightShot ani Super
NightShot.
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» Jesli Zrédio zasilania kamery zostanie odiaczone na co najmniej 5 minut, ustawienie tego
parametru zmieni si¢ na [AUTO].

¢ Wskazéwki

* Jesli dla parametru [WHITE BAL.] jest wybrane ustawienie [AUTO], to w nastgpujacych

przypadkach zaleca sig, aby po wybraniu przetacznikiem POWER trybu CAMERA-

TAPE, na 10 sekund skierowac kamer¢ na pobliski bialy obiekt:

— po wymianie akumulatora,

— po wyniesieniu z pomieszczenia w plener kamery z nastawiong stala ekspozycja lub po jej
przeniesieniu z pleneru do pomieszczenia. Zapewni to lepsze nastawienie balansu bieli.

W nastepujacych przypadkach zaleca si¢ powtdrzenie procedury przewidzianej do

wykonania po wybraniu ustawienia [ONE PUSH]:

— po zmianie programu tematycznego [PROGRAM AE], gdy dla parametru [WHITE
BAL.] jest wybrane ustawienie [ONE PUSH],

— po przeniesieniu kamery z pomieszczenia w plener lub na odwroét.

* Pod lampami jarzeniowymi wytwarzajacymi zimne, biate Swiatfo nalezy wybra¢ dla
parametru [WHITE BAL.] ustawienie [AUTO] albo [ONE PUSH].

SHARPNESS (ostrosé)

Dotykajac przyciskow [ = |/[+ |. mozna korygowac ostro$¢ krawedzi obrazu.
Kiedy wybrane jest ustawienie inne niz standardowe, pojawia si¢ wskaznik [J].

- [=) DooomEmn [+
Zmigkczanie — mmp- \\yostrzanie

Y Wskazéwka
* Ostrosci nie mozna korygowaé, gdy wybrany jest efekt cyfrowy [CINEMA EFECT].

AUTO SHUTTER (automatyczna migawka)

nuaw 3is aluemibnjsod I

>ON To ustawienie nalezy wybraé, aby przy nagrywaniu w jasnych
miejscach automatycznie wiaczata si¢ elektroniczna migawka
korygujaca czas ekspozycji.

OFF To ustawienie nalezy wybraé, aby rejestrowaé obraz bez uzycia
elektronicznej migawki.

AE SHIFT (korekta ekspozyciji)

Dotykajac przyciskéw [ — |/[+ ], mozna korygowaé ekspozycje. Kiedy
wybrane jest ustawienie inne niz standardowe, pojawia si¢ wskaznik [
i nastawiona wartos¢.

‘$" Wskazowki

* Kiedy obiekt jest bialy albo filmowany z silnym §wiattem w tle, dotknij przycisku .
Kiedy obiekt jest czarny albo filmowany w stabym $wietle, dotknij przycisku [ — |.

* Funkcji tej nalezy uzywac przy wybranym ustawieniu [AUTO] parametru [EXPOSURE].
Pozwala ona na skorygowanie ekspozycji jasniejszego lub ciemniejszego obrazu.

SPOT FOCUS (punktowa regulacja ostrosci)

Szczego6ly podano na stronie 41.

= cigg dalszy na nastepnej stronie
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EXP. FOCUS (rozszerzona ostros$¢)

Jesli ostro$¢ obrazu zapisywanego na karcie ,,Memory Stick Duo” jest nastawiana
recznie, mozna ja skontrolowacé dzigki dwukrotnemu powigkszeniu Srodkowej
czgsci obrazu (str. 42).

>OFF To ustawienie nalezy wybra¢, aby wylaczy¢ rozszerzong ostro$c.

ON (g 2) To ustawienie nalezy wybraé, aby korzysta¢ z rozszerzonej ostrosci.

FLASH SET (ustawienia lampy biyskowej)

Zwracamy uwage, ze ponizsze ustawienia nie beda wplywaly na prace
zewnetrznych lamp btyskowych, ktére nie obstuguja tych ustawien.

FLASH LEVEL (sita btysku)

Jesli jest uzywana zewngtrzna lampa btyskowa (wyposazenie dodatkowe), mozna
nastawic¢ wlasciwa sil¢ btysku.

HIGH (4+) Lampa btyska silniej niz przy standardowym ustawieniu.
>NORMAL (4)  Standardowa sita biysku.

LOW (4-) Lampa btyska stabiej niz przy standardowym ustawieniu.
© Uwaga

* Jesli Zrédto zasilania kamery zostanie odfaczone na co najmniej 5 minut, ustawienie tego
parametru zmieni si¢ na [NORMAL].

REDEYE REDUC (ostabianie efektu czerwonych oczu)

>OFF Efekt czerwonych oczu nie bedzie ostabiany.

ON (@) Wiaczanie lampy btyskowej przed rejestracja w celu ostabienia efektu
czerwonych oczu (str. 33).

Szczegodty podano na stronie 40.

NS LIGHT (promiennik NS)

Jesli nagrywanie odbywa si¢ z uzyciem funkcji NightShot, to wyrazniejszy obraz
uzyska si¢ wowczas, gdy promiennik NightShot bedzie wytwarzat promienie
podczerwone (niewidoczne). Zasigg promiennika NightShot wynosi okoto 3 metrow.

>ON Promiennik NightShot jest wiaczony.

OFF Promiennik NightShot jest wylaczony.

COLOR SLOW S (cdiuga ekspozycja w kolorze)

Szczegodly podano na stronie 41.
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Ta funkcja przydaje si¢ przy nastawianiu jasnosci. Kiedy wybrane jest ustawienie
inne niz standardowe, pojawia sie wskaznik NN . Wzér zebry nie jest nagrywany.

>OFF Wzér zebry nie pojawia sig.

70 Wzér zebry pojawia si¢ w obszarach o jasnosci okoto 70 IRE.

100 Wz6r zebry pojawia si¢ w obszarach o jasnosci okoto 100 IRE lub
wigkszej.

© Uwaga

» Fragmenty ekranu, ktérych jasno$¢ wynosi okoto 100 IRE, moga sprawiac¢ wrazenie
przeswietlonych.

Y Wskazéwka
* Wzér zebry to ukosne paski pojawiajace si¢ w obszarach ekranu, w ktérych jasnos§é
przekracza okre§lony poziom.

SELF-TIMER (samowyzwalacz)

Szczegoly podano na stronach 29 i 34.

DIGITAL ZOOM (zblizenie cyfrowe)

Jesli przy nagrywaniu na taSme przewiduje si¢ wykorzystywanie zblizefi wigkszych
niz 10 x, to mozna okresli¢ maksymalny poziom zblizenia. Zwracamy uwagg, ze
uzycie funkcji zblizenia cyfrowego pogarsza jakos¢ obrazu. Funkcja ta przydaje si¢
do zapisu w duzym powigkszeniu odleglego obiektu, takiego jak ptak.

— Na prawo od kreski zaczyna sig strefa zblizenia

(0 —— cyfrowego.

Strefa ta pojawia sie po okresleniu maksymalnego
poziomu zblizenia.

>OFF To ustawienie nalezy wybrac, aby wyltaczy¢ funkcje zblizenia
cyfrowego. Zblizenia do 10 razy sa uzyskiwane technikami
optycznymi.

20 x To ustawienie nalezy wybra¢, aby wiaczy¢ funkcje zblizenia
cyfrowego. Zblizenia od 10 do 20 razy sa uzyskiwane technikami
cyfrowymi.

120 x To ustawienie nalezy wybrac, aby wiaczy¢ funkcje zblizenia
cyfrowego. Zblizenia od 10 do 120 razy sa uzyskiwane technikami
cyfrowymi.

16:9 WIDE (tryb panoramiczny)

Na taSme¢ mozna nagrywac panoramiczny obraz (16:9) przeznaczony do
wyS$wietlenia na telewizorze z ekranem 16:9 (tryb [16:9 WIDE]).

= cigg dalszy na nastepnej stronie
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Po wybraniu dla tej funkcji ustawienia [ON] i nacis$nigciu strony ,,W” dZwigni
regulacji zblizenia, kamera bedzie si¢ charakteryzowata szerszym katem
obiektywu niz przy wybranym ustawieniu [OFF].

Nalezy si¢ takze zapoznaé z instrukcja obstugi telewizora.

Obraz wyswietlany na ekranie LCD / w celowniku

@

Obraz wy$wietlany na ekranie panoramicznego telewizora 16:9"

—

Obraz wys$wietlany na ekranie zwykfego telewizora™

* Obraz pojawia si¢ na petnym ekranie po przetaczeniu telewizora panoramicznego w tryb
full.

**Wyswietlanie w trybie 4:3. Przy wyswietlaniu obrazu w trybie panoramicznym wyglada
on tak, jak na ekranie LCD lub w celowniku.

>OFF Standardowe ustawienie (zapis obrazu przeznaczonego do
wyS$wietlenia na ekranie telewizora 4:3). Nagrany obraz nie bedzie
panoramiczny.

ON (16:9) To ustawienie nalezy wybraé, aby zapisywaé obraz przeznaczony do

wy§$wietlenia na telewizorze z ekranem panoramicznym (16:9).

STEADYSHOT

Ta funkcja umozliwia kompensowanie drgar kamery.

>ON Standardowe ustawienie (dziata stabilizator obrazu SteadyShot).

OFF (W) To ustawienie nalezy wybraé, aby wylaczy¢ funkcje SteadyShot.
Nalezy je wybra¢, aby filmowa¢ nieruchomy obiekt ze statywu,
a takze po zainstalowaniu konwertera (wyposazenie dodatkowe).
Wytwarzany bedzie bardziej naturalny obraz.

PROGRES. REC

Szczeg6ly podano na stronie 30.

70PL | Postugiwanie sie menu



Uzycie menu
(MEMORY SET)

- BURST/QUALITY/IMAGE SIZE/ALL
ERASE/NEW FOLDER itd.

Menu MEMORY SET zawiera omdwione nizej
parametry. Informacje o wybieraniu tych
wariantéw podano w podrozdziale ,,Wybieranie
wariantow z menu” (str. 63).

Ustawienia standardowe zostaly wyrdznione
symbolem >. W nawiasach sg pokazane
symbole pojawiajace si¢ po wybraniu danego
ustawienia. Dostgpne parametry i ustawienia
zaleza od trybu pracy kamery wybranego
przetacznikiem POWER. Wys$wietlane sa tylko
warianty, ktérych mozna uzy¢ w danym trybie.
Niedostgpne warianty beda miaty szary kolor.

@E60min [2B16FNE 30490

@3 MEMORY SET

= STILL SET
= MOVIE SET

TIFORMAT

STILL SET (ustawienia nieruchomego obrazu)

@ BURST (zdjecia seryjne)

Istnieje mozliwos¢ zapisu serii nieruchomych obrazéw. Maksymalna liczba
zapisywanych obrazéw zalezy od wybranej wielkosSci obrazu i od ilo$ci wolnego
miejsca na karcie ,,Memory Stick Duo”.

1 Wybierz wariant NORMALY], [HIGH SPEED] lub [EXP. BRKTG], po
czym dotknij przycisku [0OK].

>OFF

Wybierz to ustawienie, aby nie zapisywac serii obrazoéw.

NORMAL (Jj)

Wybierz to ustawienie, aby zapisac seri¢ liczaca 3 obrazy

(o wielkosci 2016 x 1512), 4 obrazy (o wielkosci 1600 x 1200)
lub 21 obrazéw (o wielkosci 640 x 480). Zapis bedzie si¢
odbywal w odstgpach 0,5-sekundowych.

nuaw 3is aluemibnjsod I

HIGH SPEED

Wybierz to ustawienie, aby zapisac seri¢ zdj¢c liczaca do

(Diy)

32 obrazéw (o wielkosci 640 x 480). Obrazy beda rejestrowane
co okoto 0,07 sekundy.

EXP. BRKTG
(BRK)

Wybierz to ustawienie, aby zapisac seri¢ 3 zdje¢ réznigcych si¢
ustawieniem ekspozycji. Zapis bedzie si¢ odbywat w odstepach
0,5-sekundowych. P6Zniej mozna poréwnac zdjecia i wybrac
najlepiej naswietlone.

2 Dotknij przycisku [X].

3 Do korica wcisnij przycisk PHOTO.
Jesli jest wybrane ustawienie [NORMAL] albo [HIGH SPEED], to po
wcisnigciu i przytrzymaniu przycisku PHOTO kamera bgdzie rejestrowaé
kolejne obrazy, az do osiagnigcia ich maksymalnej liczby.

© Uwagi

* Podczas rejestracji serii zdje¢ nie dziata lampa btyskowa.

« Jedli fotografowanie zostanie rozpoczgte za pomoca samowyzwalacza albo pilota, to
kamera zarejestruje maksymalna liczbe zdjec.

¢ Po wybraniu trybu [HIGH SPEED] obrazy moga miga¢ albo cechowac si¢

znieksztatconymi barwami.

» Tryb [EXP. BRKTG] nie bedzie dziatat, gdy na karcie ,,Memory Stick Duo” nie ma
miejsca na zapis przynajmniej 3 obrazow.

= cigg dalszy na nastepnej stronie
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* Jesli przy ogladaniu obrazu na ekranie LCD trudno jest dostrzec réznice miedzy ujeciami
wykonanymi w trybie [EXP. BRKTG], to nalezy podlaczy¢ kamere do telewizora albo

komputera.
® QUALITY (jakos¢)
>FINE (FINE) To ustawienie nalezy wybrac, aby rejestrowac nieruchome obrazy
o wysokiej jakosci (zmniejszone do mniej wigcej 1/4 poczatkowej
wielkosci).
STANDARD To ustawienie nalezy wybraé, aby rejestrowa¢ nieruchome obrazy
(STD) o standardowej jakosci (zmniejszone do mniej wigcej 1/10

poczatkowej wielkosci).

m IMAGE SIZE (wielko$¢ obrazu)

>2016 x 1512 To ustawienie nalezy wybra¢, aby rejestrowaé nieruchome obrazy
(EH 6) przeznaczone do wy$wietlenia na duzym ekranie. Obraz jest

wyrazniejszy, ale maleje liczba zapisywanych obrazow. Ustawienie to
mozna wybra¢ tylko w trybie CAMERA-MEMORY.

1600 x 1200 To ustawienie nalezy wybrac, aby uzyskac stosunkowo wyrazny
(moo) obraz. Mozna je wybrac tylko w trybie CAMERA-MEMORY.

640 x 480 (’__6‘ 40) To ustawienie nalezy wybraé, aby rejestrowaé duzo obrazow
przeznaczonych do wy$wietlenia na matym ekranie.

MOVIE SET (ustawienia filmu)

FHIMAGE SIZE (wielko$¢ obrazu)

>320 x 240 (ﬂigzo) To ustawienie nalezy wybraé, aby zapisywac filmy przeznaczone do
wys$wietlenia na duzym ekranie albo aby uzyskac¢ wyrazniejszy obraz.

160 x 112 (fm¥.)) To ustawienie nalezy wybrac, aby nagrywa¢ przez dluzszy czas.

FAREMAINING (pozostata pojemnos¢)

>AUTO Wyswietlanie pozostalej pojemnosci karty ,,Memory Stick Duo”

w nastepujacych przypadkach:

* po wlozeniu karty ,,Memory Stick Duo”, gdy przetacznikiem
POWER jest wybrany tryb CAMERA-MEMORY (wskazanie
pojawi si¢ na mniej wigcej 5 sekund);

* kiedy jest wybrany tryb CAMERA-MEMORY, a wolne miejsce na
karcie ,,Memory Stick Duo” wystarczy na mniej niz 2 minuty nagrania;

* na poczatku i na koricu filmu (wskazanie pojawi si¢ na mniej wigcej
5 sekund);

ON Pozostata pojemnos¢ karty ,,Memory Stick Duo” jest stale widoczna.

<] ALL ERASE (kasowanie catej zawartosci)

Mozna skasowac z karty ,,Memory Stick Duo” wszystkie obrazy, ktére nie sa
chronione przed zapisem. Kasowanie pojedynczych obrazéw opisano na
stronie 107.
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1 Wybierz wariant [ALL FILES] lub [CURRNT FOLDER].

ALL FILES Wybierz ten wariant, aby skasowac¢ z karty ,,Memory Stick Duo”
wszystkie obrazy.

CURRNT Wybierz ten wariant, aby skasowa¢ wszystkie obrazy

FOLDER z wybranego folderu odtwarzania.

2 Dwukrotnie dotknij przycisku [YES].
Aby zrezygnowac z kasowania obrazéw, dotknij przycisku [NO].

3 Dotknij przycisku [X].

© Uwagi
« Skasowanie z folderu wszystkich obrazoéw nie powoduje usunigcia samego folderu.
* Kiedy na ekranie wida¢ komunikat [ 3] Erasing all data...], nie nalezy wykonywac
nastepujacych czynnosci:
— przesuwac przetacznika POWER w celu zmiany trybu pracy,
—uzywac jakichkolwiek przyciskow,
— wyjmowa¢ karty ,,Memory Stick Duo”.

<] FORMAT (formatowanie)

Dostarczona albo nowo kupiona karta ,,Memory Stick Duo” jest fabrycznie
sformatowana i nie wymaga formatowania.
Szczegbtowe informacje o kartach ,,Memory Stick Duo” znajduja si¢ na stronie 128.
1 Dwukrotnie dotknij przycisku [YES].

Aby zrezygnowac z formatowania, dotknij przycisku [NO].

2 Dotknij przycisku [X].

nuaw 3is aluemibnjsod I

© Uwagi

* Kiedy wida¢ komunikat [T_] Formatting...], nie nalezy wykonywac nastgpujacych
czynnosci:
— przesuwac przetacznika POWER i wybiera¢ innych trybow pracy,
—uzywac jakichkolwiek przyciskow,
— wyjmowac karty ,,Memory Stick Duo”.

* Formatowanie powoduje skasowanie catej zawartosci karty ,,Memory Stick Duo”, w tym
zabezpieczonych obrazow i nowo utworzonych folderow.

FILE NO. (numeracja plikow)

>SERIES To ustawienie nalezy wybrac, aby zachowac¢ ciagto$¢ numeracji
plikow nawet po wymianie karty ,,Memory Stick Duo”. Numeracja
plikéw zmieni si¢ po utworzeniu nowego folderu i po zmianie
biezacego folderu zapisu.

RESET Po kazdej wymianie karty ,,Memory Stick Duo” numeracja plikow
bedzie si¢ zaczynata od 0001.

NEW FOLDER (nowy folder)

Na kartach ,,Memory Stick Duo” mozna tworzy¢ nowe foldery (o nazwach
102MSDCF do 999MSDCEF). Kiedy folder jest petny (zawiera maksymalna
liczbg 9999 obrazéw), automatycznie jest tworzony nowy folder.

= cigg dalszy na nastepnej stronie
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1 Dotknij przycisku [YES].
Nowo tworzony folder otrzyma numer o 1 wigkszy od numeru ostatniego
folderu.
Aby zrezygnowac z tworzenia folderu, dotknij przycisku [NO].

2 Dotknij przycisku [X].

© Uwagi

» Kamera nie pozwala na usuwanie utworzonych folder6w. Aby je usunaé, trzeba
sformatowac karte ,,Memory Stick Duo” (str. 73) lub uzy¢ komputera.

» Utworzenie na karcie ,,Memory Stick Duo” duzej liczby folderéw przyczyni si¢ do
zmniejszenia liczby obrazéw, ktére mozna zapisa¢ na karcie ,,Memory Stick Duo”.

REC FOLDER (folder zapisu)

Standardowo zapis obrazéw odbywa si¢ w folderze 101MSDCF. Mozna wybraé
folder stuzacy do zapisywania obrazoéw. Najpierw nalezy utworzy¢ nowy folder,
wybierajac z menu wariant [NEW FOLDER], a nastepnie przyciskami [« ]/[v]
wskaza¢ zadany folder zapisu, po czym dotknaé przycisku [OK].

W przypadku pracy z duza iloScia obrazéw mozna sobie uprosci¢ wyszukiwanie
obrazéw, zapisujac je w réznych folderach.

PB FOLDER (folder wySwietlania)

Dotykajac przyciskéw [« ]/[ ¥ ], wskaz zadany folder, po czym dotknij przycisku
.
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Ustawienia standardowe zostaly wyrdznione

qucle menu EI/ symbolem >. W nawiasach sa pokazane

symbole pojawiajace si¢ po wybraniu danego

(PIGT. APPLI .) ustawienia. Dostgpne parametry i ustawienia

zaleza od trybu pracy kamery wybranego

- PICT. EFFECT/SLIDE SHOW/FRAME przetacznikiem POWER. Wys$wietlane sa tylko
REC/SMTH INT. REC itd. warianty, ktérych mozna uzyé w danym trybie.
Niedostgpne warianty beda mialy szary kolor.

Menu PICT. APPLI. zawiera oméwione nizej
parametry. Informacje o wybieraniu tych
wariantow podano w podrozdziale ,,Wybieranie
wariantow z menu” (str. 63).

@60min - F STBY 0:00:00

FEl

PICT. APPLI.

FADER
TIOVERLAP
D. EFFECT

FADER (wprowadzanie i wygaszanie obrazu)

Szczeg6ly podano na stronie 43.

<] OVERLAP (przenikanie obrazéw)

Szczeg6ly podano na stronie 44.

D. EFFECT (efekty cyfrowe)

Szczegoly podano na stronach 44 i 52.

nuaw 3is aluemibnjsod I

PICT. EFFECT (efekty w obrazie)

Obraz nagrywany na taSme albo odtwarzany z taSmy mozna przetwarza¢ za
pomocy efektow specjalnych (takich jak na filmach). Po wybraniu jednego
z efektéw pojawia si¢ wskaznik [P+,.

>OFF To ustawienie nalezy wybrac, aby nie korzysta¢ z efektow w obrazie.
NEG.ART Stuzy do nagrywania lub wy$wietlania obrazu :

W negatywie. N
SEPIA Stuzy do nagrywania lub wy$wietlania obrazu w odcieniach sepii.
B&W Stuzy do nagrywania lub wy$wietlania obrazu czarno-biafego.
SOLARIZE Stuzy do nagrywania lub wyswietlania silnie

skontrastowanego obrazu, wygladajacego jak

ilustracja.

= cigg dalszy na nastepnej stronie
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PASTEL Stuzy do nagrywania obrazu wygladajacego jak

delikatny pastel (ten efekt nie jest dostgpny
w czasie odtwarzania).

MOSAIC Stuzy do nagrywania obrazu przypominajacego

mozaike (ten efekt nie jest dostepny w czasie
odtwarzania).

© Uwaga

* Nie mozna dodawac efektow do obrazu pochodzacego z zewngtrznego Zrédta. Nie mozna

tez odtwarza¢ obrazu z zastosowanym efektem przez interfejs § DV.

¢ Wskazowka
* Obraz przetworzony z uzyciem funkcji efektéw w obrazie mozna nagrac na kart¢ ,,Memory

Stick Duo” (str. 96) lub na inna taSme¢ (str. 94).

MEMORY MIX (faczenie filmu z nieruchomym obrazem)

Szczegoély podano na stronie 46.

PB Z0OOM (powigkszanie odtwarzanego obrazu)

Szczegoély podano na stronie 57.

SLIDE SHOW (pokaz slajdow)

Mozna po kolei wy$wietla¢ obrazy zapisane na karcie ,,Memory Stick Duo” lub
w wybranym folderze odtwarzania (pokaz slajdow).

1
2
3

Dotknij przycisku .
Dotknij przycisku [PB FOLDER].

Wybierz wariant [ALL FILES] lub [CURRNT FOLDER], po czym
dotknij przycisku [OK].

D>ALL FILES ((@am) Wybierz ten wariant, aby wyswietli¢ w formie pokazu slajdow
wszystkie obrazy z karty ,,Memory Stick Duo”.

CURRNT Wybierz ten wariant, aby wyswietli¢ w formie pokazu slajdéw
FOLDER ((17) tylko obrazy z wybranego folderu odtwarzania (str. 74).

Dotknij przycisku [REPEAT].
Dotknij przycisku [ON] lub [OFF], a nast¢pnie przycisku [OK].

>ON (D) Wybierz to ustawienie, aby powtarza¢ pokaz slajdow.

OFF Wybierz to ustawienie, aby pokaz zostal wySwietlony tylko raz.

Dotknij przycisku [END].
Dotknij przycisku [START].
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Kamera rozpocznie wySwietlanie obrazéw zapisanych na karcie ,,Memory
Stick Duo”.

Aby zakonczy¢ pokaz slajdow, dotknij przycisku [END]. Aby wiaczy¢ pauzg,
dotknij przycisku [PAUSE].

‘¢" Wskazowki

¢ Przed dotknigciem przycisku [START] mozna wybra¢ obraz, od ktérego ma si¢ rozpoczaé
pokaz slajdéw. W tym celu nalezy dotyka¢ przyciskéw [ — ]/ .

* Jesli w ramach pokazu slajdow jest wySwietlany film, to w celu regulacji gtosnosci mozna
dotykac przyciskow (zmniejszanie)/ (zwigkszanie).

FRAME REG (nagrywanie klatka po klatce)

Mozna nagrywaé obraz przypominajacy animacj¢. W tym celu nalezy na
przemian nagrywac kilka klatek filmu i nieznacznie przemieszcza¢ obiekt. Dla
uniknigcia poruszenia kamery zaleca si¢ uzycie pilota.

>OFF To ustawienie nalezy wybrac, aby nagrywaé w standardowym trybie.

ON(®) To ustawienie nalezy wybra¢, aby nagrywa¢ w trybie poklatkowym.
1 Wybierz wariant [ON], po czym dotknij przycisku
.
2 Dotknij przycisku [X].

3 Nacisnij przycisk REC START/STOP.
Kamera nagra okoto 5 klatek filmu, po czym przetaczy
si¢ W tryb czuwania.

4  Przemieié obiekt i powtorz czynnosé 3.

nuaw 3is aluemibnjsod I

© Uwagi

* Stale uzywanie funkcji nagrywania poklatkowego spowoduje biedy w wySwietlaniu czasu
pozostatego do korica tasmy.

* Ostatnia scena bedzie dtuzsza niz inne sceny.

SMTH INT. REC (ptynne nagrywanie okresowe)

Ta funkcja przydaje si¢ do rejestracji przeptywajacych chmur albo zmian
oswietlenia dziennego. Kamera bgdzie z wybrang czgstoscia rejestrowac
pojedyncze klatki obrazu. Klatki te beda przechowywane w pamigci kamery az do
nagromadzenia si¢ ich wigkszej liczby — woéwczas zostang zapisane na tasmie.
Taki sposob zapisu zapewni plynno$¢ nagrywanego obrazu. Zaleca sig, aby przy
korzystaniu z tej funkcji kamera byta zasilana z sieci przez zasilacz sieciowy.

[a] [a] [a]

[b] [b]

a: moment filmowania
b: czestos¢ zapisu

1 Dotknij przycisku .

= cigg dalszy na nastepnej stronie
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2 STBY 0:00:00
INTERVAL: 10sec

.15 |
:|1 10 60 120
H RUN-14S RE!

1 1 C
(x250 PB EQUIV) ’S

2 Dotykajac przyciskéw [= 1/ , okresl zadang czesto$¢ rejestracji

(dlugosé przerw miedzy nagraniami), po czym dotknij przycisku [0K].
Nagrania moga by¢ dokonywane w odstgpach od 1 do 120 sekund.

Dotknij przycisku [REC START].

Rozpocznie si¢ nagrywanie, a kolor wskaznika @ zmieni si¢ na czerwony.
Kiedy kamera zarejestruje kilka klatek, zapisze je na tasmie. W zaleznosci od
czestosci rejestracji, moze si¢ wlaczyc¢ funkcja END SEARCH.

2 0008 = 0:00:00

(<]
SMTH INT. REC IN PROGRESS

INTERVAL: 10sec

SET

Aby wstrzyma¢ ptynne nagrywanie okresowe, dotknij przycisku [REC
STOP]. Aby je wznowi¢, dotknij przycisku [REC START].

Aby zakoriczy¢ ptynne nagrywanie okresowe, dotknij przycisku [REC
STOP], a nastgpnie [END]. Kiedy na ekranie wida¢ komunikat, nie wylaczaé
kamery i nie odiaczac¢ Zrédta zasilania.

© Uwagi

* Przy nagrywaniu pierwszego i ostatniego ujecia kamera rejestruje kilka klatek.

» Funkcji ptynnego nagrywania okresowego nie mozna uzywac¢ w polaczeniu
z nastgpujacymi funkcjami:
- MEMORY MIX,
— wprowadzania obrazu z wykorzystaniem obrazu z karty pamigci (Memory overlap),
— efektami cyfrowymi [CINEMA EFECT] i [DELAY MOTION].

 Funkcja ptynnego nagrywania okresowego automatycznie wylacza si¢ po mniej wigcej 12
godzinach od rozpoczecia filmowania.

* Nie jest nagrywany dZwigk.

* Wyczerpanie si¢ akumulatora lub skoriczenie si¢ tasmy moze by¢ przyczyna utraty
ostatnich kilku klatek.

» Czestosc¢ rejestracji klatek moze si¢ charakteryzowa¢ pewnymi niedokfadno$ciami.

¢ Wskazowki

» Nastawiajac ostro$¢ rgcznie, mozna uzyska¢ wyrazny obraz nawet po zmianie o§wietlenia
(str. 42).

* Mozna wylaczy¢ dzwigki rozlegajace si¢ podczas rejestracji (str. 87).
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INT. REC-STL (okresowy zapis fotografii)

Ta funkcja przydaje si¢ do fotografowania przeptywajacych chmur albo zmian
oswietlenia dziennego.

Kamera bedzie z wybrang czgstoscia rejestrowac nieruchomy obraz i zapisywac
go na karcie ,,Memory Stick Duo”.

[a] [a] [a]

[b] [b]

a: moment fotografowania

b: czgstos¢ zapisu

1 Dotknij przycisku .

2 Wybierz zadana czestosé rejestracji (1, 5, 10 minut), po czym dotknij
przycisku [0K].

3 Dotknij przycisku [ON], a nastepnie [OK].

>OFF Wybierz to ustawienie, aby wylaczy¢ funkcje okresowego zapisu
fotografii.
ON (b@) Zapis nieruchomych obrazéw na karcie ,,Memory Stick Duo”

w wybranych odstgpach czasu.

4 Dotknij przycisku [X].
Migac¢ zacznie wskaznik &3

5 Do korica wciénij przycisk PHOTO.
Wskaznik £ przestanie migaé i rozpocznie si¢ okresowy zapis fotografii.
Aby wylaczy¢ funkcje okresowego zapisu fotografii, podczas wykonywania
czynnosci 3 wybierz wariant [OFF].

nuaw 3is aluemibnjsod I

DEMO MODE (tryb pokazu)

Po mniej wigcej 10 minutach od wyjecia z kamery kasety i karty ,,Memory Stick
Duo” oraz wybrania trybu pracy CAMERA-TAPE moze si¢ wlacza¢ pokaz
funkcji kamery.

>ON To ustawienie nalezy wybraé, aby obejrzeé przeglad dostgpnych
funkcji kamery, na przyktad przy jej pierwszym uzyciu.

OFF To ustawienie nalezy wybra¢, aby wylaczy¢ tryb pokazu.

© Uwaga

* Wyswietlenie pokazu nie jest mozliwe, gdy przelacznik NIGHTSHOT znajduje si¢
w polozeniu ON.
Y Wskazowki
* Pokaz zostanie przerwany:
— po dotknigciu ekranu (pokaz zacznie si¢ na nowo po mniej wigcej 10 minutach),
— po wlozeniu kasety albo karty ,,Memory Stick Duo”,
— po wybraniu trybu pracy innego niz CAMERA-TAPE.
* Jesli kamera jest zasilana z akumulatora i dla parametru [A.SHUT OFF] jest wybrane
ustawienie [5 min], to po uplywie mniej wigcej 5 minut kamera wylaczy sig (str. 88).

PRINT (drukowanie)
Szczegdty podano na stronie 110.
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Uzycie menu &2
(EDIT/PLAY) - conme/

TAPE TITLE itd.

Menu EDIT/PLAY zawiera oméwione nizej
parametry. Informacje o wybieraniu tych
wariantéw podano w podrozdziale ,,Wybieranie
wariantow z menu” (str. 63).

Ustawienia standardowe zostalty wyrdznione
symbolem B>. Dostgpne parametry i ustawienia
zaleza od trybu pracy kamery wybranego
przetacznikiem POWER. Wyswietlane sa tylko
warianty, ktérych mozna uzy¢ w danym trybie.
Niedostgpne warianty beda miaty szary kolor.

@60min - ¥ 0:00:00:00

i“u
X

EDITIPLAY

= VAR. SPD PB
REC CTRL

AUD DUB CTRL

VAR. SPD PB (odtwarzanie z roznymi predkosciami)

Szczegdty podano na stronie 51.

REC CTRL (sterowanie nagrywaniem na tasme)

Szczegdty podano na stronach 951 97.

AUD DUB CTRL (sterowanie dodawaniem dzwigku)

Szczegodly podano na stronie 106.

PROG. EDIT (montaz programu)

OTHER DEVICE To ustawienie nalezy wybrac, aby do nagrywania programu
i kopiowania na tasm¢ wybranych scen uzywaé magnetowidu

(str. 98).

MEMORY STICK To ustawienie nalezy wybra¢, aby do nagrywania programu
i kopiowania wybranych scen uzywa¢ karty ,,Memory Stick Duo”

(str. 102).

i1 REC GTRL (sterowanie nagrywaniem na karte ,,Memory Stick Duo”)

Szczego6ty podano na stronie 95 i 96.

BURN DVD (wypalanie ptyty DVD)

Kiedy kamera jest potaczona z komputerem osobistym z serii VAIO, to polecenie
pozwala na fatwe nagranie obrazu z taSmy na ptytg¢ DVD (bezposredni dostep do
programu ,,Click to DVD”). Szczeg6tow nalezy szukac¢ w dostarczonej
,.Instrukcji obsiugi oprogramowania”.
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BURN VCD (wypalanie piyty VCD)

Kiedy kamera jest potaczona z komputerem osobistym, to polecenie pozwala na
fatwe nagranie obrazu z taSmy na ptyte¢ CD-R (bezposredni dostep do programu
,,Video CD Burn”). Szczegétéw nalezy szukaé w dostarczonej ,,Instrukcji obstugi
oprogramowania”.

END SEARCH (wyszukiwanie korica nagrania)

EXEC Ten wariant nalezy wybra¢, aby rozpoczaé¢ wyszukiwanie korca
nagrania na kasecie. Kamera automatycznie odtworzy mniej wigcej
5 sekund obrazu koriczacego ostatnie nagranie, po czym zatrzyma si¢.

CANCEL Ten wariant nalezy wybra¢, aby przerwac wyszukiwanie korica nagrania.

@ SEARCH (wyszukiwanie)

>ON To ustawienie nalezy wybra¢, aby wyszukiwanie scen, tytutow itp.
odbywato si¢ z uzyciem pamieci kasety (str. 61, 62).

OFF To ustawienie nalezy wybra¢, aby przy wyszukiwaniu nie uzywac
pamieci kasety.

€ TITLE (tytuf)

Tytuly natozone z uzyciem tej kamery mozna wyswietli¢ tylko za pomoca urzadzen
na kasety wideo "™ [\’ z funkcja indeksowego generatora napiséw. Do
wyszukiwania natozonych tytutéw mozna uzywaé funkcji wyszukiwania tytutow.
Na kasete wyposazona w pami¢¢ mozna natozy¢ do 20 tytuiéw (liczacych po mniej
wigcej 5 liter). Zwracamy jednak uwagg, ze po zapisie w pamigci kasety innych
danych (6 dat / godzin i 1 nazwy kasety) mozna bedzie uzy¢ tylko 11 tytuiéw.

1 Wpybierz zadany tytut sposréd wyswietlanych tytutéw (2 tytuléw
wlasnych, ktére mozna samodzielnie tworzy¢, oraz tytulow
zaprogramowanych w pamieci kamery). W celu utworzenia jednego
z dwéch wlasnych tytutéw (liczacego do 20 znakéw), wykonaj
nastepujace czynnosci:
© Wybierz wariant [CUSTOM 1” ] lub [CUSTOM 2 ” ], po czym

dotknij przycisku [72].

©® Wpybierz zadany znak. Dotykaj odpowiedniego przycisku az do
wybrania zadanego znaku z tego przycisku.

@ITITLE STBY _ 0:00:00
END

W ]

&? || ABC || DEF || -+

123 || 678
GHI || KL |[MNo || 55 || %o

POR || ruv Wy || " ’07

Aby skasowaé znak: dotknij przycisku [ 1.
Aby wstawié odstep: dotknij przycisku .

nuaw 3is aluemibnjsod I

= cigg dalszy na nastepnej stronie
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© Dotknij przycisku , aby przemiesci¢ symbol I do pozycji
nastepnego znaku. W opisany wczesniej sposob wybierz nastepny znak.
O Po zakonczeniu wprowadzania znakéw dotknij przycisku [0K].

2 Dotknij przycisku [OK].

3 W razie potrzeby dotknij przycisku (kolor), [« ]/[ ] (polozenie)
lub [SIZE] (wielko$¢) i wybierz zadany kolor, polozenie lub wielko$é.
Kolor
biaty — 261ty — fioletowy — czerwony — niebiesko-zielony — zielony
— niebieski
Potozenie
Do wyboru jest od 8 do 9 pozycji tytutu.

Wielkosé
matly «— duzy
(Po wprowadzeniu ponad 13 znakéw mozna wybra¢ tylko matq wielkosc.)
4  Dotknij przycisku [OK].
5 Dotknij przycisku [SAVE].
Podczas odtwarzania, pauzy w odtwarzaniu lub nagrywania
Na ekranie na mniej wigcej 5 sekund pojawi si¢ napis [TITLE SAVE], a tytut
zostanie zapisany w pamigci.
W trybie gotowosci do nagrywania
Pojawi si¢ napis [TITLE]. W momencie rozpoczgcia nagrywania przyciskiem
REC START/STOP, na mniej wigcej 5 sekund pojawi si¢ napis [TITLE
SAVE], a tytul zostanie zapisany w pamigci.

© Uwagi

* Podczas wyszukiwania w innym urzadzeniu wideo miejsce nalozenia tytulu moze by¢
rozpoznawane jako sygnat indeksu.

* Standardowo kamera, ktora jest zasilana z akumulatora i nie zostanie uzyta przez 5 minut,
automatycznie si¢ wylacza. Jesli wprowadzanie znakéw moze trwaé wigcej niz 5 minut,
nalezy zmieni¢ na [NEVER] ustawienie parametru [A.SHUT OFF] w menu ,;
(STANDARD SET) (str. 88). Kamera nie bgdzie si¢ wowczas wyltaczaé. W razie
wylaczenia si¢ zasilania wprowadzone znaki zostang umieszczone w pamigci. Nalezy
wowczas z powrotem wiaczy¢ kamere, cofna¢ sig¢ do czynnosci 1 i kontynuowaé
nakfadanie tytutu.

‘¢ Wskazéwka
* Aby zmieni¢ utworzony tytul, nalezy wybra¢ go w czynnosci 1, dotknaé przycisku
i na nowo wybra¢ znaki tworzace tytuf.

@ TITL ERASE (kasowanie tytutu)

1 Dotykajac przyciskéw [« /[~ ], wskaz tytul, ktéry chcesz skasowaé.
Dotknij przycisku [0K].

2 Sprawdi, czy wySwietlany tytul ma by¢ skasowany, po czym dotknij
przycisku [YES].
Aby zrezygnowac z kasowania, dotknij przycisku [NO].

3 Dotknij przycisku [X].

@ TITLE DISP (wyswietlanie tytutow)

Podczas odtwarzania obrazu moga pojawiac si¢ tytuly.
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>ON To ustawienie nalezy wybraé, aby wyswietla¢ tytul podczas
odtwarzania sceny z natozonym tytulem.

OFF To ustawienie nalezy wybraé, aby nie wyswietla¢ tytutow.

< TAPE TITLE (tytut kasety)

Mozna nadawaé nazwy kasetom wyposazonym w pamig¢ (do 10 liter).

Nazwa pojawi si¢ na mniej wigcej 5 sekund po wybraniu trybu CAMERA-TAPE

i wlozeniu kasety, a takze po wybraniu trybu PLAY/EDIT. Jesli na taSmie sa

zapisane tytuly, razem z nazwa kasety pojawia si¢ maksymalnie 4 tytuly.

1 Wybierz zadany znak. Dotykaj odpowiedniego przycisku az do wybrania
zadanego znaku z tego przycisku.

[CPTAPE TITLE | STBY 0:00:00

END

&? || ABC || DEF || + -

123 || 678
GHI || JKL || MNO || 5 || %o

PgR Tov || WXY || W

Aby skasowaé znak: dotknij przycisku .
Aby wstawié¢ odstep: dotknij przycisku .
2 Dotknij przycisku , aby przemiesci¢ symbol [J do pozycji
nastepnego znaku. W opisany wczesniej sposéb wybierz nastepny znak.
3 Po zakoriczeniu wprowadzania znakéw dotknij przycisku [0K].

4 Dotknij przycisku [X].

Y Wskazowki
* Aby usunaé wprowadzona nazwe, kasuj znaki, dotykajac przycisku , o czym dotknij
przycisku .

* Aby zmieni¢ utworzong nazwe, wioz kasete do kamery i powtdrz catq procedure,
zaczynajac od czynnosci 1.

@ ALL ERASE (kasowanie zawartosci pamieci)

W ramach jednej operacji mozna skasowaé wszystkie dane z pamigci kasety
(daty, tytuly i nazwe kasety).

1 Dwukrotnie dotknij przycisku [YES].
Aby zrezygnowac z kasowania danych, dotknij przycisku [NO].

2 Dotknij przycisku [X].

Postugiwanie si¢ menu
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Uzycie menu
(STANDARD SET)

- [== REC MODE/MULTI-SOUND/AUDIO
MIX/USB-CAMERA itd.

Menu STANDARD SET zawiera oméwione
nizej parametry. Informacje o wybieraniu
tych wariantéw podano w podrozdziale
,»Wybieranie wariantow z menu” (str. 63).

REC MODE (tryb nagrywania)

Ustawienia standardowe zostaly wyréznione
symbolem >. W nawiasach sa pokazane
symbole pojawiajace si¢ po wybraniu danego
ustawienia. Dostgpne parametry i ustawienia
zaleza od trybu pracy kamery wybranego
przetacznikiem POWER. Wyswietlane sa tylko
warianty, ktérych mozna uzy¢ w danym trybie.
Niedostepne warianty beda mialy szary kolor.

@60mn &  STBY  0:00:00
-><

EIREC MODE
AUDIO MODE
LCDIVF SET

>SP (3 ) To ustawienie nalezy wybra¢, aby nagrywanie na tasme odbywalo si¢
w trybie SP (standardowym).

LP (Lp) To ustawienie nalezy wybraé, aby nagrywac 1,5 raza diuzej niz
w trybie SP (nagrywanie wydluzone). Dla petnego wykorzystania
mozliwosci kamery zaleca si¢ uzycie kasety mini DV Sony
Excellence/Master.

© Uwagi

* Do nagran dokonanych w trybie LP nie mozna dodawaé dzwigku.
* Jesli nagranie zostanie dokonane w trybie LP, to przy odtwarzaniu tasmy w innej kamerze
albo magnetowidzie moga wystepowaé mozaikowate zakldcenia w obrazie albo przerwy

w dZzwigku.

* Jesli jedna taSma zawiera zardwno nagrania dokonane w trybie SP, jak i LP, moga
wystgpowac zakldcenia odtwarzanego obrazu albo biedny zapis kodu czasowego miedzy

scenami.

AUDIO MODE (tryb dzwigku)

>12BIT To ustawienie nalezy wybrac, aby nagrywac dzwigk 12-bitowy
(2 $ciezki stereo).
16BIT (H16h) To ustawienie nalezy wybraé, aby nagrywac¢ dzwigk 16-bitowy
(1 Sciezka stereo o wysokiej jakosci dZzwigku).
VOLUME (gto$nosS¢)

Szczegoly podano na stronach 501 53.

MULTI-SOUND

Mozna okresli¢ sposob odtwarzania dZwigku nagranego na taSme w trybie stereo.
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>STEREO To ustawienie nalezy wybraé, aby odtwarzaé tasme stereo lub stuchaé
dzwieku giéwnego i dodatkowego z tasmy zawierajacej dwie Sciezki
dzwigkowe.

1 To ustawienie nalezy wybraé, aby odtwarzaé lewy kanat dZwigku
z taSmy stereo lub stucha¢ dzwigku gtéwnego z taSmy zawierajacej
dwie Sciezki dzwigkowe.

2 To ustawienie nalezy wybraé, aby odtwarzaé¢ prawy kanal dZzwigku
z ta$my stereo lub stuchaé¢ dzwigku dodatkowego z tasmy
zawierajacej dwie Sciezki dZwigkowe.

© Uwagi

* W kamerze mozna odtwarzac kasety zawierajace dwie Sciezki dZwigkowe. Nie mozna
w niej natomiast nagra¢ dwoéch Sciezek dZzwigkowych.

« Jedli zrédlo zasilania kamery zostanie odfaczone na co najmniej 5 minut, ustawienie tego
parametru zmieni si¢ na [STEREO].

AUDIO MIX (miksowanie Sciezek dzwiekowych)

Mozna regulowa¢ balans miedzy dZwigkiem nagranym razem z filmem (ST1)
a dzwigkiem dodanym na tasme pdzniej (ST2) (str. 107).

© Uwagi

* Nie mozna regulowac dZwigku nagranego w trybie 16-bitowym.

« Jesli zrédto zasilania kamery zostanie odtaczone na co najmniej 5 minut, wybrana zostanie
tylko §ciezka ST1 (dZwigk nagrany razem z filmem).

LCD/VF SET (ustawienia ekranu LCD / celownika)

nuaw 3is aluemibnjsod I

Ustawienia z tej grupy nie wplywaja na nagrywany obraz.

LCD BRIGHT (jasnos¢ ekranu LCD)

Szczegdty podano na stronie 20.

LCD BL LEVEL (jasno$¢ podswietlenia ekranu LCD)

Mozna regulowaé jasnos¢ podswietlenia ekranu LCD.

>NORMAL Standardowa jasnos¢.
BRIGHT Rozjasnianie ekranu LCD.
© Uwagi

* Kiedy kamera jest podiaczona do zewnetrznego Zrdédta zasilania, nastgpuje automatyczny
wybor ustawienia [BRIGHT].

* Przy wybranym ustawieniu [BRIGHT] wydajno$¢ akumulatora w czasie nagrywania
maleje o mniej wigcej 10%.

LCD COLOR (nasycenie barw ekranu LCD)
Dotykajac przyciskow [ — |/[+ ], wyreguluj kolorystyke ekranu LCD.

ER R ] ] e

Mate nasycenie Ap—l- DUZE nasycenie

= cigg dalszy na nastepnej stronie
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VF B.LIGHT (jasno$¢ pods$wietlenia celownika)
Mozna regulowac jasno$¢ pod$§wietlenia celownika.

>NORMAL Standardowa jasnosc.
BRIGHT Rozjasnianie ekranu celownika.
© Uwagi

* Kiedy kamera jest podtaczona do zewngtrznego Zrddia zasilania, nastgpuje automatyczny
wybor ustawienia [BRIGHT].

* Przy wybranym ustawieniu [BRIGHT] wydajnos$¢ akumulatora w czasie nagrywania
maleje o mniej wigcej 10%.

AN - DV OUT

Do kamery mozna podtaczy¢ urzadzenie cyfrowe oraz urzadzenie analogowe
i przeksztalca¢ za pomoca kamery sygnat przesylany z jednego urzadzenia do
drugiego.

>OFF To ustawienie nalezy wybrac, aby nie uzywac funkcji konwersji
sygnatu.

[eINK{A/V>DVD] Kamera bedzie przeksztalcata analogowy sygnat obrazu i dZwigku do
postaci cyfrowe;j.
Analogowy sygnat wejsciowy doprowadzony do gniazda A/V kamery
bedzie poddawany konwersji i wyprowadzony przez interfejs DV
kamery. Szczeg6t6w nalezy szuka¢ w ,.Instrukcji obstugi
oprogramowania’.

USB-CAMERA (kamera USB)

Mozna podtaczy¢ do kamery przewod USB (dostarczony) i wySwietli¢ na ekranie
komputera obraz widoczny na ekranie kamery (strumieniowa transmisja USB).
Szczeg6iow nalezy szukaé w ,,Instrukcji obstugi oprogramowania”.

>OFF To ustawienie nalezy wybra¢, aby nie uzywac¢ funkcji strumieniowej
transmisji USB.

USB STREAM To ustawienie nalezy wybrac, aby wiaczy¢ funkcje strumieniowe;j
transmisji USB.

USB-PLY/EDT

Mozna podtaczy¢ do kamery przewdd USB (dostarczony) i wy§wietli¢ na ekranie
komputera obraz z ta$my lub z karty ,,Memory Stick Duo” w kamerze.
Szczeg6idow nalezy szukaé w ,Instrukcji obstugi oprogramowania”.

>STD-USB To ustawienie nalezy wybrac, aby wySwietla¢ obrazy z karty
,,Memory Stick Duo”.

PictBridge To ustawienie nalezy wybra¢, aby podtaczy¢ drukarke zgodna
z PictBridge (str. 110).

USB STREAM To ustawienie nalezy wybrac, aby wySwietla¢ obraz z taSmy.
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GUIDEFRAME (ramka kadru)

>OFF

To ustawienie nalezy wybra¢, aby nie wySwietla¢ ramki.

ON

To ustawienie nalezy wybra¢, aby wyswietli¢ ramke umozliwiajaca
sprawdzenie, czy obiekt jest ustawiony poziomo lub pionowo. Ramka
nie jest nagrywana. Aby ja ukry¢, naci$nij przycisk DISPLAY/BATT
INFO.

DATA CODE (kod danych)

>OFF

To ustawienie nalezy wybra¢, aby w czasie odtwarzania nie pojawialy
si¢ dane o dacie, godzinie i ustawieniach kamery.

DATE/TIME

To ustawienie nalezy wybrac, aby w czasie odtwarzania pojawiala si¢
data i godzina (str. 58).

CAMERA DATA

To ustawienie nalezy wybra¢, aby w czasie odtwarzania pojawialy si¢
dane o ustawieniach kamery (str. 58).

REMAINING (ilo$¢ pozostatego miejsca)

>AUTO

Ilos¢ pozostalego miejsca na tasmie pojawi si¢ na 8 sekund

w nastgpujacych przypadkach:

* po wybraniu trybu CAMERA-TAPE, gdy w kamerze znajduje si¢
kaseta (wskazanie pojawi si¢ po obliczeniu ilosci pozostalego
miejsca);

* po dotknigciu przycisku [ m] (odtwarzania / pauzy);

ON

Wskazanie ilosci pozostalego miejsca na tasmie jest stale widoczne.

nuaw 3is aluemibnjsod I

REMOTE CTRL (pilot)

>ON

To ustawienie nalezy wybraé, chcac korzystac z pilota dostarczonego
z kamera.

OFF

To ustawienie nalezy wybra¢, aby wylaczy¢ mozliwos¢ zdalnego
sterowania kamera i zapobiec reagowaniu kamery na polecenia
wysylane z pilota od innego magnetowidu.

© Uwaga

« Jedli zrédlo zasilania kamery zostanie odiaczone na co najmniej 5 minut, ustawienie tego

parametru zmieni si¢ na [ON].

REC LED (dioda nagrywania)

>0ON

To ustawienie nalezy wybrac, jesli w czasie nagrywania ma si¢ pali¢
lampka nagrywania z przodu kamery.

= cigg dalszy na nastepnej stronie
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OFF

To ustawienie nalezy wybra¢ w wymienionych ponizej sytuacjach.

Lampka nagrywania z przodu kamery nie bedzie si¢ zapala¢ w czasie

nagrywania.

« Jedli filmowana osoba stresuje si¢ Swiadomoscia, ze trwa
filmowanie.

« Jesli kamera znajduje si¢ blisko nagrywanego obiektu.

« Jesli lampka nagrywania odbija si¢ w obiekcie.

BEEP (sygnalizacja dzwigkowa)

>MELODY

To ustawienie nalezy wybraé, aby w momencie rozpoczecia /
zatrzymania nagrywania i wystapienia nienormalnego stanu kamery
wlaczata si¢ melodyjka.

NORMAL

To ustawienie nalezy wybra¢, aby zamiast melodyjki rozlegat si¢
sygnatl dZzwigkowy.

OFF

To ustawienie nalezy wybrac¢, aby wylaczy¢ melodyjke, sygnalizacje
dzwigkowa i dZzwigk migawki.

DISPLAY (wyswietlanie)

>LCD PANEL

To ustawienie nalezy wybra¢, aby wskazniki (takie jak kod czasowy)
pojawialy si¢ na ekranie LCD i w celowniku.

V-OUT/PANEL

To ustawienie nalezy wybraé, aby wskazniki (takie jak kod czasowy)
pojawialy si¢ na ekranie telewizora, ekranie LCD i w celowniku.

© Uwaga

* Kiedy jest wybrane ustawienie [V-OUT/PANEL] i zostanie naci$nigty przycisk
DISPLAY/BATT INFO, nie mozna doprowadzi¢ do kamery sygnatu wejsciowego.

MENU ROTATE (kierunek obrotu menu)

Mozna wybra¢ kierunek przewijania (w gorg albo w dot) zawartosci menu na
ekranie LCD pod wptywem dotknigcia przycisku [« ] lub [+].

>NORMAL

Po dotknigciu przycisku [a ] zawarto$¢ menu bedzie przewijana
w dot.

OPPOSITE

Po dotknigciu przycisku [a] zawarto$¢ menu bedzie przewijana do
gory.

A.SHUT OFF (automatyczne wylaczanie)

>5 min

To ustawienie nalezy wybraé, aby wiaczy¢ funkcj¢ automatycznego
wylaczania. Jesli wlaczona kamera nie zostanie uzyta przez mniej
wigcej 5 minut, automatycznie si¢ wyltaczy, zapobiegajac
wyczerpaniu akumulatora.

NEVER

To ustawienie nalezy wybraé, aby uniemozliwi¢ automatyczne
wylaczanie.

© Uwaga

* Po podtaczeniu kamery do gniazdka sieciowego ustawienie parametru [A.SHUT OFF]
automatycznie zmienia si¢ na [NEVER].
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Uzycie menu o@
(TIME/LANGU.) - cLock

SET/WORLD TIME itd.

Menu TIME/LANGU. zawiera omdwione nizej
parametry. Informacje o wybieraniu tych
wariantéw podano w podrozdziale ,,Wybieranie
wariantow z menu” (str. 63).

CLOCK SET (nastawianie zegara)

Dostepne parametry i ustawienia zalezg od
trybu pracy kamery wybranego przetacznikiem
POWER. Wyswietlane sa tylko warianty,
ktérych mozna uzy¢ w danym trybie.
Niedostgpne warianty beda miaty szary kolor.

@60min & STBY 0:00:00
-
O@  TIMELANGU.

CLOCK SET
WORLD TIME
LANGUAGE

Umozliwia nastawienie daty i godziny (str. 21).

WORLD TIME (czas na Swiecie)

Kiedy kamera jest uzywana za granica, mozna skorygowac godzing (zegar)
o réznic¢ czaséw migdzy dwiema strefami czasowymi. W tym celu nalezy
dotykaé przyciskow [ = ]/[+ ]. Po nastawieniu réznicy czaséw na O
przywrocone zostanie pierwotne ustawienie zegara.

LANGUAGE (jezyk)

Mozna wybra¢ jezyk, w ktérym beda wyswietlane informacje na ekranie (str. 24).
Do wyboru sg nastepujace jezyki: angielski, angielski uproszczony, chinski
tradycyjny, chifiski uproszczony, francuski, hiszparski, portugalski, niemiecki,
holenderski, wloski, grecki, rosyjski, arabski i perski.

Postugiwanie si¢ menu
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Definiowanie
zawartosci menu
osobistego

Czgsto wykorzystywane warianty z menu
mozna doda¢ do menu osobistego, a nastgpnie
uporzadkowaé w zadanej kolejnosci. Zawarto§¢
menu osobistego definiuje si¢ indywidualnie
dla kazdego trybu pracy kamery wybieranego
przetacznikiem POWER.

Do menu osobistego mozna dodac¢ czgsto
wykorzystywane warianty z menu. Utatwi to
i przyspieszy ich wybieranie.

© Uwaga

* Menu osobiste dla kazdego z trypéw CAMERA-
TAPE, CAMERA-MEMORY i PLAY/EDIT moze
zawiera¢ maksymalnie 28 elementow. Chcac dodaé
do menu kolejne elementy, trzeba wczesniej usunaé
mniej istotne warianty (str. 91).

1 Dotknij przycisku [P-MENU.

@60min__F STBY 0:00:00

2 Dotknij przycisku [P-MENU SET UP].
Jesli zadany przycisk nie pojawia si¢ na
ekranie, to w celu wy$wietlenia go dotykaj
przyciskow [ ]/[¥].

@60min__$ STBY 0:00:00
P-MENU SET UP

END
SORT RESET

Postugiwanie si¢ menu

3 Dotknij przycisku [ADD].

@60min__ ¥ STBY 0:00:00
Select the category.

B PICT. APPLL. b
{8 EDIT/PLAY 3
=3 STANDARD SETD
O@ TIMELANGU. b

o : OK

END

4 Dotykajac przyciskow [<]/[¥ ], wskaz
kategori¢ menu, po czym dotknij
przycisku [OK].

Dostgpne warianty zaleza od trybu pracy
kamery wybranego przetacznikiem
POWER.

Wyswietlane sg tylko te warianty, ktdre
mozna wybrac.

@60min__ ¥ STBY _ 0:00:00
Select the item.
END

$3 [PROGRAM AE

SPOT METER

EXPOSURE

WHITE BAL.

SHARPNESS

=) OK

5 Dotykajac przyciskow [« /[~ ], wskaz
wariant w menu, po czym dotknij
przycisku [OK].

@60min__ ¥ STBY 0:00:00
ADD

Add this item to

CAMERA-TAPE mode's
P-MENU?

6 Dotknij przycisku [YES].
Wybrany wariant zostanie dodany na
koniec listy.

7 Dotknij przycisku [X].




Usuwanie elementu z menu 6 Dotknij przycisku [x].

© Uwaga
* Nie mozna usunaé przyciskéw [MENU] ani
~ - [P-MENU SET UP].
1 Dotknij przycisku [P-MENU.
oo & s oo0w Zmienianie kolejnosci
wysSwietlania elementéw w menu

osobistym
SPOT PRGRAM

Elementy dodane do menu osobistego mozna
uporzadkowa¢ w zadanej kolejnosci.

2 Dotknij przycisku [P-MENU SET UP].
Jesli zadany przycisk nie pojawia si¢ na
ekranie, to w celu wyswietlenia go dotykaj ___
przyciskow [ ]/[¥]. m-'-n M;; o

~ )

EXI
SUR
= SPOT
@60min_ 8 STBY _ 0:00:00 1/3 | FADER
P-MENU SET UP Focus
[Eno]
SPOT PRGRAM
SORT RESET

1 Dotknij przycisku [P-MENU.

2 Dotknij przycisku [P-MENU SET UP].

Jesli zadany przycisk nie pojawia si¢ na
3 Dotknij przycisku [DELETE]. ekranie, to w celu wyswietlenia go dotykaj
przyciskow [ ]/[¥].

nuaw 3is aluemibnjsod I

@60min 2 STBY 0:00:00
Select button to delete.

MENU S
1/3 | FADER

SPOT
- METER

@60min_$ STBY 0:00:00

P-MENU SET UP
END
DELETE

4 Dotknij elementu menu, ktéry chcesz

usunaé. 3 Dotknij przycisku [SORT].
@60min_ ¥ STBY 0:00:00 " -
DECETE ) @60min__ @ STBY 0:00:00

Select button to move.

- MENU
1/3 | FADER
SPOT
METER

Delete this from
CAMERA-TAPE mode's
P-MEN
YES

u?

PRGRAM
AE

5 Dotknij przycisku [YES].

Wybrany element zostanie usunigty z menu
osobistego.

= cigg dalszy na nastepnej stronie
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4 Dotknij elementu menu, ktéry chcesz
przeniesé.

@60min__ ¥ STBY
Select new location.

(=7 TExpo- | [EN0]
MENU | | §iRE
N “'spot
/3 Focus
spoT_ | 9 PRGRAM
[ ] LMETER | |AE [oK]

0:00:00

5 Dotykajac przyciskow [= /[~ ],
przemies¢ element menu na zadane
miejsce.

@60min__$ STBY 0:00:00

Select new location.

i E
=T wenw | T eoen | 29
13 JsPOT ] “sPoT
FOCUS | | METER
EXPO- | 9 PRGRAM
~ | [SURE_| |AE OK

6 Dotknij przycisku oK.

Aby przenies¢ inne elementy, powtarzaj
czynnosci 4 do 6.

7 Dotknij przycisku [END].

8 Dotknij przycisku [X].

© Uwaga

 Nie mozna przenies$¢ przycisku [P-MENU SET UP].

Przywracanie standardowej
zawartosci menu

Po dodaniu elementéw do menu osobistego lub
ich usunigciu mozna przywrdcic standardowa
zawarto$¢ menu.

1 Dotknij przycisku [P-VENU|.

@60min__F STBY 0:00:00

Postugiwanie si¢ menu

2 Dotknij przycisku [P-MENU SET UP].
Jesli zadany przycisk nie pojawia si¢ na
ekranie, to w celu wyswietlenia go dotykaj
przyciskow [2]/[¥].

@60min__ ¥ STBY 0:00:00

P-MENU SET UP

END
DELETE

3 Dotknij przycisku [RESET].

@60min_ ¥ STBY 0:00:00
RESET

Initialize

CAMERA-TAPE mode's
P-MENU setting?

4 Dotknij przycisku [YES].

@60min__ ¥ STBY 0:00:00

RESET

Are you sure?

5 Dotknij przycisku [YES].
Przywrdcone zostang standardowe
ustawienia menu osobistego.

Aby zrezygnowac z przywrocenia
ustawieni, dotknij przycisku [NO].

6 Dotknij przycisku [X].




Kopiowanie/montaz

Podiaczanie do
magnetowidu alho
telewizora

Mozna nagrywaé obraz z magnetowidu albo
telewizora na wlozona do kamery tasmg albo
karte ,,Memory Stick Duo” (str. 95). Mozna

Gniazdo
S VIDEO

Gniazdo A/V

Przewdd potgczeniowy

AV (dostarczony)

ﬂ Przeptyw sygnatu

* Uzycie przewodu S video (wyposazenie dodatkowe)
zapewnia wyzsza jako§¢ obrazu w systemie DV.
Jesli podiaczane urzadzenie ma gniazdo S Video,
nalezy je wykorzysta¢ i podtaczy¢ przewdd S video
(wyposazenie dodatkowe) do gniazd S VIDEO na
urzadzeniu i na kamerze lub na stacji Handycam
Station. W takim przypadku nie nalezy uzywac
z6ttego wtyku wideo. Po podtaczeniu samego wtyku
S Video nie bedzie stycha¢ dzwigku.

© Uwagi

* Do taczenia kamery z innymi urzadzeniami nalezy
uzywac przewodu polaczeniowego AV
(dostarczonego). Przed wykonaniem pofaczenia

Przewdd i.LINK
(wyposazenie dodatkowe)

tez skopiowac na inne urzadzenie obraz
nagrany przez kamerg (str. 94). Aby
podtaczy¢ kamere do telewizora lub
magnetowidu, nalezy uzy¢ dostarczonego
przewodu potaczeniowego AV i wykorzystaé
stacje Handycam Station lub gniazdo A/V na
kamerze.

Jako Zrédta zasilania nalezy uzy¢ zasilacza
sieciowego wlaczonego do Sciennego
gniazdka sieciowego.

@ VIDEO

zejuowyaiuemoldoy I

@
@}Auolo

Biaty | S m—
Czerwony Magnetowid albo telewizor

nalezy si¢ upewnic, ze dla parametru [DISPLAY]
W menu \—;] (STANDARD SET) jest wybrane
ustawienie [LCD PANEL] (standardowe) (str. 88).
Przewdd potaczeniowy AV nalezy podtaczy¢ do
wyjScia urzadzenia, z ktérego bedzie pochodzit
kopiowany obraz, lub do wejscia innego urzadzenia,
jesli Zzrédlem kopiowanego obrazu ma by¢ kamera.
Jesli kamera jest taczona z urzadzeniem
monofonicznym, to z6ity wtyk przewodu
potaczeniowego AV nalezy podiaczy¢ do gniazda
wejscia wideo, a wtyk biaty (lewego kanatu) albo
czerwony (prawego kanatu) do gniazda wejscia
audio telewizora albo magnetowidu.
Zaréwno kamera, jak i stacja Handycam Station sa
wyposazone w jedno gniazdo A/V (do podtaczenia
= cigg dalszy na nastepnej stronie

Kopiowanie/montaz | 93PL



9 4PL

przewodu AV) i w jedno gniazdo S VIDEO (do
podiaczenia przewodu S video). Nie nalezy
podtaczac przewodow tego samego typu zaréwno do
kamery, jak i do stacji Handycam Station. Grozi to
powstaniem zakléceri w obrazie.

Podtaczanie z uzyciem przewodu i.LINK
Aby potaczy¢ kamerg z innym urzadzeniem
przez interfejs i.LINK, nalezy uzy¢ przewodu
i.LINK (wyposazenie dodatkowe). Sygnaty
wideo i audio beda woéwczas przesylane

w postaci cyfrowej, co zapewni wysoka jakos¢
filmu. Zwracamy uwagg, ze nie jest mozliwe
niezalezne nagrywanie obrazu i dzwigku.
Szczegbly podano na stronie 131.

Kopiowanie/montaz

Kopiowanie na inn3
tasme

Obraz odtwarzany przez kamer¢ mozna
skopiowa¢ na inne urzadzenie nagrywajace
(takie jak magnetowid).

1 Podlacz magnetowid do kamery tak,
aby byl on urzadzeniem
nagrywajacym (str. 93).

2 Przygotuj magnetowid do nagrywania.
* W16z kasete, na ktora mozna dokonac
nagrania.
« Jesli magnetowid pozwala na wybor
wejscia, wybierz wlasciwe wejscie.

3 Przygotuj kamere do odtwarzania.
* W16z nagrana kasetg.
* Przesuwajac przetacznik POWER,
wybierz tryb pracy PLAY/EDIT.

4 Wiacz odtwarzanie w kamerze
i zacznij nagrywa¢é obraz na
magnetowid.

Szczeg6tow nalezy szukaé w instrukcji
obstugi magnetowidu.

5 Po zakoniczeniu kopiowania zatrzymaj
kamere i magnetowid.

© Uwagi

« Jesli kamera jest polaczona z magnetowidem przez
interfejs £ DV, nie mozna nagrywac tytulow,
wskaznikow, informacji z pamieci kasety ani stow
wprowadzonych na ekranie indeksu karty ,,Memory
Stick Duo”.

Aby nagrac date i godzing oraz dane o ustawieniach
kamery, trzeba.ie wyswietli¢ na ekranie (str. 58).
Przez interfejs P, DV nie mozna przesytac obrazu
przetworzonego przez funkcj¢ powigkszania
odtwarzanego obrazu (str. 57) ani obrazu

z zastosowanymi efektami w obrazie ([PICT.
EFFECT], str. 75) lub efektami cyfrowymi (str. 44, 52).
Kiedy do pofaczenia jest uzyty przewéod i. LINK i na
magnetowid nagrywany jest obraz widoczny po
przelaczeniu kamery w tryb pauzy, to w nagranym
obrazie beda wystgpowaly zaktdécenia.



Nagrywanie obrazu
z magnetowidu albho
telewizora

Kamera pozwala na nagrywanie filmow

i audycji telewizyjnych z magnetowidu albo
telewizora na tasmg lub kartg ,,Memory Stick
Duo”. Nakarcie ,,Memory Stick Duo” mozna
ponadto zapisaé jako nieruchomy obraz
wybrany kadr filmu lub audycji.

Najpierw nalezy wlozy¢ do kamery kasete
lub karte ,,Memory Stick Duo”, na ktéra
mozna dokona¢ nagrania.

© Uwagi

» Kamera pozwala na nagrywanie tylko w systemie
PAL. Nie mozna wigc na nia wlasciwie nagra¢
francuskich kaset wideo czy audycji telewizyjnych
(SECAM). Szczegotowe informacje o systemach
telewizji kolorowej podano na stronie 126.

« Jesli doprowadzenie wejsciowego sygnatu PAL
wymaga uzycia 21-stykowej przejsciéwki, to trzeba
uzy¢ dwukierunkowej 21-stykowej przejsciowki
(wyposazenie dodatkowe).

Nagrywanie filmow

1 Podlacz do kamery magnetowid albo
telewizor (str. 93).

2 Jesli nagrywanie ma si¢ odbywaé
z magnetowidu, wléz do niego kasete.

3 Przesuwajac przelacznik POWER,
wybierz tryb pracy PLAY/EDIT.

4 Przygotuj kamere do nagrywania
filmu.

Przy nagrywaniu na tasme

1 Dotknij przycisku [PMENU].

2 Dotknij przycisku [[9] REC CTRL]
z ikong [09].

Jesli wariant ten nie pojawia si¢ na
ekranie, dotykaj przyciskow [ |/[¥].
W razie probleméw z odszukaniem
przycisku [[68] REC CTRLY], dotknij
przycisku [MENU] i wybierz wariant
[[e®] REC CTRL] z menu g (EDIT/
PLAY).

3 Dotknij przycisku [REC PAUSE].

Przy nagrywaniu na karte ,,Memory
Stick Duo”
1 Dotknij przycisku [PMENU.
2 Dotknij przycisku [MENU].
3 Wybierz menu 2@ (EDIT/PLAY),
a nastepnie wariant [[_f] REC CTRL]
z ikong .

5 Zacznij odtwarzaé kasete
w magnetowidzie lub nastaw audycje
telewizyjna.
Na ekranie LCD kamery pojawi si¢ obraz
z podiaczonego urzadzenia.

6w miejscu, od ktorego chcesz zaczaé
nagrywanie, dotknij przycisku [REC
START].

7 Zatrzymaj nagrywanie.

Przy nagrywaniu na tasme

Dotknij przycisku [®] (zatrzymywania)
Iub [REC PAUSE].

Przy nagrywaniu na karte ,,Memory
Stick Duo”

Dotknij przycisku [REC STOP].

zejuowyaiuemoldoy I

8 Dotknij przycisku [, a nastepnie [X].

¢ Wskazowki

« Kiedy kamera jest pofaczona z innym urzadzeniem
przewodem i.LINK, pojawia si¢ wskaznik DV |N-
(Wskaznik ten moze si¢ takze pojawié na
telewizorze.)

* W przypadku nagrywania filmu na kart¢ ,,Memory
Stick Duo” mozna pomina¢ czynno$¢ 4, a podczas
wykonywania czynno$ci 6 nacisna¢ przycisk REC
START/STOP.

= cigg dalszy na nastepnej stronie
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::n:;imanie nieruchomych Kopiowanie obrazow
z taSmy na karte
»Memory Stick Duo”

1 Wykonaj czynnosci 1 do 3 z punktu

»Nagrywanie filméw” (str. 95). Na karcie ,,Memory Stick Duo” mozna

zapisywa¢ filmy (z monofonicznym

2 Zacznij odtwarzaé film lub nastaw dzwigkiem) i nieruchome obrazy
audycje telewizyjna, ktéra chcesz (o wielkoSci ustalonej na [640 x 480]).
nagraé. Upewnij sig, ze do kamery jest wlozona karta
Na ekranie kamery pojawi sie obraz ,Memory Stick Duo” i nagrana taSma.

z magnetowidu albo telewizora.

1 Przesuwajac przelacznik POWER,

3 Kiedy pojawi si¢ scena, ktorej obraz wybierz tryb pracy PLAY/EDIT.
chcesz zapisa¢, lekko wcisnij przycisk
PHOT,O ! prz‘ytrzyn.l’a.]“go. Sko'ntrolu.] 2 Odszukaj zadana scene i zapisz ja na
obraz i do konca wcisnij przycisk Karcie
PHOTO. ) ) o
Obraz nie zostanie zapisany do momentu Przy zapisywaniu nieruchomego
pelnego wcisnigcia przycisku PHOTO. obrazu B ) )
Jesli nie chcesz zapisaé obrazu, pusé 1 Dotknij PrZyC}SkI} [ 1] (odtwarzania),
przycisk, po czym ponownie wybierz sceng ab_y OdtW?rZQC tasme. o
zgodnie z powyzszym opisem. 2 Kiedy pojawi si¢ scena, ktérej obraz

chcesz zapisa¢, lekko wcidnij przycisk
PHOTO i przytrzymaj go. Skontroluj
obraz i do korica wci$nij przycisk

PHOTO.
@60min o AE 1D}
» (o0
O8] &]PVEN]

Przy zapisywaniu filmu

1 Dotknij przycisku [P-MENU].

2 Dotknij przycisku [MENU].

3 Wybierz menu §£-¢ (EDIT/PLAY),
a nastepnie wariant [[[ ] REC CTRL]
z ikona .

4 Dotknij przycisku [=m] (odtwarzania),
aby odtwarzaé tasme.

8 REC CTRL »  0:00:00:00

REC
START

=, 2min
[Er=m N ETE) o)
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5w miejscu, od ktérego chcesz zaczaé

nagrywanie, dotknij przycisku [REC Kopiowa n i e n a taéme

START].

6 W miejscu, w ktérym chcesz zakoriczy¢é nieruchomych

nagrywanie, dotknij przycisku [REC

STOP]. obrazow z karty

7 Dotknij przycisku [ W ]

(zatrzymywania), aby zatrzymac tasme. ”Memory stick Duo”

8 Dotknij przycisku [©], a nastepnie [X].

Nieruchome obrazy mozna nagraé na taSme.
© Uwagi Upewnij sig, ze do kamery jest wiozona karta

* Na karcie ,,Merl"lory Sfick Du'0” nie mozna na}grac’ ,,Memory Stick Duo” z obrazami i taéma.
kodu danych ani tytuléw zapisanych na ta§mie. Na

karcie ,,Memory Stick Duo” jest natomiast
zapisywana data i godzina nagrania obrazu. 1 Przesuwajac przetacznik POWER,

* Nagrywany jest dZwigk monofoniczny, .
o czgstotliwosci probkowania 32 kHz. wybierz tryb pracy PLAY/EDIT.

¢ Wskazowki L. . .

« Aby rozpoczaé nagrywanie filmu w czasie 2 Odszukaj miejsce, od ktérego ma sie
odtwarzania ta$my, mozna tez nacisnacé przycisk zaczaé kopiowanie. W tym celu dotknij
REC START/STOP. przycisku (przewijania do tylu)

* Informacje o czasie nagrywania filmu podano na

lub (przewijania do przodu),
a nastepnie przycisku (B ]
(zatrzymywania).

stronie 28.

3 Dotknij przycisku [£IPB].

zejuowyaiuemoldoy I

4 Dotykajac przyciskéw (= (poprzedni)/
(nastepny), wybierz obraz, ktéry
chcesz skopiowac.

5 Dotknij przycisku [P-MENU].

Dotknij przycisku [[co] REC CTRL]
z ikong [09].

Jesli przycisk ten nie pojawia si¢ na ekranie,
dotykaj przyciskow [ ]/[¥]. W razie
probleméw z odszukaniem przycisku [ [o0]
REC CTRL], dotknij przycisku [MENU]

i wybierz wariant [ REC CTRL]

z menu &-8 (EDIT/PLAY) menu.

7 Dotknij przycisku [REC PAUSE].

8 Dotknij przycisku [REC START).

Wybrany obraz bgdzie kopiowany na
taSme.
= cigg dalszy na nastepnej stronie

Kopiowanie/montaz | 97PL



98PL

9 Aby zaKkonczy¢ nagrywanie, dotknij
przycisku [®] (zatrzymywania) lub
[REC PAUSE].

Aby skopiowac inne obrazy, wskazuj je,
dotykajac przyciskow [ =1/ , po czym
powtarzaj czynnosci 7 do 9.

1 ODotknij przycisku [©], a nastgpnie
.

© Uwagi

» Nie mozna skopiowaé zawartosci ekranu indeksu.

» Czasami niemozliwe jest skopiowanie obrazéw,
ktére byty przetwarzane w komputerze lub zostaly
nagrane przez inng kamere.

» Nie mozna skopiowaé na tasme filméw MPEG.

Kopiowanie/montaz

Kopiowanie wybranych
scen z tasSmy

- cyfrowy montaz programu

Mozna zdefiniowaé do 20 scen i nagrac je
w zadanej kolejnosci na inne urzadzenie
nagrywajace (magnetowid itp.) lub na karte
,,Memory Stick Duo” w kamerze.

Jesli nagranie ma by¢ dokonane na kartg
,.Memory Stick Duo”, mozna pomina¢ kroki
1121 przejs$¢ do punktu ,,Tworzenie
programu z wybranych scen” (str. 102).

Usunigcie zbednej sceny

&a\ ﬁ\{&ﬁ{m

Zmiana kolejnosci —I

1
Efekt montazu

Krok 1 [cv]: przygotowanie kamery
do wspoipracy z magnetowidem

Opisane w tym punkcie czynnosci nalezy
tylko wykona¢ przy pierwszym uzyciu
funkcji cyfrowego montazu programu do
nagrania programu na magnetowid. Przy
kolejnym uzyciu funkcji bedzie mozna
pomina¢ t¢ procedure.

© Uwagi
* Funkcja cyfrowego montazu programu nie
wspolpracuje z nastgpujacymi urzadzeniami:
— magnetowidami, ktdre nie obstuguja kodéw [IR
SETUP],
— rekorderami DVD, rekorderami DVD z dyskiem
twardym itp.
* Funkcja cyfrowego montazu programu nie pozwala
na sterowanie urzadzeniem nagrywajacym przez
gniazdo LANC.



1 Podlacz magnetowid do kamery tak,
aby byl on urzadzeniem
nagrywajacym (str. 93).

Do potaczenia uzyj przewodu
potaczeniowego AV lub przewodu i.LINK.
Zastosowanie przewodu i.LINK upraszcza
procedurg.

2 Przygotuj magnetowid.

* W16z kasete, na ktorg mozna dokonac
nagrania.

* Jesli magnetowid pozwala na wyboér
wejscia, wybierz wlasciwe wejscie.

Przygotuj kamere (urzadzenie

odtwarzajace).

* W16z kasete, z ktorej chcesz dokonac
nagrania.

* Przesuwajac przetacznik POWER,
wybierz tryb pracy PLAY/EDIT.

4 Dotknij przycisku [P-VENU.

Dotknij przycisku [MENU].

0:00:00:00

STILL SET
MOVIE SET
TIALL ERASE

:

Dotykajac przyciskow [= /[~ ], wskaz
wariant 58 (EDIT/PLAY), po czym
dotknij przycisku [0K].

@60min &
. &

PICT. EFFECT

0:00:00:00
X

% REC CTRL
Wi=Noy
i

7 Dotykajac przyciskow [« /[~ ], wskaz

wariant [PROG. EDIT], po czym
dotknij przycisku [oK].

PROG. EDIT

0:00:00:00
END

Select the media.

OTHER MEMORY
DEVICE STICK

8 Dotknij przycisku [0OTHER
DEVICE].

PROG. EDIT 0:00:00:00
MARK EDIT

TOTAL 0:00:00:00
SCENE 0

[= J[«e][~ u]pr=]

9 Dotknij przycisku [EDIT SET].

PROG. EDIT
EDIT SET

R END
CON- ADJ
TROL TEST
1/2
CuT- CUT-
IN ouT
¥

0:00:00:00

zejuowyaiuemoldoy I

10potknij przycisku [CONTROLY].

PROG. EDIT
CONTROL: IR

=]

0:00:00:00

11 Dotknij przycisku [i. LINK] lub [IR].

Jesli do potaczenia stuzy przewod
potaczeniowy AV

Dotknij przycisku [IR], a nastgpnie [OK].
Wykonaj czynnosci z podpunktu
,»Wprowadzanie kodu [IR SETUP]”

(str. 100).

= cigg dalszy na nastepnej stronie
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Jesli do potaczenia stuzy przewéd
i.LINK

Dotknij przycisku [i.LINK], a nastgpnie
[OK]. Przejdz do punktu ,,Krok 2:
synchronizacja z magnetowidem”

(str. 101).

1007

Kopiowanie/montaz

Wprowadzanie kodu [IR SETUP]

Jesli do potaczenia stuzy przewod
potaczeniowy AV, trzeba sprawdzi¢, czy
kamera moze sterowa¢ magnetowidem za
pomoca kodu [IR SETUP] wysytanego przez
nadajnik podczerwieni.

Nadajnik podczerwieni

Czujnik zdalnego sterowania

Magnetowid

w

Dotknij przycisku [ ], a nastepnie [IR
SETUP].

Dotykajac przyciskéw [ — ]/ R
wybierz kod [IR SETUP] magnetowidu,
po czym dotknij przycisku [OK].

Kod [IR SETUP] mozna odszukaé

w podpunkcie ,,Lista kodéw [IR SETUP]”
(str. 101). Jesli dla danej marki
magnetowidu podanych jest kilka kodéw,
nalezy wyprébowac¢ wszystkie kody

i wybrac ten, ktory zapewnia najlepsze
wyniki.

Dotknij przycisku [PAUSEMODE].

Wybierz sposéb wylaczania pauzy

w nagrywaniu w magnetowidzie. Dotknij
przycisku [OK].

Szczeg6iow nalezy szukaé w instrukcji
obstugi magnetowidu.

Skieruj nadajnik podczerwieni kamery
w strone¢ czujnika zdalnego sterowania
magnetowidu. Odleglo$¢ miedzy
urzadzeniami powinna wynosi¢ mniej
wiecej 30 cm, a na linii miedzy
urzadzeniami nie moze by¢ zadnych
przeszkod.

W16z kasete do magnetowidu i przelacz
magnetowid w tryb pauzy

W nagrywaniu.

Dotknij przycisku [IR TEST].

Dotknij przycisku [EXEC].

Jesli wybrane jest wiasciwe ustawienie,
magnetowid rozpocznie nagrywanie. Po



zakonczeniu testowania kodu [IR SETUP]
pojawi si¢ komunikat [Completed.]. Przejdz
wowczas do punktu ,,Krok 2: synchronizacja
z magnetowidem” (str. 101).

Jesli nagrywanie nie zacznie si¢, wybierz
inny kod [IR SETUP] i ponéw prébe.

Lista kodéw [IR SETUP]
W kamerze sa zaprogramowane nastgpujace
kody [IR SETUP] (standardowo jest wybrany

kod ,,3”):
Producent Kod [IR SETUP]
Sony 1,2,3,4,5,6
Aiwa 47,53, 54
Akai 50, 62, 74
Alba 73
Amstrad 73
Baird 30, 36
Blaupunkt 11, 83
Bush 74
CGM 36, 47, 83
Clatronic 73
Daewoo 26
Ferguson 76, 83
Fisher 73
Funai 80
Goldstar 47
Goodmans 26, 84
Grundig 9,83
Hitachi 42, 56
ITT/Nokia Instant 36
JvC 11,12, 15,21
Kendo 47
Loewe 16, 47, 84
Luxor 89
Mark 26%*
Matsui 47, 58*, 60
Mitsubishi 28,29
Nokia 36, 89
Nokia Oceanic 89
Nordmende 76

Producent Kod [IR SETUP]
Okano 60, 62, 63
Orion 58%, 70
Panasonic 16, 78
Philips 83, 84, 86
Phonola 83, 84
Roadstar 47

SABA 21,76,91
Salora 89

Samsung 22,32,52,93,94
Sanyo 36

Schneider 10, 83, 84
SEG 73

Seleco 47,74

Sharp 89

Siemens 10, 36
Tandberg 26
Telefunken 91,92
Thomson 76, 100
Thorn 36, 47
Toshiba 40,93
Universum 47,70, 84,92
W.W. House 47

Watoson 58, 83

* Zestaw telewizor / magnetowid

Krok 2 [ov]: synchronizacja

Opisane w tym punkcie czynnosci nalezy

wykona¢ tylko przy pierwszym uzyciu

funkcji cyfrowego montazu programu do
nagrania programu na magnetowid. Przy

kolejnym uzyciu funkcji bedzie mozna

pominaé t¢ procedure.

Mozna zsynchronizowa¢ kamere
z magnetowidem, aby unikna¢ utraty

poczatkowej sceny.

= cigg dalszy na nastepnej stronie

Kopiowanie/montaz
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1 Wyjmij kasete z kamery. Przygotuj
dlugopis i kartke do notowania.

2 Przelacz magnetowid w tryb pauzy

W nagrywaniu.

Czynno$¢ t¢ mozna pominaé, jesli podczas
wykonywania czynnosci 11 ze str. 99 zostat
wybrany wariant [i.LINK].

© Uwaga

* Przed wlaczeniem trybu pauzy nalezy
odtwarzac tasme przez mniej wigcej 10 sekund.
W przypadku rozpoczgcia nagrania od samego
poczatku tasmy pierwsze sceny moglyby nie
zostaC nagrane.

Dotknij przycisku [2], a nastgpnie
[ADJ TEST].

PROG. EDIT 0:00:00:00
ADJ TEST

Set the recording
device in
rec. pause mode.

EXEC CANCEL

Dotknij przycisku [EXEC].

Przez mniej wigcej 50 sekund bedzie
nagrywany obraz, na ktérym po 5 razy
pojawia si¢ wskazniki [IN] i [OUT] stuzace
do synchronizacji magnetowidu. Po
zakoficzeniu nagrywania pojawia si¢
komunikat [Completed.]

PROG. EDIT 0:00:00:00
ADJ TEST

Completed.

Cofnij taSme¢ w magnetowidzie i wlacz
odtwarzanie w zwolnionym tempie.
Pojawi si¢ 5 wartosci poczatkowych dla
kazdego wskaznika [IN] oraz 5 wartosci

koricowych dla kazdego wskaznika [OUT].

Zanotuj wartosSci poczatkowe
z kazdego ekranu [CUT-IN] i wartosci
koncowe z kazdego ekranu [CUT-

Kopiowanie/montaz

OUT], a nastepnie oblicz $rednia
z wartoSci z ekranow [CUT-IN]
i Srednia z wartoSci z ekranéw
[CUT-OUT].

7 Dotknij przycisku [CUT-IN].

PROG. EDIT 0:00:00:00
CUT-IN

= 0 [+]
-60~+240 e

8 Dotykajac przyciskéw [ = 1/[+ 1,
wskaz wyliczona $rednia z wartosci
z ekranow [CUT-IN], po czym dotknij
przycisku [0K].
Obliczone miejsce rozpoczgcia nagrania
zostanie umieszczone w pamieci.

9 Dotknij przycisku [CUT-OUT].

PROG. EDIT 0:00:00:00
CuUT-OUT

= ] [+]
-60~+240 e

1 ODotykajqc przyciskéw [=1/ s
wskaz wyliczona $rednia z wartosci
z ekranow [CUT-OUT], po czym
dotknij przycisku [OK].
Obliczone miejsce zatrzymania nagrania
zostanie umieszczone w pamieci.

11 Dwukrotnie dotknij przycisku [END].

Tworzenie programu z wybranych
scen

Nagrywajac po raz pierwszy program na
magnetowid przy uzyciu funkcji cyfrowego
montazu programu, nalezy najpierw



wykonaé czynno$ci opisane w punktach

LKrok 1.7 i ,,Krok 2...” (str. 98 do 101). 6 Dotknij odpowiedniego przycisku.

1 Przygotuj kasete lub karte ,,Memory
Stick Duo”.

W16z do kamery kasete, z ktorej ma si¢
odbywac odtwarzanie.

W przypadku nagrywania na taSme, wiéz
do magnetowidu kasetg, na ktéra mozna
dokona¢ nagrania. W przypadku
nagrywania na karte ,,Memory Stick Duo”,
wl6z do kamery kartg ,,Memory Stick
Duo”.

2 Dotknij przycisku PTENU.

3 Dotknij przycisku [MENU].

@60min ¥ 0:00:00:00

STILL SET

O Sense
=

Przy nagrywaniu na taSme
w magnetowidzie
Dotknij przycisku [OTHER DEVICE].

PROG. EDIT 0:00:00:00
MARK EDIT

TOTAL 0:00:00:00
SCENE 0

L= =] upre]

Przy nagrywaniu na karte ,,Memory
Stick Duo”
1 Dotknij przycisku [MEMORY STICK].

PROG. EDIT 0:00:00:00
INDO

MARK IMAGE
SPART | "size
¥, Zmn

TOTAL 0:00:00
SCENE 0

[ =]~ upre]

2 Dotykajac przycisku [IMAGE SIZE],
wybierz zadang wielko$¢ obrazu.

Dotykajac przyciskow [= /[~ ], wskaz
wariant 58 (EDIT/PLAY), po czym
dotknij przycisku [0K].

@60min 8
. er

PICT. EFFECT

PRINT

el [IREC CTRL

AUD DUBCTRL
Prod| 8

Odszukaj w kamerze poczatek
pierwszej sceny, ktora chcesz
skopiowaé, po czym wlacz pauze

w odtwarzaniu.

Do precyzyjnego wybierania miejsca uzyj
przyciskow / (klatki).

Dotykajac przyciskow [= /[~ ], wskaz
wariant [PROG. EDIT], po czym
dotknij przycisku [0K].

0:00:00:00
END

PROG. EDIT

Select the media.

OTHER MEMORY
DEVICE STICK

Dotknij przycisku [MARK IN].

W pamigci zostanie umieszczone miejsce
rozpoczgcia pierwszej sceny, a kolor gornej
czesci znacznika sceny zmieni si¢ na
jasnoniebieski.

Przy zapisywaniu na karte ,Memory Stick
Duo” pojawia sig przycisk [[IMAGE SIZE].

TOTAL 0:00:00:00
SCENE 0

(o o) wpe]

9 Odszukaj w kamerze koniec pierwszej

sceny, ktora chcesz skopiowac, po
czym wlacz pauze w odtwarzaniu.
= cigg dalszy na nastepnej stronie

Kopiowanie/montaz

zejuowyaiuemoldoy I

1037



Do precyzyjnego wybierania miejsca uzyj
przyciskow / (klatki).

10Dotknij przycisku [MARK OUT].
W pamigci zostanie umieszczone miejsce
zakonczenia pierwszej sceny, a kolor dolne;j
czesci znacznika sceny zmieni si¢ na
jasnoniebieski.

PROG. EDIT Ll 0:00:00:00
MARK EDIT

TOTAL 0:00:00:12
SCENE 1

u
[ J[«e][~ u][>=]

11 Powtarzajac czynnosci 7 do 10, utworz
caly program.

1 2qucz w magnetowidzie tryb pauzy
W nagrywaniu.
Czynno$¢ t¢ mozna pominag, jesli do
potaczenia zostat uzyty przewod i. LINK
lub jesli do nagrywania ma by¢ uzyta karta
~Memory Stick Duo”.

13Dotknij przycisku [START].

START Ll 0:00:00:00

ENGAGE
CANCEL REC PAUSE EXEC

TOTAL 0:00:00:25
SCENE 3
uuu

14Dotknij przycisku [EXEC].
Rozpocznie si¢ wyszukiwanie poczatku
pierwszej sceny. Podczas wyszukiwania
widac¢ napis [SEARCH], a podczas
kopiowania — napis [EDITING].

SEARCH —x1 0:00:00:00
SCENE 1/3
/]

Po nagraniu sceny kolor jej znacznika
zmienia si¢ z pomaraiiczowego na
jasnoniebieski. Po nagraniu wszystkich

104PL | Kopiowanie/montaz

scen funkcja cyfrowego montazu programu
automatycznie konczy dziatanie.

Aby przerwaé nagrywanie, dotknij
przycisku [CANCEL].

Jak zakonczy¢ prace funkcji cyfrowego
montazu programu
Dotknij przycisku [END].

Jak zachowa¢ program bez nagrywania go
Podczas wykonywania czynnosci 11 dotknij
przycisku [END].

Program pozostaje w pamigci do chwili wyjgcia
kasety.

Usuwanie scen z programu

1

Wykonaj czynno$ci 1 do 6 z punktu
,»Tworzenie programu z wybranych
scen” (str. 102), a nastepnie dotknij
przycisku [UNDO].

Dotknij przycisku [DEL 1IMARK], aby
usuna¢ ostatnia ze zdefiniowanych scen.
Mozesz tez usunaé wszystkie sceny,
dotykajac przycisku [ALL ERASE].
Dotknij przycisku [EXEC].

Sceny zostang usunigte z programu.

Aby zrezygnowa¢ z usunigcia scen, dotknij
przycisku [CANCEL].

© Uwagi
» Nie mozna zdefiniowa¢ punktu poczatkowego ani

koricowego na nienagranym fragmencie tasmy.
W razie wystapienia przerwy wyswietlany bedzie

niewlasciwy czas trwania programu.

« Jedli nie jest mozliwe prawidlowe sterowanie
urzadzeniem, ktére zostato podiaczone przewodem
1.LINK, to przy wykonywaniu czynnosci 11 ze
str. 99 nalezy dotkna¢ przycisku [IR], po czym
wybra¢ wiasciwy kod [IR SETUP].



Dogrywanie dzwieku
na nagrana tasme

Do Sciezki dZwigkowej nagranej razem

z filmem mozna doda¢ druga Sciezke
dzwigkowa. Oryginalna Sciezka nie zostanie
skasowana. Funkcji tej mozna uzy¢ tylko
wowczas, gdy nagrania dokonano w trybie
12-bitowym.

Przygotowania do nagrywania dzwigku

Wewnetrzny mikrofon

(&) Inteligentna stopka
akcesoriow

@ Gniazdo AV

Gniazdo S VIDEO

Gniazda wyjscia audio

" Przeplyw sygnatu CD, MiniDisc itp.)

Nagraj diwi¢k w jeden z nastepujacych

sposobéw:

* uzywajac wewnetrznego mikrofonu (nie
wymaga to wykonania zadnych potaczeri);

* podiaczajac mikrofon (wyposazenie
dodatkowe) do gniazda MIC );

* podiaczajac mikrofon (wyposazenie
dodatkowe) do inteligentnej stopki
akcesoriow (@);

* podiaczajac do kamery urzadzenie audio za
pomoca przewodu potaczeniowego AV do
stacji Handycam Station albo do kamery (®);

Kamera wybiera Zrédto sygnatu audio,

z ktérego dokona nagrania, w nastgpujacym

O Gniazdo MIC (PLUG IN POWER)

MIC (PLUG IN POWER)

Mikrofon
(wyposazenie dodatkowe)

Przewdd potaczeniowy AV (dostarczony)

|

Nie podtgczac wtyku wideo (z6ftego)

Urzadzenie audio (odtwarzacz

Lewy kanat
dzwieku (biaty)

-' g Prawy kanat
g dzwieku
(czerwony)

.© O

LINE OUT

zejuowyaiuemoldoy I

= o= 3
5o C— 7o

porzadku waznosci: gniazdo MIC —
inteligentna stopka akcesoriow — gniazdo A/V
— wewnetrzny mikrofon.

I

© Uwagi
¢ Dodatkowego dZwigku nie mozna nagrac:
— jesli taSma jest nagrana w trybie 16-bitowym,
— jesli taSma jest nagrana w trybie LP,
— jesli do podtaczenia kamery stuzy przewdd
i.LINK,
— na nienagranych fragmentach taSmy,
— na ta$mie nagranej w innym urzadzeniu z uzyciem
mikrofonu 4-kanatowego (4CH MIC REC),
— kiedy przelacznik ochrony przed zapisem na
kasecie znajduje si¢ w potozeniu SAVE.

= cigg dalszy na nastepnej stronie
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« Jesli nagrywanie dodatkowego dZzwigku odbywa si¢
przez gniazdo A/V albo wewnetrzny mikrofon,
kamera nie reprodukuje obrazu przez gniazdo

S VIDEO ani A/V. Do kontroli obrazu nalezy uzyé
ekranu LCD albo celownika.

Jesli do nagrywania dodatkowego dzwigku stuzy
zewnetrzny mikrofon (wyposazenie dodatkowe), to
obraz i dzwigk mozna kontrolowa¢ na telewizorze,
po podiaczeniu kamery przewodem potaczeniowym
AV. Przez glo$nik nie stycha¢ jednak nowo
nagrywanej $ciezki dZzwigkowej. Do sprawdzania
dzwieku mozna uzy¢ telewizora.

Nie podiacza¢ przewodéw polaczeniowych AV
zaréwno do kamer, jak i stacji Handycam Station.
Grozi to powstaniem znieksztatcen dZzwigku.

Nagrywanie dzwigku

1 W16z do kamery nagrana kasete.

2 Przesuwajac przelacznik POWER,
wybierz tryb pracy PLAY/EDIT.

3 Dotknij przycisku 1 (odtwarzania /
pauzy), aby odtwarzaé tasme.

4w miejscu, od ktérego chcesz
rozpoczaé nagrywanie dzwigku,
ponownie dotknij przycisku =1
(odtwarzania / pauzy).
Wiaczy si¢ pauza w odtwarzaniu.

5 Dotknij przycisku P-MENU].

o

Dotknij przycisku [MENU].

7 Dotykajac przyciskéw [=]/[~], wskaz
wariant 558 (EDIT/PLAY), po czym
dotknij przycisku [oK].

8 Dotykajac przyciskow [« /[~ ], wskaz
wariant [AUD DUB CTRL], po czym
dotknij przycisku [oK].

@60min - E »ll
AUD DUB CTRL

0:00:00:00

N EES
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9 Dotknij przycisku [AUDIO DUB].

Na ekranie LCD pojawi si¢ zielony znak
11
sl

@60min ¥
AUD DUB CTRL

S wn 0:00:00:00

[= - ]%8p)]

1 ODotknij przycisku p1 (odtwarzania),
a réwnoczesnie zacznij odtwarzaé
dzwiegk, ktory chcesz nagraé.

Podczas nagrywania dzwigku na ekranie LCD
pozostaje widoczny czerwony znak G .
Nowy dZzwigk jest nagrywany na $ciezce
stereo 2 (ST2).

11 Aby zakoniczy¢ nagrywanie, dotknij
przycisku [ @] (zatrzymywania).
Aby doda¢ dzwigk do innej sceny, wybierz
sceng, powtarzajac czynnosci 3 i4, poczym
dotknij przycisku [AUDIO DUB].

1 2D0tknij przycisku [©], a nastepnie [X].

Jak wybra¢ miejsce zakonczenia
dodawania dzwigku

Podczas odtwarzania nacisnij przycisk ZERO
SET MEMORY na pilocie w miejscu, w ktérym
ma si¢ zakonczy¢ dodawanie dzwigku.
Nastgpnie wykonaj czynnosci 4 do 10.
Nagrywanie automatycznie zatrzyma si¢

w wybranym miejscu.

© Uwaga

* Dodatkowy dZwigk mozna nagra¢ tylko na tasme,
ktéra zostala nagrana w tej kamerze. Dodawanie
dzwigku na taSmy nagrane w innych kamerach
(takze w innym egzemplarzu kamery
DCR-PC350E) moze spowodowac pogorszenie
jakosci dzwigku.



Sprawdzanie i regulowanie
nagranego dzwigku

1 Zacznij odtwarzaé tasSme z dzwiekiem
dodanym zgodnie z opisem z punktu
,Nagrywanie dZwieku” (str. 106).

2 Dotknij przycisku PTENU.

3 Dotknij przycisku [MENU].

4 Dotykajac przyciskow [« 1/[~ ], wskaz
wariant == (STANDARD SET), po
czym dotknij przycisku [0K].

Rl AUDIO /=

VOoLUME

MULT]

5 Dotykajac przyciskow [= /[~ ], wskaz
wariant [AUDIO MIX], po czym
dotknij przycisku [0K].

@60min_ ¥ w  0:00:00:00

AUDIO_MIX

ST sz
=)

6 Dotykajac przyciskow [sti€l/[2s7],
wyreguluj balans miedzy dZwigkiem
nagranym razem z filmem (ST1)

a dZzwiekiem dodanym pézniej (ST2).
Nastepnie dotknij przycisku .
Standardowo odtwarzany jest tylko dzwigk
nagrany razem z filmem (ST1).

Kiedy Zrédio zasilania kamery zostanie
odtaczone na co najmniej 5 minut,
przywracane jest standardowe ustawienie
balansu.

Kasowanie zapisanych

obrazow ]

Z karty ,,Memory Stick Duo” mozna
skasowaé wszystkie albo wybrane obrazy.

1 Przesuwajac przelacznik POWER,
wybierz tryb pracy PLAY/EDIT.

2 Dotknij przycisku [SIPB].

@60min  [dis 10/10(Zom»
101-0010 MEMORY PLAY
[ | = = [ 2=

3 Dotykajac przyciskéw [ =1 (poprzedni)/

(nastepny), wskaz obraz, ktéry
chcesz skasowac.

4 Dotknij przycisku [ 1.

T DELETE i 10/10(Zom»

101-0010

Delete this image?

zejuowyaiuemoldoy I

5 Dotknij przycisku [YES].
Wybrany obraz zostanie skasowany.
Aby zrezygnowac z kasowania, dotknij
przycisku [NO].

Kasowanie wszystkich obrazow naraz
Wybierz menu &&= (MEMORY SET),

a naste¢pnie wariant [T] ALL ERASE]
(str. 72).

Kopiowanie/montaz
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Kasowanie obrazow wyswietlanych na
ekranie indeksu

Wyswietlajac na ekranie 6 obrazoéw naraz,
mozna wygodnie odszukac obraz, ktéry ma by¢
skasowany.

1 Przesuwajac przelacznik POWER,
wybierz tryb pracy PLAY/EDIT.

Dotknij przycisku [Z3PB].
Dotknij przycisku [&].

Dotknij przycisku [SET].

Dotknij przycisku [ ] DELETE].

Dotknij obrazu, ktory chcesz skasowac.

O~ WD

Na wybranym obrazie pojawi si¢ ikona T .

Aby wyswietli¢ 6 nastepnych lub
poprzednich obrazéw, dotknij przycisku
Iub [¥].

7 Dotknij przycisku [oK].

8 Dotknij przycisku [YES].
Wybrany obraz zostanie skasowany.
Aby zrezygnowac z kasowania, dotknij
przycisku [NO].

© Uwagi

* Obrazu nie mozna skasowac, gdy jest on
zabezpieczony (str. 108) lub gdy uzywana karta
~Memory Stick Duo” jest wyposazona
w przetacznik ochrony przed zapisem i przetacznik
ten znajduje si¢ w potozeniu ochrony przed zapisem
(str. 128).

¢ Skasowanego obrazu nie mozna odzyska¢. Przed
skasowaniem nalezy si¢ upewnic, czy wybierany
jest wlasciwy obraz.

Kopiowanie/montaz

Dodawanie do
zapisanych obrazow
specyficznych
informacji ]

- Ochrona obrazu / Znacznik wydruku

Jesli uzywana karta ,,Memory Stick Duo” jest
wyposazona w przetacznik ochrony przed
zapisem, to nalezy si¢ upewnic, ze
przetacznik ten nie jest przestawiony

w polozenie ochrony przed zapisem.

Zapobhieganie przypadkowemu
skasowaniu - ochrona obrazu

Mozna wybraé i oznaczy¢ obrazy, ktére maja
by¢ chronione przed omytkowym
skasowaniem.

1 Przesuwajac przelacznik POWER,
wybierz tryb pracy PLAY/EDIT.

2 Dotknij przycisku [<3PB].

3 Dotknij przycisku .

N
T

101-0002
| 2/10 ([0 [SET]

4 Dotknij przycisku .

r T
PRO- PRINT
TECT MARK

il
i
DELETE FOLDER




5 Dotknij przycisku [PROTECT].

PROTECT

kT
i

0002
2/10 @y (o]

6 Dotknij obrazu, ktéry ma by¢
zabezpieczony.

e — Na wybranym
obrazie pojawi sie
D- et

700
2/10 [Zo» [OK ]

7 Dotknij przycisku [OK].

8 Dotknij przycisku [END].

Wytaczanie ochrony obrazu

Wykonaj czynnosci 1 do 5, po czym dotknij
obrazu, ktory ma przesta¢ by¢ chroniony.

Z obrazu zniknie wskaznik o-—.

Wybieranie nieruchomych
obrazéw do wydrukowania
= znacznik wydruku

Podczas wyswietlania obrazéw na ekranie

kamery mozna wskazywac¢ te sposrdd nich,

ktére maja by¢ wydrukowane. (Nie mozna
zdefiniowac liczby odbitek.)
Wskazywanie obrazéw w kamerze, ktére
maja by¢ wydrukowane, odbywa si¢

z wykorzystaniem standardu DPOF (formatu

zlecenia wydruku cyfrowego).

1 Przesuwajac przelacznik POWER,
wybierz tryb pracy PLAY/EDIT.

2 Dotknij przycisku [SIPB].

3 Dotknij przycisku [ ].

[
|-

1-000:
2/10 [fo7)» [SET]

4 Dotknij przycisku .

5 Dotknij przycisku [PRINT MARK].

PRINT MARK

I
]

101-0002
[ 2/10 [ [ ]

6 Dotknij obrazu, ktéry chcesz pozniej
wydrukowaé.

P — Na wybran_ym_ )
=~ obrazie pojawi si¢
H - wskaznik % .

101 o
[ 2/10 [0y [OK]

7 Dotknij przycisku [OK].

8 Dotknij przycisku [END].

= cigg dalszy na nastepnej stronie

Kopiowanie/montaz

zejuowyaiuemoldoy I
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Usuwanie znacznika wydruku

Wykonaj czynnosci 1 do 5, po czym dotknij
obrazu, z ktérego chcesz usuna¢ znacznik
wydruku.

Z obrazu zniknie znacznik [y .

© Uwaga

« Jesli karta ,Memory Stick Duo” zawiera juz obrazy,
ktére zostaly opatrzone znacznikiem wydruku
w innym urzadzeniu, to oznaczanie obrazow za
pomoca kamery moze spowodowac¢ zmiang
informacji o obrazach opatrzonych znacznikiem
wydruku w innym urzadzeniu.

Kopiowanie/montaz

Drukowanie nagranych
obrazow (na drukarce
zgodnej z PictBridge)
]

Zarejestrowane kamera nieruchome obrazy
mozna w tatwy sposéb wydrukowaé na
drukarce zgodnej z PictBridge, nie uzywajac
do tego komputera.

/4 PictBridge

¢ Wskazéwka

* PictBridge jest standardem przemystowym
stworzonym przez CIPA (Camera & Imaging
Products Association). Standard ten umozliwia
drukowanie nieruchomych obrazéw bez komputera,
po podiaczeniu drukarki bezposrednio do cyfrowe;j
kamery wideo lub cyfrowego aparatu
fotograficznego dowolnej marki.

Podiaczanie kamery do drukarki

© Uwaga
» Kamera powinna by¢ zasilana z zasilacza
sieciowego wlaczonego do gniazdka Sciennego.

1 Wiz do kamery karte ,,Memory Stick
Duo” zawierajaca nieruchome obrazy.

2 Wi6z do drukarki papier i wlacz
drukarke.

3 Przesuwajac przelacznik POWER,
wybierz tryb pracy PLAY/EDIT.

4 Dotknij przycisku [PMENUL

5 Dotknij przycisku [MENU].



6 Dotykajac przyciskéw [(=1/[~]i [OK],
wybierz menu £=5 (STANDARD
SET), a nastepnie wariant [USB-PLY/
EDT].

Drukowanie

Wskaz wariant [PictBridge], po czym
dotknij przycisku [OK].

1 Dotykajac przyciskéw [ =]

(poprzedni)/[ + ] (nastepny), wskaz
obraz, ktory chcesz wydrukowac.

8 Dotknij przycisku [2].

Uzywajac dostarczonego przewodu
USB, potacz gniazdo USB (str. 142)
stacji Handycam Station z drukarka.
Nastepnie przestaw w polozenie ON
przelacznik USB ON/OFF na stacji
Handycam Station.

Potozenie gniazda USB drukarki zalezy od
posiadanego modelu. Szczeg6iow nalezy
szuka¢ w instrukcji obstugi drukarki.

1 0D0tykajac przyciskow [« /[~ ] [OK],

wybierz menu & (PICT.APPLL),
a nastepnie wariant [PRINT].

Po nawiazaniu polaczenia migdzy kamera
a drukarka na ekranie pojawia si¢ wskaznik

:
PRINT Ume 1/10(@0r
101-0001 -
— Pofaczenie
PictBridge

[ JC+ Jlser][exec]

Pojawi si¢ jeden z obrazéw zapisanych na
karcie ,,Memory Stick Duo”.

2 Dotknij przycisku [SET, a nastepnie

[COPIES].

3 Dotykajac przyciskow [ =1/ + ],

nastaw zadanag liczbe odbitek, po czym
dotknij przycisku [OK].

Mozna wydrukowaé¢ maksymalnie

20 odbitek jednego obrazu.

4 Dotknij przycisku [END].

Aby nadrukowaé na obrazie date

1 Dotknij przycisku [SET], a nastgpnie
[DATE/TIME].

2 Wskaz wariant [DATE] (data) lub
[DAY&TIME] (datai godzina), po czym
dotknij przycisku [OK].

Standardowo wybrane jest ustawienie
[OFF].

zejuowyaiuemoldoy I

5 Dotknij przycisku [EXEC].

Pojawi si¢ ekran potwierdzenia.

= 1/1080»
PRINT
101-0001

Print  this?

COPIES: 1
DATE/TIME: OFF

© Uwagi 6 Dotknij przycisku [YES].
» Nie gwarantuje si¢ dzialania modeli niezgodnych Po zakoficzeniu drukowania znika napis
z PictBridge.

[Printing...] i z powrotem pojawia si¢ ekran

» Kamery nie mozna podtaczy¢ do drukarki, gdy dla
wyboru obrazu.

parametru [USB-PLY/EDT] nie jest wybrane
ustawienie [PictBridge]. Nalezy postgpowaé

. . . P . . e
zgodnie z poleceniami wySwietlanymi na ekranie. o1

1/10 @@

Printing...

Keep USB cable connected.

CANCEL

Kopiowanie/montaz
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Jak wydrukowa¢ kolejny obraz
Powtorz czynnosci 1 do 6.

Jak zatrzymac¢ drukowanie
Podczas drukowania dotknij przycisku
[CANCEL].

Jak zakoniczy¢ drukowanie
Dotknij przycisku [END] i odtacz przewod
USB od stacji Handycam Station i drukarki.

© Uwagi
« Kiedy na ekranie wida¢ wskaznik fg'f], nie
prébowac wykonywac nastepujacych czynnosci:
— przesuwac przetacznika POWER w celu zmiany
trybu pracy,
— odfaczaé przewodu USB od stacji Handycam
Station albo drukarki,
— wyjmowac¢ z kamery karty ,,Memory Stick Duo”.
Grozi to bigdami w dziataniu urzadzen.
« Jesli drukarka przestanie dziataé, nalezy odlaczyé
przewo6d USB i zaczaé cata procedure od poczatku.
* Niektére drukarki moga nie obstugiwaé funkcji
drukowania daty. Szczegotéw nalezy szukac
w instrukcji obstugi drukarki.
» Nie gwarantuje si¢ mozliwosci wydrukowania
obrazow zarejestrowanych przez urzadzenie inne
niz ta kamera.

Kopiowanie/montaz



Rozwiazywanie probleméw

Rozwiazywanie

probleméw

Jesli wystapi jaki$ problem z kamera, nalezy

rozwigzania podane w tabelach. Jezeli nie
uda si¢ wyeliminowa¢ problemu, nalezy
odtaczy¢ Zrédio zasilania i skontaktowac si¢
z autoryzowana stacja serwisowg Sony.
Kiedy na ekranie LCD lub w celowniku
widaé wskaznik ,,C:O0:00007, wiaczyta sig
funkcja samoczynnej diagnostyki, opisana na
stronie 121.

sprobowac go rozwiazaé, wykorzystujac

Dziatanie kamery

Objaw

Przyczyna i / lub rozwigzanie

Nie wiacza si¢ zasilanie.

» Akumulator jest wyladowany lub bliski wytadowania albo nie zostat
zainstalowany.
Zainstalowa¢ w kamerze natadowany akumulator (str. 16).
2Podlaczyc¢ kamere do gniazdka sieciowego przez zasilacz sieciowy
(str. 19).
* Kamera nie jest prawidtowo umieszczona na stacji Handycam Station.
<> Wiasciwie umiescié¢ kamerg na stacji Handycam Station (str. 4).

Kamera nie dziata pomimo wiaczenia
zasilania.

2 Wylaczy¢ zasilacz sieciowy z gniazdka sieciowego albo odiaczyé
akumulator. Po mniej wigcej minucie z powrotem podiaczy¢ Zrédto
zasilania. Jesli to nie pomoze, spiczastym przedmiotem nacisnaé
przycisk RESET. (Nacisnigcie przycisku RESET spowoduje skasowanie
wszystkich ustawien, w tym zegara. Nie jest kasowana zawarto$¢ menu
osobistego.)

Przy poruszaniu kamera, ktérej
przetacznik POWER znajduje si¢
w potozeniu OFF (CHG) lub ktéra
pracuje w trybie PLAY/EDIT,
stychaé grzechotanie.

* Wynika to z faktu, Ze niektére funkcje obiektywu kamery wykorzystuja
mechanizm liniowy. Nie §wiadczy to o uszkodzeniu.

Nie dziata dostarczony pilot.

=Zmienié¢ na [ON] ustawienie parametru [REMOTE CTRL] w menu (;;
(STANDARD SET) (str. 87).

2 Wilozy¢ baterie do komory na baterie, dopasowujac bieguny + — do
oznaczefi w komorze. Jesli nie rozwiaze to problemu, wlozy¢ nowe
baterie, gdyz poprzednie wyczerpaty sig¢ (str. 143).

2 Usuna¢ wszelkie przeszkody z linii migdzy pilotem a czujnikiem
zdalnego sterowania.

mowsjqoid aluemAzéimzoy I

Kamera nagrzewa sig.

* Przyczyna nagrzewania si¢ kamery jest jej dlugotrwata praca. Nie
$wiadczy to o uszkodzeniu.

Rozwigzywanie probleméw

1137



Akumulatory / Zrédia zasilania

Objaw

Przyczyna i/ lub rozwigzanie

Podczas fadowania akumulatora nie
pali si¢ lampka CHARGE.

= Prawidlowo zainstalowa¢ akumulator na kamerze. Jesli lampka nadal nie
bedzie si¢ pali¢, oznacza to brak napigcia w gniazdku sieciowym
(str. 16).

< Wtasciwie umiesci¢ kamere na stacji Handycam Station (str. 4).

* Ladowanie akumulatora zakoriczylo si¢ (str. 16).

Podczas fadowania akumulatora miga
lampka CHARGE.

<Prawidlowo zainstalowa¢ akumulator na kamerze. Jesli problem nie
zniknie, wylaczy¢ zasilacz sieciowy z gniazdka sieciowego
i skontaktowac si¢ z autoryzowang stacja serwisowa Sony. Istnieje
podejrzenie uszkodzenia akumulatora (str. 16).

Akumulator szybko wyczerpuje sig.

» Akumulator pracuje w zbyt niskiej temperaturze albo nie jest
dostatecznie natadowany. Nie §wiadczy to o uszkodzeniu.
=Ponownie natadowa¢ akumulator w petnym cyklu. Jesli problem nie

zniknie, wymieni¢ akumulator na nowy. Istnieje podejrzenie
uszkodzenia akumulatora (str. 16, 130).

Btedne wskazania pozostatego czasu
pracy akumulatora.

» Akumulator pracuje w zbyt niskiej albo zbyt wysokiej temperaturze lub
nie jest dostatecznie naladowany. Nie §wiadczy to o uszkodzeniu.
=>Ponownie natadowa¢ akumulator w petnym cyklu. Jesli problem nie

zniknie, wymieni¢ akumulator na nowy. Istnieje podejrzenie
uszkodzenia akumulatora (str. 16, 130).

Zasilanie czg¢sto si¢ wylacza, mimo ze
wskaznik pozostalego czasu pracy
akumulatora informuje

0 wystarczajacym zapasie energii.

* Problem wiaze si¢ ze wskazaniem pozostalego czasu pracy akumulatora
albo akumulator nie jest dostatecznie natadowany.
=>Ponownie natadowa¢ akumulator w pelnym cyklu, aby skorygowac

wskazanie (str. 16).

Kamera nagle wylacza sie.

* Dla parametru [A.SHUT OFF] w menu % (STANDARD SET) jest
wybrane ustawienie [5 min] (str. 88).
Jesli kamera jest wiaczona i przez mniej wigcej 5 minut nie zostanie
uzyta zadna jej funkcja, automatycznie wytaczy si¢ zasilanie.
Aby z powrotem wlaczy¢ zasilanie, nalezy przesunaé do dotu
przetacznik POWER (str. 19). Mozna tez uzy¢ zasilacza sieciowego.

Kiedy kamera jest podiaczona do
zasilacza sieciowego, wystepuja
problemy.

2> Wylaczy¢ zasilanie i odlaczy¢ zasilacz sieciowy od $ciennego gniazdka
sieciowego, a nastgpnie podiaczy¢ go na nowo.

Kasety

Objaw

Przyczyna i/ lub rozwigzanie

Nie mozna wyjaé kasety z kieszeni
kasety.

2 Upewnic sig, ze Zrédlo zasilania (akumulator albo zasilacz sieciowy) jest
prawidlowo podtaczone (str. 16).

Zdja¢ akumulator z kamery i zainstalowa¢ go na nowo (str. 16).

=Zainstalowaé natadowany akumulator (str. 16).

Po otwarciu pokrywki kieszeni kasety
nie wysuwa si¢ kaseta.

* W kamerze zaczyna skrapla¢ si¢ wilgo¢ (str. 133).
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Objaw

Przyczyna i/ lub rozwigzanie

Pomimo korzystania z kasety
wyposazonej w pamigé nie pojawia
si¢ wskaznik pamigci kasety.

2 Wyczysci¢ poztacane ziacze na kasecie (str. 127).

Nie pojawia si¢ wskazanie ilosci
pozostalego miejsca na tasmie.

-Zmienié¢ na [ON] ustawienie parametru [[go] REMAINING] w menu
EZ5 (STANDARD SET), aby wskaznik pozostalego miejsca byt stale
widoczny (str. 87).

Nie mozna nada¢ nazwy kasecie.

2 Uzyc¢ kasety wyposazonej w pamigc (str. 126).

Jesli pamigc kasety jest pelna, usunaé z niej zbedne tytuly (str. 82).

<>Przestawi¢ przetacznik ochrony przed zapisem w potozenie REC
(str. 127).

Ekran LCD / celownik

Objaw

Przyczyna i/ lub rozwigzanie

Na ekranie pojawiaja si¢ napisy
w nieznanym jezyku.

< Strona 24.

Na ekranie pojawia si¢ nieznany
obraz.

* Wiaczyt sig tryb pokazu ((DEMO MODE]). (Tryb ten wiacza si¢
automatycznie po 10 minutach od wybrania trybu CAMERA-TAPE
w kamerze, w ktérej nie ma kasety ani karty ,,Memory Stick Duo”.)
= Aby wylaczy¢ tryb pokazu, nalezy dotkna¢ ekranu LCD albo wlozy¢
do kamery kasete lub karte ,,Memory Stick Duo”. Mozna tez zmienié
ustawienie parametru [DEMO MODE] w menu na [OFF] (str. 79).

Na ekranie pojawia si¢ nieznany
wskaznik.

Zapozna¢ si¢ z lista wskaznikoéw (str. 145).

Na panelu dotykowym nie pojawiaja
si¢ przyciski.

=>Lekko dotkna¢ panelu LCD.
<Nacisnac¢ przycisk DISPLAY/BATT INFO (lub DISPLAY na pilocie)
(str. 58).

Przyciski na panelu dotykowym
dziataja niewtasciwie albo nie
dziataja w ogole.

< Skorygowac dziatanie ekranu ((CALIBRATION]) (str. 134).

Niewyrazny obraz w celowniku.

2 Wyregulowaé soczewke celownika za pomoca dZwigni regulacji
soczewki celownika (str. 20).

mowsjqoid aluemAzéimzoy I

Zniknat obraz z celownika.

Zamkna¢ panel LCD. Kiedy panel LCD jest otwarty, nie pojawia si¢
obraz w celowniku (str. 20).

Na ekranie LCD pozostaje widoczny
obraz.

« Zjawisko to wystepuje po wylaczeniu zasilacza sieciowego z sieci lub po
odiaczeniu akumulatora, gdy kamera pracuje. Nie §wiadczy to
o uszkodzeniu.

Rozwigzywanie probleméw
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Nagrywanie

Jesli zapis odbywa si¢ na karcie ,,Memory Stick Duo”, nalezy si¢ takze zapozna¢ z punktem ,,Memory
Stick Duo” (str. 118).

Objaw

Przyczyna i/ lub rozwigzanie

Po nacisnigciu przycisku REC
START/STOP nie przesuwa si¢
taSma.

<Przesuwac przetacznik POWER, az zapali si¢ lampka CAMERA-TAPE
(str. 19).

<Tasma skoriczyla si¢. Cofnac ja albo wymieni¢ kasetg.

2Przestawic¢ przetacznik ochrony przed zapisem w potozenie REC lub
wymieni¢ kasetg (str. 127).

27 powodu skroplenia si¢ wilgoci taSma przykleita si¢ do bgbna. Wyjac
kasete, odczeka¢ mniej wigcej godzing i ponownie wlozy¢ kasete
(str. 133).

Kamera nagle wylacza sig.

* Dla parametru [A.SHUT OFF] w menu g23 (STANDARD SET) jest
wybrane ustawienie [5 min] (str. 88).
Jesli kamera jest wiaczona i przez mniej wigcej 5 minut nie zostanie
uzyta zadna jej funkcja, automatycznie wytaczy si¢ zasilanie.
Aby z powrotem wigczy¢ zasilanie, nalezy przesunaé¢ do dotu
przetagcznik POWER (str. 19). Mozna tez uzy¢ zasilacza sieciowego.
<Natadowaé akumulator (str. 16).

Nie dziata stabilizator obrazu
SteadyShot.

=>Zmieni¢ na [ON] ustawienie parametru [STEADYSHOT] w menu ﬁ
(CAMERA SET) (str. 70).

Nie dziata system autofokus
(automatycznej regulacji ostrosci).

< Nacisna¢ przycisk FOCUS, aby wlaczy¢ system autofokus (str. 42).
= Warunki nagrywania uniemozliwiaja automatyczng regulacj¢ ostrosci.
Nastawi¢ ostro$¢ recznie (str. 42).

Podczas nagrywania w ciemnosci
$wiatla §wiecy albo lampy pojawia
si¢ pionowy pas.

* Zjawisko to wystgpuje w przypadku zbyt duzego kontrastu migdzy
pierwszym planem a tlem. Nie §wiadczy ono o uszkodzeniu.

Podczas nagrywania bardzo jasnego
obrazu pojawia si¢ pionowy pas.

* Zjawisko to nosi nazwe rozmycia. Nie §wiadczy ono o uszkodzeniu.

Na ekranie pojawiaja si¢ biate,
czerwone, zielone albo niebieskie
punkciki.

 Punkciki te pojawiaja si¢ podczas nagrywania w trybie [SLOW
SHUTTR], Super NightShot i dtugiej ekspozycji w kolorze. Nie
Swiadcza one o uszkodzeniu (str. 40).

Niewtasciwa kolorystyka obrazu.

2 Wytaczy¢ funkcje NightShot (str. 40).

Obraz na ekranie jest za jasny albo nie
widac¢ na nim sceny.

2W jasnych miejscach wylacza¢ funkcje NightShot (str. 40).
2 Wylaczy¢ funkcje kompensacji $wiatta w tle (str. 38).

Obraz na ekranie jest za ciemny i nie
widaé na nim sceny.

* Wylaczone jest pod$wietlenie ekranu LCD.
< Nacisna¢ przycisk LCD BACKLIGHT (str. 20).

Nie stycha¢ dzwigku migawki.

=Zmieni¢ ustawienie parametru [BEEP] w menu (STANDARD
SET) na [MELODY] albo [NORMAL] (str. 88).

Podczas nagrywania obrazu
widocznego na ekranie telewizora
albo komputera pojawiaja si¢ czarne
pasy.

<Zmieni¢ na [OFF] ustawienie parametru [STEADYSHOT] w menu §)
(CAMERA SET) (str. 70).

Nie dziala zewnetrzna lampa
blyskowa (wyposazenie dodatkowe).

* Lampa btyskowa nie zostala wlaczona albo jest niewlasciwie
zainstalowana.

* Podiaczone sa dwie lub wigksza liczba lamp btyskowych. Mozna
podiaczy¢ tylko jedna lampe.
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Objaw

Przyczyna i/ lub rozwigzanie

Nie mozna zmieni¢ sity btysku lampy
btyskowe;j.

* Sity btysku lampy biyskowej nie mozna zmieni¢ po wigczeniu funkcji
Easy Handycam.

Wystepuje migotanie albo
przektamania barw.

<Zjawisko to wystepuje podczas nagrywania obrazu przy wiaczonym
trybie tematycznym migkkiego portretu lub lekcji WF, gdy scena jest
o$wietlona lampa jarzeniowa, sodowa albo rtgciowa. W takim
przypadku nalezy wylaczy¢ funkcje [PROGRAM AE] (str. 65).

Nie dziata funkcja END SEARCH.

» Uzywana kaseta nie jest wyposazona w pamig¢ i zostala wyjeta po
nagraniu (str. 126).
« Kaseta jest nowa i nie zawiera zadnych nagran.

Funkcja END SEARCH dziata
nieprawidlowo.

* Na poczatku lub w Srodku tasSmy wystepuje nienagrany fragment. Nie
$wiadczy to o uszkodzeniu.

Funkcja ptynnego nagrywania
okresowego przerywa prace / Pojawia
si¢ komunikat [Smooth interval rec
discontinued due to error.],

a nagrywanie zatrzymuje sieg.

< Glowice wizyjne moga by¢ brudne. Uzy¢ kasety czyszczacej
(wyposazenie dodatkowe).

=>Ponowi¢ probe nagrania.

<Uzy¢ kasety mini DV Sony.

Odtwarzanie

Jesli wySwietlanie obrazu odbywa si¢ z karty ,,Memory Stick Duo”, nalezy si¢ takze zapoznad
z punktem ,,Memory Stick Duo” (str. 118).

Objaw

Przyczyna i/ lub rozwigzanie

Nie mozna odtwarzad.

<Jesli skoriczyla sig tasma, cofnaé tasme (str. 50).

W obrazie pojawiaja si¢ poziome
linie. WySwietlany obraz jest
niewyrazny albo w ogdle
niewidoczny.

2 Wyczyscié¢ glowice, uzywajac kasety czyszczacej (wyposazenie
dodatkowe) (str. 133).

Drobne obiekty migaja, alinie uko$ne
sprawiaja wrazenie postrzgpionych.

2Dotykajac przycisku [ — ], zmniejszy¢ przed nagrywaniem ustawienie
parametru [SHARPNESS] (ostro$¢) w menu g7 (CAMERA SET)
(str. 67).

Nie stycha¢ dZzwigku albo dZzwigk jest
bardzo cichy.

=Zmieni¢ na [STEREO] ustawienie parametru [MULTI-SOUND]
w menu £29 (STANDARD SET) (str. 84).

2>Zwigkszy¢ glosnosc (str. 50).

=Zmieni¢ ustawienie parametru [AUDIO MIX] w menu g25
(STANDARD SET), tak aby nie byt wybrany wytacznie dzwigk [ST2]
(dodatkowy) (str. 85).

2Kiedy jest uzywany wtyk S VIDEO, upewni¢ sig, ze podiaczone sa
réwniez czerwone i biate wtyki przewodu potaczeniowego AV (str. 60).

Wystepuja przerwy w dzwieku.

2> Wyczysci¢ glowice, uzywajac kasety czyszczacej (wyposazenie
dodatkowe) (str. 133).

Nie mozna wyszukiwac nagran przez
wyS$wietlenie na ekranie dat ich
dokonania.

2 Uzy¢ kasety wyposazonej w pamig¢ (str. 126).

Zmieni¢ na [ON] ustawienie parametru [ (<) SEARCH] w menu £5-8
(EDIT/PLAY) (str. 81).

* Na poczatku taSmy wystgpuje nienagrany fragment. Nie §wiadczy to
o uszkodzeniu.

Na ekranie wida¢ wskazanie ,,---".

» Odtwarzana taSma byla nagrywana przed nastawieniem daty i godziny.
« Odtwarzany jest nienagrany fragment taSmy.
» Ze wzgledu na rysy albo zaklocenia na ta§mie nie jest mozliwy odczyt
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kodu danych.

= cigg dalszy na nastepnej stronie

Rozwigzywanie probleméw
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Objaw

Przyczyna i/ lub rozwigzanie

Nie dziata funkcja END SEARCH.

» Uzywana kaseta nie jest wyposazona w pamie¢ i zostala wyjeta po
nagraniu (str. 126).
» Kaseta jest nowa i nie zawiera zadnych nagran.

Funkcja END SEARCH dziata
nieprawidiowo.

* Na poczatku lub w §rodku taSmy wystepuje nienagrany fragment. Nie
$wiadczy to o uszkodzeniu.

Pojawiaja si¢ zakl6cenia, a na ekranie
wida¢ wskaznik (i -

» Ta$ma zostata nagrana w systemie koloréw innym niz system kamery.
Nie §wiadczy to o uszkodzeniu (str. 126).

Na ekranie wida¢ wskazanie

Ddch-12b.

» Odtwarzana tasma zostata nagrana w innym urzadzeniu z uzyciem
mikrofonu 4-kanatowego (4CH MIC REC). Kamera nie jest zgodna
z nagraniami dokonanymi mikrofonem 4-kanatowym.

»Memory Stick Duo”

Objaw

Przyczyna i / lub rozwigzanie

Nie mozna uzywac funkcji
zwiazanych z karta ,,Memory Stick
Duo”.

<Przetacznikiem POWER wybra¢ tryb pracy CAMERA-MEMORY lub
PLAY/EDIT (str. 19).
2> Wtozy¢ do kamery karte ,,Memory Stick Duo” (str. 23).
* Karta ,,Memory Stick Duo” zostata sformatowana w komputerze.
< Sformatowac karte w kamerze. (Uwaga: spowoduje to usunigcie
z karty wszystkich danych.) (str. 73)

Nie mozna zapisa¢ obrazu na kartg
-Memory Stick Duo”.

=Jesli uzywana karta ,,Memory Stick Duo” jest wyposazona
w przelacznik ochrony przed zapisem, przestawi¢ ten przelacznik
w potozenie umozliwiajace zapis (str. 128).

<Pamieg¢ na karcie jest petna. Skasowa¢ z karty ,,Memory Stick Duo”
niepotrzebne obrazy (str. 107).

= Sformatowac kartg ,,Memory Stick Duo” w kamerze lub uzy¢ innej karty
(str. 73).

Obrazy nie sa wySwietlane
w rzeczywistej wielkosci.

* Obrazy zapisane przez inne urzadzenia moga nie by¢ wySwietlane
w rzeczywistej wielkosci. Nie §wiadczy to o uszkodzeniu.

Nie mozna wyswietli¢ obrazu.

< Wylaczy¢ funkcje strumieniowej transmisji USB w kamerze
i przestawi¢ w polozenie OFF przetacznik Y (USB) ON/OFF na stacji
Handycam Station.

* Obrazu nie mozna wy§wietli¢ po zmianie nazwy pliku albo folderu i po
przetworzeniu obrazu w komputerze. (W takim przypadku miga nazwa
pliku.) Nie §wiadczy to o uszkodzeniu (str. 129).

* Obrazy zapisane przez inne urzadzenia moga nie by¢ wySwietlane
w rzeczywistej wielkosci. Nie §wiadczy to o uszkodzeniu (str. 129).

Obraz nagrany na tasme zostat
réwniez nagrany na karte ,,Memory
Stick Duo”.

< Obraz zostal nagrany na kartg ,,Memory Stick Duo” dlatego, ze w czasie
odtwarzania taSmy zostat naci$niety przycisk REC START/STOP. Jesli
obraz jest niepotrzebny, skasowac go z karty ,,Memory Stick Duo”
(str. 107).

Nie mozna kasowa¢ obrazéw.

=Jesli uzywana karta ,,Memory Stick Duo” jest wyposazona
w przetacznik ochrony przed zapisem, przestawi¢ ten przelacznik
w potozenie umozliwiajace zapis (str. 128).

2 Wytaczy¢ ochrong obrazu (str. 108).

* W ramach jednej operacji mozna usunaé¢ maksymalnie 100 obrazéw.
Usuwac¢ obrazy w grupach liczacych mniej niz 100 obrazow.

Nie mozna sformatowac karty
,Memory Stick Duo”.

=>Jesli uzywana karta ,,Memory Stick Duo” jest wyposazona
w przetacznik ochrony przed zapisem, przestawi¢ ten przetacznik
w potozenie umozliwiajace zapis (str. 128).
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Objaw

Przyczyna i/ lub rozwigzanie

Nie mozna skasowaé wszystkich
obrazéw naraz.

=Jesli uzywana karta ,,Memory Stick Duo” jest wyposazona
w przelacznik ochrony przed zapisem, przestawic¢ ten przetacznik
w polozenie umozliwiajace zapis (str. 128).

< Wylaczyé ochrong obrazu (str. 108).

Nie mozna wlaczy¢ ochrony obrazu.

=Jesli uzywana karta ,,Memory Stick Duo” jest wyposazona
w przelacznik ochrony przed zapisem, przestawic ten przetacznik
w potozenie umozliwiajace zapis (str. 128).

<Powtérnie wykonaé t¢ operacje na ekranie indeksu (str. 108).

Nie mozna oznaczy¢ obrazéw
znacznikiem wydruku.

=>Jesli uzywana karta ,,Memory Stick Duo” jest wyposazona
w przelacznik ochrony przed zapisem, przestawi¢ ten przetacznik
w potozenie umozliwiajace zapis (str. 128).
2Powtérnie wykona¢ tg operacje na ekranie indeksu (str. 109).
¢ Znacznikiem wydruku mozna oznaczy¢ maksymalnie 999 obrazow.
* Znacznikiem wydruku nie mozna opatrywac¢ filmow.

Pojawia si¢ niewlasciwa nazwa pliku
z danymi.

* Jedli struktura katalogéw nie jest zgodna z ogélnym standardem, pojawia
si¢ tylko nazwa pliku.

* Plik jest uszkodzony.

» Kamera nie obstuguje plikéw w tym formacie (str. 128).

Nazwa pliku z danymi miga.

* Plik jest uszkodzony.

» Kamera nie obstuguje plikéw w tym formacie (str. 128).

Kopiowanie / montaz

Objaw

Przyczyna i/ lub rozwigzanie

Obraz z podiaczonego urzadzenia nie
pojawia si¢ na ekranie LCD ani
w celowniku.

=>Zmieni¢ na [LCD PANEL] ustawienie parametru [DISPLAY] w menu
£25 (STANDARD SET) (str. 88).

Kopiowanie z uzyciem przewodu
polaczeniowego AV nie odbywa si¢
prawidlowo.

<Zmieni¢ na [LCD PANEL] ustawienie parametru [DISPLAY] w menu
£25 (STANDARD SET) (str. 88).
* Przewdd potaczeniowy AV jest niewlasciwie podiaczony.
< Upewnic¢ sig, ze przewdd polaczeniowy AV jest podiaczony do
wlasciwego gniazda, czyli gniazda wyjScia urzadzenia bedacego
Zrédtem kopiowanego obrazu lub gniazda wej$cia urzadzenia, na ktére
jest kopiowany obraz z kamery.

Obraz z podiaczonego urzadzenia jest
wyswietlany niewlasciwie.

* Do wejscia doprowadzony jest sygnat w systemie innym niz PAL
(str. 95).

Nie stycha¢ nowego dZzwigku
dodanego do nagrania na tasmie.

=Zmieni¢ ustawienie parametru [AUDIO MIX] w menu g25
(STANDARD SET), tak aby nie byt wybrany wytacznie dzwigk [ST1]
(nagrany razem z filmem) (str. 85).

Nie mozna wprowadzi¢ tytutu. / Nie
mozna nadaé nazwy kasecie.

2 Uzy¢ kasety wyposazonej w pamig¢ (str. 126).

=Jesli pamigé kasety jest petna, usunaé z niej zbedne tytuty (str. 82).

Przestawic¢ przetacznik ochrony przed zapisem w potozenie REC
(str. 127).

 Tytulu nie mozna umiesci¢ na nienagranym fragmencie tasmy.

Nie pojawia si¢ tytut.

-Zmieni¢ na [ON] ustawienie parametru [ [C/M] TITLE DISP] w menu
§2-8 (EDIT/PLAY) (str. 82).
» Tytuléw nie mozna wyswietla¢ po wlaczeniu funkcji Easy Handycam.

Nie mozna usung¢ tytutu.

<Przestawi¢ przetacznik ochrony przed zapisem w potozenie REC

mowsjqoid aluemAzéimzoy I

(str. 127).

= cigg dalszy na nastepnej stronie
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Objaw

Przyczyna i / lub rozwigzanie

Nie dziata funkcja wyszukiwania
tytulow.

=Jesli na taSmie nie jest zapisany ani jeden tytuf, wprowadzi¢ tytut
(str. 81).

2Uzyc¢ kasety wyposazonej w pamig¢ (str. 126).

2Zmieni¢ na [ON] ustawienie parametru [ (<] SEARCH] w menu (-8
(EDIT/PLAY) (str. 81).

* Na poczatku lub w §rodku tasmy wystepuje nienagrany fragment. Nie
$wiadczy to o uszkodzeniu.

Nie mozna skopiowaé nieruchomych
obrazéw z taSmy na karte ,,Memory
Stick Duo”.

« Jesli tasma byla wielokrotnie nagrywana, to kolejne nagranie moze si¢
okazac¢ niemozliwe albo powodowaé deformacje obrazu.

Nie mozna skopiowa¢ filméw
z ta§my na karte ,,Memory Stick
Duo”.

* W nastepujacych przypadkach nagranie moze si¢ okaza¢ niemozliwe
albo powodowa¢ deformacje obrazu:
— na taSmie wystepuje nienagrany fragment;
— taSma byta wielokrotnie nagrywana;
— nastapito odcigcie lub przerwanie sygnatu wejsciowego.

Nie dziata funkcja cyfrowego
montazu programu na tasmie.

< Wybraé¢ w magnetowidzie wlasciwe wejscie, po czym sprawdzié
potaczenie miedzy kamera a magnetowidem (str. 93).

=Jesli kamera jest potaczona przewodem i.LINK z urzadzeniem DV
producenta innego niz Sony, to podczas wykonywania czynnosci 11
z punktu ,,Krok 1: przygotowanie kamery do wspétpracy
z magnetowidem” (str. 98) nalezy wybra¢ wariant [IR].

=>Zsynchronizowa¢ kamere z magnetowidem (str. 101).

< Wprowadzi¢ wlasciwy kod [IR SETUP] (str. 101).

<Ponownie okresli¢ sposéb wylaczania trybu pauzy w nagrywaniu
(str. 100).

2 Ustawic¢ kamerg w odleglosci co najmniej 30 cm od magnetowidu
(str. 100).

* Sceny nie mozna zdefiniowa¢ na nienagranym fragmencie tasmy.

» Funkcja cyfrowego montazu programu nie wspétpracuje
z magnetowidami, ktdre nie obstuguja kodoéw [IR SETUP], z rekorderami
DVD, z rekorderami DVD wyposazonymi w dysk twardy itp.

Podtaczony przewodem i.LINK
magnetowid nie dziata wlasciwie
w czasie cyfrowego montazu
programu.

=Jesli do polaczenia stuzy przewdd i.LINK, to podczas wykonywania
czynno$ci 11 z punktu , Krok 1: przygotowanie kamery do wspdtpracy
z magnetowidem” (str. 98) nalezy wybra¢ wariant [IR].

* Funkcja cyfrowego montazu programu nie wspéipracuje z rekorderami
DVD ani rekorderami DVD wyposazonymi w dysk twardy.

Funkcja cyfrowego montazu
programu na karcie ,,Memory Stick
Duo” dziata niewtasciwie.

* Sceny nie mozna zdefiniowa¢ na nienagranym fragmencie tasmy.
« Jedli taSma byta wielokrotnie nagrywana, to kolejne nagranie moze si¢
okazaé niemozliwe albo powodowa¢ deformacje obrazu.

Obraz jest znieksztalcony albo
ciemny.

* Przewody polaczeniowe AV (dostarczone) lub przewody S video
(wyposazenie dodatkowe) sa podtaczone zar6wno do kamery, jak i stacji
Handycam Station.
2Odlaczy¢ jeden z przewodéw AV lub S video.
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Wskazniki
| komunikaty
ostrzegawcze

Ekran samoczynnej diagnostyki / Wskazniki ostrzegawcze

Jesli na ekranie albo w celowniku pojawiajg si¢ jakie$ wskazniki, nalezy zapoznac si¢ z tabela.
Szczegoély mozna znaleZé na stronach, ktérych numery podano w nawiasie.

Wskazanie

Przyczyna i/ lub rozwigzanie

C:O0O0:00/E:00:00 (ekran

samoczynnej diagnostyki)

Niektére problemy mozna rozwiazaé we wlasnym zakresie. Jesli problemu

nie uda si¢ rozwigza¢ mimo kilkakrotnego wyprobowania rozwigzania,

nalezy si¢ skontaktowac¢ z lokalng autoryzowana stacja serwisowa Sony.

C:04:00

< Nie jest uzywany akumulator ,,InfoLITHIUM”. Uzy¢ akumulatora
,InfoLITHIUM” (str. 130).

C:21:00

= Skroplita si¢ para wodna. Wyjac kasete i zostawi¢ kamere na co najmniej
godzing, po czym ponownie wlozy¢ kasete (str. 133).

C:22:00

2> Wyczysci¢ glowice, uzywajac kasety czyszczacej (wyposazenie
dodatkowe) (str. 133).

C:3100/ C:3200

= Wystapily objawy inne niz opisane powyzej. Wyjac i wlozy¢ kasete, po
czym ponowi¢ probe uzycia kamery. Nie probowac uzyé kamery, gdy
zaczyna si¢ w niej skrapla¢ wilgo¢ (str. 133).

< Odtaczy¢ Zrédlo zasilania. Podiaczy¢ je na nowo, po czym ponowic
probe uzycia kamery.

= Wymienic kasete. Nacisna¢ przycisk RESET (str. 140) i ponownie
sprobowacé uzy¢ kamery.

E:61:000/E:62:0/ E:91:000

- Skontaktowac z lokalng autoryzowana stacja serwisowa Sony
i przekaza¢ technikowi 5-znakowy kod zaczynajacy si¢ od ,,E”.

100-0001 (wskaznik ostrzegawczy
dotyczacy plikéw)

* Plik jest uszkodzony.

« Plik jest nieczytelny.

* Jako obraz dla funkcji MEMORY MIX prébowano wykorzysta¢ plik
z filmem (str. 46).

X3 (ostrzezenie o stanie akumulatora)

* Akumulator jest prawie wyczerpany.

* W zaleznosci od warunkow pracy i stanu akumulatora wskaznik €3
moze miga¢ nawet wowczas, gdy akumulator wystarczy jeszcze na 5 do
10 minut pracy.

[I4 (ostrzezenie dotyczace funkcji
Battery Info)

* Ze wzgledu na niska temperature, faktyczny czas pracy moze byé
znacznie krotszy niz wskazywany (str. 17).

[@1 (ostrzezenie o skraplaniu wilgoci)*

2> Wyjac kasete, przestawié¢ przetacznik POWER w potozenie OFF (CHG)
i pozostawi¢ kamerg z otwarta pokrywka kasety na mniej wigcej godzing
(str. 133).

NI (wskaznik ostrzegawczy
dotyczacy karty ,,Memory Stick
Duo”)

 Nie zostata wlozona karta ,,Memory Stick Duo”.

mowsjqoid aluemAzéimzoy I

= cigg dalszy na nastepnej stronie
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Wskazanie

Przyczyna i / lub rozwigzanie

X1 (wskaznik ostrzegawczy
dotyczacy formatowania karty
-Memory Stick Duo”)*

¢ Dane na karcie ,,Memory Stick Duo” sg uszkodzone.
« Karta ,,Memory Stick Duo” jest niewtasciwie sformatowana (str. 73).

1?1 (wskaznik ostrzegawczy
dotyczacy niezgodnosci karty
-Memory Stick Duo”)*

* Wtlozona karta ,,Memory Stick Duo” nie wspéipracuje z kamera.

B (wskaznik ostrzegawczy
dotyczacy tasmy)

Wolne miganie:

* Na tasmie pozostalo mniej niz 5 minut na nagrania.

¢ Nie zostata wlozona kaseta.*

* Przetacznik ochrony taSmy przed zapisem znajduje si¢ w pofozeniu
ochrony (str. 127).*

Szybkie miganie:

» Tasma skonczyla sig.*

A (ostrzezenie dotyczace wyjecia
kasety)*

Wolne miganie:

 Przetacznik ochrony taSmy przed zapisem znajduje si¢ w potozeniu
ochrony (str. 127).

Szybkie miganie:

* Nastapilo skroplenie wilgoci (str. 133).

* Wyswietlany jest kod samoczynnej diagnostyki (str. 121).

O-—n (wskaznik ostrzegawczy
dotyczacy kasowania obrazu)*

 Obraz jest chroniony (str. 108).

] o (wskaznik ostrzegawczy
dotyczacy ochrony karty ,,Memory
Stick Duo” przed zapisem)

* Przetacznik ochrony przed zapisem na karcie ,,Memory Stick Duo”
znajduje si¢ w polozeniu ochrony przed zapisem (str. 128).

4 (wskaznik ostrzegawczy
dotyczacy lampy btyskowej)

Wolne miganie:

* Podczas tadowania

Szybkie miganie:

* Wyswietlany jest kod samoczynnej diagnostyki (str. 121).*

* Wystepuje jakis problem z wbudowana lampa btyskowg albo
zewnetrzng lampg byskowa (wyposazenie dodatkowe).

‘W (wskaznik ostrzegawczy
dotyczacy ryzyka poruszenia kamery)

2 Przy niedostatecznej ilosci §wiatta kamera nie jest trzymana dostatecznie
stabilnie. Uzy¢ lampy blyskowej i unieruchomic kamere. Nie spowoduje
to wylaczenia si¢ wskaznika.

=>Kamera jest niestabilna, wigc tatwo o poruszenie obrazu. Trzymac
kamere obiema rekami i filmowac obraz. Nie spowoduje to wyltaczenia
si¢ wskaznika.
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Komunikaty ostrzegawcze

Jesli na ekranie albo w celowniku pojawiaja si¢ jakie§ komunikaty, nalezy zapoznac si¢ z tabela.
Szczegbly mozna znalezé na stronach, ktérych numery podano w nawiasie.

Kategoria Komunikat Znaczenie / Rozwigzanie / Odsytacz
Akumulator Use the “InfoLITHIUM” battery pack. < Uzy¢ akumulatora ,,InfoLITHIUM” (str. 130).
Battery level is low. < Natadowa¢ akumulator (str. 16).
Old battery. Use a new one. = Akumulator jest wyeksploatowany. Uzy¢ nowego
akumulatora (str. 130).
4 Re-attach the power source. Podtaczy¢ zrédlo zasilania.
Skraplanie [ & Moisture condensation. Eject the <> Nastapito skroplenie wilgoci. Wyjaé kasete
wilgoci cassette. (str. 133).
[8 Moisture condensation. Turn off for =>Nastapito skroplenie wilgoci. Wyltaczy¢ kamerg na
1H. godzing (str. 133).
Kaseta / taSma [OF Insert a cassette. D Wiozy¢ kasetg (str. 22).
A Reinsert the cassette. =>Kaseta moze by¢ uszkodzona itp.
BT 4 The tape is locked - check the tab.  =»Sprawdzi¢ potozenie przefacznika ochrony przed
zapisem na kasecie (str. 127).
B3 The tape has reached the end. Tasma skoriczyla si¢.
Use a cassette with Cassette Memory. 2 Uzy¢ kasety wyposazonej w pamig¢ (str. 126).
,»Memory Stick N Insert a Memory Stick. 2 Wiozy¢ karte ,Memory Stick Duo” (str. 23).
Duo”

¥ Reinsert the Memory Stick.

=>Kilkakrotnie wyjac i wlozy¢ karte ,,Memory Stick
Duo”.

= Sformatowac kartg ,Memory Stick Duo” (str. 73).

=>Jesli komunikat nie zniknie, karta moze by¢
uszkodzona. Sprébowac uzy¢ innej karty.

Do not eject the Memory Stick during
writing.

Nie wyjmowac karty ,Memory Stick Duo” podczas
zapisywania danych.

This is a read-only Memory Stick.

> Wtozona karta ,,Memory Stick Duo” jest
przeznaczona tylko do odczytu danych.

2] Incompatible type of Memory Stick.

* Wiozona karta ,,Memory Stick Duo” nie
wspoipracuje z kamerq (str. 128).

mowsjqoid aluemAzéimzoy I

X1 This Memory Stick is not formatted
correctly.

=>Sprawdzi¢ format karty ,,Memory Stick Duo”
i w razie potrzeby sformatowac karte (str. 73).

Cannot record. The Memory Stick is full.

<Karta ,Memory Stick Duo” jest petna. Skasowaé
niepotrzebne obrazy (str. 107).

] 0 The Memory Stick is locked -
check the tab.

= Sprawdzi¢ potozenie przetacznika ochrony przed
zapisem na karcie ,,Memory Stick Duo” (str. 128).

Cannot playback. Reinsert the Memory
Stick.

Btad przy odtwarzaniu. Wyja¢ i ponownie wlozy¢
karte ,,Memory Stick Duo”.

Cannot record. Reinsert the Memory
Stick.

Biad przy zapisie. Wyjac i ponownie wlozy¢ karte
»Memory Stick Duo”.

No file.

* Karta ,,Memory Stick Duo” jest pusta albo nie
zawiera pliku, ktory mozna by wyswietlic.

= cigg dalszy na nastepnej stronie
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Kategoria Komunikat Znaczenie / Rozwigzanie / Odsytacz
»Memory Stick  NO FILE AVAILABLE. * Wybrany folder nie zawiera ani jednego pliku.
Duo”

Charging... cannot record still images.

* Probowano zapisac obraz w czasie fadowania lampy
btyskowej. Zaczekac, az wskaznik tadowania zapali
si¢ na stafe (str. 33).

USB streaming... This function is not
available.

* Prébowano wyswietla¢ obraz z karty ,,Memory Stick
Duo” lub zapisa¢ obraz na karcie podczas
strumieniowe;j transmisji USB.

Memory Stick folders are full.

¢ Po utworzeniu folderu 99MSDCEF nie mozna
tworzy¢ nastegpnych folderéw.
< Utworzonych folderéw nie mozna skasowac za
pomoca kamery. Trzeba sformatowac karte
»Memory Stick Duo” (str. 73) lub skasowa¢
foldery za posrednictwem komputera.

Cannot record still images on Memory
Stick.

Na karcie ,,Memory Stick Duo” nie mozna zapisa¢
nieruchomego obrazu.

Cannot record movies on Memory Stick.

Na karcie ,,Memory Stick Duo” nie mozna zapisa¢
filmy.

Cannot record Memory Stick movie on a

Nie mozna skopiowa¢ filmu z karty ,,Memory Stick

tape. Duo” na tasme.
Drukarka Check the connected device. =»Blad polaczenia. Wylaczy¢ i waczy¢ drukarke, po
zgodna czym odfaczy¢ i na nowo podtaczy¢ przew6d USB.
z PictBridge Connect the camcorder to a PictBridge ~ 9Podtaczona drukarka nie jest zgodna z PictBridge.

Compatible printer.

Wylaczy¢ i wiaczy¢ drukarke, po czym odtaczy¢ i na
nowo podtaczy¢ przewod USB.

Check the printer.

Sprawdzi¢ drukarke.

Error-Cancel the task.

= Wystapit btad. Trzeba anulowa¢ wydruk i sprawdzi¢
drukarke.

Cannot print. Check the printer.

=»Nie mozna drukowac. Wylaczy¢ i wiaczy¢ drukarke,
po czym odtaczy¢ i na nowo podlaczy¢ przewdd
USB.

Lampa blyskowa 4 The strobe cannot charge. Not
available.

=»Nie mozna nafadowac lampy. Funkcja jest
niedostepna (str. 33).
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Kategoria

Komunikat

Znaczenie / Rozwigzanie / Odsytacz

Inne

Cannot record due to copyright
protection.

Nagrania nie mozna dokona¢ ze wzgledu na ochrong
przed kopiowaniem.

Cannot add audio. Disconnect the i. LINK
cable.

=>Nie mozna doda¢ dzwigku. Odtaczy¢ przewod
i.LINK (str. 105).

Not recorded in SP mode. Cannot add
audio.

-»Nagranie nie zostato dokonane w trybie SP. Nie
mozna doda¢ dZzwigku (str. 105).

Not recorded in 12-bit audio. Cannot add
audio.

=>Nagranie dZwigku nie zostato dokonane w trybie
12-bitowym. Nie mozna doda¢ dzwigku (str. 105).

Cannot add audio on the blank portion of
a tape.

=>Nie mozna doda¢ dZzwigku na nienagrany fragment
tagmy (str. 105).

Cannot add audio.

<»Nie mozna doda¢ dzwigku (str. 105).

Cassette Memory is full.

>Pamigé kasety jest pefna (str. 83).

Cannot record 44.1 kHz audio on a
Memory Stick.

Na kartg ,,Memory Stick” nie mozna nagra¢ dzwigku
o czgstotliwosci probkowania 44,1 kHz.

Smooth interval rec discontinued due to I-)See page 117. I
error.

Already added to CAMERA-TAPE
mode’s P-MENU.

Menu osobiste dla trypu CAMERA-TAPE zawiera juz
ten wariant.

Already added to CAMERA-MEMORY
mode’s P-MENU.

Menu osobiste dla trypbu CAMERA-MEMORY
zawiera juz ten wariant.

Already added to PLAY/EDIT mode’s P-
MENU.

Menu osobiste dla trybu PLAY/EDIT zawiera juz ten
wariant.

€ & Dirty video head. Use a cleaning
cassette.

* Brudna glowica wideo.
< Uzy¢ kasety czyszczacej (str. 133).

Cannot start Easy Handycam

Nie mozna wiaczy¢ funkcji Easy Handycam.

Cannot cancel Easy Handycam

Nie mozna wytaczy¢ funkcji Easy Handycam.

Cannot start Easy Handycam with USB
connected

Nie mozna wigczy¢ funkcji Easy Handycam, gdy
jest podtaczony przewod USB.

Cannot cancel Easy Handycam with USB
connected

Nie mozna wylaczy¢ funkcji Easy Handycam, gdy jest
podiaczony przewdéd USB.

Invalid button with Easy Handycam
operation

Po wiaczeniu funkcji Easy Handycam nie mozna
uzywac tego przycisku.

USB is invalid in this mode during Easy
Handycam

* Po wiaczeniu funkcji Easy Handycam, w trybie
PLAY/EDIT mozna wybra¢ ustawienie [STD-USB],
ale nie mozna wybrac ustawienia [PictBridge] ani
[USB STREAM]. (Komunikat zniknie po dotknigciu
przycisku [OK].)

mowsjqoid aluemAzéimzoy I

HDYV recorded tape. Cannot playback.

<> Kamera nie moze odtwarza¢ tego formatu. Otworzyé
ta$me w urzadzeniu uzytym do jej nagrania.

HDV recorded tape. Cannot add audio.

+ Kamera nie pozwala na dogranie nowego dzwigku
do dowolnego fragmentu tasmy nagranego
w formacie HDV.

Disconnect one AV cable.

< Odtaczy¢ jeden z przewoddw potaczeniowych AV
od kamery lub od stacji Handycam Station.

* Jesli przewdd potaczeniowy AV jest podtaczony
tylko do kamery, to kamera nie jest prawidiowo
umieszczona na stacji Handycam Station.
=»Prawidlowo umiesci¢ kamere na stacji Handycam

Station.

Disconnect one S cable.

=>Odtaczy¢ jeden z przewodow S video od kamery lub
od stacji Handycam Station.

Rozwigzywanie probleméw
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Korzystanie z kamery
za granica

Zrodto zasilania

Dostarczonego zasilacza sieciowego mozna
uzywac do zasilania kamery w krajach,

w ktérych napigcie przemienne w sieci
wynosi od 100 do 240 V, 50/60 Hz.

Systemy telewizji kolorowej

Kamera pracuje w systemie koloru PAL. Aby
mozna bylo wySwietli¢ obraz z kamery na
telewizorze, telewizor musi pracowac

w systemie koloru PAL (patrz lista) i mie¢
gniazda wejscia AUDIO/VIDEO.

System Kraje, w ktérych system

jest uzywany

PAL Australia, Austria, Belgia, Chiny,
Czechy, Dania, Finlandia,
Hiszpania, Holandia, Hongkong,
Kuwejt, Malezja, Niemcy,
Norwegia, Nowa Zelandia, Polska,
Portugalia, Singapur, Sfowacja,
Szwajcaria, Szwecja, Tajlandia,
Wegry, Wielka Brytania, Wiochy
itd.

PAL-M Brazylia

PAL-N Argentyna, Paragwaj, Urugwaj

SECAM Bulgaria, Francja, Gujana, Irak,

Iran, Monako, Rosja, Ukraina itd.

NTSC Ameryka Srodkowa, Boliwia,
Chile, Ekwador, Filipiny, Jamajka,
Japonia, Kanada, Kolumbia,
Korea, Meksyk, Peru, Surinam,
Tajwan, Stany Zjednoczone,

Wenezuela, Wyspy Bahama itd.

Przestawianie zegara przez wskazanie
réznicy czasow

Kiedy kamera jest uzywana za granica, mozna
w fatwy sposéb przestawic jej zegar na lokalny
czas — wystarczy podac réznice czasow.
Wybierz wariant [WORLD TIME] z menu @
(TIME/LANGU.), po czym podaj réznice
czasow (str. 89).

Informacje dodatkowe

Kasety, ktorych
mozna uzywaé

Mozna uzywac tylko kaset systemu mini DV.
Uzywa¢ kaset z oznaczeniem "N’ .

Mini WY Dgtal .
Znak l) %o, jest znakiem handlowym.

Pamig¢ kasety

Kasety mini DV wystgpuja w dwdch
odmianach: z pamigcig kasety i bez pamigci
kasety. Kasety wyposazone w pamig¢ nosza
oznaczenie CJ!]. Zaleca si¢ uzywanie

w kamerze kaset wyposazonych w pamigc.

ClSssete jest znakiem handlowym.

W kasetach tego rodzaju zainstalowana jest
pamig¢ pétprzewodnikowa. Kamera moze
zapisywac w tej pamieci rozne dane (daty
nagrania, tytuly itp.) oraz odczytywac dane

z pamigci. Do prawidlowego dziatania funkcji
wykorzystujacych pamig¢ kasety wymagana
jest ciaglo$¢ nagrania sygnalu na tasmie.
Nienagrany fragment na poczatku albo

w $rodku tasmy moze by¢ przyczyna
niewlasciwego wyswietlania tytulow i bfgdnego
dziatania funkcji wyszukiwania.

Jak zapobiegaé¢ powstawaniu na tasmie
nienagranych fragmentéw

W nastgpujacych przypadkach nalezy przed
rozpoczg¢ciem nagrania dotknaé przycisku

, ktéry powoduje nastawienie taSmy na
koniec jej nagranej czgsci:

— po wyjeciu kasety w czasie nagrywania,

— po odtwarzaniu tasmy,

— po uzyciu funkcji EDIT SEARCH.

Jesli na tasmie wystgpuje nienagrany fragment
albo nieciaglos¢ sygnalu, to nalezy ponownie
dokona¢ nagrania na tasme, stosujac si¢ do
powyzszych zalecen,

© Uwaga

« Jesli kaseta wyposazona w pamig¢ najpierw zostanie
uzyta do nagrywania w kamerze, ktéra wspétpracuje
z pamigcia kasety, a nastgpnie w kamerze
nieobstugujacej pamieci kasety, to pamig¢ kasety
moze zaczaé dziata¢ niewlasciwie.



T Wskazéwka

¢ Pojemno$¢ pamigci kasety z oznaczeniem CJI] 4K
wynosi 4 kilobity. Kamera wspétpracuje z kasetami
wyposazonymi w pamig¢¢ o pojemnosci do
16 kilobitow.

Sygnat ochrony przed kopiowaniem
Podczas odtwarzania

Jesli odtwarzana w kamerze kaseta zawiera
sygnaly ochrony przed kopiowaniem, to nie
bedzie mozna jej skopiowac na taSme¢ w innej
kamerze wideo podiaczonej do tej kamery.

Podczas nagrywania

Kamera nie pozwala na nagrywanie
materiatéw zawierajacych sygnat
kontroli kopiowania lub sygnat ochrony
przed kopiowaniem.

Przy prébie nagrania takiego materialu, na
ekranie LCD lub na ekranie telewizora pojawia
si¢ komunikat [Cannot record due to copyright
protection.] (Nagrania nie mozna dokonac¢ ze
wzgledu na ochrong przed kopiowaniem.)
Podczas nagrywania kamera nie zapisuje
zadnych sygnaléw kontroli kopiowania.

Uwagi eksploatacyjne

Jak zapobiec przypadkowemu
skasowaniu nagran

Przestaw przetacznik ochrony kasety przed
zapisem w polozenie SAVE.

| |d”}

REC—a
SAVE <«

REC: mozna nagrywac na kasete.
SAVE: nie mozna dokonywa¢ nagran (ochrona
przed zapisem).

Naklejanie etykiety na kasete

Aby nie spowodowac uszkodzenia kamery,
etykiety nalezy nakleja¢ tylko w miejscach
pokazanych na ilustracji.

Nie nakleja¢
etykiet wzdfuz
tego brzegu.

Miejsca na etykiety

Po uzyciu kasety
Aby unikna¢ znieksztalcenia obrazu i dzwigku,
przewina¢ taSme do poczatku. Nastepnie

wlozy¢ kasete do pudetka i ustawic ja pionowo.

Gdy nie dziata pamie¢ kasety

Wyjaé i powtdrnie wlozy¢ kasetg. Pamigc
kasety moze nie dziala¢, gdy poztacane zlacze
jest brudne albo zakurzone.

Czyszczenie poztacanego zfacza
Zasadniczo, poztacane ztacze na kasecie nalezy
czy$ci¢ bawelniang watka raz na 10 wyjegé
kasety z kamery.

Zabrudzenie lub zakurzenie poztacanego ziacza
na kasecie moze by¢ przyczyna bfednych
wskazan pozostatej ilosci taSmy

i niewlasciwego dziatania funkcji
wykorzystujacych pamigé kasety.

(i

(&/;,__

Poztacane
ztgcze

Informacje dodatkowe
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Karty ,,Memory Stick”

Karta pamigci ,,Memory Stick” jest nowym,
miniaturowym i lekkim no$nikiem danych,
ktéry pomimo matych wymiaréw pozwala na
zapis wiekszej iloSci danych niz dyskietka.
Rodzaje kart ,,Memory Stick”, z ktorymi
wspolpracuje kamera, zostaty zebrane

w tabeli. Nie gwarantuje si¢ jednak dzialania
w kamerze wszystkich odmian kart ,,Memory
Stick Duo” wymienionych w tabeli.

Rodzaj karty ,,Memory Nagrywanie/

Stick” odtwarzanie
.Memory Stick” -
»~Memory Stick”"! O
-MagicGate Memory Stick” -
~Memory Stick Duo” o
(MagicGate / transmisja

rownolegta)”!

,MagicGate Memory Stick o
Duo™!

.Memory Stick PRO” -
~Memory Stick PRO Duo”"! [

*] Karta ,,Memory Stick Duo” jest mniej wigcej
o potowe mniejsza od zwyklej karty ,,Memory
Stick”.

*2Rodzaje kart ,,Memory Stick” umozliwiajace
szybkie przesytanie danych. Predkos¢ przesylania
danych zalezy od uzywanego urzadzenia.

*3,,MagicGate” jest technologia ochrony przed
kopiowaniem, w ktorej do nagrywania i przesytania
danych jest wykorzystywane szyfrowanie. Kamera
nie pozwala na zapis ani odtwarzanie danych, ktére
wymagaja uzycia technologii ,,MagicGate”.

* Format nieruchomego obrazu: kamera
poddaje kompresji dane o obrazie i zapisuje je
w formacie JPEG (Joint Photographic Experts
Group). Plik ma rozszerzenie ,,.JPG”.

¢ Format filmu: kamera poddaje kompresji dane
o obrazie i zapisuje je w formacie MPEG
(Moving Picture Experts Group). Plik ma
rozszerzenie ,,.MPG”.

* Nazwy plikéw z nieruchomymi obrazami:

— 101-0001: taka nazwa pliku pojawia si¢ na
ekranie kamery;
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— DSCO00001.JPG: taka nazwa pliku pojawia
si¢ na ekranie komputera.
* Nazwy plikéw z nieruchomymi filmami:
— MOV00001: taka nazwa pliku pojawia sig¢
na ekranie kamery;
— MOV00001.MPG: taka nazwa pliku
pojawia si¢ na ekranie komputera.
« Karty ,,Memory Stick Duo” sformatowane
w komputerze: nie gwarantuje si¢ wspotpracy
z kamerg kart ,,Memory Stick Duo”
sformatowanych w komputerze z systemem
Windows lub komputerze Macintosh.
* Predkosé odezytu i zapisu danych zalezy od
kombinacji uzywanej karty ,,Memory Stick”
i wspotpracujacego z nig urzadzenia.

Jak zapobiec przypadkowemu

skasowaniu obrazéw

Uzywajac spiczastego przedmiotu, nalezy

przestawié przetacznik ochrony przed zapisem*

na karcie ,,Memory Stick Duo” w polozenie
ochrony przed zapisem.

Potozenie i ksztalt przetacznika ochrony przed

zapisem* zaleza od modelu karty ,,Memory

Stick Duo”.

* Dostarczana z kamerg karta ,,Memory Stick Duo”
nie jest wyposazona w przetacznik ochrony przed
zapisem.

Korzystajac z dostarczonej karty ,,Memory Stick
Duo” nalezy uwazaé, aby omytkowo nie
przetworzy¢ albo nie skasowa¢ danych.

Tyt karty ,Memory Stick Duo”
Ztacze

[84]

Przefgcznik ochrony
przed zapisem*
Miejsce na notatki

Uwagi eksploatacyjne

W nastgpujacych przypadkach moze dojs¢ do

uszkodzenia danych:

— po wyjeciu karty ,,Memory Stick Duo”,
wylaczeniu zasilania lub wymianie
akumulatora w czasie odczytu danych z karty
»-Memory Stick Duo” lub zapisu danych na
karcie (kiedy pali si¢ albo miga lampa
dostepu);

— kiedy karta ,,Memory Stick Duo” jest
uzywana blisko magneséw albo w polach
magnetycznych.

Utrata danych o obrazie nie daje prawa do

dochodzenia odszkodowania. Zaleca si¢



wykonywanie kopii zapasowych waznych
danych na dysku twardym komputera.

Obchodzenie sie z karta

Uzywajac karty ,,Memory Stick Duo”, nalezy

przestrzegad nastgpujacych zalecen:

* Przy pisaniu w miejscu na notatki na karcie
-Memory Stick Duo” nie naciska¢ za mocno
karty.

* Nie nakleja¢ nalepek na kartg ,,Memory Stick
Duo” ani na adapter na karty Memory Stick
Duo.

* Do przenoszenia i przechowywania karty
pamigci uzywac dostarczonej ostony.

* Nie dotyka¢ stykéw na karcie ,,Memory Stick
Duo” rgkami ani metalowymi przedmiotami.

* Nie uderzac i nie zgina¢ karty pamigci;
chroni¢ ja przed upuszczeniem.

* Nie rozbiera¢ ani nie przerabiaé karty
pamigci.

* Nie naraza¢ karty pamigci na oddziatywanie
wody.

* Nie zostawia¢ kart ,,Memory Stick Duo”

w zasiggu matych dzieci. Grozi to
przypadkowym potknigciem karty.

* Nie wktada¢ do gniazda ,,Memory Stick Duo”
zadnych przedmiotéw z wyjatkiem
odpowiedniej karty ,,Memory Stick Duo”.
Grozi to awarig.

Miejsca pracy karty

Nie uzywac ani nie przechowywac kart

.Memory Stick Duo” w nastepujacych

warunkach:

— w wysokiej temperaturze, na przyktad
w samochodzie zaparkowanym w pelnym
stoficu;

— w bezposrednim promieniowaniu
stonecznym;

— w miejscach wilgotnych lub narazonych na
oddzialywanie substancji zracych.

Uwagi dotyczace uzycia adaptera na
karty ,,Memory Stick Duo” (dostarczonego)
* Chcac uzyc¢ karty ,,Memory Stick Duo”
w urzadzeniu na karty ,,Memory Stick”,
nalezy umiesci¢ ja w adapterze na karty
Memory Stick Duo.

» Upewni¢ sig, ze karta ,,Memory Stick Duo” jest
wktadana do adaptera we wtasciwym kierunku.
Do korica wsuna¢ karte do adaptera.
Niewlasciwe wlozenie karty moze by¢
przyczyna uszkodzenia sprzgtu.

* Nie wktada¢ adaptera na karty Memory Stick
Duo, w ktérym nie ma karty ,,Memory Stick

Duo”. Grozi to uszkodzeniem urzadzenia.

Uwaga dotyczaca korzystania z kart
»Memory Stick PRO Duo” i ,,Memory
Stick Duo” (MagicGate / transmisja
réwnolegta)

» Kamera wspotpracuje z kartami ,,Memory
Stick PRO Duo” o pojemnosci do 512 MB
oraz z kartami ,,Memory Stick Duo”
(MagicGate / transmisja rownolegta)

0 pojemnosci do 128 MB.

» Kamera nie pozwala na szybka transmisj¢

danych.

Uwagi dotyczace zgodnosci danych
o0 obrazie

* Pliki z obrazem zapisywane przez kamer¢ na
karcie ,,Memory Stick Duo” sa zgodne ze
standardem Wytyczne projektowania
systemow plikow dla aparatow i kamer
opracowanym przez JEITA (Japoriskie
Stowarzyszenie Przemystu Elektronicznego

i Informatycznego).

Kamera nie pozwala na wySwietlanie
nieruchomych obrazéw zapisanych przez
pewne urzadzenia (DCR-TRV890E/TRV900/
TRV900E i DSC-D700/D770), ktére nie sa
zgodne z powszechnie przyjetym standardem.
(Te modele nie sa sprzedawane w pewnych
krajach.)

Jesli nie mozna korzystac z karty ,,Memory
Stick Duo”, ktéra byta uzywana w innym
urzadzeniu, to trzeba sformatowac karte

w kamerze (str. 73). Zwracamy uwage, ze
formatowanie powoduje usunigcie wszystkich
danych z karty ,,Memory Stick Duo”.
Kamera moze nie wy$wietli¢ nastgpujacych
obrazéw:

— przetworzonych w komputerze,

— zapisanych przez inne urzadzenie.

ey

-Memory Stick”, .= ., ..Memory Stick
PRO”, Memory STick PRO, ,,Memory Stick
Duo”, Memory 5tick Duo , ,,Memory Stick PRO
Duo”, Memory STick PRO Duo , ., MagicGate”,
MaGIcGAaTE 53 znakami handlowymi lub
zastrzezonymi znakami handlowymi Sony
Corporation.

Wszystkie pozostate nazwy produktéw
wzmiankowane w instrukcji moga by¢
znakami handlowymi lub zastrzezonymi
znakami handlowymi odpowiednich firm.

W instrukcji nie sa za kazdym razem
umieszczane symbole ™ i ®.

Informacje dodatkowe
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Akumulator
»INfOLITHIUM”

Kamera wspotpracuje z akumulatorem
,LInfoLITHIUM” (z serii F). Do jej zasilania
mozna uzy¢ tylko akumulatora
,InfoLITHIUM”.

Akumulatory ,,InfoLITHIUM” z serii F nosza
oznaczenie (@ moumum .

Co to jest akumulator ,,InfoLITHIUM”?
,InfoLITHIUM” jest akumulatorem litowym,
ktéry moze wymienia¢ informacje o warunkach
pracy z kamera i z oferowanym oddzielnie
zasilaczem sieciowym / tadowarka.
Akumulator ,,InfoLITHIUM” oblicza pobér
mocy w zalezno$ci od warunkéw pracy kamery
i wySwietla pozostaty czas pracy (w minutach).

Jak fadowaé akumulator

* Przed rozpoczgciem uzytkowania kamery
trzeba natadowac¢ akumulator.

» Zaleca sig¢, aby fadowanie odbywato si¢
w temperaturze od 10 °C do 30 °C az do
zgasnigcia lampki CHARGE. Ladowanie
poza zalecanym zakresem temperatur moze
spowodowac obnizenie wydajnosci
akumulatora.

* Po zakonczeniu tadowania nalezy odfaczy¢
przewdd od gniazda DC IN kamery, zdjaé
kamerg ze stacji Handycam Station lub zdjaé¢
akumulator.

Efektywne wykorzystywanie akumulatora
 Kiedy temperatura otoczenia jest mniejsza niz
10°C, maleje wydajnos¢ akumulatora.

Dlatego tez w miejscach zimnych akumulator

bedzie dziatat krocej. W celu wydtuzenia

czasu pracy akumulatora zalecamy:

— wlozy¢ akumulator do kieszeni blisko ciata,
aby go nagrzac, i przetozy¢ go do kamery
bezposrednio przed rozpoczgciem
rejestracji;

— uzy¢ akumulatora o duzej pojemnosci:
NP-FF70/FF71 (wyposazenie dodatkowe).

* Czgste uzywanie ekranu LCD oraz funkcji
odtwarzania i przewijania powoduje szybsze
zuzycie akumulatora. Zaleca si¢ uzycie
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akumulatora o duzej pojemnosci: NP-FF70/
FF71 (wyposazenie dodatkowe).

* Kiedy kamera nie jest uzywana do nagrywania
ani odtwarzania, nalezy przestawia¢
przetacznik POWER w potozenie OFF
(CHG). Akumulator zuzywa si¢ nawet
wowczas, gdy kamera pozostaje w trybie
czuwania lub pauzy w odtwarzaniu.

* Zaleca si¢ przygotowanie akumulatoréw,
ktore wystarcza na czas dwa lub trzy razy
dtuzszy od planowanego czasu rejestracji.
Pozwoli to na poprzedzenie ostatecznych
zdje¢ zdjeciami probnymi.

* Nie naraza¢ akumulatora na dzialanie wody
ani wilgoci. Akumulator nie jest
wodoodporny.

Wskazanie pozostatego czasu pracy

akumulatora

« Jesli zasilanie wylacza sig, pomimo ze
akumulator informuje o wystarczajacym
czasie pracy, to nalezy natadowac¢ akumulator
w pelnym cyklu. Spowoduje to wyswietlenie
wlasciwego czasu pracy. Zwracamy uwage na
fakt, ze czasami nie uda si¢ uzyskaé
wlasciwego czasu pracy, na przyktad wtedy,
gdy akumulator diugo pracowat w wysokiej
temperaturze, dlugo lezat po catkowitym
natadowaniu albo byt czgsto uzywany.
Pozostaly czas nalezy traktowac jako
orientacyjng miarg czasu rejestracji.

* W zaleznosci od warunkéw pracy i stanu
akumulatora wskaznik ©3 (ostrzezenie
o stanie akumulatora) moze miga¢ nawet
wowczas, gdy akumulator wystarczy jeszcze
na 5 do 10 minut pracy.

Jak przechowywa¢ akumulator

* Jesli akumulator nie bedzie dtugo uzywany, to
dla zachowania jego funkcji nalezy raz do
roku catkowicie go natadowag, a nastepnie
wyladowaé w kamerze.
Po wytadowaniu akumulatora nalezy wyja¢
go z kamery i przechowywaé w suchym,
chfodnym miejscu. Stuzy to zachowaniu
funkcji akumulatora.



* Aby wytadowa¢ akumulator w kamerze,
nalezy zmieni¢ na [NEVER] ustawienie
parametru [A.SHUT OFF] w menu £==
(STANDARD SET) i pozostawi¢ kamerg
w trybie gotowosci do nagrywania az do jej
wylaczenia sig (str. 88).

Trwato$¢ akumulatora

* Akumulator ma ograniczong trwalosc.
Zmniejsza si¢ ona stopniowo wraz
z uzytkowaniem akumulatora i z uptywem
czasu. Powazne zmniejszenie si¢ czasu pracy
akumulatora wynika prawdopodobnie z jego
wyeksploatowania. Trzeba wtedy kupi¢ nowy
akumulator.

» Trwalo$¢ kazdego akumulatora zalezy od
warunk6éw jego przechowywania i sposobu
eksploatacji.

,InfoLITHIUM” jest znakiem handlowym
Sony Corporation.

Informacja
0 interfejsie i.LINK

Interfejs DV kamery jest zgodny ze standardem
i.LINK. Ponizej opisano standard i.LINK i jego
cechy.

Co to jest i.LINK?

i.LINK jest cyfrowym interfejsem szeregowym
umozliwiajacym transmisje cyfrowego obrazu,
cyfrowego dzwigku i innych danych migdzy
urzadzeniami zgodnymi z i.LINK. i.LINK
pozwala ponadto na sterowanie innymi
urzadzeniami.

Do potaczenia urzadzen zgodnych ze
standardem i.LINK wystarcza jeden przewdd.
Mozliwe zastosowania obejmuja takze
wspotprace i wymiang danych migedzy réznymi
cyfrowymi urzadzeniami audiowizualnymi.
Jesli do kamery podiaczone sa dwa albo
wiegksza liczba urzadzen zgodnych z i.LINK,
wspolpraca i wymiana mozliwa jest nie tylko
z urzadzeniami podiaczonymi bezposrednio,
lecz takze z innymi urzadzeniami w faicuchu.
Zwracamy jednak uwage, ze sposob dziatania
zalezy czasami od wlasciwosci i parametrow
faczonych urzadzen i ze niektdre urzadzenia nie
wspoélpracuja ze soba ani nie wymieniaja
migdzy soba danych.

© Uwaga

* Normalnie do kamery mozna przewodem i.LINK
(przewodem polaczeniowym DV) podiaczy¢ tylko
jedno urzadzenie. Podlaczajac kamere do urzadzenia
z dwoma lub wigksza liczba gniazd DV, nalezy
zapoznac si¢ z instrukcja obstugi podiaczanego
urzadzenia.

§ Wskazéwki

¢ i.LINK jest fatwa do zapamigtania, zaproponowang
przez Sony nazwa magistrali transmisji danych
IEEE 1394 oraz znakiem handlowym honorowanym
przez wiele firm.

 IEEE 1394 jest migdzynarodowa normg opracowang
przez Instytut Inzynieré6w Elektrykéw
i Elektronikéw (IEEE).

Predkos$¢ transmisji przez interfejs i.LINK
Maksymalna predkos¢ transmisji przez interfejs
i.LINK zalezy od urzadzenia. Zdefiniowane sa
trzy maksymalne predkosci transmisji:

= cigg dalszy na nastepnej stronie

Informacje dodatkowe
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S100 (okoto 100 Mb/s)*

S200 (okoto 200 Mb/s)

S400 (okoto 400 Mb/s)
Predkosé transmisji urzadzenia i. LINK jest
podawana w czgsci ,,Dane techniczne”
w instrukcji obstugi urzadzenia. Bywa tez
zaznaczana w poblizu gniazda i.LINK
urzadzenia.
Jesli maksymalna predkos¢ transmisji danych
nie jest podana, oznacza to, ze urzadzenie (tak
jak ta kamera) obstuguje predkosé ,,.S100”.
Jesli taczone sa urzadzenia o réznych
maksymalnych predkosciach transmisji,
predkosci czasem r6znia si¢ od podanych.

* Co to jest Mb/s?
Mb/s oznacza megabity na sekunde, czyli ilo§¢
danych, ktére mozna wystaé lub odebra¢ w ciagu
sekundy. Dla przyktadu, predkos¢ transmisji
100 Mb/s oznacza mozliwo$¢ wystania w ciagu
sekundy 100 megabitéw danych.

Korzystanie z funkcji i.LINK kamery
Szczegétowe informacje o kopiowaniu nagran
do innego urzadzenia podtaczonego przez
interfejs DV podano na stronach 93 i 94.
Kamer¢ mozna ponadto podiaczac¢ do innych
urzadzen marki Sony zgodnych z i.LINK
(interfejsem DV) (np. do komputeréw
osobistych z serii VAIO), jak rowniez do
urzadzen wideo.

Przed podtaczeniem kamery do komputera
nalezy si¢ upewnié, czy w komputerze jest
zainstalowane oprogramowanie uzytkowe
wspolpracujace z kamera.

Niektore urzadzenia wideo zgodne z i.LINK,
takie jak telewizory cyfrowe, rekordery /
odtwarzacze DVD czy rekordery / odtwarzacze
MICROMYV nie sa zgodne z systemem DV.
Przed podtaczeniem kamery do innego
urzadzenia nalezy si¢ upewnié, czy urzadzenie
to jest zgodne z systemem DV. Szczegétowych
zalecen, a takze informacji o zgodnosci
oprogramowania uzytkowego nalezy szukaé
w instrukcji obstugi podtaczanego urzadzenia.

Potrzebny przewéd i.LINK
Podczas kopiowania DV nalezy uzywaé
przewodu i.LINK Sony (4 styki — 4 styki).

i.LINKi § saznakami handlowymi Sony.

132PL | Informacje dodatkowe

Konserwacja
i zalecenia
eksploatacyjne

Wiasciwe obchodzenie sie z kamerg

* Nie uzywac ani nie przechowywac kamery

w nastepujacych miejscach:

— Bardzo goracych albo zimnych. Nigdy nie
naraza¢ kamery na temperature wyzsza niz
60°C, ktéra moze wystgpi¢ w pelnym
storicu, w poblizu grzejnika czy
w samochodzie zaparkowanym w storicu.
Grozi to awarig albo deformacja kamery.

— W poblizu silnych pél magnetycznych
i miejscach narazonych na wibracj¢. Grozi
to awarig kamery.

— W poblizu silnych zrédet fal radiowych lub
promieniowania. Kamera moze
niewlasciwie zapisywac obraz.

— W poblizu odbiornikéw sygnatow
radiowych w modulacji amplitudowej
i sprzetu wideo. Grozi to wystapieniem
zaklécen.

— Na piaszczystej plazy i w miejscach
zapylonych. Przedostanie si¢ do kamery
piasku albo kurzu grozi awaria, ktorej
czasami nie mozna usunagé.

— W poblizu okien lub w plenerze, gdy ekran
LCD, celownik lub obiektyw mogiby si¢
znaleZ¢ w pelnym storicu. Grozi to
uszkodzeniem wngtrza celownika albo
ekranu LCD.

— W miejscach bardzo wilgotnych.

Napigcie zasilania kamery wynosi 7,2 V

(akumulator) lub 8,4 V (zasilacz sieciowy).

Do zasilania napigciem stalym i przemiennym

uzywac tylko akcesoriow zalecanych

w niniejszej instrukcji obstugi.

Nie dopusci¢ do zamoczenia kamery przez

deszcz, wode morska itp. Grozi to awaria,

ktérej czasami nie mozna usunag.

Jesli do wnetrza kamery przedostanie si¢ jakis

przedmiot albo plyn, to przed dalsza

eksploatacja nalezy odlaczy¢ od kamery
zrodto zasilania i zleci¢ kontrole
autoryzowanej stacji serwisowej Sony.



* Delikatnie obchodzi¢ si¢ z kamera. Chroni¢ ja
przed wstrzasami. Szczegdlnie nalezy chronié
obiektyw.

* Kiedy kamera nie jest uzywana, przetacznik
POWER powinien znajdowac si¢ w potozeniu
OFF (CHG).

* Nie uzywac kamery owinigtej w recznik itp.
Grozi to przegrzaniem kamery.

* Przy odlaczaniu przewodu zasilajacego
chwyta¢ za wtyczke. Nigdy nie ciagnac za
sam przewod.

* Aby unikna¢ uszkodzenia przewodu
zasilajacego, nie stawia¢ na nim cig¢zkich
przedmiotow.

* Dba¢, zeby metalowe styki byty czyste.

* Przechowywac pilot i bateri¢ pastylkowa
w miejscu niedostgpnym dla dzieci. W razie
przypadkowego potknigcia baterii
bezzwlocznie porozumie¢ si¢ z lekarzem.

* W razie wycieku elektrolitu:

— skontaktowac si¢ z lokalng autoryzowana
stacja serwisowa Sony,

— zmy¢ plyn, ktéry mégt przedostaé si¢ na
skore,

— gdyby plyn dostat si¢ do oczu, przemy¢ je
duza iloscia wody i porozumiec si¢
z lekarzem.

Jesli kamera nie bedzie uzywana przez
dtuzszy czas

Co jaki$ czas nalezy wlaczy¢ kamere

i uruchomic jej elementy. W tym celu mozna na
przyktad na 3 minuty wlaczy¢ odtwarzanie
tasmy. Poza tym kamera powinna by¢
wylaczona z sieci.

Skraplanie wilgoci

Jesli kamera zostanie bezposrednio
przeniesiona z zimnego do cieplego miejsca,
W jej wnetrzu, na powierzchni tasmy lub na
obiektywie moze si¢ skropli¢ para wodna.

W takim przypadku kamera moze dziata¢
niewlasciwie, a tasma moze przyklei¢ si¢ do
bebna glowicy i ulec uszkodzeniu. Jesli
wewnatrz kamery skroplita si¢ wilgo¢, pojawia
sie komunikat [14 Moisture condensation.
Eject the cassette] albo [@] Moisture
condensation. Turn off for 1H.]. Komunikaty te
nie pojawiaja si¢ w przypadku zaparowania
obiektywu.

Kiedy w kamerze skropli sie wilgoé

Nie dziataja zadne funkcje z wyjatkiem
wyjmowania kasety. Nalezy wtedy wyjac
kasetg, wytaczy¢ kamerg i pozostawié ja na
mniej wigcej godzing z otwarta pokrywka
kasety. Kamery mozna uzy¢ ponownie, gdy

w momencie wiaczenia zasilania nie pojawia
sie wskaznik [@ ani 4.

W poczatkowej fazie skraplania si¢ wilgoci
kamera nie wykrywa jeszcze tego zjawiska.
Zdarza si¢ wowczas, ze wysunigcie kasety po
otwarciu pokrywki kasety nastgpuje

z 10-sekundowym opdznieniem. Nie §wiadczy
to o uszkodzeniu. Nalezy pozostawié¢ otwarta
pokrywke kasety i czekaé na wysunigcie kasety.

Uwaga o skraplaniu wilgoci

Przyczyna skroplenia wilgoci moze by¢

przeniesienie kamery z zimnego do cieptego

miejsca (lub na odwrét) albo uzywanie kamery

w wilgotnych miejscach. Oto kilka przyktadow:

» Kamera zostaje przeniesiona ze stoku
narciarskiego, do ogrzewanego
pomieszczenia.

» Kamera zostaje wyniesiona z klimatyzowanego
pomieszczenia lub pojazdu i w czasie upatu
znajduje si¢ na §wiezym powietrzu.

» Kamera jest uzywana po burzy lub mzawce.

» Kamera pracuje w goracym, wilgotnym
miejscu.

Jak zapobiega¢ skropleniu sie wilgoci
Przenoszac kamerg z zimnego do cieptego
miejsca, nalezy ja wlozy¢ do torebki foliowej
i szczelnie zamknac torebke. Torebkg mozna
zdjaé, gdy temperatura powietrza wewnatrz
zréwna si¢ z temperatura otoczenia (po mniej
wiecej godzinie).

amoy1epop aloewiopu) I

Gfowica wideo

» Zabrudzenie glowicy wideo uniemozliwia
normalne nagrywanie obrazu i powoduje
znieksztalcenia w obrazie i dzwigku.

* W nastgpujacych przypadkach nalezy przez
10 sekund czysci¢ glowice wideo kaseta
czyszczaca Sony DVM-12CLD (wyposazenie
dodatkowe):

= cigg dalszy na nastepnej stronie
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— w odtwarzanym obrazie wystgpuja
mozaikowate zakidcenia albo kolor ekranu
zmienia si¢ na niebieski;

— odtwarzany obraz nie porusza si¢;
— odtwarzany obraz nie pojawia si¢ albo
wystepuja przerwy w dZwigku;
— podczas nagrywania na ekranie pojawia si¢
komunikat [63 6% Dirty video head. Use
a cleaning cassette.].
Dtugotrwata eksploatacja glowicy prowadzi
do jej zuzycia. Jesli pomimo uzycia kasety
czyszczacej nie udaje si¢ uzyskaé wyraznego
obrazu, moze to §wiadczy¢ o zuzyciu glowicy
wideo. Nalezy wowczas zleci¢ autoryzowanej
stacji serwisowej Sony wymiang glowicy.

Ekran LCD

* Nie naciska¢ mocno ekranu LCD. Grozi to
jego uszkodzeniem.

* W niskiej temperaturze na ekranie LCD moze
si¢ utrzymywac §lad po obrazie. Nie §wiadczy
to o uszkodzeniu.

* Podczas pracy kamery moze si¢ nagrzewac tyt
ekranu LCD. Nie §wiadczy to o uszkodzeniu.

Czyszczenie ekranu LCD

Jesli ekran LCD jest pobrudzony odciskami
palcéw lub zakurzony, to do jego czyszczenia
zaleca si¢ uzycie Sciereczki czyszczacej
(dostarczonej). W przypadku korzystania

z zestawu do czyszczenia ekranow LCD
(wyposazenie dodatkowe) nie nalezy wylewaé
plynu czyszczacego bezposrednio na ekran
LCD, lecz uzy¢ papieru czyszczacego
zwilzonego ptynem.

Regulacja ekranu LCD (CALIBRATION)
Zdarza sig, ze przyciski na panelu dotykowym
dziataja niewlasciwie. Nalezy wowczas
wykona¢ opisane tu czynnosci. Zaleca sig, aby
podczas ich wykonywania kamera byta zasilana
z sieci przez zasilacz sieciowy.

1 Przesun przetacznik POWER do géry,
w polozenie OFF (CHG).

2 Zdejmij kamere ze stacji Handycam
Station, wyjmij kasete i karte ,,Memory

Informacje dodatkowe

Stick Duo” i odlacz wszystkie przewody
poza przewodem zasilacza sieciowego.

3 Trzymajac wciéniety przycisk
DISPLAY/BATT INFO na kamerze,
przesuwaj przelacznik POWER, aby
wybra¢ nim tryb pracy PLAY/EDIT. Nie
puszczaj przycisku DISPLAY/BATT
INFO jeszcze przez 5 sekund.

4 Uzywajac naroznika dostarczonej karty
,»Memory Stick Duo”, dotykaj
wyS$wietlanych na ekranie znakéw ,,x”.
Znak ,,x” pojawi si¢ za kazdym razem
W innym miejscu.

X

CALIBRATION

X

W razie dotknigcia niewtasciwego miejsca
cofnij si¢ do poczatku czynnosci 4.

© Uwaga

« Kalibracja ekranu LCD nie jest mozliwa po
obréceniu panelu LCD w taki sposéb, ze ekran LCD
jest zwrdcony na zewnatrz.

Czyszczenie obudowy

* Do czyszczenia obudowy nalezy uzywac
migkkiej Sciereczki zwilzonej woda. Po
wyczyszczeniu wytrze¢ obudowe sucha
Sciereczka.

* Aby unikna¢ uszkodzenia obudowy:

— nie uzywac rozpuszczalnikow, takich jak
rozcienczalnik, benzyna czy spirytus,
Sciereczek nasaczonych §rodkami
chemicznymi ani substancji lotnych, takich
jak $rodki owadobojcze,

— nie dotyka¢ kamery rekami pokrytych
pozostatosciami jednej z powyzszych
substancji,

— nie dopuszczaé do dlugotrwatego stykania si¢
obudowy z guma lub przedmiotami z winylu.

Obchodzenie si¢ z obiektywem i jego

przechowywanie

* W nastgpujacych sytuacjach nalezy wycieraé
powierzchni¢ obiektywu czysta, migkka
Sciereczka:
— kiedy na obiektywie wida¢ odciski palcow;



— w goracym albo wilgotnym miejscu;

— kiedy obiektyw jest narazony na
oddzialywanie zasolonego powietrza, na
przyktad nad morzem.

* Przechowywac obiektyw w dobrze
wentylowanym miejscu, ktére nie jest
narazone na nadmierne zakurzenie lub
zapylenie.

* Aby uniknaé rozwinigcia si¢ plesni, okresowo
czysci¢ obiektyw w opisany powyzej sposéb.

Aby kamera przez diugi czas zachowata

optymalny stan, zaleca si¢ jej uruchamianie nie

rzadziej niz mniej wigcej raz na miesiac.

Ladowanie wewnetrznego akumulatora
w kamerze

Kamera zawiera wewnetrzny akumulator, ktéry
podtrzymuje ustawienia daty, godziny itp.
nawet wowczas, gdy przetacznik POWER
znajduje si¢ w potozeniu OFF (CHG).
Akumulator ten zawsze faduje si¢ podczas
pracy kamery, a roztadowuje si¢ podczas
przerw w eksploatacji. Catkowite roztadowanie
nastapi po mniej wigcej trzymiesiecznej
przerwie w eksploatacji kamery. Kamera dziata
normalnie nawet po wytadowaniu si¢
wewngetrznego akumulatora, nie pozwala
jednak na zapis wlasciwej daty i godziny.

Postepowanie

Uzywajac dostarczonego zasilacza sieciowego
lub stacji Handycam Station, podtacz kamerg¢ do
Sciennego gniazdka sieciowego, przestaw
przetacznik POWER w potozenie OFF (CHG)
i pozostaw kamere na co najmniej 24 godziny.

Usuwanie kurzu z wnetrza celownika
1 Zdejmij okular.

oUZywajqc Srubokreta, wykrec wkret
znajdujacy si¢ z prawej strony okularu.

@ Wysun okular w kierunku wskazywanym
przez strzatke i wyjmij go.

2 Wyjmij blok obiektywu celownika.

@U:zywajac srubokreta, wykre¢ wkret
znajdujacy si¢ z prawej strony okularu.
@ Wyjmij blok obiektywu celownika.

3 Uzywajac gruszki, usui kurz z wnetrza
okularu i celownika.

4 Wykonujac czynnoéci 1i2 w odwrotnym
porzadku, zal6z okular i wkreé wkrety.

Ostrzezenie

Nie wykreca¢ zadnych innych wkretéw. Mozna
wykrecic¢ tylko wkrety mocujace blok obiektywu
celownika i okular.

© Uwagi

* Nie dotykac szkfa ani obiektywu blok obiektywu
celownika.

» Nie rozbiera¢ bloku obiektywu celownika.

Informacje dodatkowe
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Dane techniczne

Kamera wideo

System
System zapisu filmu
2 glowice obrotowe, system zapisu uko$nego
System zapisu nieruchomego obrazu
Exif Ver. 2.2 *1
*1 Exif jest opracowanym przez JEITA
(Japoniskie Stowarzyszenie Przemystu
Elektronicznego i Informatycznego)
formatem pliku przeznaczonym do zapisu
nieruchomych obrazéw. Pliki w tym formacie
moga zawiera¢ dodatkowe informacje, na
przyktad o ustawieniach kamery wybranych
W momencie zapisu obrazu.
System zapisu dZwigku
Gtlowice obrotowe, system PCM
Kwantyzacja: 12 bitow (czestotliwo$¢
probkowania 32 kHz, stereo 1, stereo 2),
16 bitoéw (czgstotliwosé probkowania 48 kHz,
stereo)
Sygnatl wideo
System koloru PAL, standard CCIR
Kaseta, ktérej mozna uzy¢
Kaseta mini DV z nadrukowanym znakiem
M\m[)‘
Predkosé przesuwu tasmy
SP: okoto 18,81 mm/s
LP: okoto 12,56 mm/s
Czas nagrywania / odtwarzania (przy
korzystaniu z kasety DVM60)
SP: 60 min
LP: 90 min
Czas przewijania (przy korzystaniu z kasety
DVM60)
Okoto 2 min. 40 s
Celownik
Elektroniczny, kolorowy
Przetwornik obrazu
5,9 mm (typu 1/3"), CCD (urzadzenie ze
sprz¢zeniem fadunkowym)
Brutto: 3 310 000 pikseli
Efektywnie (nieruchomy obraz):
okoto 3 050 000 pikseli
Efektywnie (film): okoto 2 050 000 pikseli

Informacje dodatkowe

Obiektyw
Carl Zeiss Vario-Sonnar T*
Obiektyw zlozony typu zoom, z elektryczng
regulacja zoomu
Srednica filtra: 30 mm
W trybie CAMERA-TAPE: 10 x (optyczny),
120 x (cyfrowy)
W trybie CAMERA-MEMORY: 8,5 x
(optyczny),
F=18~29
Ogniskowa
W trybie CAMERA-TAPE: 5,1 — 51 mm
W trybie CAMERA-MEMORY: 6,0 — 51 mm
W przeliczeniu dla aparatu 35 mm:
W trybie CAMERA-TAPE: 45 — 450 mm
W trybie CAMERA-MEMORY: 44 — 374 mm
Temperatura barwy
[AUTO], [ONE PUSH] (nastawianie po
naci$nieciu), [HOLD] (blokada), [INDOOR]
(pomieszczenie, 3 200 K), [OUTDOOR]
(plener, 5 800 K)
Minimalne o$wietlenie
5 Ix (lukséw) (F 1.8)
0 Ix (luks6éw) (po wiaczeniu funkcji
NightShot)*
*Obiekty niewidoczne w ciemnosci mozna
sfilmowa¢ w promieniach podczerwonych.

Ztacza wejsciowe i wyjsciowe

Wejscie / wyjscie S video
Sygnat luminancji: 1 Vp-p, 75 Q (oméw),
niesymetryczny
Sygnat chrominancji: 0,3 Vp-p, 75 Q (oméw),
niesymetryczny
4-stykowe ztacze mini DIN

Wejscie / wyjcie audio / wideo
AV MINIJACK
Sygnat wideo: 1 Vp-p, 75 Q (oméw),
niesymetryczny, synchronizacja ujemna
Sygnat audio: 327 mV (przy impedancji
wyjsciowej wigkszej niz 47 kQ (kilooméw)),
impedancja wej$ciowa wigksza niz 47 kQ
(kilooméw), impedancja wyjsciowa mniejsza
niz 2,2 kQ (kilooma).

Gniazdo LANC
Minigniazdo stereo mini (& 2,5 mm)

Gniazdo MIC
Minigniazdo, 0,388 mV, niska impedancja
przy napigciu statym 2,5 do 3,0 V, impedancja
wyjsciowa 6,8 kQ (kilooma) (& 3,5 mm),
stereo



Ekran LCD
Przekatna obrazu
6,2 cm (2,5")
Calkowita liczba pikseli
123 200 (560 x 220)

Dane ogdine
Zasilanie
Napigcie state 7,2 V (akumulator)
Napigcie state 8,4 V (zasilacz sieciowy)
Przecietny pobor mocy (przy korzystaniu
z akumulatora)
Podczas filmowania kamera z uzyciem
celownika: 2,9 W
Podczas filmowania kamera z uzyciem ekranu
LCD:32W
Zakres temperatur przy pracy
0°Cdo40°C
Zakres temperatur przy przechowywaniu
—20 °C do +60 °C
Wymiary (w przyblizeniu)
57,3 x 107,3 x 106,7 mm (szer. X wys. x gl.)
Waga (w przyblizeniu)
440 g (sama kamera)
510 g (razem z akumulatorem NP-FF51,
kaseta DVMG60 i przykrywka obiektywu)
Dostarczane wyposazenie
Patrz strona 15.

Stacja Handycam Station DCRA-C111

Wejscie / wyjscie S video
Sygnat luminancji: 1 Vp-p, 75 Q (oméw),
niesymetryczny
Sygnat chrominancji: 0,3 Vp-p, 75 Q (oméw),
niesymetryczny
4-stykowe zlacze mini DIN

Wejscie / wyjscie audio / wideo
AV MINIJACK
Automatyczne przetaczanie wejscia / wyjscia
Sygnat wideo: 1 Vp-p, 75 Q (oméw),
niesymetryczny, synchronizacja ujemna
Sygnat audio: 327 mV (przy impedancji
wyjsciowej wigkszej niz 47 kQ (kilooméw)),
impedancja wejSciowa wigksza niz 47 kQ
(kiloomoéw), impedancja wyjSciowa mniejsza
niz 2,2 kQ (kilooma).

Gniazdo USB
mini-B

Wejscie / wyjscie DV
Zlacze 4-stykowe

Zasilacz sieciowy AC-L25A/L25B
Zasilanie
Napigcie przemienne 100 — 240 V, 50/60 Hz
Pobor pradu
0,35-0,18 A
Pobér mocy
18W
Napigcie wyjSciowe
Napigcie state 8,4 V, 1,5 A
Zakres temperatur przy pracy
0°Cdo40°C
Zakres temperatur przy przechowywaniu
—20 °C do +60 °C
Wymiary (w przyblizeniu)
56 x 31 x 100 mm (szer. x wys. x gl., bez
wystajacych elementow)
Waga (w przyblizeniu)
190 g, bez przewodu zasilajacego

Akumulator (NP-FF51)
Maksymalne napigcie wyjSciowe
Napiecie state 8,4 V
Napigcie wyjSciowe
Napigcie state 7,2 V
Pojemnosé
5,6 Wh (780 mAh)
Wymiary (w przyblizeniu)
40,8 x 12,5 x 49,1 mm (szer. X wys. X gt.)
Waga (w przyblizeniu)
45g
Zakres temperatur przy pracy
0°Cdo40°C
Typ
Litowy

Konstrukcja i dane techniczne moga ulec
zmianie.

Informacje dodatkowe

amoy1epop aloewiopu) I

1377



Podreczny skorowidz

Wykaz elementow

Kamera

4]
(5]
(6]
7]

8]
Przykrywka obiektywu (str. 26, 31)
[2] Ekran LCD/ panel dotykowy (str. 2, 20)

Przyciski zblizenia na obramowaniu
ekranu LCD (str. 28)

Przycisk REC START/STOP (str. 26, 51)

[5] Glosnik

[6] Suwak BATT __4 (odtaczania
akumulatora) (str. 16)

Lampka CHARGE (str. 16)

Przycisk EASY (str. 36, 55)

[9] Przycisk LCD BACKLIGHT* (str. 20)

Przycisk DISPLAY/BATT INFO
(str. 17)

Okular (str. 135)
Celownik (str. 2, 20)
Przetacznik POWER (str. 19)

Gniazdo MIC (PLUG IN POWER)
(czerwone) / Ostona gniazda MIC
(str. 105)

Stuzy do podtaczenia zewngtrznego
mikrofonu (wyposazenie dodatkowe).
Gniazdo to wspélipracuje takze
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z mikrofonami wymagajacymi zasilania
przez wtyk. Po podtaczeniu zewngtrznego
mikrofonu nagrywany bedzie dzwigk
z zewngtrznego mikrofonu.

[15 Lampka dostepu (str. 23, 128)

Lampki tryb6w CAMERA-TAPE,
CAMERA-MEMORY i PLAY/EDIT
(str. 19)

Gniazdo ,,Memory Stick Duo” (str. 23)

* Tego przycisku nie mozna uzywac po wiaczeniu
funkcji Easy Handycam (znak (@ na kamerze).

Zmienianie przykrywki obiektywu




(@] for] [ [
>—

[1] Pier$cieri regulacji ostrosci (str. 42)

Obiektyw Carl Zeiss
Kamera jest wyposazona w obiektyw Carl
Zeiss, umozliwiajacy precyzyjna
reprodukcje obrazéw. Obiektyw do tej
kamery zostal wyprodukowany wspdlnie
przez niemiecka firme Carl Zeiss oraz Sony
Corporation. Zastosowano w nim system
pomiarowy MTF dla kamer wideo, dzigki
czemu zapewnia on wysoka jakos$¢,
wlasciwa obiektywom Carl Zeiss.
Obiektyw kamery jest ponadto pokryty
powloka T*, ktéra usuwa niepozadane
odbicia §wiatla i wiernie reprodukuje
barwy.
MTF jest skrétem terminu ,,funkcja
przejscia modulacji”’. Podana warto§¢
okresla ilos¢ §wiatla ze sceny trafiajaca do
obiektywu.

Czujnik zdalnego sterowania / Nadajnik
podczerwieni (str. 100)

[4] Gniazdo S VIDEO
Gniazdo DC IN (str. 16)
[6] Ostona gniazd

Inteligentna stopka akcesoriow id;iss ..
(str. 105)

Q Wskazowki dotyczacej inteligentnej stopki
akcesoriow
« Inteligentna stopka akcesoriow zapewnia zasilanie
dodatkowego wyposazenia kamery, takiego jak
lampa wideo, lampa btyskowa czy mikrofon.
¢ Do wiaczania i wylaczania akcesoriow moze stuzy¢
przetacznik POWER kamery. Szczegétéw nalezy

szukaé w instrukcji obstugi podiaczanego
urzadzenia.

« Inteligentna stopka akcesoriow ma zabezpieczenie
gwarantujace niezawodne zamocowanie
podiaczonego urzadzenia. Aby podiaczyé
dodatkowe urzadzenie, nalezy je docisna¢ ku dotowi
i do korica wsuna¢, po czym dokreci¢ §rubg. Aby
wyjaé urzadzenie, trzeba odkrecic¢ Srubg, docisnaé
urzadzenie ku dotowi i wysuna¢ je.

Mikrofon (str. 105)

Kiedy podtaczony jest zewngtrzny
mikrofon, wylacza si¢ mikrofon
wewnetrzny.

[9] Akumulator / Ostona stykéw
akumulatora (str. 16)

Zaczep na pas na ramie

Mocowanie pasa na ramie
Zamocowac dostarczony z kamera pas na rami¢
do zaczepéw na pas na ramig.

= cigg dalszy na nastepnej stronie

Podreczny skorowidz
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Przycisk 4 (lampy blyskowej) (str. 33)

[2] Gniazdo A/V (audio/wideo) (str. 60, 93,
105)

Gniazdo ¢ (LANC) (niebieskie)
Gniazdo sterujace (@ LANC stuzy do
sterowania przesuwem tasmy w urzadzeniu
wideo i podiaczonych do niego
urzadzeniach peryferyjnych.

Ostona gniazd
(5] Przycisk FOCUS* (str. 42)
(6] Przelacznik NIGHTSHOT (str. 40)

Przycisk zwalniania blokady paska
(str. 141)

Przycisk BACK LIGHT* (str. 38)

Podreczny skorowidz

[9] Przycisk PHOTO (str. 31)
Dzwignia regulacji zblizenia (str. 28)
[11] Lampa blyskowa
12 Lampka nagrywania (str. 26)
Przycisk RESET
Nacisnigcie tego przycisku powoduje
skasowanie wszystkich ustawieri, w tym

daty i godziny. Nie zmienia si¢ zawarto$¢
menu osobistego.

* Tych przyciskéw nie mozna uzywac po wiaczeniu
funkcji Easy Handycam (znak (@ na kamerze).



[1] Dzwignia regulacji soczewki celownika

(str. 20)

Pokrywka kasety (str. 22)

Pasek (str. 3)

[4] Suwak OPEN/EJECT 4 (str. 22)
ZXacze interfejsu

(6] Gniazdo na statyw

Uzy¢ statywu, ktérego Sruba jest krotsza niz
5,5 mm. Nie jest mozliwe bezpieczne
umocowanie kamery na statywie z diuzsza
Sruba. Ponadto grozi to uszkodzeniem
kamery.

Uzycie paska w roli paska na nadgarstek
Ten sposdb uzycia paska jest przydatny przy
noszeniu kamery.

1

Przesun przycisk zwalniania blokady
paska w kierunku wskazywanym przez
strzalke @ i przytrzymaj przycisk w tym
polozeniu. Nastepnie przesun
zamocowanie paska w kierunku
wskazywanym przez strzatke ©.

Przycisk
zwalniania
blokady paska

2 Odczep zamocowanie paska od kamery.

3 Uzywaj paska w roli paska na

nadgarstek, jak pokazano na ilustracji.

Podreczny skorowidz
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Jak przymocowac pasek © Uwaga

Wsuri zamocowanie paska do kamery i poruszaj * Nieprawidiowo przymocowany pasek moze sig
. . niespodziewanie odczepic.

nim w kierunku wskazywanym przez strzatke

dotad, az rozlegnie si¢ lekki trzask, Q Wskazéwka

a zamocowanie zostanie unieruchomione. * Mozna regulowa¢ dlugos¢ paska (str. 3).

ZXacze interfejsu
[2] Przelacznik kl’ (USB) ON/OFF

Podczas korzystania z interfejsu USB
przetacznik ' (USB) ON/OFF powinien
znajdowac si¢ w potozeniu ON.

Gniazdo A/V OUT (str. 60, 93, 105)
Gniazdo S VIDEO

[5] Gniazdo DC IN (str. 16)

[6] Gniazdo interfejsu g, DV (str. 93)
Gniazdo LlI(USB)
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Pilot

Przed uzyciem pilota nalezy wyja¢ wkiadke
izolacyjna.

|
]

e

=g—o

O=0

A

Przycisk PHOTO (str. 31)

Przyciski obslugi pamieci (indeks*, —/+,
wySwietlanie z pamieci) (str. 53)

Przycisk SEARCH M.* (str. 61, 62)

[4] Przyciski l¢/»» (str. 61, 62)

Przyciski sterowania przesuwem tasmy
(przewijanie do tylu, odtwarzanie,
przewijanie do przodu, pauza,
zatrzymywanie, odtwarzanie
w zwolnionym tempie) (str. 51)

[6] Przycisk ZERO SET MEMORY*

(str. 61)

Nadajnik
Kiedy kamera jest wiaczona, w celu
sterowania nig nalezy skierowa¢ nadajnik
w strong czujnika zdalnego sterowania.

Przycisk REC START/STOP (str. 29)
9] Przycisk regulacji zblizenia (str. 28)
Przycisk DISPLAY (str. 61)

* Tych przyciskéw nie mozna uzywac po wiaczeniu
funkcji Easy Handycam.

Wyjmowanie wktadki izolacyjnej

Whktadka izolacyjna

Wymiana baterii

1 Wociskajac wystep, wsun paznokieé
w szczeline i wyciagnij oprawke baterii.

Wystep

oS

2 Wyjmij bateri¢ litowa.

3 WI6z nowa baterie litowa. Strona + ma
si¢ znajdowaé u gory.

4 7 powrotem wsun oprawke baterii do
wnetrza pilota, tak aby rozlegl sie trzask.

Podreczny skorowidz
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OSTRZEZENIE

Niewtasciwe obchodzenie si¢ z baterig grozi
wybuchem. Nie fadowac, nie rozbiera¢ ani nie
pali¢ baterii.

OSTRZEZENIE

Niewlasciwie dokonana wymiana baterii grozi
wybuchem.

Jako zamiennika nalezy uzy¢ tylko
identycznej baterii lub jej odpowiednika
zalecanego przez producenta.

Zuzyte baterie nalezy usuwac zgodnie

z zaleceniami producenta.

© Uwagi o pilocie
* W pilocie jest wykorzystywana bateria litowa
CR2025. Nie uzywac baterii innych niz CR2025.
 Chroni¢ czujnik zdalnego sterowania przed
oddzialywaniem silnego $wiatta (bezposrednim
o$wietleniem stonecznym lub §wiattem
reflektoréw). W przeciwnym razie pilot moze
dziata¢ niewlasciwie.
Jesli czujnik zdalnego sterowania bedzie zastonigty
przez konwerter (wyposazenie dodatkowe), to pilot
moze dziata¢ niewlasciwie.
Na sygnaly z pilota dostarczonego z kamera moga
tez reagowac niektére magnetowidy. W takim
przypadku zmienié tryb sterowania magnetowidem
na inny niz VTR2 lub zastoni¢ czujnik zdalnego
sterowania magnetowidu czarnym papierem.
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Wskazniki na ekranie LCD i w celowniku

Na ekranie LCD i w celowniku pojawiaja si¢

- " . Wskazniki Znaczenie
pokazane ponizej wskazniki. Informuja one —
o stanie kamery m Okresowa rejestracja
i ’ nieruchomych obrazéw
Przykiad: wskazniki w trybie CAMERA-TAPE (str. 79)
Kod czasowy (str. 58) / Licznik tasmy 4 O 4t 4- Lampa btyskowa (str. 33)
(str. 58) / Samoczynna diagnostyka Ten wskaznik pojawia si¢
(str. 121) / Numer obrazu (str. 54) tylko podczas pracy lampy
| blyskowe;.
@60mn € STBY -
@1iep 60min (1) Nagrywanie poklatkowe
7" = (str. 77)
B a
A/\V»DV| Przeksztafcanie
By B analogowego obrazu
&E i dzwigku do postaci
cyfrowej (str. 86)
Skala regulacji ekspozycji DVIN Wejscie DV (str. 95)
)¢ Pamig¢ punktu zerowania
T . str. 61
Wskazniki Znaczenie ( )
- @ NightShot (str. 40)
&= 60min Pozostaty czas pracy .
akumulatora (str. 27) S(©) Super NightShot (str. 40)
S, LP Tryb nagrywania (str. 28) ¢l Diuga ekspozycja
STBY REC Teb wid w kolorze (str. 41)
ryb gotowosci do
nagrywania / tryb oA W Ostrzezenie (str. 121) —
. O
hagrywania B+ Efekt w obrazie (str. 75) _g‘_
FINE STD Jakos¢ obrazu (str. 33) b Efekt cyfrowy (str. 44) 3
- — N
5‘016 [-TE;OO '—_6|40 Wielkosé obrazu (str. 33) [, MEMORY MIX (str. 46) =
By s Wielkos¢ obrazu (str. 28) @M o g Reczna regulacja ostrosci / %
» [107)» Folder zapisu/ odtwarzania Rozszerzona ostros¢ S
(str. 74) (str. 41) =
o
a Pamigcé kasety (str. 126) ® & § T ¢ Tryby PROGRAM AE N
- 'y (str. 65)
ﬁ16b Tryb dzwigku (str. 84)
- - — Kompensacja §wiatta w tle
60min Pozostata ilo$¢ miejsca na (str. 38)
tasmie (str. 27) -
BRK Rei - — Balans bieli (str. 66)
O Oy ejestracja serii -
nieruchomych obrazéw 1] Ostros¢ (str. 67)
(Burst) (str. 71) S+3 AE SHIFT (str. 67)
) Rejestracja z uzyciem 69 16:9 WIDE (str. 69)
samowyzwalacza (str. 29, — - —
34) Ky Wytaczenie funkcji
SteadyShot (str. 70)
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Wskazniki

Znaczenie

25p

Zapis kolejnoliniowy
(str. 30)

N

ZEBRA (str. 69)

O-m Ochrona (str. 108)

oY Znacznik wydruku
(str. 109)

co Pokaz slajdow (str. 76)

L Wylaczenie podswietlenia
ekranu LCD (str. 20)

| Skasowanie obrazu
(str. 107)

Potaczenie PictBridge
(str. 110)

ddch-12b Mikrofon 4-kanatowy
(4CH MIC REC) (str. 118)
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