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Przed uzyciem

Rozne sposoby uzycia ramki na zdjecia
Cyfrowa ramka fotograficzna Sony umozliwia wySwietlanie bez uzycia komputera zdjecé
wykonanych cyfrowym aparatem fotograficznym lub innym urzadzeniem.
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Bl Wyswietlanie obrazéw z karty
Charakterystyka pamieci i ich importowanie do
wewnetrznej pamieci

Aby wyswietla¢ obrazy, wystarczy
przetozy¢ karte pamigci (,,Memory Stick”
lub SD) z aparatu cyfrowego lub innego
urzadzenia.

Mozna importowac obrazy z karty pamigci
i zapisywac je w wewnetrznej pamigci.
(strona 27)

H Roézne funkcje wyswietlania
Mozna wybieraé rézne tryby wySwietlania:
pokazu slajdéw, zegara i kalendarza, widoku
jednego obrazu i widoku indeksu.
(strona 14)

wisI0Azn pazid

H Roézne style pokazu slajdow
Wyswietlane obrazy moga si¢ automatycznie
zmieniad, tak jak przy przegladaniu kart
w albumie. Do wyboru sa rézne style
wyS$wietlenia pokazu slajdéw, w tym D "

z zegarem lub kalendarzem. Mozna takze
zmienia¢ ustawienia odtwarzania, na 9 @]

4

i
,@@
ifats

przyktad kolejnos¢é wyswietlania. (strona 22)
=

.

* Chcac uzy¢ karty miniSD / miniSDHC (1}
microSD / microSDHC @ lub ,,Memory
Stick Micro” @), nalezy ja wlozy¢ do
odpowiedniego adaptera.
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H Eksportowanie obrazéw
Mozna eksportowac obrazy z wewngtrznej
pamigci na kartg pamigci. (strona 30)

)

F
d

o~
°c )~ [
=l

. J

* Chcac uzy¢ karty miniSD / miniSDHC @,
microSD / microSDHC @ lub ,,Memory
Stick Micro” @), nalezy ja wtozy¢ do
odpowiedniego adaptera.

H Odtwarzanie plikéw z filmem /
odtwarzanie podktadu muzycznego
do zdjec (tylko DPF-D1020/D820/
D720)

Oprécz zdjeé, mozna oglada¢ filmy nagrane
aparatem cyfrowym. Mozna takze dodac
podktad muzyczny do obrazéw (strona 21,
25).

M Funkcja sortowania
Mozna sortowaé obrazy na podstawie daty,
folderu, uktadu obrazu, znacznika i rodzaju
(filmy / zdjecia) (strona 34).

6 PL

H Automatyczne obracanie obrazéw
Ramka automatycznie obraca obraz, aby
zapewni¢ wilasciwy uktad zdjecia. Obrazy sa
réwniez automatycznie obracane po
ustawieniu ramki poziomo albo pionowo*.
(dostarczona instrukcja obstugi — ,,N6zka”)

* Zmiana ustawienia ramki nie powoduje
automatycznego obrotu pliku z filmem (tylko
DPF-D1020/D820/D720).

Hl Wyswietlanie obrazéw na scianie
Ramk¢ mozna zawiesic¢ na $cianie.
(dostarczona instrukcja obstugi — ,,N6zka —
Wieszanie ramki na $cianie)

sony




Wykaz elementow

H Cyfrowa ramka fotograficzna

DPF-A710/A700

Przod

Czujnik zdalnego sterowania (tylko DPF-A710)

wisI0Azn pazid

Ekran LCD

Logo Sony
(strona 11)

Tyt

Przycisk BACK N
Przycisk ENTER N
Przyciski kierunku (¥/4) N

Przyciski kierunku («/#)
Przycisk MENU
Przycisk VIEW MODE (strona 14)

Przycisk () (wiaczania / trybu czuwania)
Wskaznik trybu czuwania

Ztacze 'PUSB miniB (strona 43)
Gniazdo na karte pamieci (strona 13)

Lampka dostepu

Otwory do zawieszenia urzadzenia na $cianie

Gniazdo DCIN5V

No6zka

7 P



DPF-D1020/D1010/D820/D810/D720/D710/D700

Przod
Ekran LCD
Czujnik zdalnego sterowania (oprécz DPF-D700)
Sy
Logo Sony (strona 11)
Tyt

Przycisk BACK <
Przycisk ENTER

Przyciski kierunku (¥/4)

Przyciski kierunku («/=)

Przycisk MENU

Przycisk VIEW MODE (strona 14)
Przycisk () (wigczania / trybu czuwania)

Wskaznik trybu czuwania

Ztacze EXT INTERFACE (USB A)
Ztacze ‘{"USB miniB (strona 43)

Gniazdo na karte pamieci (strona 13)

Lampka dostepu

Otwory do zawieszenia urzadzenia na $cianie ——__J

Gniazdo DC IN 12V (DPF-D1020/D1010) /
Gniazdo DC IN 5 V (DPF-D820/D810/D720/D710/D700)

Gtosnik (tylko DPF-D1020/D820/D720)

No6zka

€
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M Pilot (oprécz DPF-A700/D700)

Przycisk SLIDE-SHOW (532 )

Przycisk CLOCK (@)

Przycisk MENU

Przycisk BACK

Przycisk MARKING ( 0 )
(oprécz DPF-A710)

Przycisk SORT
(oprécz DPF-A710)
Przycisk SELECT DEVICE

— —

o
=
%2}

DE HOW[
[ VEw  ( f )
E MODE O

| K SINELE INDEX

MENU @
ENTER \

OBAG SELECT

MARKING DEVICE  IMPORT

SORT ROTATE DELET!

=

e Przyciski VIEW MODE

Przycisk () (wigczania / trybu
czuwania)
Przycisk SINGLE

Przycisk INDEX (E==)
Przycisk powiekszania (®)
Przyciski kierunku («/»/%/4)
Przycisk ENTER (-4-)
Przycisk zmniejszania ()
Przycisk IMPORT (» (=) )
Przycisk DELETE ()

Przycisk ROTATE (T3, )

Zawartos¢ instrukcji

W instrukcji opisano obstuge urzadzenia przyciskami na ramce.

Jesli wykonanie jakiej§ czynnoSci wymaga innego postgpowania, na przyktad uzycia pilota
i przyciskow na ramce, bedzie to opisane we wskazéwce.

9 PL
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Czynnosci podstawowe

Przygotowanie pilota
(oprocz DPF-A700/
D700)

W pilocie jest fabrycznie zainstalowana bateria
litowa (CR2025). Przed uzyciem nalezy wyjac
arkusz ochronny, jak pokazano na ilustracji.

Arkusz ochronny

Postugiwanie sie¢ pilotem

Kieruj przéd pilota w strong czujnika zdalnego
sterowania na ramce.

DPF-A710
Czujnik
zdalnego
sterowania
Q

107

DPF- D1020/D1010/D820/D810/D720/
D710

Czujnik
zdalne-
go ste-
rowania

Postugiwanie si¢ przyciskami na ramce
zawieszonej na $cianie moze spowodowaé
upadek ramki. Aby unikna¢ upadku ramki,
nalezy ja starannie przytrzymywac.

Wymiana baterii w pilocie

Jedli pilot nie dziata, nalezy wymienic bateri¢
(baterig litowa CR2025) na nowa.

1 Wecisnij wystep.




2 Wysun oprawke baterii.

3 W16z nowa baterie i z powrotem
wsun oprawke do pilota.
W16z bateri¢ biegunem ,,+” do géry.

* Uzycie baterii innej niz wskazana stwarza ryzyko
jej rozerwania.

 Zuzyte baterie nalezy usuwa¢ zgodnie z lokalnymi
przepisami.

* Nie zostawia¢ pilota w bardzo goracych lub
wilgotnych miejscach.

» Uwazad, aby przy wymianie baterii itp. do wnetrza
pilota nie dostaty si¢ obce przedmioty.

» Niewlasciwe uzytkowanie baterii grozi wyciekiem
elektrolitu i korozja.

— Nie tadowac baterii.

— Jesli pilot nie bedzie uzywany przez dtugi czas,
nalezy wyja¢ z niego baterig. Pozwoli to na
uniknigcie wycieku elektrolitu i korozji.

— Niewtasciwe wkladanie baterii, zwieranie jej
biegunéw, rozbieranie, rozgrzewanie lub
wrzucanie jej do ognia grozi rozerwaniem
baterii lub wyciekiem elektrolitu.

Witaczanie ramki

Jesli ramka zostata juz wlaczona przez
podtaczenie jej do sieci, mozna przejs$¢ do
nastepnego podrozdziatu.

Wiaczanie zasilania

Naci$nij przycisk () (whaczania / trybu
czuwania) na ramce, aby ja wiaczy¢. Kolor
wskaznika trybu czuwania zmieni si¢

z czerwonego na zielony. Wtaczy si¢
podswietlenie logo Sony z przodu obudowy.

Uzycie pilota (oprécz DPF-A700/D700)
Do wiaczania i wylaczania ramki mozna uzy¢
przycisku G (wlaczania / trybu czuwania) na
pilocie.

ACK e et
MARKING  DEVICE

S

|

Wytaczanie zasilania

Przytrzymaj weisniety przycisk (D (wtaczania/
trybu czuwania) na ramce az do wylaczenia
zasilania. Kolor wskaznika trybu czuwania
zmieni si¢ z zielonego na czerwony.

Nie wytaczac ramki ani nie odlaczac zasilacza
sieciowego od ramki lub od gniazdka sieciowego.
Grozi to uszkodzeniem ramki.

117
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Dziatanie w stanie
poczatkowym

Kiedy ramka zostanie wtaczona bez wiozonej
karty pamigci, pojawi si¢ ekran poczatkowy.

»

[
——

A

Jesli przez 10 sekund nie zostanie uzyta zadna

funkcja ramki, wlaczy si¢ tryb demonstracyjny.

Naci$nigcie dowolnego przycisku z wyjatkiem
przycisku zasilania spowoduje powrét do
ekranu poczatkowego.

Podczas wySwietlania ekranu poczatkowego
nalezy nacisnaé przycisk MENU, a nastgpnie
nastawi¢ dat¢ i godzing.

127

Nastawianie zegara

1 Nacisnij przycisk MENU.

2 Przyciskami «/# wskaz zaktadke
== (Settings).

3 Przyciskami ¥/4 wskaz wariant [Date/
time Settings], po czym nacisnij
przycisk ENTER.

4 Nastaw date.
@®Przyciskami #/4 wskaz wariant [Date]
i naci$nij przycisk ENTER.
®@Przyciskami «/# wskaz miesiac, dzief
lub rok. Nastaw odpowiednia wartos$¢
przyciskami ¥/4 i naci$nij przycisk
ENTER.

5 Nastaw godzine.
@®Przyciskami ¥/4 wskaz wariant [Time]
i naci$nij przycisk ENTER.
@Przyciskami «/# wskaz godzine,
minuty lub sekundy. Nastaw
odpowiednia warto$¢ przyciskami ¥/4
i naci$nij przycisk ENTER.

6 Wybierz format daty.

@®Przyciskami ¥/4 wskaz wariant [Date
Display Order], po czym naci$nij
przycisk ENTER.

®@Przyciskami ¥/4 wskaz zadany format,
po czym naci$nij przycisk ENTER.

* Y-M-D
* M-D-Y
* D-M-Y



Wybierz dzien, od ktérego bedzie
sie zaczynat tydzien kalendarzowy.
Mozna wybraé dzien tygodnia

pojawiajacy si¢ z lewej strony kalendarza.

®Przyciskami ¥/4 wskaz wariant [First
day of the week] i naci$nij przycisk
ENTER.

®@Przyciskami ¥/4 wskaz wariant
[Sunday] lub [Monday], po czym
nacisnij przycisk ENTER.

Wybierz sposdb wyswietlania godziny.

®Przyciskami ¥#/4 wskaz wariant [12hr/
24hr display] i naci$nij przycisk
ENTER.

®@Przyciskami ¥#/4 wskaz wariant
[12 hours] lub [24 hours], po czym
naci$nij przycisk ENTER.

Nacisnij przycisk MENU.
Ekran menu zniknie.

Wkiadanie karty
pamieci

Starannie wi6z karte pamieci do
odpowiedniego gniazda, trzymajac ja
strong z opisem do siebie (patrzac od
tytu ramki).

Po prawidlowym wtlozeniu karty pamigci miga
lampka dostepu. Jesli lampka dostgpu nie miga,
wyjmij karte, sprawdz jej ulozenie i ponownie

wioz.
—
_—
//\K.?
Karta SD
(gniazdo ®)

~Memory ﬁ
Stick” / — F)
(gniazdo ®) /
»Memory

Stick Duo”
(gniazdo ®)

Lampka dostepu

137
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4 ™

Chcac uzy¢ karty miniSD / miniSDHC 0.
microSD / microSDHC @ lub ~Memory Stick
Micro” @), nalezy ja wiozy¢ do odpowiedniego
adaptera.

o )1
. o -
=

(3]

Szczegétowe informacje o obstugiwanych
kartach pamigci podano w podrozdziale ,,Karty
pamigci” (strona 52). Obstugiwane formaty
plikéw oméwiono w instrukcji obstugi.

Po wiozeniu karty pamieci

Po wlozeniu karty pamigci automatycznie
wyS$wietlane sa obrazy z tej karty. Wylaczenie
zasilania w czasie wySwietlania obrazéw i jego
ponowne wiaczenie rozpocznie dalsze
wyswietlanie tych samych obrazéw.

Zmienianie urzadzenia odtwarzajacego
Patrz podrozdziat ,,Wybieranie urzadzenia
odtwarzajacego” (strona 29).

Wyjmowanie karty pamieci

Wyjmij karte pamigci z gniazda w kierunku

przeciwnym do tego, w ktérym zostata wiozona.

Nie wyjmuj karty pamigci w czasie migania
lampki dostepu.

* Gniazdo jest przystosowane do wspétpracy ze
standardowymi kartami ,,Memory Stick” i kartami
Duo, nie wymaga wigc uzycia adaptera na karty
.Memory Stick”.

* Wielofunkcyjne gniazdo na karty ,,Memory Stick”
(standardowa wielko$¢ / Duo) / SD / MMC
automatycznie rozpoznaje rodzaj wtozonej karty.

* Nie wkiadaé réwnoczesnie kart do gniazd ® i ®.
Po wlozeniu wigcej niz jednej karty ramka bedzie
dziata¢ niewlasciwie.

14 P4

Zmienianie trybu
wyswietlania

Przyciski VIEW MODE umozliwiaja
zmienianie stylu wyswietlania.

1 Naciskajac przycisk VIEW MODE,
wybierz zgdany tryb wyswietlania.

Pojawi si¢ ekran trybu wySwietlania.

Pole wyboru sposobu
wyswietlania

T

Pokaz slajdow
(strona 16)

O

Zegar
i kalendarz
(strona 17)




SINGLE
Wyswietlanie
jednego obrazu
(strona 18)

=

Indeks
(strona 19)

Uzycie pilota (oprocz DPF-A700/
D700)

Naci$nij przycisk VIEW MODE odpowia-
dajacy zadanemu trybowi wySwietlania.

Przyciski VIEW MODE

Pojawi si¢ ekran wybranego trybu
wyS$wietlania.

Przyciskami «/#/%/4 wskaz zadany
styl. Nacisnij przycisk ENTER.
Wyswietlacz przelaczy si¢ na wybrany
styl wySwietlania.

Wskazowki

Kiedy kursor znajduje si¢ w polu wyboru
sposobu wy$wietlania, mozna go
przemiesci¢ do pola wyboru stylu
przyciskiem ¥.

Do przemieszczania kursora w polu
wyboru stylu mozna uzy¢ przycisku VIEW
MODE na pilocie (oprécz DPF-A700/
D700) odpowiadajacego obecnie
wybranemu sposobowi wySwietlania
(T . @- SINGLE Iub =) lub
przycisku VIEW MODE na ramce.

Po dtuzszej przerwie w uzytkowaniu ramki styl,
na ktérym znajdzie si¢ kursor, zostanie wybrany
automatycznie.
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Ekran pokazu slajdow

Ekran
[

Pokaz
slajdéw

Opis

Obrazy sa wySwietlane po kolei, pojedynczo.

Wyswietlanych jest kilka obrazéw na raz.
W przypadku pliku z filmem wySwietlana jest tylko pierwsza
klatka z pliku (tylko DPF-D1020/D820/D720).

Obrazy sa wyswietlane po kolei, a rownocze$nie jest
widoczna aktualna data i godzina.

Obrazy sa wyswietlane po kolei, a rownocze$nie jest
widoczny kalendarz. Wyswietlana jest rowniez aktualna data
i godzina.

Obrazy sa wy$wietlane po kolei, a réwnoczesnie jest
widoczna data i godzina wykonania zdjgcia. Data i godzina
nie sa wySwietlane.

Time Machme
(oprécz DPF-A710/
A700)

Wyswietlanie obrazéw z losowym przetaczaniem stylow
pokazu slajdow i efektéw.

Przy wyswietlaniu obrazéw w przypadkowej
kolejnosci

Random view Styl ten mozna wybraé, gdy parametr [Shuffle] z grupy
[Slideshow Settings] jest ustawiony na [ON] (strona 23).

Wskazowki

* Wybierajac tryb wyswietlania pokazu slajdéw, mozna okresli¢ czesto§¢ zmian obrazu, uzywany efekt, kolejnosé
wy§$wietlania i efekt kolorystyczny. Patrz punkt ,,Zmienianie ustawiei pokazu slajdéw” (strona 22).

« Naci$nigcie przycisku ENTER podczas pokazu slajdéw przetaczy wySwietlacz w tryb wy$wietlania jednego
obrazu.

« Jesli ramka zostanie wylaczona w czasie pokazu slajdéw i ponownie wiaczona przyciskiem O (whaczania / trybu
czuwania), pokaz slajdéw zostanie wznowiony od ostatnio ogladanego obrazu.
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Ekran zegara i kalendarza

IR oo EREEN

Clock2 Clock3 Clock4 Clock5

Clock7 Clock8 Clock9 Clock10

5 °
s % on"sen

Clock11*

6 7 8 9 10 ]
B 14 16 16 17 EER 12 JEER

0 21 2 28 24 B ° Bl 2 |
27 28 20 G 8 2: I

Calendar1 Calendar2 Calendar3

*

Arabic Calendar* Farsi Calendar*
(przy wybranym (przy wybranym (przy wybranym

Lunar Calendar

ustawieniu ustawieniu [Arabic] ustawieniu
[Simplified z grupy [Language  [Persian] z grupy
Chinese] z grupy Setting]) [Language Setting])
[Language Setting])

* : oprocz DPF-A700/A710

Kiedy jest widoczny ekran zegara i kalendarza, mozna wybrac¢ tylko zaktadke = (Settings).
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Ekran pojedynczego obrazu

Ekran

Opis

SINGLE

£ Vel
Entire image

Na ekranie widac caty obraz.
Do zmieniania wy$wietlanych obrazéw mozna uzywac
przyciskow «/=.

7,

Fit to screen

Obraz wypetnia caty ekran.

(Zaleznie od wspodtczynnika ksztattu zapisanego obrazu, moze
si¢ czgSciowo pojawiaé jego obramowanie.)

Do zmieniania wyswietlanych obrazéw mozna uzywac
przyciskow «/s.

= WO
ra

-

Entire image (with
Exif)

Podczas wySwietlania catego obrazu widac takie informacje
o obrazie, jak numer, nazwa pliku i data wykonania zdjgcia.
Do zmieniania wy§wietlanych obrazéw mozna uzywac
przyciskow «/s.

Szczegodty dotyczace informacji o obrazie podano

w podpunkcie ,,Informacje wySwietlane na ekranie LCD”
(strona 20).

Fit to screen (with
Exif)

Podczas wySwietlania obrazu dopasowanego do wielkosci
ekranu wida¢ takie informacje o obrazie, jak numer, nazwa
pliku i data wykonania zdjecia.

(Zaleznie od wspotczynnika ksztattu zapisanego obrazu, moze
si¢ czg$ciowo pojawiaé jego obramowanie.)

Do zmieniania wySwietlanych obrazéw mozna uzywac
przyciskow «/=.

Szczegodty dotyczace informacji o obrazie podano

w podpunkcie ,Informacje wySwietlane na ekranie LCD”
(strona 20).
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Ekran indeksu obrazow

Ekran Opis

Wyswietlanie listy z duzymi miniaturami. Do
przemieszczania kursora w celu wyboru obrazu mozna
uzywac przyciskow «/s/¥/4.

=

Indeks

Wyswietlanie listy z miniaturami. Do przemieszczania
kursora w celu wyboru obrazu mozna uzywac przyciskow
«/n/¥/4.

Wys$wietlanie listy z matymi miniaturami. Do
przemieszczania kursora w celu wyboru obrazu mozna
uzywac przyciskow «/s/¥/4.

Index 3
(oprécz DPF-A710/
A700)

amomelspod 19souukzo -

Wskazoéwki

* Miniatury to mate obrazki przeznaczone do wys$wietlenia na indeksie zdj¢é, a zapisywane w plikach ze
zdjeciami wykonywanymi aparatem cyfrowym.

* Kiedy jest wySwietlany ekran indeksu, w celu wyboru zadanego obraz mozna go wskazac przyciskami «/»/¥/4,
po czym nacisna¢ przycisk ENTER. Wyswietlacz przetaczy si¢ w tryb wySwietlania jednego obrazu.
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Informacje wyswietlane na
ekranie LCD

-

Wyswietlane sa nastgpujace informacje:

®Sposéb wyswietlania (w trybie
wyswietlania jednego obrazu)
— Entire image (caly obraz)

— Fit to screen (dopasowanie do ekranu)

— Entire image (with Exif) (caty obraz
(z Exif))

— Fit to screen (with Exif) (dopasowanie do

ekranu (z Exif))

®@Numer wyswietlanego obrazu /
Liczba obrazéw
Nosnik bedacy zrédiem wyswietlanego
obrazu jest wskazywany w nastgpujacy
sposob:

Ilkony | Znaczenie

=) Wewngtrzna pamigé

[P | Zrédto: ,.Memory Stick”
S| Zrédio: SD

(®Szczegoly dotyczace obrazu

B Podczas wyswietlania fotografii

B Podczas odtwarzania pliku
z filmem (tylko DPF-D1020/D820/
D720)
— Format pliku (AVIL, MOV)
— Liczba pikseli (szeroko$¢ x wysokos$¢)
— Czas trwania odtwarzania
— Rozmiar pliku z filmem

®@Informacja o ustawieniach

Ilkony |Znaczenie

Oy Wskaznik ochrony

+! Wskaznik skojarzonego pliku
(wy$wietlany, gdy istnieje
skojarzony plik z filmem lub
miniatura do wystania
e-mailem.)

) Wyswietlana po oznaczeniu
obrazu. (oprécz DPF-A710)

B:E Wyswietlanie pliku z filmem.
(tylko DPF-D1020/D820/D720)

®Numer obrazu (hnumer folderu-pliku)
Wyswietlany, gdy obraz jest zgodny ze
standardem DCF.
Jesli obraz nie jest zgodny z DCF,
wyS$wietlana jest nazwa pliku.
Jesli do nadania albo zmiany nazwy pliku
zostal uzyty komputer i nazwa ta zawiera
znaki inne niz litery i cyfry, to ramka moze
wyswietla¢ niewtasciwa nazwe pliku.
W przypadku plikéw utworzonych
w komputerze lub innym urzadzeniu mozna
ponadto wyswietli¢ maksymalnie 10
poczatkowych znakéw nazwy pliku.

Wyswietla¢ mozna tylko znaki alfanumeryczne.

— Format pliku (JPEG(4:4:4), JPEG(4:2:2),
JPEG(4:2:0), BMP, TIFF, RAW)

— Liczba pikseli (szeroko$¢ x wysokos¢)

— Nazwa producenta urzadzenia bedacego
Zrédtem obrazu

— Model urzadzenia bedacego Zrédtem obrazu

— Czas otwarcia migawki (np. 1/8)

— Warto$¢ przystony (np. F2.8)

— Kompensacja ekspozycji (np. +0.0EV)

— Informacja o obrocie

®Data / godzina wykonania zdjecia
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Odtwarzanie pliku
z filmem (tylko
DPF-D1020/D820/D720)

W tym podrozdziale opisano obstuge
urzadzenia przyciskami na dostarczonym
pilocie.

1 Wybierz plik z filmem.
(®Nacisnij przycisk SINGLE.
®@Przyciskami «/#» wskaz zadany styl, po
czym nacisnij przycisk ENTER.
®Przyciskami «/# przegladaj pliki
i wybierz plik z filmem, ktéry chcesz
odtworzyc.

Uzycie ekranu indeksu

(®Nacisnij przycisk G (INDEX).

@Przyciskami «/#/%/4 wybierz plik
z filmem, ktéry chcesz odtworzy¢.

2  Nacisnij przycisk ENTER.
Rozpocznie si¢ odtwarzanie wybranego
pliku z filmem.

Regulacja gtosnosci
Naciskaj przyciski #/4 podczas odtwarzania
lub pauzy w odtwarzaniu pliku z filmem.

Wiaczanie pauzy w odtwarzaniu

Podczas odtwarzania pliku z filmem naci$nij
przycisk ENTER.

Aby wznowic¢ odtwarzanie, ponownie naci$nij
przycisk ENTER.

Odtwarzanie w przyspieszonym
tempie w przod / w tyt

Podczas odtwarzania pliku z filmem nacis$nij
przycisk «/#. Przytrzymanie przycisku # lub «
powoduje odtwarzanie filmu w przéd lub w tyt
w przyspieszonym tempie. W momencie
puszczenia przycisku rozpocznie si¢ normalne
odtwarzanie od obecnego miejsca.

Ramka moze nie pozwoli¢ na odtwarzanie

w przyspieszonym tempie niektérych plikow

z filmami.

Zatrzymywanie odtwarzania
Nacis$nij przycisk BACK podczas odtwarzania
pliku z filmem.

* Nie mozna odtwarza¢ nastepujacych plikow
z filmami:
— plikéw z filmami zakodowanych w formacie
innym niz Motion JPEG,

— plikéw z filmami o rozdzielczosci poziomej lub
pionowej przekraczajacej dozwolone
maksimum.

(Nie gwarantuje si¢ odtwarzania plikéw z filmami
nie wymienionych powyzej.)

* Podczas wySwietlania pokazu slajdéw nie dziataja
funkcje odtwarzania w przyspieszonym tempie ani
pauzy w odtwarzaniu.

* Podczas odtwarzania w przyspieszonym tempie
w przéd / w tyt odtwarzanie filmu jest
wstrzymywane.
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amomelspod 19souukzo



Czynnosci dodatkowe

Wyswietlanie pokazu
slajdow
1 Naciskajac przycisk VIEW MODE,

wybierz ikone I3 (Slideshow)
w polu wyboru sposobu wyswietlania.

T3 (Pokaz slajdow)
Pole wyboru sposobu

wyswietlania
—IR o o =]

Pole wyboru stylu

Uzycie pilota (oprécz DPF-A700/
D700)
Nacisnij przycisk [[pl (SLIDE-SHOW).

2 Przyciskami «/»/%/4 wskaz zadany
styl, po czym nacisnij przycisk
ENTER.

Wskazowki

Kiedy kursor znajduje si¢ w polu wyboru
sposobu wys§wietlania, mozna go przemie-
Sci¢ do pola wyboru stylu przyciskiem ¥.

Do przemieszczania kursora w polu wyboru
stylu mozna uzy¢ przycisku VIEW MODE
na pilocie odpowiadajacego obecnie wy-
branemu sposobowi wySwietlania (ﬁ s

292 PL

SINGLE . &4 lub ® ) (oprécz DPF-A700
/D700) lub przycisku VIEW MODE na
ramce.

Szczegdly dotyczace stylow pokazu
slajdéow podano w podrozdziale ,,Ekran
pokazu slajdéw” (strona 16).

Zmienianie ustawien pokazu
slajdow
1 Nacisnij przycisk MENU.

2 Przyciskami «/# wskaz zaktadke
== (Settings).

3 Przyciskami ¥/4 wskaz wariant
[Slideshow Settings], po czym
nacisnij przycisk ENTER.

Color

Entire image

4 Przyciskami ¥/4 wskaz parametr,
ktéry chcesz zmienié, po czym
nacisnij przycisk ENTER.
Szczegétowe informacje o parametrach
iich ustawieniach podano w tabeli na
nastgpnej stronie.

* W przypadku wys$wietlania pokazu slajdéw
utworzonego z obrazéw zapisanych na karcie
pamieci, nalezy zwréci¢ uwage na nastgpujace
kwestie:

— Ze wzgledu na wlasciwosci kart pamigci, czgsty

odczyt obrazéw moze powodowac bledy
w odczycie.

— Nie wyswietla¢ przez diugi czas pokazu slajdow

zlozonego z matej liczby obrazéw. Grozi to
btedami w danych.

— Zalecamy czeste wykonywanie kopii
zapasowych obrazéw z karty pamigci.



* W czasie wy$wietlania pokazu slajdéw nie mozna
zmienia¢ ustawien niektérych parametréw. Takie

* Po wylaczeniu lub wyzerowaniu ramki pokaz
slajdéw rozpoczyna si¢ od pierwszego obrazu.

parametry maja szary kolor i nie mozna ich wybrac.

» Zbyt duza jasno§¢ ekranu moze wywotaé¢ odruch
wymiotny. Uwaza¢, aby przy korzystaniu z ramki nie

nastawia¢ za duzej jasnosci obrazu.

Wariant Ustawienie | Opis
Slideshow Interval*? Okresla czesto$é zmian wySwietlanego obrazu: 3 sec., 7 sec.*!, 20 sec.,
Settings 1 min., 5 min., 30 min., 1 hour, 3 hours, 12 hours, 24 hours.

W zaleznoSci od stylu pokazu slajdéw, efektu kolorystycznego
i wielkosci obrazu obrazy moga si¢ zmieniac z czgstoscia inng niz
wybrana w menu.

Photo Interval*?

Okresla czesto$¢ zmian wySwietlanego obrazu: 3 sec., 7 sec.*!, 20 sec.,
1 min., 5 min., 30 min., 1 hour, 3 hours, 12 hours, 24 hours.

Video
Duration™*?

Okreslanie dtugosci odtwarzania poczatkowego fragmentu pliku.

Do wyboru sa ustawienia First 10 sec. (pierwszych 10 s), First 15 sec.,
First 30 sec., First 1 min., First 3 min. i Full Playback*' (odtwarzanie
catosci)

W zaleznoSci od stylu pokazu slajdéw, efektu kolorystycznego i wielkoSci obrazu obrazy
moga si¢ zmieniac z czgsto$cia inng niz wybrana w menu.

Effect Center cross Przejscie do nastgpnego obrazu z ,,wypychaniem”
poprzedniego obrazu od $rodka ku rogom ekranu.
Vert. blinds Przejscie do nastgpnego obrazu z pionowym
,;opuszczaniem zaluzji”.
Horiz. blinds Przejscie do nastgpnego obrazu z poziomym
;,odsuwaniem zaluzji”.
Fade™*! Przejscie do nastgpnego obrazu z wygaszeniem
obecnego obrazu i wprowadzeniem nastgpnego.
Wipe Przejscie do nastgpnego obrazu ze ,,zsunigciem”
obecnego obrazu w celu odstonigcia nastgpnego.
Random Losowe wykorzystanie powyzszych pigciu efektow.
Shuffle ON Wyswietlanie obrazow w przypadkowej kolejnosci.
OFF*! Wyswietlanie obrazéw zgodnie z ustawieniem
parametru [Listing Order] w menu [General Settings].
Color effect Color*! Wyswietlanie obrazu w kolorze.
Sepia Wyswietlanie obrazu w sepii.
Monochrome Wyswietlanie obrazu czarno-biatego.

*1: Ustawienia fabryczne
*2: Tylko DPF-D1010/D810/D710/D700/A710/A700
*3: Tylko DPF-D1020/D820/D720
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Wariant Ustawienie | Opis

Slideshow Display Mode Wybierz zadana wielko$¢ wyswietlanego obrazu:

Settings

« Zrédtowe dane o obrazie nie ulegaja zmianie.
* Podczas odtwarzania pliku z filmem obraz zawsze jest wySwietlany
w trybie Entire image (tylko DPF-D1020/D820/D720)

Entire image* Wyswietlanie catego obrazu powigkszonego do
odpowiednich wymiaréw. (Obraz moze by¢
wyswietlany z marginesami u géry, u dotu, z lewej lub
z prawej strony.)

Fit to screen Powigkszanie obrazu tak, aby wypetniat on caty ekran
bez zmiany wspéiczynnika ksztattu.

W zaleznosci od stylu pokazu slajdéw wielkos§é
wys$wietlanego obrazu moze by¢ inna niz wybrana
W menu.

*: Ustawienia fabryczne
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Wyswietlanie pokazu
slajdow z podkiadem
muzycznym (tylko
DPF-D1020/D820/D720)

Importowanie pliku z muzyka

1 Wiz do ramki karte pamieci
zawierajgca zadany plik z muzyka.

2 Nacisnij przycisk MENU,
przyciskami «/# wskaz zaktadke
== (Settings), po czym przyciskami
¥/4 wskaz wariant [Slideshow BGM
Settings].

3 Przyciskami ¥/4 wskaz wariant
[Import BGM], po czym nacisnij
przycisk ENTER.

4 Przyciskami ¥#/4 wybierz karte
pamieci wtozong w czynnosci 1.

5 Przyciskami ¥/4 wskaz na liscie
plikow z muzyka plik, ktéry chcesz
zaimportowac. Nacisnij przycisk
ENTER.

Obok wybranego pliku pojawi si¢ symbol
zaznaczenia (/).

6 Powtarzaj czynnos¢ 5, jesli chcesz
wybra¢ wiecej niz jeden plik.

Wskazéwka
Aby zrezygnowac z wyboru, wskaz odpowiedni
plik i naci$nij przycisk ENTER. Symbol
zaznaczenia (V') wySwietlany obok wybranego
pliku zniknie.

7 Po zakonczeniu wybierania plikéw
z muzyka nacisnij przycisk MENU.

8 Kiedy pojawi sie ekran potwier-
dzenia, nacisnij przycisk ENTER.
Wybrany plik z muzyka zostanie zaimpor-
towany do wewnetrznej pamigci ramki.

Wskazéwka

Aby skasowac plik z muzyka zaimportowany do
wewnetrznej pamigci, podczas wykonywania
czynnosci 2 wybierz z ekranu [Slideshow Settings]
wariant [Delete BGM] i nacis$nij przycisk ENTER.
Przyciskami #/4 wskaz na liScie plikéw z muzyka
plik, ktéry cheesz usunaé. Naci$nij przycisk ENTER.
Obok wybranego pliku pojawi si¢ symbol
zaznaczenia. Kiedy pojawi si¢ ekran potwierdzenia,
naci$nij przycisk MENU, a nastepnie ENTER.Plik
zostanie usuniety z listy plikéw z muzyka.

* Zaimportowana muzyke mozna odtwarzac tylko
jako podktad muzyczny do pokazu slajdéw.

« Jako podktad muzyczny mozna odtwarzac tylko
pliki z muzyka zaimportowane do wewnetrznej
pamigci.

* Do wewnetrznej pamigci ramki mozna
zaimportowa¢ maksymalnie 40 plikéw z muzyka.

* Mozna wyswietli¢ maksymalnie 200 plikéw
muzycznych z wlozonej karty pamigci.

* Wyswietlana jest tylko nazwa pliku z muzyka. Nie
jest mozliwe wyS$wietlenie tytulu nagrania ani
nazwy wykonawcy.

BMOY1BPOP 10S0UUAZD

Wybieranie pliku z muzyka do
odtworzenia

1 Naciénij przycisk MENU,
przyciskami «/# wskaz zaktadke
== (Settings), po czym przyciskami
¥/4 wskaz wariant [Slideshow BGM
Settings].

2 Przyciskami ¥#/4 wskaz wariant
[Select BGM], po czym nacisnij
przycisk ENTER.

3 Przyciskami ¥/4 wskaz na liscie
zaimportowanych plikdw z muzyka
plik, ktéry chcesz odtworzyé.
Nacisnij przycisk ENTER.

Obok wybranego pliku pojawi si¢ symbol
zaznaczenia (/).

4 Powtarzaj czynnos¢ 3, jesli chcesz
wybra¢ wiecej niz jeden plik.
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B  Nacignij przycisk MENU.
Po wybraniu z ekranu trybu wySwietlania
wariantu ﬁ (pokaz slajdow)
odtwarzany jest plik z muzyka, obok
ktérego znajduje si¢ symbol zaznaczenia
Ww).

Odtwarzanie podkiadu
muzycznego z pokazem
slajdow

Aby odtwarzaé plik muzyczny zaimportowany
do wewngetrznej pamigci jako podktad
muzyczny do pokazu slajdéw, wykonaj
nastgpujace czynnosci:

1 Nacisnij przycisk MENU,
przyciskami «/# wskaz zaktadke
== (Settings), po czym przyciskami
¥/4 wskaz wariant [Slideshow BGM
Settings].

2 Przyciskami ¥/4 wskaz wariant
[BGM ON/OFF], po czym nacisnij
przycisk ENTER.

[ON]: podczas pokazu slajdéw
odtwarzany jest podktad muzyczny.
[OFF]: podczas pokazu slajdéw nie jest
odtwarzany podktad muzyczny.

* Nie jest mozliwe odtwarzanie w przyspieszonym
tempie podktadu muzycznego. Nie jest rowniez
mozliwe zmienianie kolejnosci odtwarzania plikéw
z podktadem muzycznym.

.

Podktadu muzycznego nie mozna odtwarzaé

w czasie wy§wietlania filmu. Film jest odtwarzany
z dzwigkiem z pliku z filmem. Odtwarzanie
podktadu muzycznego do zdjecia wyswietlanego po
zakoniczeniu odtwarzania filmu rozpoczyna si¢ od
poczatku nastgpnego pliku z muzyka.

Jesli plik muzyczny do odtworzenia nie jest
wybrany z listy zaimportowanych plikéw

z muzyka, podktad muzyczny nie bedzie
odtwarzany pomimo wybrania ustawienia [ON]
funkcji [BGM ON/OFF].

Nie mozna skasowa¢ plikéw z muzyka fabrycznie
zapisanych w wewnetrznej pamigci: BGMI,
BGM2, i BGM3.

pamigci.

Wariant Ustawienie | Opis
Slideshow BGM ON/ ON* Podczas pokazu slajdéw odtwarzany jest podktad
BGM Settings | OFF muzyczny.
OFF Podczas pokazu slajdéw nie jest odtwarzany podktad
muzyczny.

Select BGM | Wys$wietlanie listy plikéw z muzyka w wewnetrznej pamigci
i mozliwo$¢ wyboru podktadu muzycznego. (BGM1*, BGM2*,
BGM3%*)

Import BGM | Importowanie z karty ,,Memory Stick”, karty SD lub zewnetrznej
pamigci USB do wewnetrznej pamigci plikéw muzycznych
przeznaczonych do wykorzystania jako podktad muzyczny.

Delete BGM | Kasowanie plikow z muzyka zaimportowanych do wewngtrznej

*: Ustawienia fabryczne
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Tryb odswiezania (tylko
DPF-D1020/D820/D720)

Ze wzgledu na wlasciwosci sprzgtowe, przy
odczycie obrazéw przechowanych przez dtugi
czas lub odczytywanych wiele razy moga
wystepowac btedy.

Aby unikna¢ takich btgdéw, ramka analizuje
stan wewngtrznej pamigci i automatycznie ja
odswieza.

Kiedy jest konieczne od§wiezanie,
automatycznie pojawia si¢ ekran potwierdzenia
od§wiezania wewngtrznej pamigci.
Odswiezanie rozpocznie si¢ automatycznie po
wybraniu wariantu [Yes] lub jesli przez 30
sekund nie zostanie wykonana zadna operacja.
Wybdr wariantu [No] spowoduje, ze ekran
potwierdzenia od$wiezania pojawi si¢
nastgpnym razem, gdy bedzie potrzebne
od$wiezanie.

Do you want to refresh internal memory? Refreshing
starts automatically if you select [Yes], or after 30
sec.

Do not turn power off when refreshing up.

Podczas od§wiezania wewnetrznej pamigci nie
nalezy wytaczaé ramki. Grozi to awaria.
Ods$wiezanie wewngtrznej pamigci moze trwac
okoto 5 minut.

 Dla uniknigcia utraty danych zalecamy okresowe
wykonywanie ich zapasowej kopii.

 Unikac ciaglego wyswietlania pokazu slajdow
zawierajacego mniej niz 10 obrazéw z czestoscia
zmian ustawiong na 3 s. Grozi to uszkodzeniem
danych w wewnetrznej pamigci.

Importowanie obrazow
z karty pamieci do
wewnetrznej pamieci

Ramka moze petni¢ funkcje albumu
cyfrowego, umozliwiajacego zapis obrazow
W wewngtrznej pamigci.

Wskazoéwki

 Zapisujac obrazy w wewnetrznej pamigci, mozna
skorzysta¢ z parametru [Image import size]
w menu. Okresla on, czy obrazy maja by¢
skalowane do optymalnego rozmiaru, czy
zapisywane w nieprzetworzonej postaci, bez
kompresji (strona 41).

* Kiedy parametr [Image import size] jest ustawiony
na [Resize], do wewnetrznej pamigci mozna
zaimportowa¢ mniej wigcej 4000 obrazow
(DPF-D1020/D820/D720), 200 obrazéw
(DPF-D1010/D710/D700), 150 obrazéw
(DPF-D810) lub 250 obrazéw (DPF-A710/A700).
Przy ustawieniu [Original] maksymalna liczba
obrazéw zalezy od wielkosci plikéw ze Zrédtowymi
obrazami.

1 Kiedy na ekranie wida¢ obraz
z karty pamieci, nacisnij przycisk
MENU.

Pojawi si¢ ekran menu.

Uzycie pilota (oprécz DPF-A700/
D700)

Kiedy na ekranie wida¢ obraz z karty
pamigci, naci$nij przycisk

(IMPORT). Pojawi si¢ ekran
[Import] opisany w czynnosci 2. Przejdz
do czynnosci 3.

2 Przyciskami «/ wskaz zaktadke
[N (Editing), przyciskami #/4
wskaz wariant [Import] i nacisnij
przycisk ENTER.
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Ekran pojedynczego obrazu

Import multiple images

Import all images

Ekran indeksu obrazéw

Import

@D/ EIEDselect @EIReturn

Przyciskami ¥#/4 wskaz wariant
[Import this image], [Import multiple
images] lub [Import all images], po
czym nacisnij przycisk ENTER.

Po wybraniu wariantu [Import this image]
obecnie wySwietlany obraz zostanie
zaimportowany do wewnetrznej pamigci.
Przejdz do czynnosci 6. (Wariantu tego nie
mozna wybrac z ekranu pokazu slajdow.)
Po wybraniu wariantu [Import multiple
images] mozesz wybraé obraz, ktéry
chcesz zaimportowac, z listy obrazow.
PrzejdZ do czynnoSci 4.

Po wybraniu wariantu [Import all images]
pojawi si¢ lista obrazéw ze znakami
zaznaczenia w polach wyboru kazdego

z obrazéw. Przejdz do czynnosci 5.

28 PL

4 Przyciskami «//%/4 wskaz na

liscie obrazéw obraz, ktéry chcesz
zaimportowag, i nacisnij przycisk
ENTER.

Wybrany obraz zostanie oznaczony
symbolem ,v/”.

Aby w ramach jednej operacji oznaczy¢
wiele obrazéw, powtarzaj t¢ czynnosc.

Aby zrezygnowaé z wyboru, wskaz obraz
i naci$nij przycisk ENTER. WskazZnik
,.¥/” zniknie z obrazu.

Nacisnij przycisk MENU.

Pojawi si¢ ekran wyboru folderu.

Przyciskami ¥/4 wskaz folder,

w ktérym chcesz dokonaé zapisu,
po czym nacisnij przycisk ENTER.
Pojawi si¢ ekran potwierdzenia zamiaru
zaimportowania obrazu do wewnetrzne;j
pamigci.

-
\2‘ e Select fol

e

Wskazéwka

Wyb6ér wariantu [New folder] powoduje
automatyczne utworzenie nowego folderu.

Przyciskami ¥/4 wskaz wariant
[Yes], po czym nacisnij przycisk
ENTER.

Obraz jest zapisywany we wskazanym
folderze w wewnetrznej pamigci.



8 Kiedy pojawi sie ekran
potwierdzenia, nacisnij przycisk
ENTER.

* Do wewngtrznej pamigci nie mozna importowac
obrazéw zapisanych w tej pamieci.

.

Podczas importowania obrazéw do wewnetrznej
pamieci nalezy unika¢ wykonywania ponizszych
czynnoS$ci. Grozi to uszkodzeniem ramki, karty
pamieci lub danych.

— Wylaczanie zasilania
— Wyjmowanie karty pamigci

— Wkladanie innej karty pamigci

Do importowania plikéw z filmem do wewnetrznej
pamigci nie mozna uzywac przyciskéw na ramce
(tylko DPF-D1020/D820/D720). Aby
zaimportowac plik z filmem, nalezy podtaczy¢ do
ramki komputer i skopiowa¢ plik z filmem

z komputera do wewnetrznej pamigci ramki.
Szczegdty podano w podrozdziale ,,Podtaczanie do
komputera” (strona 43).

Wskazéwka
Wielko$¢ miniatur na licie obrazéw mozna zmieniac
przyciskami [R/Q] na pilocie (oprécz DPF-A700/
D700).

Wyhieranie urzadzenia
odtwarzajacego

Mozna okresli¢, czy wySwietlanie ma sig¢
odbywac z karty pamigci, czy z wewngtrznej
pamigci.

1 Nacisnij przycisk MENU, po czym
przyciskami «/# wskaz zaktadke
[>] (Select device).

43 select device

) Internal memory

Uzycie pilota (oprocz DPF-A700/
D700)
Naci$nij przycisk SELECT DEVICE.

Wskazéwka

Jesli karta pamigci, ktérej cheesz uzy¢, nie jest
wlozona, w6z ja.

Zaktadki E (Select device) nie mozna
wybraé w czasie wySwietlania zegara
i kalendarza (Clock and Calendar).

2 Przyciskami ¥/4 wskaz urzadzenie,
ktére ma by¢ uzywane do
wyswietlania, po czym nacisnij
przycisk ENTER.

Wyswietlane beda obrazy z wybranego
urzadzenia.
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Eksportowanie obrazu
z wewnetrznej pamieci
na karte pamieci

Obrazy z wewngtrznej pamigci mozna
eksportowad na kartg pamigci.

1 Kiedy na ekranie wida¢ obraz
z wewnetrznej pamieci, nacisnij
przycisk MENU.

2 Przyciskami «/# wskaz zaktadke
[N (Editing).

3 Przyciskami ¥/4 wskaz wariant
[Export]. Nacisnij przycisk ENTER.

Ekran pojedynczego obrazu

4 Przyciskami ¥/4 wskaz wariant
[Export this image], [Export multiple
images] lub [Export all images], po
czym nacisnij przycisk ENTER.

Po wybraniu wariantu [Export this image]
obecnie wySwietlany obraz zostanie
wyeksportowany do urzadzenia. Przejdz
do czynnosci 7. (Wariantu tego nie mozna
wybrac z ekranu pokazu slajdéw.)

Po wybraniu wariantu [Export multiple
images] mozesz wybrac obraz, ktory
chcesz wyeksportowac, z listy obrazow.
Przejdz do czynnosci 5.

Po wybraniu wariantu [Export all images]
pojawi si¢ lista obrazéw ze znakami
zaznaczenia w polach wyboru kazdego

z obrazéw. Przejdz do czynnosci 6.
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5 Przyciskami «/#/%/4 wskaz na

liscie obraz, ktéry chcesz wyekspor-
towac, i nacisnij przycisk ENTER.
Wybrany obraz zostanie oznaczony
symbolem ,v/”.

Aby w ramach jednej operacji
wyeksportowaé wiele obrazéw, powtarzaj
te czynnosé.

Aby zrezygnowaé z wyboru, wskaz obraz
i naci$nij przycisk ENTER. Wskaznik
¥~ zniknie z obrazu.

Nacisnij przycisk MENU.
Pojawi si¢ ekran wyboru karty pamigci, na
ktéra ma by¢ wyeksportowany obraz.

Przyciskami #/4 wskaz karte
pamieci, na ktérg ma by¢
wyeksportowany obraz, po czym
nacisnij przycisk ENTER.

Przyciskami ¥/4 wskaz folder
docelowy, po czym nacisnij
przycisk ENTER.

Pojawi si¢ ekran potwierdzenia zamiaru
wyeksportowania obrazu.

Wskazéwka

Wybér wariantu [New folder] powoduje
automatyczne utworzenie nowego folderu.



9 Przyciskami ¥/4 wskaz wariant
[Yes], po czym nacisnij przycisk
ENTER.

Obraz zostanie wyeksportowany.

10 Kiedy pojawi sig ekran
potwierdzenia, nacisnij przycisk
ENTER.

Obraz bedzie skopiowany na wskazana
kartg pamigci.

Podczas eksportowania obrazu nalezy unikaé
wykonywania ponizszych czynno$ci. Grozi to
uszkodzeniem ramki, karty pamieci lub danych.

— Wylaczanie zasilania
— Wyjmowanie karty pamigci

— Wktadanie innej karty pamigci

Wskazoéwki

* Wielko$¢ miniatur na liScie obraz6w mozna
zmienia¢ przyciskami [@/Q] na pilocie (oprécz
DPF-A700/D700).

» Urzadzenia nierozpoznawane przez ramke maja
szary kolor i nie mozna ich wybrac.

Kasowanie obrazu

1

Kiedy na ekranie wida¢ obraz, ktory
chcesz skasowag, nacisnij przycisk
MENU.

Uzycie pilota (oprocz DPF-A700/
D700)

Kiedy na ekranie wida¢ obraz, ktéry
chcesz skasowac, naci$nij przycisk

I} (DELETE). Pojawi si¢ ekran
kasowania obrazu opisany w czynnosci 2.
Przejdz do czynnoSci 3.

Przyciskami «/» wskaz zaktadke
[N (Editing), przyciskami ¥/4
wskaz wariant [Delete] i nacisnij
przycisk ENTER.

Przyciskami ¥/4 wskaz wariant
[Delete this image], [Delete multiple
images] lub [Delete all images], po
czym nacisnij przycisk ENTER.

Po wybraniu wariantu [Delete this image]
obecnie wySwietlany obraz zostanie
skasowany. PrzejdZ do czynnosci 6.
(Wariantu tego nie mozna wybrac

z ekranu pokazu slajdow.)

Po wybraniu wariantu [Delete multiple
images] mozesz wybraé obraz, ktéry
chcesz skasowad, z listy obrazow. Przejdz
do czynnosci 4.

Po wybraniu wariantu [Delete all images]
pojawi si¢ lista obrazéw ze znakami
zaznaczenia w polach wyboru kazdego

z obrazéw. Przejdz do czynnosci 5.
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4 Przyciskami «/#/%/4 wskaz na
liscie obrazéw obraz, ktéry chcesz
skasowag, i nacisnij przycisk
ENTER.

Wybrany obraz zostanie oznaczony
symbolem ,,v/”.

Aby w ramach jednej operacji skasowac
wiele obrazéw, powtarzaj t¢ czynnosc.
Aby zrezygnowac z wyboru, wskaz obraz
i nacisnij przycisk ENTER. Wskaznik
.7 zniknie z obrazu.

B  Nacignij przycisk MENU.

Pojawi si¢ ekran potwierdzenia zamiaru
kasowania.

6 Przyciskami ¥/4 wskaz wariant
[Yes], po czym nacisnij przycisk
ENTER.

Obraz zostanie skasowany.

7 Kiedy pojawi sie ekran
potwierdzenia, nacisnij przycisk
ENTER.

¢ Podczas kasowania obrazu nalezy unikaé
wykonywania ponizszych czynnoSci. Grozi to
uszkodzeniem ramki, karty pamigci lub danych.

— Woylaczanie zasilania
— Wyjmowanie karty pamigci

— Wkiadanie innej karty pamigci

Jesli na ekranie pojawi si¢ komunikat [Cannot
delete a protected file.], dla pliku z obrazem
wybrano w komputerze atrybut ,,tylko do odczytu”.
W takim przypadku nalezy podiaczy¢ ramke do
komputera i usuna¢ obraz przy uzyciu komputera.

.

Nawet bezposrednio po inicjalizacji catkowita
pojemno$¢ wewnetrznej pamigci nie jest rowna
pozostatej pojemnosci.

.

Kiedy rozpocznie si¢ kasowanie, skasowanych
obrazéw nie mozna juz odzyska¢ nawet po
zatrzymaniu kasowania. Obrazy nalezy kasowac po
ich starannym sprawdzeniu.

Wskazéwka

Wielko$¢ miniatur na liscie obrazéw mozna zmieniaé
przyciskami [®R/Q] na pilocie (oprécz DPF-A700/
D700).
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Formatowanie wewnetrznej
pamieci

1 Naci$nij przycisk MENU.

2 Przyciskami </ wskaz zaktadke mm
(Settings).

3 Przyciskami ¥/4 wskaz wariant
[Initialize], po czym naci$nij przycisk
ENTER.

4 Przyciskami ¥/4 wskaz wariant [Format
internal memory], po czym naci$nij
przycisk ENTER.

Pojawi si¢ ekran potwierdzenia zamiaru
inicjalizacji wewngtrznej pamigci.

5 Przyciskami ¥/4 wskaz wariant [Yes], po
czym naci$nij przycisk ENTER.




0Oznaczanie obrazow
(oprocz DPF-A710/
A700)

Mozna przygotowac pokaz slajdéw ztozony
z uprzednio wybranych i oznaczonych
obrazéw. Oznaczone obrazy mozna tatwo
sprawdzi¢ na ekranie indeksu obrazéw lub
w trybie widoku jednego obrazu.

1 Podczas wyswietlania obrazu na
ekranie nacisnij przycisk MENU.

Uzycie pilota (oprocz DPF-D700)
Podczas wySwietlania obrazu na ekranie
naci$nij przycisk Q (MARKING).
Pojawi si¢ ekran oznaczania opisany

w czynnosci 2. PrzejdZ do czynnosci 3.

2 Przyciskami «/# wskaz zaktadke
[N (Editing), przyciskami ¥/4
wskaz wariant [Marking] i nacisnij
przycisk ENTER.

3 Przyciskami ¥/4 wskaz zagdany
znak, po czym nacisnij przycisk
ENTER.

4 Przyciskami ¥/4 wskaz wariant
[Mark this image], [Mark/Unmark
multiple images] lub [Mark all
images], po czym nacisnij przycisk
ENTER.

Po wybraniu wariantu [Mark this image]
obecnie wySwietlany obraz zostanie
oznaczony i bedzie wySwietlany

w przysztosci. (Wariantu tego nie mozna
wybrac z ekranu pokazu slajdow.)

Po wybraniu wariantu [Mark/Unmark
multiple images] mozesz wybra¢ obraz,
ktéry cheesz oznaczy¢, z listy obrazéw.
Przejdz do czynnosci 4.

Po wybraniu wariantu [Mark all images]
pojawi si¢ lista obrazéw. Wszystkie pola
zaznaczenia obrazow beda zaznaczone.
Przejdz do czynnosci 5.

Przyciskami «/#/%/4 wskaz na
liscie obrazéw obraz, ktéry chcesz
oznaczyc, i nacisnij przycisk
ENTER.

Wybrany obraz zostanie oznaczony
symbolem ,v/”.

Aby w ramach jednej operacji oznaczy¢
wiele obrazéw, powtarzaj t¢ czynnos¢.
Aby zrezygnowaé z wyboru, wskaz obraz
i naci$nij przycisk ENTER. WskaZnik
¥/ zniknie z obrazu.

O sortowaniu obrazéw na liscie
obrazéow
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Podczas sortowania:

Lista zawiera wszystkie obrazy
spetniajace kryteria sortowania.
Bez sortowania:

Lista zawiera wszystkie obrazy

z urzadzenia zawierajacego obecnie
wyswietlany obraz.

Zapoznaj si¢ z podrozdzialem
,Sortowanie obrazéw (filtr) (oprécz
DPF-A710/A700)” (strona 34).

Nacisnij przycisk MENU.

Pojawi si¢ ekran potwierdzenia.
Przyciskami ¥#/4 wskaz wariant
[Yes], po czym nacisnij przycisk
ENTER.

Wybrany obraz zostanie oznaczony.
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Usuwanie oznaczenia obrazu
Podczas wykonywania czynnos$ci 3 wskaz

wariant [Unmark this image] lub [Unmark all

images], po czym naci$nij przycisk ENTER.

Oznaczenie mozna tez usunaé przez usunigcie

znaku zaznaczenia z pola wyboru.
* [Unmark this image]:
Usuwanie oznaczenia z obecnie
wyswietlanego obrazu. (Wariantu tego nie
mozna wybraé z ekranu pokazu slajdéw.)
e [Unmark all images]:
Usuwanie oznaczenia ze wszystkich

obraz6w z urzadzenia zawierajacego obecnie

wyswietlany obraz.
Podczas sortowania:
Usuwanie oznaczenia ze wszystkich

obrazéw spetniajacych kryteria sortowania.

Oznaczenie jest zapisywane tylko z obrazami
przechowywanymi w wewnetrznej pamigci.
Oznaczenie obrazu z karty pamigci jest usuwane
w momencie wyltaczenia ramki lub zmiany
urzadzenia stuzacego do wyswietlania.

Wskazéwki

* Do wyboru sa 3 rodzaje oznaczen.

* Wielko$¢ miniatur na liScie obrazéw mozna
zmieniaé przyciskami [R/Q)] na pilocie (oprécz
DPF-A700/D700).
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Sortowanie obrazow
(filtr) (oprocz
DPF-A710/A700)

Istnieje mozliwos¢ sortowania obrazéw

z wewngtrznej pamigci lub karty pamigci na
podstawie daty, folderu, uktadu obrazu,
oznaczen lub zawartosci pliku (film / zdjgcie).

1

Podczas wyswietlania obrazu na
ekranie nacisnij przycisk MENU.

Uzycie pilota (oprécz DPF-A700/
D700)

Podczas wySwietlania obrazu na ekranie
naci$nij przycisk SORT. Pojawi si¢ ekran
sortowania opisany w czynnosci 2.
Przejdz do czynnosci 3.

Przyciskami «/# wskaz zaktadke
[N (Editing), przyciskami ¥/4
wskaz wariant [Sort] i nacisnij
przycisk ENTER.

Przyciskami #/4 wskaz zadany styl
sortowania. Nacisnij przycisk
ENTER.

0001/0002 ©

=
riical E Horizontal
- @)

1 Image(s) b 34 Image(s)

Return

* [Sort by date]:
Filtracja na podstawie daty wykonania
zdjecia.
* [Sort by folder]:
Filtracja na podstawie folderu.
* [Sort by vertical/horizontal]:
Filtracja na podstawie uktadu obrazu.
* [Sort by mark]:
Filtracja na podstawie oznaczenia.



¢ [Sort by videos/photos] (tylko
DPF-D1020/D820/D720):
Filtracja na podstawie zawartosci pliku
(film / zdjgcie).
Wybierane sg pliki z filmami lub
zdjeciami.

4 Przyciskami «/»/%/4 wskaz zgdany
wariant, po czym nacisnij przycisk
ENTER.

5 Aby zmieni¢ styl sortowania
obrazow, nacisnij przycisk MENU,
po czym powtdrz czynnosci 3 i 4.

Wyltaczanie sortowania

Podczas wys$wietlania posortowanych obrazéw
naci$nij przycisk MENU, wskaz wariant [Exit
sort (show all photos)] i naci$nij przycisk
ENTER.

Zmienianie stylu sortowania
Podczas wy$wietlania posortowanych obrazéw
naci$nij przycisk BACK, po czym wybierz
wariant [Reselect].

* Podczas sortowania nie wytaczac zasilania ani nie
wyjmowac karty pamieci. Grozi to uszkodzeniem

ramki lub karty pamigci oraz uszkodzeniem danych.

* Sortowanie jest automatycznie wytaczane
w nastepujacych przypadkach:
— po zmianie urzadzenia odtwarzajacego,
— jesli sortowane sa obrazy z karty pamigci i karta
ta zostanie wyjeta.

Zmienianie wielkosci
i ukiadu obrazu

Powigkszanie / zmniejszanie
obrazu

Mozna powigkszy¢ albo zmniejszy¢ obraz
wyswietlany w trybie widoku jednego obrazu.

1 W trybie widoku jednego obrazu
nacisnij przycisk MENU.

2 Przyciskami «/# wskaz zaktadke
[N (Editing).

3 Przyciskami ¥/4 wskaz wariant
[Zoom], po czym nacis$nij przycisk
ENTER.

4 Przyciskami ¥/4 wskaz zgdane
powigkszenie i nacisnij przycisk
ENTER.

Obraz mozna wys$wietli¢ w powigkszeniu
od 1,5 raza do maksymalnie 5 razy.
Powigkszony obraz mozna przemieszczac
w gére, w dot, w lewo i w prawo.

Uzycie pilota (oprécz DPF-A700/D700)
Aby powigkszy¢ obraz, naci$nij przycisk &
(powigkszania) na pilocie w trybie widoku
jednego obrazu. Aby zmniejszy¢ powigkszony
obraz, nacisnij przycisk Q (zmniejszania).
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Zapisywanie powiekszonego lub

zmniejszonego obrazu (kadrowanie

i zapis)

®Podczas wyswietlania powigkszonego lub
zmniejszonego obrazu naci$nij przycisk
MENU.

®@Przyciskami ¥#/4 wskaz sposéb zapisu.
Jesli wybierzesz wariant [Save as new
image], zapisana zostanie kopia obrazu.
Przejdz do czynnosci ®.
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Jesli wybierzesz wariant [Overwrite], nowy
obraz zastapi poprzedni. PrzejdZ do
czynnosci ®.

®Przyciskami ¥/4 wskaz urzadzenie
zawierajace zapisany obraz. Naci$nij
przycisk ENTER.

@®Przyciskami ¥/4 wskaz folder docelowy, po
czym nacisnij przycisk ENTER.

®Przyciskami ¥#/4 wskaz wariant ,,Yes”, po
czym nacisnij przycisk ENTER.
Obraz zostanie zapisany.

®Kiedy pojawi si¢ ekran potwierdzenia,
naci$nij przycisk ENTER.

Wskazéwka

Jesli podczas wykonywania czynnosci D
przemiescisz powigkszony obraz przyciskami <a/s/¥/
4 i naci$niesz przycisk MENU, obraz zostanie
skadrowany do wy$wietlanego fragmentu i tak
zapisany.

* Zastgpowac mozna tylko pliki JPEG (rozszerzenie:
4pg)-

e Zaleznie od wielkoSci obrazu powigkszenie go
moze obnizy¢ jego jakos¢.

* Nie mozna powigkszy¢ ani zmniejszy¢ pliku
z filmem.
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Obracanie obrazu

Mozna obrécié obraz wyswietlany w trybie
widoku jednego obrazu.

1 W trybie widoku jednego obrazu
nacisnij przycisk MENU.

2 Przyciskami «/% wskaz zaktadke
[N (Editing).

3 Przyciskami ¥/4 wskaz wariant
[Rotate], po czym nacisénij przycisk
ENTER.

4 Przyciskami ¥#/4 wybierz kat obrotu
i nacisnij przycisk ENTER.
Mozna wybra¢ obrét zgodnie z ruchem
wskazéwek zegara o0 90, 180 i 270 stopni.

Uzycie pilota (oprécz DPF-A700/
D700)

Obraz mozna réwniez obracaé
przyciskiem ‘3, (ROTATE) na pilocie.
Kazde nacisnigcie przycisku powoduje
obrét obrazu o 90° przeciwnie do ruchu
wskazéwek zegara.

Wskazowki

« Informacje o obrocie obrazu przechowywanego
w wewnetrznej pamigci sa zachowywane nawet po
wylaczeniu zasilania.

* Mozna takze obrdci¢ ekran indeksu.

Nie mozna obrdcic filmu.



Zmienianie ustawien
funkcji automatycznego
wiaczania / wylaczania
Kiedy ramka jest wiaczona, mozna uzy¢
wylacznika czasowego i zaprogramowac
automatyczne wlaczanie i wytaczanie ramki

o zadanej godzinie.

1 Naciénij przycisk MENU.

2 Przyciskami «/# wskaz zaktadke
= (Settings).

3 Przyciskami ¥/4 wskaz wariant
[Auto Power ON/OFF], po czym
nacisnij przycisk ENTER.

Pojawi si¢ ekran [Auto Power ON/OFF].

4 Przyciskami ¥/4 wskaz wariant
[Setup method], po czym nacisnij
przycisk ENTER. Przyciskami /4
wskaz wariant [Simple], [Advanced]
(oprécz DPF-A710/A700) lub [Auto
off], po czym nacisnij przycisk
ENTER.

[Simple]:

Nastawianie funkcji automatycznego
wlaczania / wylaczania z doktadnoscia do
jednej minuty.

[Advanced]:

Nastawianie funkcji automatycznego
wlaczania / wylaczania dla
poszczegdlnych dni tygodnia,

z doktadnoscia do jednej godziny.

[Auto off]:

Nastawianie funkcji automatycznego
wylaczania po wybranym okresie
bezczynnosci. Mozna wybra¢ dwie albo
cztery godziny.

Przyciskami ¥#/4 wskaz wariant
[Time Setting], po czym nacisnij
przycisk ENTER.

[Simple]

Auto Power ON/OFF - Simple

Power-ON timer Disable

(®Wskaz element, dla ktérego chcesz
nastawi¢ godzing.
Przyciskami ¥/4 wskaz wariant
[Power-ON timer] lub [Power-OFF
timer]. Naci$nij przycisk ENTER.
Przyciskami ¥/4 wskaz wariant
[Enable], po czym naci$nij przycisk
ENTER.

®@Nastaw godzing, o ktérej ma sig
uaktywni¢ wybrany ukfad czasowy.
Przyciskami ¥/4 wskaz wariant [Auto
ON time] lub [Auto OFF time].
Nacisnij przycisk ENTER.
Przyciskami @/# wskaz godzing lub
minuty, po czym przyciskami ¥/4
nastaw godzing lub minuty. Naci$nij
przycisk ENTER.

®Wybierz dzieri tygodnia, w ktérym ma
si¢ uaktywni¢ wybrany uktad czasowy.
Przyciskami ¥/4 wskaz wariant [Auto
ON day] lub [Auto OFF day] i naci$nij
przycisk ENTER.
Przyciskami ¥/4 wskaz dzieri tygodnia,
w ktérym ma si¢ uaktywni¢ wybrany
uktad czasowy, i naci$nij przycisk
ENTER. Wybrany dzien tygodnia
zostanie zaznaczony.
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Przyciskami #/4 przemies$é kursor na [Auto off]
wariant [OK] i naci$nij przycisk
ENTER.

[Advanced]

Przyciskami ¥/4 wybierz czas, po ktérego
uptywie ramka begdzie si¢ automatycznie

Cancel Restall

CEXD Time move GIEDSelect ON/OFF wylaczaé: 2 hours (2 godziny), 4 hours lub
(@®Przyciskami «/#/%/4 nastaw godziny Disable (funkcja wytaczona).
uzycia funkcji automatycznego Nastepnie nacis$nij przycisk ENTER.
taczania / wylaczania. - .
wilaczama / wylaczana 6 Nacisnij przycisk MENU.

Regulacja jest mozliwa niezaleznie dla
kazdego dnia tygodnia, z doktadnoscia
do jednej godziny.

Po nacis$nigciu przycisku ENTER kolor
wybranego przedziatu czasu zmienia si¢
na niebieski. W godzinach z wybranego
(niebieskiego) zakresu ramka bedzie
wlaczona. Po wybraniu niebieskiego
przedzialu czasowego i naci$nigciu
przycisku ENTER kolor tego przedziatu
zmienia si¢ na szary. W godzinach

z szarego przedziatu czasowego ramka
jest wytaczona.

Wskazéwka
Kiedy podczas uzywania ramki nadejdzie
godzina okreslona za pomoca parametru
[Power-OFF timer], ramka automatycznie si¢
wylaczy.
Kiedy w trybie czuwania nadejdzie godzina
okreslona za pomoca parametru [Power-ON
timer], ramka automatycznie si¢ wlaczy.

®@Przyciskami «/#/¥/4 wskaz wariant
[OK], po czym naci$nij przycisk
ENTER.
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Zmienianie ustawien

Mozna zmieniaé nastgpujace ustawienia:

b

Slideshow Settings

Slideshow BGM Settings (tylko
DPF-D1020/D820/D720)

Auto Power ON/OFF

Date/time Settings

General Settings (Listing Order, Sony logo
ON/OFF itd.)

Language Setting

Initialize

Procedura wyboru ustawien

Nacisnij przycisk MENU.

Przyciskami «/# wskaz zaktadke
== (Settings).

Date/time Settings

General Settings

System Information
@ Language Setting

Initialize

@D / GIED Select G Switch @Y End

Przyciskami ¥#/4 wskaz parametr,
ktéry chcesz zmienic, po czym
nacisnij przycisk ENTER.

Pojawi si¢ ekran ustawiania wybranego
parametru.

Video Duration
Effect Fade
Shuffle OFF
Color offect Color

Display Mode Entire image

@D / G Soloct G Roturn

Przyktad: po wybraniu parametru
[Slideshow Settings].

4

Przyciskami ¥/4 wskaz parametr,
ktéry chcesz zmienié, po czym
nacisnij przycisk ENTER.
Umozliwia to zmienianie ustawien
poszczegdlnych parametréw (strona 40).

Ustawien niektérych parametréw nie mozna
zmienia¢ w czasie wyS§wietlania pokazu slajdow
i w innych sytuacjach. Takie parametry maja
szary kolor i nie mozna ich wybrac.

Przyciskami ¥/4 wskaz zadane
ustawienie, po czym nacisnij
przycisk ENTER.

Kazde naci$nigcie przycisku ¥/4
powoduje zmiang¢ ustawienia.

W przypadku warto$ci numerycznych
naciskaj przycisk 4, aby zwigkszac
warto$¢, lub przycisk ¥, aby ja
zmniejszac.

Naci$nigcie przycisku ENTER powoduje
wybor ustawienia.

Nacisnij przycisk MENU.
Menu zniknie.

1

2

Przywracanie ustawien
fabrycznych

Nacisnij przycisk MENU i przyciskami «/
» wskaz zakladke & (Settings).

Przyciskami ¥/4 wskaz wariant
[Initialize], po czym naci$nij przycisk
ENTER.

Przyciskami ¥/4 wskaz wariant [Initialize
settings], po czym naci$nij przycisk
ENTER.

Wszystkie zmienione wartosci (oprocz
ustawieni daty / godziny) przyjma wartosci
fabryczne.
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Parametry, ktére mozna regulowaé

Wariant Ustawienie | Opis
Slideshow Patrz podrozdziat ,,Wy$wietlanie pokazu slajdow” (strona 22).
Settings
Slideshow Patrz podrozdziat ,,Wyswietlanie pokazu slajdéw z podktadem muzycznym (tylko
BGM Settings | DPF-D1020/D820/D720)” (strona 25).
(tylko
DPF-D1020/
D820/D720)
Auto Power Simple Nastawianie programatora automatycznie wlaczajacego i wylaczajacego
ON/OFF ramke. Godzing automatycznego wlaczenia / wylaczenia mozna nastawic
z doktadnoscia do jednej minuty. (strona 37)
Power-ON Nastawianie programatora (godziny / dnia tygodnia)
timer sterujacego automatycznym wiaczaniem zasilania.
Power-OFF Nastawianie programatora (godziny / dnia tygodnia)
timer sterujacego automatycznym wylaczaniem zasilania.
Advanced* Nastawianie funkcji automatycznego wlaczania / wytaczania dla
poszczegdlnych dni tygodnia, z doktadnoscia do jednej godziny.
OK Potwierdzenie operacji i powr6t do poprzedniego
ekranu.
Cancel Anulowanie operacji i powrét do poprzedniego ekranu.
Reset all Kasowanie wszystkich wybranych godzin.
Auto off Nastawianie programatora automatycznie wylaczajacego ramke po
ustalonym okresie bezczynnosci.
Po wybraniu ustawienia [Disable] funkcja Auto off nie dziata.
Date/time Nastawianie daty, godziny, dnia rozpoczynajacego tydzien itd. (strona 12)
Settings
General Listing Order Okreslanie kolejnosci wySwietlania obrazéw. Wybrane ustawienie
Settings wplywa na kolejnos¢ w grupie [Slideshow Settings].
Shoot. Date Porzadkowanie obrazéw wedtug daty wykonania
zdjecia.
Number Order* | Porzadkowanie obrazéw wedlug numeréw plikow.
Auto display ON*/OFF: automatyczne obracanie obrazéw w celu ich dopasowania do
orientation sposobu ustawienia ramki.
LCD backlight | Regulacja jasnosci pod§wietlenia ekranu LCD w zakresie od 1 do 10*.

*: Ustawienia fabryczne
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Wariant Ustawienie | Opis

General Image import Resize* Skalowanie obrazéw importowanych z karty pamigci

Settings size do wewnetrznej pamigci. Umozliwia zapis wigkszej
liczby obrazéw. Jezeli jednak obrazy sa wySwietlane
na duzym monitorze za posrednictwem komputera itp.,
jakos¢ obrazu jest gorsza niz oryginatu.

Original Obrazy zapisywane w wewnetrznej pamigci nie sq
poddawane kompresji. Nie pogarsza si¢ jakos¢, ale
mozna zapisa¢ mniej obrazéw.

Sony logo ON/ | ON* / OFF: okreslanie, czy ma sig¢ pali¢ logo Sony na ramce.
OFF

System Version Wyswietlanie wersji oprogramowania uktadowego ramki.

Information Internal Memory Wyswietlanie maksymalnej ilosci miejsca dostgpnego
memory capacity w wewnetrznej pamigci w jej poczatkowym stanie.

Remaining Wyswietlanie aktualnej iloSci miejsca w wewnetrznej

capacity pamigci.

Language Okreslanie jezyka wySwietlania na ekranie LCD.

Setting DPF-A710/A700
Japonski, Angielski*, Francuski, Hiszpanski, Niemiecki, Wtoski, Rosyjski, Uproszczony
chiniski, Tradycyjny chiriski, Holenderski, Portugalski
DPF-D1020/D1010/D820/D810/D720/D710/D700
Japonski, Angielski*, Francuski, Hiszpariski, Niemiecki, Wtoski, Rosyjski, Koreariski,
Uproszczony chinski, Tradycyjny chinski, Holenderski, Portugalski, Arabski, Perski,
Wegierski, Polski, Czeski, Tajski, Grecki, Turecki, Malajski, Szwedzki, Norweski, Dunski,
Finiski
Standardowe ustawienie jezyka zalezy od regionu zakupu.

Initialize Format internal | Mozna sformatowa¢ wewnetrzna pamigé.
memory

* Wszystkie obrazy dodane do wewnetrznej pamigci zostana skasowane.

¢ Do formatowania wewngtrznej pamigci nie uzywac podtaczonego

komputera.
Initialize Przywracanie ustawien fabrycznych z wyjatkiem ustawienia daty
settings i godziny w grupie [Date/time Settings].

*: Ustawienia fabryczne
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Wyswietlanie obrazu
zapisanego w pamieci
USB (oprocz DPF-A710/
A700)

Na ekranie ramki mozna wySwietla¢ obrazy
zapisane w pamigci USB.

* Nie gwarantuje si¢ mozliwosci podtaczenia
wszystkich rodzajéw pamigci USB.

* Podtaczenie pamigci USB do gniazda USB A
w czasie odtwarzania obrazu z wewnetrznej
pamieci spowoduje przetaczenie Zrédta na
urzadzenie zewngtrzne USB.

1 Podfagcz do ramki zasilacz sieciowy
i wiacz go do gniazdka sieciowego.
(dostarczona instrukcja obstugi —
~Wtaczanie ramki”).

Wigcz ramke (strona 11).

WN

Podtacz pamigé USB do ztagcza EXT
INTERFACE (USB A) na ramce.

Pamie¢ USB

m
=
3
=
=
m
3
>
o
m
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4 W oknie Select device wybierz
wariant [USB] External Device
(strona 29).

Na ekranie pojawi si¢ obraz z pamigci
USB.

Wigcej informacji o pokazach slajdéw —
patrz strona 22. Wigcej informacji

o dodawaniu obrazéw do wewngtrznej
pamigci — patrz strona 27.

¢ Kiedy na ramce miga lampka dostepu, nie odtaczac
pamigci USB ani nie wytaczaé ramki. Grozi to
uszkodzeniem danych w pamigci USB. Sony nie
ponosi odpowiedzialno$ci za uszkodzone lub
utracone dane.

Ramka nie pozwala na wykorzystanie danych

z pamigci USB, ktére zostaty zaszyfrowane albo
poddane kompresji przy uzyciu podsystemu skanera
odcisku palca, hasta itp.

Nie podtaczaé¢ komputera do ztacza '\P USB mini B
na ramce, gdy do ztacza EXT INTERFACE (USB
A) jest podtaczona pamie¢ USB.

Ramka moze nie pozwala¢ na odczyt plikow przez
koncentrator USB lub z urzadzeri USB
z wbudowanym koncentratorem.



Uzycie komputera

Podiaczanie do
komputera

Podtaczenie komputera umozliwia
wyS$wietlanie obrazéw z wewnetrznej pamigci
ramki na komputerze oraz kopiowanie obrazéw
migdzy ramka a komputerem.

Wymagania systemowe

Komputer podtaczany do ramki powinien
spetniac nastgpujace wymagania systemowe:

B Windows

Zalecany system operacyjny: Microsoft
Windows 7 / Windows Vista SP2 / Windows
XP SP3

Port USB

B Macintosh

Zalecany system operacyjny: Mac OS X (10.4
lub nowszy)

Port USB

« Jesli do komputera sa podtaczone rézne urzadzenia
USB albo uzywany jest koncentrator, moga
wystapi¢ problemy. W takim przypadku nalezy
uprosci¢ polaczenia.

.

Nie jest mozliwa obstuga ramki za poSrednictwem
innego, réwnoczesnie uzywanego urzadzenia USB.

Nie odtaczac¢ przewodu USB podczas przesytania
danych.

.

Nie gwarantuje si¢ wspétpracy ze wszystkimi
komputerami spetniajacymi zalecane wymagania
systemowe.

.

Przeprowadzone badania wykazaty wspétprace
ramki z komputerami i drukarkami fotograficznymi
Sony. Inne urzadzenia podtaczone do ramki moga
nie rozpoznawac jej pamigci wewnetrzne;j.

Nie podtacza¢ komputera do ztacza ? USB mini B
na ramce, gdy do ztacza EXT INTERFACE (USB
A) jest podtaczona pamigé USB lub zewnetrzne
urzadzenie.

Podiaczanie do komputera
w celu wymiany obrazéw

W tym punkcie tytutem przyktadu opisano
podiaczanie do komputera z systemem Windows
Vista. Wyglad ekranu i sposéb postgpowania zaleza
od uzywanego systemu operacyjnego.

1 Podtacz do ramki zasilacz sieciowy
i wigcz go do gniazdka sieciowego.
(dostarczona instrukcja obstugi —
~Wiaczanie ramki”)

2 Potacz komputer i ramke za
pomocg dostepnego w handlu
przewodu USB.

Do ztgcza Y USB
miniB

Do ztgcza USB

Uzy¢ przewodu USB typu B o dlugosci
mniejszej niz 3 m.

3 Wiacz ramke. (strona 11)
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4 Kiedy na ekranie komputera pojawi
sie okno [AutoPlay], kliknij na
wariancie [Open folder to view files
(Otworz folder, aby wyswietlié
pliki)].

Jesli okno [AutoPlay] nie pojawi sig,
wybierz z menu Start wariant [Computer
(My Computer) (Komputer (M6
komputer))], po czym otwdrz nosnik
wymienny.

5 Przemie$c¢ kursor w tym oknie
i kliknij prawym przyciskiem, po
czym kliknij na wariantach [New] -
[Folder].
Nadaj nazw¢ nowemu folderowi.
W niniejszej instrukcji uzywana jest
przyktadowa nazwa folderu ,,sony”.

6 Dwukrotnie kliknij, aby otworzy¢
folder ,sony”.

7 Otworz folder zawierajacy pliki
z obrazami, ktére chcesz
skopiowag, a nastepnie skopiuj je
technika ,,przeciagnij i upusc”.

» Zapisujac obrazy z komputera w wewnetrznej
pamigci, nalezy utworzy¢ folder w wewnetrzne;j
pamigci i zapisa¢ obrazy w tym folderze. Jesli
folder nie zostanie utworzony, bedzie mozna
zapisaé tylko 512 obrazéw. Maksymalna liczba
obrazéw moze si¢ ponadto zmniejszy¢ ze wzgledu
na diugosci nazw plikéw i uzywane w nich znaki.

* Przetworzenie lub zapis pliku w komputerze moze
spowodowac zmiang lub skasowanie daty
wykonania zdjecia. W takim przypadku kolejnosé
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wys$wietlania zdje¢ na ekranie indeksu moze by¢
niezgodna z kolejnogcig ich wykonywania.

.

Obrazy przesytane z komputera do wewnetrznej
pamigci ramki sa zapisywane bez kompresji.

W efekcie w wewnetrznej pamigci ramki mozna
zapisa¢ mniejsza liczbe obrazéw.

» Nie gwarantuje si¢ mozliwosci wySwietlenia
obrazéw utworzonych lub przetworzonych

w komputerze. Ramka nie pozwala na kasowanie
plikéw z obrazami, ktérym w komputerze nadano
atrybut ,,tylko do odczytu”. Przed przestaniem
plikéw z komputera do ramki nalezy usuna¢ atrybut
Ltylko do odczytu”.

Odiaczanie od komputera

Po odtaczeniu ramki od komputera nalezy
odtaczy¢ przew6d USB lub wytaczy¢ ramke.

1 Dwukrotnie kliknij na ikonie t@ na
pasku zadan.

2 Kliknij na wariantach GEP
(urzadzenie pamieci masowej USB)
— [Stop (Zatrzymaj)).

3 Sprawdz naped, ktéry chcesz
zatrzymad, i kliknij na przycisku

[OKI.



Komunikaty o bledach

Gdy pojawia si¢ komunikat o biedzie

Gdy wystapi btad, na ekranie LCD ramki moga si¢ pojawia¢ zamieszczone ponizej komunikaty
o btedach. W celu rozwiazania problemu nalezy skorzysta¢ z podanych rozwigzan.

Komunikat Znaczenie / Rozwiazanie
No Memory Stick. / No SD e W gniezdzie nie ma karty pamigci.
Memory Card. W16z karte do odpowiedniego gniazda. (strona 13)

An incompatible Memory Stick is
inserted. / An incompatible SD
Memory Card is inserted.

Wrtozona jest nieobstugiwana karta pamigci. Uzyj karty
pamigci, z ktéra ramka moze wspétpracowac.

No images on file.

Karta pamigci nie zawiera pliku z obrazem, ktéry mozna
by wys$wietli¢ na ekranie ramki. Uzyj karty pamigci
zawierajacej pliki z obrazami, ktére mozna wyswietli¢ za
pomoca ramki.

Cannot delete a protected file.

Aby skasowac plik objety ochrona, wytacz ochrong
w aparacie lub komputerze.

Memory card is protected. Remove
protection then try again.

Karta pamigci jest chroniona przed zapisem. Przestaw
przetacznik ochrony przed zapisem w potozenie
umozliwiajace zapis. (strona 52)

The Memory Stick is full. / The SD
Memory Card is full. / The internal
memory is full.

Nie mozna zapisa¢ dalszych danych, bo karta pamigci lub
wewnetrzna pamie¢ sa petne. Skasuj obrazy lub uzyj karty
pamigci, na ktére pozostaje wolne miejsce.

Error reading the Memory Stick. /
Error reading the SD Memory
Card. / Error reading the internal
memory.

Write error on the Memory Stick. /
Write error on the SD Memory
Card. / Write error on the internal
memory.

W przypadku karty pamieci:

Wystapit btad. Sprawdz, czy karta pamigci jest prawidlowo
wtozona. W przypadku czegstego pojawiania si¢ tego
komunikatu skontroluj stan karty pamigci w urzadzeniu
innym niz ta ramka na zdjgcia.

W przypadku wewnetrznej pamiegci:

Wykonaj inicjalizacj¢ wewngtrznej pamigci

Zwracamy uwagg, ze inicjalizacja wewnetrznej pamigci powoduje
skasowanie zaimportowanych do niej plikéw z obrazami.

The Memory Stick is read only.

Wtozona jest karta ,,Memory Stick-ROM”. Do
zapisywania obrazéw uzywaj zalecanej karty ,,Memory
Stick”.

The Memory Stick is protected.

Witozona karta ,,Memory Stick” jest objeta ochrona. Aby
poddawac obrazy edycji w ramce i je zapisywac, wytacz

ochrong za pomoca zewngtrznego urzadzenia.
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Komunikat

Znaczenie / Rozwiazanie

Memory card format not supported.

* W przypadku karty pamigci, sformatuj kartg za pomoca
aparatu cyfrowego lub innego urzadzenia.

» Uzywajac odpowiedniej funkcji ramki, wykonaj
inicjalizacj¢ wewnetrznej pamigci.

Inicjalizacja karty pamigci powoduje usunigcie z niej wszystkich
plikow.

Cannot open the image.

* Ramka nie pozwala na wy§wietlanie i otwieranie plikow
z obrazami w nieobstugiwanych formatach.
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Rozwiazywanie problemow

Gdy wystapi jakis problem

Przed oddaniem ramki do naprawy nalezy podja¢ probe rozwigzania problemu z wykorzystaniem
ponizszych wskazowek. Jesli problemu nie uda si¢ rozwigzaé, nalezy si¢ skontaktowac z lokalnag
autoryzowang stacja serwisowa Sony.

Zasilanie

Objaw Co sprawdzi¢ Przyczyna / Rozwigzania

Nie wiacza sig¢ * Czy wtyk zasilajacy jest = Prawidtowo podtacz wtyk zasilajacy.
zasilanie. prawidtowo podtaczony?

Wyswietlanie obrazow

Jesli zasilanie jest wiaczone, ale nie mozna wys§wietli¢ obrazéw lub zmieni¢ ustawien, nalezy

sprawdzi¢ ponizsze elementy.

Objaw

Co sprawdzi¢

Przyczyna / Rozwiazania

Na ekranie nie
pojawiaja si¢
obrazy.

* Czy karta pamigci jest
wtlasciwie wiozona?

= Prawidtowo w16z kartg pamigci.
(strona 13)

* Czy karta pamigci zawiera
obrazy zapisane przez aparat
cyfrowy lub inne
urzadzenie?

= W16z karte pamigci zawierajaca obrazy.

= Sprawdz formaty plikéw, ktére mozna
wyS$wietla¢. (Patrz instrukcja obstugi —
,,Dane techniczne”)

* Czy plik ma format zgodny
z DCF?

= Ramka moze nie pozwala¢ na
wys$wietlanie plikéw niezgodnych
z formatem DCF, nawet jeSli mozna je
wys$wietli¢ na komputerze.

Obrazy nie sa
wyswietlane
w kolejnosci

chronologiczne;j.

* Czy obrazy te zostalty
przestane z komputera?
e Czy obrazy te zostaty
przetworzone
w komputerze?

= Przetworzenie lub zapis pliku
w komputerze moze spowodowaé zmiang
daty pliku. W efekcie, zamiast
w kolejnosci wykonania, zdjgcia moga
by¢ wyswietlane w kolejnosci dat ich
modyfikacji.
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Objaw

Co sprawdzi¢

Przyczyna / Rozwiazania

Niektére obrazy
nie sa
wyswietlane.

* Czy obrazy pojawiaja si¢ na
ekranie indeksu?

= Jesli obraz pojawia si¢ na ekranie indeksu,
ale nie mozna go wyswietli¢
samodzielnie, moze to §wiadczy¢
o uszkodzeniu pliku z obrazem
i prawidlowoS$ci miniatury obrazu.

= Ramka moze nie pozwalaé na
wyS§wietlanie plikéw niezgodnych
z formatem DCF, nawet jesli mozna je
wys$wietli¢ na komputerze.

* Czy na ekranie indeksu
pojawia si¢ pokazany pod
spodem znak?

* Czy obrazy byly tworzone
przy uzyciu programu
komputerowego?

= Pojawienie si¢ znaku pokazanego z lewej
strony moze §wiadczy¢ o tym, ze ramka
nie obstuguje pliku z obrazem, poniewaz
jest to na przyktad plik JPEG utworzony
w komputerze. Moze si¢ tez zdarzyc¢, ze
sam plik z obrazem jest prawidlowy, ale
nie zawiera miniatury. Wskaz
wyS$wietlony znak i naci$nij przycisk
ENTER, aby wys$wietli¢ obraz na ekranie
pojedynczego obrazu. Jesli pokazany po
lewej znak pojawi si¢ na nowo, obrazu nie
mozna wy$wietli¢, poniewaz ramka nie
obstuguje pliku z tym obrazem.

* Czy na ekranie indeksu
pojawia si¢ pokazany pod
spodem znak?

= Pojawienie si¢ znaku pokazanego z lewej
strony §wiadczy o tym, Ze ramka
obstuguje plik z obrazem, ale nie mozna
otworzy¢ miniatury lub samego obrazu.
Wskaz znak i nacisnij przycisk ENTER.
Jesli pokazany po lewej znak pojawi si¢
na nowo, obrazu nie mozna wyswietli¢.

* Czy wewnetrzna pamigc lub
karta pamigci zawieraja
ponad 4999 obrazéw?

= Ramka moze odtworzy¢, zapisac,
skasowac itp. maksymalnie 4999 plikéw
z obrazami.

* Czy nazwa pliku byta
zmieniana za pomoca
komputera lub innego
urzadzenia?

= Jesli do nadania albo zmiany nazwy pliku
zostat uzyty komputer i nazwa ta zawiera
znaki inne niz litery i cyfry, to ramka
moze nie pozwala¢ na wySwietlenie
obrazu.

* Czy karta pamigci zawiera
folder z wigcej niz 8
poziomami hierarchii?

= Ramka nie pozwala na wy$wietlanie
obrazéw zapisanych na dziewiatym lub
dalszych poziomach folderéw.
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Objaw Co sprawdzi¢ Przyczyna / Rozwigzania

Wyswietlana jest |* Czy nazwa pliku byta = Jedli do nadania albo zmiany nazwy pliku
niewtasciwa zmieniana za pomoca zostal uzyty komputer i nazwa ta zawiera
nazwa pliku. komputera lub innego znaki inne niz litery i cyfry, to ramka

urzadzenia?

moze wyswietla¢ niewtasciwa nazwe
pliku. W przypadku plikéw utworzonych
w komputerze lub innym urzadzeniu
mozna ponadto wyswietli¢ maksymalnie
10 poczatkowych znakéw nazwy pliku.

Wyswietla¢ mozna tylko znaki alfanumeryczne.

Odtwarzanie pliku z filmem

Objaw Co sprawdzi¢ Przyczyna / Rozwigzania

Nie mozna * Czy na ekranie indeksu lub | < Pojawienie si¢ znaku pokazanego z lewe;j
odtworzy¢ pliku w trybie widoku jednego strony moze §wiadczy¢ o tym, ze ramka
z filmem. obrazu pojawia si¢ pokazany | nie obstuguje pliku z filmem. Pliki

pod spodem znak?

z filmami, ktére mozna odtwarzad,
oméwiono w podrozdziale ,,Odtwarzanie
pliku z filmem (tylko DPF-D1020/D820/
D720)” (strona 21).

Nie jest mozliwe
odtwarzanie

W przyspieszonym
tempie.

= Ramka moze nie pozwoli¢ na odtwarzanie
W przyspieszonym tempie niektérych
plikéw z filmami.

Zapisywanie i kasowanie obrazéw

Objaw

Co sprawdzi¢

Przyczyna / Rozwiazania

Nie mozna zapisac
obrazu.

* Czy karta pamigci jest
chroniona przed zapisem?

= Wytacz ochrong przed zapisem i ponéw
probe zapisu.

e Czy przetacznik ochrony
karty pamieci przed zapisem
znajduje si¢ w potozeniu
[LOCK]?

= Przestaw przetacznik ochrony przed
zapisem w potozenie umozliwiajace zapis.

* Czy karta pamigci jest
pela?

= Uzyj karty pamigci, na ktdrej pozostaje
dostatecznie duzo miejsca, lub skasuj
zbedne obrazy. (strona 31)

* Czy wewngetrzna pamigc jest
petna?

= Skasuj niepotrzebne obrazy. (strona 31)
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Objaw

Co sprawdzi¢

Przyczyna / Rozwiazania

Nie mozna zapisa¢
obrazu.

* Czy przy przesylaniu
obrazéw z komputera do
wewngtrznej pamigci zostat
w niej utworzony folder?

= Jedli folder nie zostanie utworzony, bedzie
mozna zapisac tylko 512 obrazéw.
Maksymalna liczba zapisywanych
obrazéw moze si¢ ponadto zmniejszy¢ ze
wzgledu na dhugosci nazw plikow
i uzywane w nich znaki. Zapisujac obrazy
z komputera w wewnetrznej pamieci,
nalezy utworzy¢ folder w wewnetrzne;j
pamigci i zapisa¢ obrazy w tym folderze.

Nie mozna
skasowac obrazu.

* Czy karta pamigci jest
chroniona przed zapisem?

= Wylacz ochrong przed zapisem
w urzadzeniu, za ktérego pomoca zostata
ona wlaczona, i ponéw prébe kasowania.

* Czy przetacznik ochrony
karty pamigci przed zapisem
znajduje si¢ w potozeniu
[LOCK]?

= Przestaw przetacznik ochrony przed
zapisem w potozenie umozliwiajace zapis.

e Czy uzywana jest karta
-Memory Stick-ROM”?

= Nie mozna kasowac obrazéw z karty
,»~Memory Stick-ROM” ani formatowac
takiej karty.

* Czy obraz jest objety
ochrong?

= Sprawdz informacje o obrazie w trybie
widoku jednego obrazu. (strona 20)

- Obraz z oznaczeniem €y jest
przeznaczony tylko do odczytu. Nie
mozna usunaé go z ramki.

Przypadkowo
zostal skasowany
obraz.

= Skasowanego obrazu nie mozna
odzyskac.

Ramka na zdjecia

Objaw

Co sprawdzi¢

Przyczyna / Rozwiazania

Uzywanie funkcji
ramki nie daje
zadnych efektéw.

> Wylacz zasilanie (strona 11) i wiacz je na
nowo.
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Pilot (oprocz DPF-A700/D700)

Objaw

Co sprawdzi¢

Przyczyna / Rozwiazania

Uzywanie pilota
nie daje zadnych
efektow.

* Czy bateria w pilocie jest
prawidtowo wtozona?

=< Wymien baterig. (strona 10)

< W16z baterie. (strona 10)

= W16z baterig¢, zwracajac uwage na
wtlasciwe utozenie biegunéw. (strona 10)

= Kieruj przéd pilota w strong czujnika
zdalnego sterowania na ramce. (strona 10)

= Usun wszelkie przeszkody z linii migdzy
pilotem a czujnikiem zdalnego
sterowania.

* Czy wlozony jest arkusz
ochronny?

= Wyjmij arkusz ochronny. (strona 10)
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Informacje dodatkowe

Karty pamieci

»Memory Stick”

Rodzaje kart ,,Memory Stick”,
ktérych mozna uzywacé w ramce
Ramka wspétpracuje z nastgpujacymi
rodzajami kart ,,Memory Stick”*!:

Kasowa-
nie / Zapis

Rodzaj karty Wyswie-
»Memory Stick” | tlanie

»~Memory Stick”*?
(Brak zgodnosci OK OK
z ,MagicGate”)

~Memory Stick”*?
(Zgodnos¢ OK™ OK™
z ,MagicGate”)

»,MagicGate

Memory Stick”* OK OK
»Memory Stick - s
PRO™ OK OK
»~Memory Stick 556 se6
PRO-HG”*? oK OK
»~Memory Stick OK* OK's

Micro™*3 (,M2”4)

Ramka jest zgodna z systemem plikow FAT32.
Przeprowadzone badania wykazaty wspétprace
ramki z kartami ,,Memory Stick” o pojemnosci
32 GB lub mniejszej wyprodukowanymi przez
Sony Corporation. Nie gwarantuje si¢ jednak
dziatania wszystkich no$nikéw ,,Memory Stick”.

S

Gniazdo ramki pozwala zaréwno na uzycie kart

o standardowej wielkosci, jak i kart Duo. Mozna
w nim bez adaptera na karty ,,Memory Stick Duo”
uzywac zaréwno kart ,,Memory Stick” standardo-
wej wielkosci, jak i kart ,,Memory Stick Duo”.

<

Przed uzyciem w ramce karty ,,Memory Stick
Micro” zawsze trzeba ja wlozy¢ do adaptera M2.

£

,.M2” jest skrétem nazwy ,,Memory Stick Micro”.
Okreslenie ,,M2” w tym podrozdziale oznacza
karte ,,Memory Stick Micro”.

a

Nie jest mozliwy odczyt ani zapis danych objetych
ochrong przed kopiowaniem ,,MagicGate”.
-MagicGate” to og6lna nazwa opracowanej przez
Sony technologii ochrony przed kopiowaniem,
ktéra wykorzystuje uwierzytelnianie i szyfrowanie.
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6 Ramka nie obstuguje 8-bitowej, réwnolegtej
transmisji danych.

Uwagi eksploatacyjne

* Aktualne informacje o kartach ,,Memory
Stick” obstugiwanych przez ramk¢ mozna
znaleZ¢ na stronach internetowych firmy
Sony dotyczacych zgodnosci z kartami
.Memory Stick:
http://www.memorystick.com/en/support/
support.html
(Wybierz strefg, w ktdrej jest uzywana ram-
ka, po czym na stronie odpowiedniej strefy
wybierz wariant ,,Digital Photo Frame”.)

» Nie wktadac¢ kilku kart ,,Memory Stick”
rownocze$nie. Grozi to problemami z ramka.

* Aby uzy¢ z ramce karty ,,Memory Stick
Micro”, trzeba ja wlozy¢ do adaptera na
karty ,,M2”.

* Wtozenie do ramki karty ,,Memory Stick
Micro” bez adaptera ,,M2” moze
spowodowac trudnosci z wyjeciem karty.

* Wiozenie karty ,,Memory Stick Micro” do
adaptera ,,M2”, a nastgpnie adaptera ,,M2”
do adaptera na karty ,,Memory Stick Duo”
moze by¢ przyczyna niewltasciwego
dziatania ramki.

* Do inicjalizowania kart ,,Memory Stick”

nalezy uzywac funkcji inicjalizacji dostgpnej

w aparacie cyfrowym. Uzycie do

inicjalizacji komputera moze spowodowaé

niewlasciwe wySwietlanie obrazéw.

Inicjalizacja powoduje skasowanie

wszystkich chronionych obrazéw. Aby

unikna¢ przypadkowego skasowania
waznych danych, przed inicjalizacja nalezy
sprawdzi¢ zawarto$¢ karty ,,Memory Stick”.

* Po przestawieniu przetacznika ochrony
przed zapisem w potozenie LOCK nie moz-
na zapisywac, zmienia¢ ani kasowa¢ danych.

* Miejsce na etykietg jest przeznaczone tylko
do naklejenia dostarczonej etykiety.
Dostarczong etykiete nalezy naklei¢ tylko
W przeznaczonym na nig miejscu. Uwazac,
aby etykieta nie wystawala poza
przeznaczone na nia miejsce.



Karta pamieci SD

Gniazdo na karty SD ramki pozwala na uzycie
nastepujacych nosnikéw:
 kart pamigci SD™,
¢ kart miniSD, microSD,
(Konieczne jest uzycie adaptera.)™
 kart pamigci SDHC™,
¢ kart miniSDHC, microSDHC,
(Konieczne jest uzycie adaptera.)™
» kart pamigci zgodnych ze standardem
MMC™.
Nie gwarantuje si¢ wlasciwego dziatania
wszystkich rodzajoéw kart pamigci SD ani kart
pamigci zgodnych ze standardem MMC.
*I' Przeprowadzone badania wykazaty wspdtprace
ramki z kartami pamigci SD o pojemnosci 2 GB
lub mniejszej.

N

Niektore dostepne w handlu adaptery do kart maja
z tylu wystajace styki. Adaptery tego typu moga
nie wspétpracowac z ramka.

By

Przeprowadzone badania wykazaty wspotprace
ramki z kartami pamigci SDHC o pojemnosci

32 GB lub mniejszej.

Przeprowadzone badania wykazaty wspotprace
ramki z kartami pamigci zgodnymi ze standardem
MMC o pojemno$ci 2 GB lub mniejszej.

Uwagi eksploatacyjne

* Nie jest mozliwy odczyt ani zapis danych
objetych ochrong przed kopiowaniem.

* Nie sa obstugiwane karty pamigci SDXC.

Uwagi dotyczace
postugiwania sie karta
pamieci

Wktadajac kartg, nalezy zwrdcié¢ uwage na
jej wiasciwe utozenie. Niewtasciwe
wktadanie grozi uszkodzeniem ramki.
Witozona karta pamigci tylko czg§ciowo
chowa si¢ w gniezdzie. Nie probowac glebiej
wciskac karty, gdyz grozi to uszkodzeniem
karty pamigci i / lub ramki.
Nie wyjmowa¢ karty pamigci ani nie
wylaczaé ramki, gdy trwa odczyt albo zapis
danych i miga wskaZnik dostgpu. Grozi to
utrata danych.
Zalecamy wykonywanie zapasowych kopii
waznych danych.
Ramka moze nie pozwala¢ na odtworzenie
danych przetworzonych w komputerze.
Do przenoszenia i przechowywania karty
uzywac dostarczonej ostony.
Nie dotykac stykow na karcie r¢kami ani
metalowymi przedmiotami.
Nie uderzac ani nie zgina¢ karty; chroni¢ ja
przed upuszczeniem.
Nie rozbiera¢ ani nie przerabiac karty.
Chronic kartg przed oddziatywaniem wody.
Nie uzywac ani nie przechowywac karty
w nastgpujacych miejscach:
— w ktérych panuja nieodpowiednie
warunki do uzycia karty, na przyktad
w goracym wngtrzu samochodu
zaparkowanego w storicu,
w bezpoS§rednim promieniowaniu
stonecznym lub blisko grzejnika;
— wilgotnych lub narazonych na
oddzialywanie substancji zracych;
— narazonych na tadunki elektrostatyczne
lub zakt6cenia elektryczne.
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Usuwanie zuzytego sprzetu elektrycznego i elektronicznego (dotyczy krajow Unii
Europejskiej i innych krajéw europejskich z wiasnymi systemami zbierania odpadéw)
Ten symbol na produkcie lub jego opakowaniu oznacza, ze produkt nie powinien by¢ zaliczany
do odpadéw domowych. Nalezy go przekaza¢ do odpowiedniego punktu, ktéry zajmuje sie
zbieraniem i recyklingiem urzadzer elektrycznych i elektronicznych. Prawidiowe usuniecie
produktu zapobiegnie potencjalnym negatywnym konsekwencjom dla $rodowiska naturalnego
i zdrowia ludzkiego, ktorych przyczyna mogtoby byé niewtasciwe usuwanie produktu.
Recykling materiatéw pomaga w zachowaniu surowcéw naturalnych. Aby uzyska¢ szczegéto-
_ we informacje o recyklingu tego produktu, nalezy sie skontaktowac¢ z wtadzami lokalnymi,
firma swiadczaca ustugi oczyszczania lub sklepem, w ktérym produkt ten zostat kupiony.
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