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Bitte zuerst lesen!

Lesen Sie diese Anleitung vor Inbetriebnahme
des Geréts bitte genau durch und bewahren Sie
sie zum spéteren Nachschlagen sorgfaltig auf.

ACHTUNG

Um Feuergefahr und die Gefahr eines
elektrischen Schlags zu vermeiden,
setzen Sie das Gerat weder Regen noch
sonstiger Feuchtigkeit aus.

Um einen elektrischen Schlag zu
vermeiden, 6ffnen Sie das Geh&use
nicht. Uberlassen Sie Wartungsarbeiten
stets nur qualifiziertem Fachpersonal.

Fir Kunden in Deutschland

Entsorgungshinweis: Bitte werfen Sie nur entladene
Batterien in die Sammelboxen beim Handel oder den
Kommunen. Entladen sind Batterien in der Regel
dann, wenn das Gerét abschaltet und signalisiert
»Batterieleer" oder nach langerer Gebrauchsdauer der
Batterien ,, nicht mehr einwandfrei funktioniert. Um
sicherzugehen, kleben Sie die Batteriepole z.B. mit
einem Klebestreifen ab oder geben Sie die Batterien
einzeln in einen Plastikbeutel.

FUR KUNDEN IN EUROPA

CLASS 1 LASER PRODUCT
LASER KLASSE 1

LUOKAN 1 LASERLAITE
KLASS 1 LASERAPPARAT

ACHTUNG

Elektromagnetische Felder mit bestimmten
Frequenzen konnen die Bild- und Tonqualitét bei
diesem Camcorder beeintréchtigen.

Dieses Produkt wurde gepriift und erfiillt die EMC-
Richtlinie, sofern Verbindungskabel von unter 3m
Lange verwendet werden.

© Hinweis

Wenn eine laufende Datentibertragung aufgrund
statischer Aufladung oder elektromagnetischer
Interferenzen abbricht (fehlschlagt), starten Sie die
entsprechende Anwendung neu oder |6sen Sie das
USB-Kabel und schlief3en es wieder an.

Hinweise zur Verwendung

Hinweis zum Cassette Memory

Der Camcorder basiert auf dem DV-Format. Sie
kénnen mit diesem Camcorder ausschliefllich Mini-
DV-Kassetten verwenden. Es empfiehlt sich, Mini-
DV -Kassetten mit Cassette Memory zu verwenden, da
in diesem Fall Titelsuche (S. 59), Datumssuche
(S.59), [[@MTITEL] (S. 81) und [ [<1"] BANDTITEL]
(S. 82) zur Verfiigung stehen.

Kassetten mit Cassette Memory sind mit CJ!|
gekennzeichnet.

Hinweise zur Aufnahme

» Testen Sie vor dem Starten der eigentlichen
Aufnahme die Aufnahmefunktion, um
sicherzugehen, dass Bild und Ton ohne Probleme
aufgenommen werden.

Wenn es aufgrund einer Fehlfunktion des
Camcorders, der Speichermedien usw. zu Stérungen
bei der Aufnahme oder Wiedergabe kommt, besteht
kein Anspruch auf Schadenersatz fir die nicht
erfolgte oder beschadigte Aufnahme.

Das Farbfernsehsystem hangt vom Land/Gebiet ab.
Um lhre Aufnahmen auf einem Fernsehschirm
wiedergeben zu kdnnen, benétigen Sie ein PAL-
Fernsehgerét.



Fernsehsendungen, Filme, Videoaufnahmen und
anderes Material konnen urheberrechtlich geschiitzt
sein. Das unberechtigte Aufzeichnen solchen
Materials verstéi3t unter Umstanden gegen das
Urheberrecht.

Hinweise zum LCD-Bildschirm, Sucher
und Objektiv

Der LCD-Bildschirm und der Sucher werden in
einer Hochprézisionstechnol ogie hergestellt, so dass
der Anteil der effektiven Bildpunkte bei tber

99,99 % liegt.

Dennoch kénnen schwarze Punkte und/oder helle
Lichtpunkte (weil3, rot, blau oder griin) permanent
auf dem LCD-Bildschirm und im Sucher zu sehen
sein.

Diese Punkte gehen auf das Herstellungsverfahren
zurtick und weisen nicht auf eine Fehlfunktion hin.
Wenn der LCD-Bildschirm, der Sucher oder das
Objektiv langere Zeit direktem Sonnenlicht
ausgesetzt wird, kann es zu Fehlfunktionen
kommen. Seien Sievorsichtig, wenn Siedie Kamera
in der Nahe eines Fensters oder im Freien abstellen.
Richten Sie die Kamera nicht auf die Sonne.
Andernfals kann es am Camcorder zu
Fehlfunktionen kommen. Nehmen Siedie Sonne nur
bei méiiger Helligkeit, wiez. B. in der Dammerung,
auf.

Hinweis zum Anschliel3en anderer
Gerate

Wenn Sieden Camcorder iber ein USB- oder i.LINK-
Kabel an ein anderes Gerét wie einen Videorecorder
oder einen Computer anschlie3en, achten Sie darauf,
den Stecker richtig herum einzustecken. Wenn Sieden
Stecker mit Gewalt falsch herum einstecken, kann der
Anschluss beschadigt werden und es kann zu
Fehlfunktionen am Camcorder kommen.

Hinweis zu dieser Anleitung

Diein dieser Anleitung enthaltenen Bilder vom LCD-
Bildschirm und vom Sucher wurden mit einer
digitalen Standbildkamera aufgenommen und kénnen
sich von der tatséchlichen Anzeige unterscheiden.

Hinweise zum Verwenden des
Camcorders
» Halten Sie den Camcorder richtig.

» Damit Sie den Camcorder gut halten kénnen,
verlagern Sie die Auflageflache flr die Finger nach
unten und ziehen Sie das Griffband wie in der
folgenden Abbildung dargestellt an.

* Wenn Sie mit dem Beriihrungsbildschirm arbeiten,
legen Sie die Hand zum Unterstiitzen an die
RickseitedesL CD-Bildschirmtrégers. Beriihren Sie
dann die auf dem Bildschirm angezeigten Tasten.

Beriihren Sie die Taste auf dem LCD-
Bildschirm.

* Siekoénnen die Sprache fiir die Bildschirmanzeigen
des Camcorders auswéhlen (S. 23).

 Halten Sie den Camcorder nicht an den folgenden
Teilen.
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« Bearbeiten von Bildern mit dem Computer
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Kurzanleitung

Aufnehmen von Filmen auf Band

l Bringen Sie den geladenen Akku am Camcorder an.

Informationen zum Laden des Akkus finden Sie auf Seite 13.

@ Verschieben Sie den @ Schieben Sie den Akku in
Akkuldésehebel und nehmen Sie die Pfeilrichtung hinein, bis er mit einem
Akkuanschlussabdeckung ab. Klicken einrastet.

Akkuldsehebel

2 Legen Sie eine Kassette in den Camcorder ein.

© Schieben Sie den @ Legen Sie die Kassette @ Driicken Sie pysy .

Hebel OPEN/ mit der Fensterseite SchlieRen Sie den
AFJECTA in nach oben ein und K assettendeckel, wenn das
Pfeilrichtung und driicken Sie dann auf die Kassettenfach von dleine
offnen Sie den Mitte des zurtickgefahren ist.
Deckel. Kassettenriickens.

Das K assettenfach fahrt

automatisch heraus.

Hebel OPEN/AEJECT 4 Fensterseite

Kurzanleitung




3 Starten Sie die Aufnahme und betrachten Sie dabei das Motiv
auf dem LCD-Bildschirm.
Datum und Uhrzeit sind werkseitig nicht eingestellt. Informationen zum
Einstellen von Datum und Uhrzeit finden Sie auf Seite 19.
© Nehmen Sie die
Objektivschutzkappe
ab.

@ Driicken Sie OPEN
und klappen Sie den
LCD-
Bildschirmtrager auf.

© Halten Sie die grine
Taste gedriickt und
schieben Sie den
Schalter POWER
nach unten, so dass
die Anzeige
CAMERA-TAPE | e, “FoNER
leuchtet. :gﬁzgﬂﬂ ocka
Die Kamera schaltet sich o IEE
ein.

O Driicken Sie START/
STOP.
Die Aufnahme beginnt.
Wenn Siein den
Bereitschaftsmodus
wechseln wollen, driicken
Sie erneut START/STOP.

START/
STOP

4 Lassen Sie das aufgenommene Bild auf dem LCD-Bildschirm
wiedergeben.

© Schieben Sie den
Schalter POWER so
oft nach unten, bis
die Anzeige PLAY/
EDIT aufleuchtet.

@ Beriihren Sie =
(Zurickspulen). CaERAm  FONER
© Beriihren Sie 1 \3;’;;25 o
(Wiedergabe), um die -
Wiedergabe zu
starten. -
Zum Stoppen driicken Sie (2]
(m]-
Zum Ausschalten des Geréts
schieben Sie den Schalter
POWER nach oben auf (CHG)
OFF.

Kurzanleitung |9




Aufnehmen von Standbildern auf
einen ,,Memory Stick“

l Bringen Sie den geladenen Akku am Camcorder an.
Informationen zum Laden des Akkus finden Sie auf Seite 13.

@ Verschieben Sie den @ Schieben Sie den Akku in
Akkuldésehebel und nehmen Sie die Pfeilrichtung hinein, bis er mit einem
Akkuanschlussabdeckung ab. Klicken einrastet.

Akkulésehebel

2 Setzen Sie einen ,Memory Stick" in den Camcorder ein.

Achten Sie beim Einsetzen
darauf, dass sich die
Markierung < links unten
befindet. Schieben Sie den
»~Memory Stick“ hinein, bis
er mit einem Klicken
einrastet.

Markie-
rung <

10| Kurzanleitung



3 Starten Sie die Aufnahme und betrachten Sie dabei das Motiv
auf dem LCD-Bildschirm.

Datum und Uhrzeit sind werkseitig nicht eingestellt. Informationen zum
Einstellen von Datum und Uhrzeit finden Sie auf Seite 19.

@ Nehmen Sie die
Objektivschutzkappe
ab.

9 Driicken Sie OPEN und
klappen Sie den LCD-
Bildschirmtrager auf.

Q Halten Sie die griine
Taste gedrickt und
schieben Sie den
Schalter POWER so oft
nach unten, bis die
Anzeige CAMERA-
MEMORY leuchtet.

Die Kameraschaltet sich ein.

O Driicken Sie PHOTO

leicht. MODE 4
Ein kurzer Signalton ist zu CAMERAm  POWER
héren, wenn der Fokus \gﬁ’ézE ﬂ ocHa
H H ORY:
eingestellt wird. & HnvEm
6 Dricken Sie PHOTO ~——

ganz nach unten.
Der Ausl@ser ist zu hdren
und das Standbild wird
aufgezeichnet.

4 Lassen Sie das aufgenommene Bild auf dem LCD-Bildschirm
wiedergeben.

o Schieben Sie den
Schalter POWER so oft 0
nach unten, bis die (cre)
Anzeige PLAY/EDIT
aufleuchtet.

@ Beriihren Sie [SPB]. ‘0“
Das zuletzt aufgenommene MoDE \Noemmes

Bild wird angezeigt. CAMERAm POWER
. OTAPEa QCHG
e Lassen Sie durch O MENORY
Beriihren von /?
(weiter) oder [—]

(zuriick) weitere Bilder
nacheinander anzeigen.

Zum Ausschalten des Geréts -
schieben Sie den Schalter
POWER nach oben auf (CHG)
OFF.
| [TPB][+«&S][>_u][»»&]PVENU] | =+ e &= JPVENY]
\

Kurzanleitung
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Vorbereitungen

Schritt 1: Uberpriifen
des mitgelieferten
Zubehors

Uberpriifen Sie bitte, ob die folgenden Teile
mit dem Camcorder geliefert wurden.

Die Zahl in Klammern gibt jeweils die Anzahl
des mitgelieferten Teilsan.

16-MB-,Memory Stick" (1)

S

Netzteil (1)

Netzkabel (1)

Objektivschutzkappe (grof3, 1)
Am Camcorder angebracht.

&2

Gegenlichtblende (1) und
Objektivschutzkappe (klein, 1)

Mit der Gegenlichtblende kénnen Sie bei hellem
Licht, z. B. bei direktem Sonnenlicht, aufnehmen.
Wenn Sie die Gegenlichtblende benutzen, verwenden
Sie die kleine Objektivschutzkappe. Informationen
zum Wechseln der Objektivschutzkappe finden Sie
auf Seite 141. Achten Sie beim Verwenden eines
Filters (gesondert erhéltlich) darauf, dass der Schatten
der Gegenlichtblende méglicherweise auf dem
Bildschirm zu sehen ist. Wenn Sie die

Vorbereitungen

Gegenlichtblende mit Gewalt anbringen, l&sst siesich
maoglicherweise nicht mehr abnehmen.

&2

Drahtlose Fernbedienung (1)
Eine Lithiumknopfbatterie ist bereits eingelegt.

Akku NP-FM30 (1)
Akkuanschlussabdeckung (1)
CD-ROM ,, SPVD-010 USB Driver* (1)
Reinigungstuch (1)

21-poliger Adapter (1)

Nur bei Modellen mit dem (C € -Zeichen an der

Unterseite.

Bedienungsanleitung fir Kamera
(dieses Handbuch) (1)

Handbuch zu Computeranwendungen

@)



Schritt 2: Laden des 1 Verschieben Sie den Akkulsehebel

und nehmen Siedie
Akkus Akkuanschlussabdeckung ab.

Siekdnnenden,, InfoL I THIUM“-Akku der
M-Serie am Camcorder anbringen und dort
laden.

© Hinweise

* Andere Akkus alsder , InfoLITHIUM"-Akku der
M-Serie sind nicht geeignet (S. 132).

« Schlief3en Sie den Gleichstromstecker des Netzteils
nicht mit einem Metallgegenstand kurz. Andernfalls Akkulosehebel
kann es zu Fehlfunktionen kommen.

« Schliefen Sie das Netzteil an eine nahe gelegene
Netzsteckdose an. L 8sen Sie das Netzteil umgehend

von der Netzsteckdose, wenn es zu einer . . . .
Fehlfunktion kommt. 2 Bringen Sieden Akku an, indem Sie

ihnin Pfeilrichtunghineinschieben, bis
er mit einem Klicken einrastet.

Buchse DC IN

3 schlieRen Sie das Netzteil an die
Buchse DC IN am Camcorder an. Die
Netzkabel Markierung <€ am Gleichstromstecker

BN
- ___s557 Netzteil mussdabei auf die Buchsenabdeckung

an eine Netzsteckdose wersen.

Markierung <

4 schlieRen Sie das Netzkabe an das
Netzteil an.

5 schlieRen Sie das Netzkabel an eine
Netzsteckdose an.

=»Fortsetzung

Vorbereitungen |13
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6 schieben Sieden Schalter POWER
nach oben auf (CHG) OFF.

Die Ladeanzeige CHG leuchtet auf und der
Ladevorgang beginnt.

CAMERAm  POWER
N,
O TAPE a /OQG
O MEMORY: |
o

Nach dem Laden des Akkus

Die Ladeanzeige CHG erlischt, wenn der Akku
vollstandig geladen ist. Lésen Sie das Netzteil
von der Buchse DC IN.

So nehmen Sie den Akku ab

Schalter
POWER
Akkulésehebel

1 sStellen Sieden Schalter POWER auf
(CHG) OFF.

2 Verschieben Sieden Akkuldsehebel und
schieben Sie den Akku heraus.

© Nach dem Abnehmen des Akkus

* Bringen Sie zum Schutz des Akkuanschlusses
immer die Anschlussabdeckung an. Wenn Sie den
AKku léngere Zeit nicht benutzen wollen, entladen
Sie den Akku vollstandig, bevor Sieihn
aufbewahren. Informationen zum Aufbewahren des
Akkus finden Sie auf Seite 133.

Vorbereitungen

So Uberprifen Sie die Akkurestladung —
Akkuinformationen

DISPLAY/BATT INFO

OPEN Schalter POWER

Sie kénnen den aktuellen Ladezustand des
Akkus und die aktuelle restliche
Aufnahmedauer wahrend des Ladevorgangs
und bei ausgeschaltetem Camcorder anzeigen
lassen.

1 Stellen Sieden Schalter POWER auf
(CHG) OFF.

2 Driicken Sie OPEN und klappen Sieden
L CD-Bildschirmtrager auf.

3 Driicken Sie DISPLAY/BATT INFO.
Die Akkuinformationen erscheinen etwa
7 Sekunden lang.
Wenn Siedie Tastegedriickt halten, kénnen
Sie die Informationen etwa 20 Sekunden
lang anzeigen lassen.

BATTERY INFO
BATTERY CHARGE LEVEL

REC TIME AVAILABLE
LCD SCREEN:
VIEWFINDER: |85 min |

Akkuladezustand: Zeigt die ungefahre
Restladung des Akkus an.

M 6gliche Aufnahmedauer mit dem
L CD-Bildschirm.

[3] Mégliche Aufnahmedauer mit dem
Sucher.



Ladedauer

Ungefahre Anzahl an Minuten zum
vollstandigen Laden eines vollsténdig
entladenen Akkus bei 25 °C (10-30°C
empfohlen).

Akku

NP-FM30 (mitgeliefert) 145
NP-FM50 150
NP-FM70 240
NP-QM71/QM71D 260
NP-FM91/QM 91/ 360
QM91D

Aufnahmedauer beim Aufnehmen mit
eingeschaltetem LCD-Bildschirm
Ungefahre Anzahl an Minuten bel Verwendung
eines vollstandig geladenen Akkus bei 25 °C.
Mit dem Schalter LCD BACKLIGHT auf
ON

Akku Kontinuierliche Dauer bei

Aufnahmedauer normaler*
Aufnahme

NP-FM30 80 45

(mitgeliefert)

NP-FM50 135 75

NP-FM70 275 155

NP-QM71/ 325 185

QM71D

NP-FM91/ 490 280

QM9L/QM91D

Mit dem Schalter LCD BACKLIGHT auf
OFF

Akku Kontinuierliche Dauer bei

Aufnahmedauer normaler*
Aufnahme

NP-FM30 95 55

(mitgeliefert)

NP-FM50 155 85

NP-FM70 320 180

NP-QM71/ 375 215

QM71D

NP-FM91/ 565 320

QM9L/QM91D

Aufnahmedauer beim Aufnehmen mit
dem Sucher

Ungefahre Anzahl an Minuten bei Verwendung
eines vollstandig geladenen Akkus bei 25 °C.

Akku Kontinuierliche Dauer bei

Aufnahmedauer normaler*
Aufnahme

NP-FM30 95 55

(mitgeliefert)

NP-FM50 155 85

NP-FM70 320 180

NP-QM7Y/ 375 215

QM71D

NP-FM91/ 565 320

QM91/QM91D

* Ungeféhre Anzahl an Minuten, wenn Sie die
Aufnahme wiederholt starten/stoppen, mit dem
Schalter POWER den Betriebsmodus wechseln und
den Zoom einsetzen. Die tatséchliche Betriebsdauer
des Akkusist unter Umsténden kiirzer.

Wiedergabedauer
Ungefahre Anzahl an Minuten bei Verwendung
eines vollstandig geladenen Akkus bei 25 °C.

Akku LCD- LCD-
Bildschirmtrager Bildschirmtrager
aufgeklappt* zugeklappt

NP-FM30 120 150

(mitgeliefert)

NP-FM50 195 240

NP-FM70 400 495

NP-QM71/ 465 580

QM71D

NP-FM9l/ 695 865

QMoV

QM91D

* Mit dem Schalter LCD BACKLIGHT auf ON.

© Hinweise

 Der Camcorder wird nicht tber den Akku mit Strom
versorgt, wenn das Netzteil andieBuchse DCIN des
Camcorders angeschlossen ist, auch wenn das
Netzkabel nicht in die Netzsteckdose eingesteckt ist.

» Die Aufnahme- und Wiedergabedauer verkirzen
sich, wenn Sie den Camcorder bei niedrigen
Temperaturen verwenden.

=»Fortsetzung
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* Indenfolgenden Félen blinkt die Ladeanzeige CHG
waéhrend des Ladens oder die Akkuinformationen
werden nicht korrekt angezeigt.

— Der Akku wurde nicht korrekt angebracht.

— Der Akku ist beschadigt.

— Der Akku ist vollstandig entladen (betrifft nur die
Akkuinformationen).

Anschlief’en an eine externe
Stromquelle

Wenn Sie den Akku schonen wollen, konnen
Sie den Camcorder (iber das Netztell mit
Strom versorgen. Solange Sie das Netzteil
verwenden, wird der Akku nicht entladen,
auch wenn er am Camcorder angebracht ist.

VORSICHT

Der Camcorder wird auch in ausgeschaltetem
Zustand mit Netzstrom versorgt, solangeer tber
das Netzteil an eine Netzsteckdose
angeschlossen ist.

Schlief?en Sie den Camcorder wie unter
~Laden des Akkus* (S. 13) erlautert an.

Vorbereitungen

Schritt 3; Einschalten
der Kamera

Sie missen den Schalter POWER wiederholt
nach unten schieben, um den gewlinschten
Betriebsmodus fir die Aufnahme oder
Wiedergabe auszuwdhlen.

Wenn Sie den Camcorder zum ersten Mal
verwenden, erscheint der Bildschirm
[CLOCK SET] (S. 19).

Halten Siedie grine Taste gedriickt und
schieben Sie den Schalter POWER nach
unten.

Die Kamera schaltet sich ein.

Um in den Aufnahme- oder Wiedergabemodus
zu wechseln, schieben Sie den Schalter so oft
nach unten, bis die entsprechende Anzeige fur
den gewiinschten Betriebsmodus aufleuchtet.

| CAMERAm  POWER

_OJAPE i QcHG
b MEmORY.
[eJPLAY/EDIT

¢ Modus CAMERA-TAPE: Zum Aufnehmen
auf Band.

¢ Modus CAMERA-MEMORY: Zum
Aufnehmen auf einen ,Memory Stick".

* Modus PLAY/EDIT: Zum Wiedergeben oder
Bearbeiten von Bildern auf einem Band oder
»Memory Stick”.




Ausschalten der Kamera

Schieben Sie den Schalter POWER nach oben SChritt 4 Einstellen

auf (CHG) OFF. } )
von LCD-Bildschirm
und Sucher
ngﬁﬂ o Einstellen des LCD-Bildschirms

[eJPLAY/EDIT

Siekénnen den Winkel und dieHelligkeit des
LCD-Bildschirms fur verschiedene
Aufnahmesituationen einstellen.

Auch wenn sich zwischen lhnen und dem Mativ
Hindernisse befinden, kénnen Sie das Motiv
wahrend der Aufnahme auf dem LCD-
Bildschirm anzeigen lassen, indem Sie den
Winkel des LCD-Bildschirms entsprechend
einstellen.

Schalter LCD BACKLIGHT

Maximal
180 Grad

Maximal
90 Grad

Driicken Sie OPEN und klappen Sie den LCD-
Bildschirmtrager auf.

Klappen Sie den L CD-Bildschirmtréager
um 90 Grad zum Camcorder auf und
drehen Sieihn dann in die gewtinschte
Position.

So stellen Sie die Helligkeit des LCD-
Bildschirms ein

1 Beriihren Sie PVEND.
=»Fortsetzung
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2 Beriihren Sie[LCD BRIGHT].
Wenn die Option nicht auf dem Bildschirm
angezeigt wird, bertihren Sie [2]/[¥].
Wenn Siesienicht finden kdnnen, beriihren
Sie[MENU], das Menii £22
(STANDARD SET) und dann [LCD/VF
SET] (S. 84).

3 Stellen Siedie Option mit (= ]/[+ ] €in
und beriihren Siedann [oK].

‘¢ Tipps

* Wenn Sie den LCD-Bildschirmtrager um 180 Grad
zur Objektivseite hin drehen, kénnen Sie den LCD-
Bildschirmtrager mit nach auf3en weisendem LCD-
Bildschirm zuklappen.

* Wenn Sie den Akku als Stromquelle verwenden,
kénnen Siedie Helligkeit durch Auswahl von [LCD
BL LEVEL] unter [LCD/VF SET] im Menii £=4
(STANDARD SET) einstellen (S. 84).

» Wenn Sie den Camcorder bei hellem Licht mit dem
Akku verwenden, stellen Sie den Schalter LCD
BACKLIGHT auf OFF (3 erscheint). Dadurch
|&sst sich Energie sparen.

 Sie kdnnen das Bestétigungssignal ausschalten,
indem Sie [BEEP] im Menii £23 (STANDARD
SET) auf [OFF] setzen (S. 87).

Einstellen des Suchers

Sie kénnen Bilder im Sucher betrachten,
wenn Sie den LCD-Bildschirm zuklappen.
Verwenden Sie den Sucher, wenn der Akku
schwécher wird oder das Bild auf dem
Bildschirm nicht gut zu sehen ist.

Einstellhebel des Sucherobjektivs

Vorbereitungen

1 Ziehen Sieden Sucher heraus.

2 Stellen Sie den Einstellhebel des
Sucher objektivs ein, bisdas Bild
scharf ist.

So verwenden Sie den Sucher wéahrend
des Betriebs

Beim Aufnehmen auf Band oder auf einen
~Memory Stick“ kdnnen Sie die Belichtung
(S. 34) und das Ein-/Ausblenden (S. 41)
einstellen und dabei das Bild auf dem Sucher
anzeigen. Der LCD-Bildschirm sollte dabei um
180 Grad gedreht und mit dem Bildschirm nach
auf3en zugeklappt sein.

1 Stellen SiealsBetriebsmodusCAMERA-
TAPE oder CAMERA-MEMORY ein
(S. 16).

2 Ziehen Sieden Sucher herausund
klappen Sie den L CD-Bildschir mtr &ger
mit dem Bildschirm nach auRen weisend
Zu.
erscheint auf dem Bildschirm.

3 Beriihren Sie [&or.

4 Beriihren Sie[YES].
Der LCD-Bildschirm wird ausgeschaltet.

5 Beriihren Sieden LCD-Bildschirm und
beachten Sie dabei die Anzeigeim
Sucher.

[EXPOSURE] usw. wird angezeigt.

6 Beriihren Siedie einzustellende Option.

« [EXPOSURE]: Nehmen Siedie
Einstellung mit [ = ]/[+ ] vor und
beriihren Sie [0K].

« [FADERY]: Bertihren Sie die Option
mehrmals und wahlen Sie so den
gewiinschten Effekt aus (nur im Modus
CAMERA-TAPE).

« [&on]: Der LCD-Bildschirm leuchtet auf.

Zum Ausblenden der Tasten auf dem LCD-

Bildschirm beriihren Sie [0K].



@ Tipp

* Wenn Sie die Helligkeit der
Hintergrundbel euchtung im Sucher einstellen
wollen, wahlen Sie das Menii £=3 (STANDARD
SET), [LCD/VF SET] und dann [VF B.LIGHT]
(wenn Sie den Akku verwenden, S. 85).

Schritt 5: Einstellen
von Datum und
Uhrzeit

Stellen Sie Datum und Uhrzeit ein, wenn Sie
diesen Camcorder zum ersten Mal benutzen.
Wenn Sie Datum und Uhrzeit nicht

einstellen, erscheint der Bildschirm [CLOCK
SET] bel jedem Einschalten des Camcorders.

© Hinweis

» Wenn Sie den Camcorder etwa3 M onate lang nicht
verwenden, entladt sich dieintegrierte Knopfbatterie
und die Datums- und Uhrzeiteinstellungen werden
maoglicherweise geloscht. Laden Siein diesem Fall
die Knopfbatterie (S. 137) und stellen Sie dann
Datum und Uhrzeit erneut ein.

OPEN

Schalter
POWER

1 schalten Sieden Camcorder ein
(S. 16).

2 Driicken Sie OPEN und klappen Sie
den L CD-Bildschirmtrager auf.

Fahren Sie mit Schritt 7 fort, wenn Sie die
Uhr zum ersten Mal einstellen.

=»Fortsetzung
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3 Beriihren Sie [P-MENT] .

@60min__ &

STBY 0:00:00
SPOT PRGRAM

Sie kdnnen ein beliebiges Jahr bis zum Jahr
2079 eingeben.

8 stellen Siewiein Schritt 7 erlautert
auch [M] (Monat), [D] (Tag), Stunden
und Minuten en und berihren Sie
dann [oK].

4 Beriihren Sie[MENU].

@60min & STBY 0:00:00

&0 CAVERA SET

E PROGRAM AE
SPOT METER

EX?OSURE

5 wanhlen Sie mit [=1/[=] die Option
OE) (TIME/LANGU.) und ber Gihren

Siedann [oK].
@60min - & STBY 0:00:00

P e e
o\ SHUT OFF
°®

= e

6 wahlen Sie mit [=1/[=] die Option
[CLOCK SET] und beriihren Siedann
[OK].

CLOCK SET 0:00:00
[~] [x]

DATE
F2003y 1m 1p 0: 00

[+1  [oK]

[ Stellen Sie[Y] (Jahr) mit [=]/[=] ein

und beriihren Sie [oK].
[CLOCK SET ) 0:00:00
[«] [x]

DATE
2004v[E 1M 1o 0: 00

[v]  [ox]

20| Vorbereitungen



Schritt 6: Einlegen
des
Aufnahmemediums

Einlegen einer Kassette

Sie kdnnen ausschliefdlich Mini-DV-
Kassetten (M"[)\" ) verwenden. Einzelheiten
zu diesen Kassetten (z. B. zum
Uberspielschutz) finden Sie auf Seite 128.

© Hinweis

« Driicken Sie die Kassette nicht mit Gewalt in das
Fach. Dadurch kann es am Camcorder zu
Fehlfunktionen kommen.

1 schieben Sie den Hebel OPEN/
AEJECT A in Pfeilrichtung und
offnen Sie den Deckdl.

Hebel OPEN/AEJECT4  Deckel

DasK assettenfach fahrt automatisch heraus
und 6ffnet sich.

2

Legen Sie eine Kassette mit der
Fenster seite nach oben ein.

Fensterseite

Driicken Sie leicht auf
die Mitte des
Kassettenriickens.

3

Driicken Sie .
Das Kassettenfach gleitet automatisch
wieder zuriick.

4

SchlieRen Sie den Deckel.

So lassen Sie die Kassette auswerfen

1

Schieben Sie den Hebel OPEN/
AEJECT 4 in Pfeilrichtung und 6ffnen
Sieden Deckel.

Das K assettenfach fahrt automatisch
heraus.

Nehmen Sie die K assette heraus und
driicken Siedann (PUSH) .

Das Kassettenfach gleitet automatisch
wieder zurtick.

SchliefRen Sie den Deckel.

=»Fortsetzung
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. . . » © Hinweise
Einsetzen eines ,,Memory Sticks « Wenn Sie den ,Memory Stick" mit Gewalt falsch
herum in den , Memory Stick”-Einschub
hineindriicken, kann der , Memory Stick”-Einschub

beschadigt werden.
 Setzen Sie ausschliefdlich einen ,,Memory Stick” in
Einzelheiten zum ,,M emory Stick® (Z. B.zum den ,,Memory Stick”-Einschub ein. Andernfals
Schreibschutz) finden Sie auf Seite 129. kann es am Camcorder zu Fehlfunktionen kommen.

« Wenn die Zugriffsanzeige leuchtet oder blinkt,
werden Daten vom , Memory Stick“ gelesen bzw.
darauf geschrieben. Schiitteln oder stofen Sie den
Camcorder nicht, schalten Sieihn nicht aus, lassen
Sie den,,Memory Stick” nicht auswerfen und
nehmen Sie den Akku nicht ab. Andernfalls kénnen
Bilddaten beschadigt werden.

© Hinweis

* Wenn Sie einen kleinen ,Memory Stick”, den
»~Memory Stick Duo*, verwenden, miissen Sie
unbedingt den Memory Stick Duo-Adapter
anbringen. Andernfalls kann es am Camcorder zu
Fehlfunktionen kommen (S. 130).

Zugriffsanzeige

Markierung

Schieben Sieden ,Memory Stick” mit der
Markierung < linksunten ein, biser mit
einem Klicken einrastet.

So lassen Sie einen ,,Memory Stick*
auswerfen
Dricken Sieden,,Memory Stick” einmal leicht

hinein.
\
I \‘-\(é}
D %',‘4 Einmal leicht
' ‘ hineindriicken.
U

22
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imMenu ©@ (TIME/LANGU.) aus

Schritt 7: Einstellen (S.89).

der Sprache fir die e é
Bildschirmanzeige o LT [Nk
:

Sie konnen die Sprache fur die Anzeigen auf
dem LCD-Bildschirm auswahlen.

5 waihlen Sie mit (/¥ die
gewiinschte Spracheausund ber Gihren
Siedann [oKk].

¢ Tipp

» Wenn Sie Ihre Muttersprache in den Optionen nicht
finden, kdnnen Sie [ENG [SIMP]] (vereinfachtes
Englisch) auswahlen.

1 schalten Sieden Camcorder ein.

2 Driicken Sie OPEN und klappen Sie
den L CD-Bildschirmtré&ger auf.

3 Beriihren Sie [P-MENU].

@60min__ ¥ STBY 0:00:00

4 Beriihren Sie[LANGUAGE].
Wenn die Option nicht auf dem Bildschirm
angezeigt wird, beriihren Sie [a]/[¥].
Wenn Sie die Option nicht finden kdnnen,
bertihren Sie[MENU] und wéhlen Siesie

Vorbereitungen
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Aufnahme

Aufnehmen von
Filmen

Sie kdnnen Filme auf einer K assette oder
einem ,,Memory Stick” aufnehmen.

Fuhren Sie vor der Aufnahme Schritt 1 bis7
unter ,Vorbereitungen” (S. 12 - S. 23) aus.
Beim Aufnehmen auf eine K assette werden
Filme mit Stereoton aufgezeichnet. Beim
Aufnehmen auf einen ,,Memory Stick”
werden Filme mit monauralem Ton
aufgezeichnet.

Kameraaufnahmeanzeige Schalter POWER

OPEN START/STOP

1 Nehmen Siedie Objektivschutzkappe
ab. Ziehen Sie den Riemen fir die
Objektivschutzkappe nach unten und
befestigen Sieihn am Griffband.

2 Driicken Sie OPEN und klappen Sie
den LCD-Bildschirmtréger auf.

Aufnahme

3 Wahlen Sieden Aufnahmemodus aus.

Aufnehmen auf Band

Schieben Sie den Schalter POWER nach
unten, bis die Anzeige CAMERA-TAPE
aufleuchtet und der Camcorder in den
Bereitschaftsmodus wechselt.

Halten Sie zum
Verschieben des
Schalters POWER die
grine Taste gedrickt.

MERAm ~ POWE
/O\Apsi ocHe
 vigwory-
[eJPLAvEDIT]

N

<] Aufnehmen auf einen ,Memory
Stick" — MPEG MOVIE EX

Schieben Sie den Schalter POWER so oft
nach unten, bis die Anzeige CAMERA-
MEMORY aufleuchtet und der
ausgewahlte Aufnahmeordner auf dem
Bildschirm erscheint.

Halten Sie zum
Verschieben des
Schalters POWER die
grine Taste gedruckt.

CAMERAm ~ POWE
\(PTAPEi OcHa
/OﬁEMon
[eY-LavEn]

4 Driicken Sie START/STOP.
Die Aufnahme beginnt. Auf dem LCD-
Bildschirm erscheint [AUFN] und die
Kameraaufnahmeanzeige leuchtet auf.
Driicken Sie zum Stoppen der Aufnahme
erneut START/STOP.

So Uberprifen Sie den zuletzt
aufgenommenen MPEG-Film T

— Riickschau

Beriihren Sie . Die Wiedergabe startet
automatisch.

Beriihren Sie [&], um wieder in den
Bereitschaftsmodus zu schalten.

Wenn Sie den Film l6schen mdchten, bertihren
Sie nach dem Ende der Wiedergabe und
dann [JA].

Um den Lschvorgang abzubrechen, bertihren
Sie[NEIN].



So schalten Sie das Gerat aus
Schieben Sie den Schalter POWER nach oben
auf (CHG) OFF.

Anzeigen beim Aufnehmen auf Band
Die Anzeigen werden nicht auf Band
aufgenommen.

Datum und Uhrzeit sowie die
Kameraeinstelldaten (S. 55) werden wahrend
der Aufnahme nicht angezeigt.

P fTr177

0:00:00
(]

- PMEN
[1] Anzeigen fir K assetten mit Cassette
Memory

Akkurestladungsanzeige
Je nach den Einsatzbedingungen ist diese
Anzeige nicht immer korrekt. Nachdem Sie
den LCD-Bildschirmtréger auf- oder
zugeklappt haben, dauert es ungeféhr eine
Minute, bis die Akkurestladung korrekt
angezeigt wird.

Aufnahmemodus (SP oder LP)

[4] Aufnahmestatus ([STBY] (Bereitschaft)
oder [AUFN] (Aufnahme))

[5] Zeitcode
(Stunden:Minuten: Sekunden: Vollbilder)
oder Bandzéhler
(Stunden:Minuten: Sekunden)

[6] Aufnahmekapazitét der K assette (S. 86)
Tastefiir das personliche Menti (S. 61)

Taste zum Umschalten der Anzeige
zwischen END SEARCH/EDIT
SEARCH/Aufnahmer tickschau (S. 46)

Anzeigen beim Aufnehmen auf einen
»Memory Stick*

Die Anzeigen werden nicht auf den ,, Memory
Stick” aufgenommen.

Datum und Uhrzeit (S. 55) werden wahrend der
Aufnahme nicht angezeigt.

DT?E@

=160min AUFN 0:00:00%
(=22 [2minf~

(8]

[1] Aufnahmeordner

Akkurestladung
Je nach den Einsatzbedingungen ist diese
Anzeige nicht immer korrekt. Nachdem Sie
den LCD-Bildschirmtrager auf- oder
zugeklappt haben, dauert es ungefahr eine
Minute, bis die Akkurestladung korrekt
angezeigt wird.

Aufnahmestatus ([STBY] (Ber eitschaft)
oder [AUFN] (Aufnahme))

[4] FilmgroRe

Aufnahmedauer
(Stunden:Minuten: Sekunden)

[6] Aufnahmekapazitét des, Memory
Sticks*

Anzeige fiir Aufnahmestart auf
~Memory Stick“ (erscheint etwa 5
Sekunden lang)

Tastefir das personliche Mend (S. 61)

[9] Taste zum Uberpriifen der letzten
Aufnahme (S. 24)

© Hinweise

« Schieben Sie den Schalter POWER nach oben auf
(CHG) OFF, bevor Sie den Akku auswechseln.

* Wenn Sie den Camcorder mehr als etwa 5 Minuten
lang nicht bedienen, schaltet er sich standardmafig
aus, um den Akku zu schonen ((AUTOM.AUS],

S. 88). Wenn Sie die Aufnahme fortsetzen mochten,
schieben Sie den Schalter POWER nach unten,

=»Fortsetzung
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wéhlen CAMERA-TAPE oder CAMERA- Die Aufnahmedauer bei einem ,,Memory
MEMORY und driicken START/STOP. Stick* hangt von der BildgroRe und den

» Beim Aufnehmen auf einen ,, Memory Stick” mit Aufnahmebedingungen ab
einem externen Blitz (gesondert erhdltlich), der am )

Intelligent Accessory Shoe angebracht ist, schalten Naherungswertefr die Aufnahmedaier bei der

Sie den externen Blitz bitte aus, da das Laden des Aufnahme von Filmen auf einen mit diesem
Blitzes sonst mdglicherweise Storungen bei der Camcorder formatierten ,, Memory Stick*
Aufnahme verursacht. finden Siein der folgenden Ubersicht.

T Tipps I

« Um bei der Aufnahme auf Band stérungsfreie BildgréBe und Aufnahmedauer
Szenenwechsel sicherzustellen, beachten Sie bitte (Stunden:Minuten:Sekunden)
Folgendes.

—Nehmen Sie die Kassette nicht heraus. 320 x 240 160 x 112
Ausschalten kdnnen Sie das Gerét. Die Szenen
werden trotzdem fortlaufend ohne Hi520 BE|1:I60
Unterbrechungen aufgezeichnet. — —

— Nehmen Sienicht Bilder im SP-Modusundim LP- . 00:01:20 00:05:20
Modus auf demselben Band auf. 16 MB 00:02:40 00:10:40

— Unterbrechen Sie die Aufnahme eines Filmsim (mitgeliefert)
LP-Modus mdglichst nicht.

» Néahere Informationen zur maximalen 32MB 00:05:20 00:21:20
Aufnahmedauer auf ,Memory Sticks' 64 MB 00:10:40 00:42:40
unterschiedlicher Kapazitét finden Sie unter ,, So
verlangern Sie die Aufnahmedauer auf einem 128MB 00:21:20 01:25:20
»~Memory Stick““ (S. 26). 256 MB 00:42:40 02:50:40

* Aufnahmeuhrzeit und -datum sowie die (MSX-256)

Kameraeinstelldaten (nur bei Aufnahme auf Band)
werden automatisch auf dem Aufnahmemedium 512MB 01:25:20 05:41:20
aufgezeichnet. Auf dem Bildschirm werden diese (MSX-512)
Informationen nicht angezeigt. Sie kénnen diese 1GB 02:50:40 11:22:40
Informationen wahrend der Wiedergabe anzeigen, (MSX-1G)
indem Sie [DATENCODE] auf dem Bildschirm
driicken (S. 55).
Der Zoom

Aufnehmen mit langerer
Aufnahmedauer

Wenn der Modus CAMERA-TAPE
ausgewahlt ist, kdnnen Sie fur den Zoom
einen VergrofRerungsfaktor tber 10 wéhlen.
Fir einen mehr als 10fachen Zoom miissen
Sie den digitalen Zoom aktivieren
([DIGITAL ZOOM], S. 67).

Der Zoom ist ein effektives
Gestaltungsmittel fir Aufnahmen, doch Sie

So verlangern Sie die Aufnahmedauer
auf einem Band

Wahlen Sieim Menii g£25 (STD. EINST.) die
Option [[eg] AUF.MODUS.] und dann [LP]

(S. 83).

Im LP-Modus ist die Aufnahmedauer 1,5-mal
so lang wie im SP-Modus.

Ein im LP-Modus bespieltes Band sollten Sie sqllten ihn sparsam einsetz_en. Andernfalls
nur auf diesem Camcorder wiedergeben. wirken Ihre Aufnahmen leicht
unprofessionell.

So verlangern Sie die Aufnahmedauer
auf einem ,,Memory Stick*

Wahlen Sieim Menu g= (SPEICHEREINS)
die Option [FILM EINST.], [i-§ BILDGROSSE]
und dann [160 x 112] (S. 70).

26| Aufnahme
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* Der bei der jeweiligen Hebelposition zwischen
Camcorder und Motiv erforderliche
Mindestabstand.

Ziehen Sie den Sucher
heraus.

Verschieben Sie den M otor zoom-Hebel
flr einen langsamen Zoom nur leicht. Fir
einen schnelleren Zoom verschieben Sie
den Hebel weiter.

So nehmen Sie mit einem groRReren
Blickwinkel auf

Schieben Sie den Motorzoom-Hebel in
Richtung W.

Das Motiv erscheint weiter entfernt
(Weitwinkelbereich).

So nehmen Sie mit einem kleineren
Blickwinkel auf

Schieben Sie den Motorzoom-Hebel in
Richtung T.

Das Motiv erscheint naher (Telebereich).

Aufnehmen im Spiegelmodus

Sie kénnen den LCD-Bildschirmtrager
umdrehen und auf das Mativ richten, so dass
Sie und die aufgenommene Person das
aufgenommene Bild sehen kénnen. Diese
Funktion ist auch niitzlich, wenn Sie sich
selbst aufnehmen oder wahrend einer
Aufnahme die Aufmerksamkeit kleiner
Kinder auf die Kamera richten mdchten.

Klappen Sie den L CD-Bildschirmtréager
um 90 Grad zum Camcorder auf und
drehen Sieihn dann um 180 Grad, biser
auf dasMotiv weist.

Auf dem LCD-BildschirmerscheintdasBildas
Spiegelbild. Aufgenommen wird es jedoch
normal.

Der Selbstausldser

Mit dem Selbstaus 6ser kdnnen Sie
Aufnahmen mit einer Verzdgerung von etwa
10 Sekunden machen.

START/STOP

1 Beriihren Sie PAENU.,

=»Fortsetzung
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2 Beriihren Sie[SELBSTAUSLOS].
Wenn die Option nicht auf dem Bildschirm
angezeigt wird, bertihren Sie [2]/[¥].
Wenn Sie die Option nicht finden kdnnen,
bertihren Sie [MENU] und wéhlen Sie sie
im Menii §7 (KAMERAEINST.) aus.

@60min__ & STBY 0:00:00
SELBSTAUSLOS: AUS

=]

3 Beriihren Sie [EIN] und dann [oK].
Q© erscheint.

@60min 8 STBY 0:00:00
(<}

O

[P-MENU]

4 Driicken Sie START/STOP.
Der Selbstaus dser z&hlt mit einem
Signalton etwa 10 Sekunden lang herunter.
Die Anzeige fir das Herunterzdhlen
beginnt bei 8.
Die Aufnahme beginnt.
Driicken Sie START/STOP, um die
Aufnahme zu beenden.

So brechen Sie den Countdown ab
Berihren Sie [ZURUCK] oder driicken Sie
START/STOP.

So deaktivieren Sie den Selbstausloser
Gehen Siewiein Schritt 1 und 2 erlautert vor
und wéhlen Siein Schritt 3[AUS].

Aufnahme

Aufnehmen von zum Erzeugen von
Standbildern geeigneten Filmen
— Progressiver Aufnahmemodus

Diese Funktion ist niitzlich, wenn Sie Filme
aufnehmen, die Sie spater am Computer
importieren mochten, um Standbilder zu
erstellen.

Mit dieser Funktion werden Bilder mit
weniger Unschérfen alsim normalen Modus
aufgenommen. Solche Bilder eignen sich

z. B. zur Analyse schneller
Bewegungsabl&ufe im Sport. Wenn Sie
Bilder a's Film anschauen mochten, sollten
Sie jedoch den normalen Modus verwenden,
denn im progressiven Aufnahmemodus wird
nur 25-mal pro Sekunde ein Bild
aufgenommen.

1 Beriihren Sie [P-MENU].

2 Beriihren Sie[PROGRE AUFN].
Wenn die Option nicht auf dem Bildschirm
angezeigt wird, bertihren Sie [ ]/[¥].
Wenn Sie die Option nicht finden kdnnen,
bertihren Sie[MENU] und wahlen Sie



[PROGRES. AUFN] im Menii §2
(KAMERAEINST.) aus.

@60min_ ¥ STBY
PROGRES. AUFN:AUS

0:00:00

AUS EIN

3 Beriihren Sie [EIN] und dann [oK].
25p erscheint.

@60min - &
M

®

STBY 0:00:00

4 Driicken Sie START/STOP.

Driicken Sie zum Stoppen der Aufnahme
die Taste erneut.

So beenden Sie den progressiven
Aufnahmemodus

Gehen Siewiein Schritt 1 und 2 erlautert vor
und wéhlen Siein Schritt 3[AUS].

Hinweis zum progressiven
Aufnahmemodus
Bei normalen Fernsehsendungen werden die Bilder in

2 Halbbilder unterteilt, die abwechselnd insgesamt 50-

mal in der Sekunde angezeigt werden. Das heif3t, das
Bild, das zu einem bestimmten Zeitpunkt tatséchlich
angezeigt wird, fullt nur die Halfte des sichtbaren
Bildbereichs. In einer progressiven Aufnahme werden
dagegen alle Pixel eines Bildes gleichzeitig angezeigt.
Ein in diesem Modus aufgenommenes Bild erscheint
klarer, Bewegungen sind dagegen mdglicherweise
nicht flieRend.

© Hinweise

* Wenn Sieim progressiven Aufnahmemodusim
Licht von Leuchtstoffréhren oder Gliihbirnen
aufnehmen, kommt es moglicherweise zu
Bildschirmflimmern. Dabei handelt essich nicht um
eine Fehlfunktion.

* Der progressive Aufnahmemodus steht mit
folgenden Funktionen nicht zur Verfligung:
—Modus [16:9-FORMAT]

Aufnehmen von
Standbildern <J

— Speicherfotoaufnahme

Sie kénnen Standbilder auf einen , Memory
Stick” aufzeichnen. Fuhren Sie vor der
Aufnahme Schritt 1 bis 7 unter
»Vorbereitungen” (S. 12 - S. 23) aus.

PHOTO

Schalter POWER

1 Nehmen Siedie Objektivschutzkappe
ab. Ziehen Sie den Riemen fir die
Objektivschutzkappe nach unten und
befestigen Sieihn am Griffband.

2 Driicken Sie OPEN und klappen Sie
den L CD-Bildschirmtréger auf.

3 schieben Sie den Schalter POWER so
oft nach unten, bis die Anzeige
CAMERA-MEMORY aufleuchtet.

=»Fortsetzung
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Der ausgewahlte Aufnahmeordner wird
angezeigt.

Halten Sie zum
i Verschieben des
MODE Schalters POWER die

CAVERA grine Taste gedriickt.
q)TAPE
>Oﬁwoﬂv
eeLaceon]

4 Halten Sie PHOTO leicht gedrlickt.
Beim Einstellen von Fokus und Helligkeit
ist ein leiser Signalton zu héren. Die
Aufnahme beginnt noch nicht.

Die Anzeige hort
auf zu blinken.
‘ Anzahl der Bilder, die

aufgenommen werden
k(‘jnntlan.*

@60min s (20)0
»(107]

[P-MENU

*Die Anzahl der Bilder, die aufgenommen
werden kann, hangt von der Bildgrofe und den
Aufnahmebedingungen ab.

5 Driicken SiePHOTO ganz nach unten.

Der Ausldser ist zu héren. Wenn die Striche
in 1111 7] ausgeblendet werden, wird das
Bild auf den,,Memory Stick"
aufgezeichnet.

So Uberprifen Sie das zuletzt
aufgenommene Bild — Riickschau
Beriihren Sie .

Bertihren Sie , um wieder in den
Bereitschaftsmodus zu schalten.

Wenn Sie das Bild |6schen mdchten, berthren
Sie und dann [JA].

Um den L 8schvorgang abzubrechen, bertihren
Sie[NEIN].

30| Aufnahme

So schalten Sie das Gerat aus
Schieben Sie den Schalter POWER nach oben
auf (CHG) OFF.

So nehmen Sie Serienbilder auf

— Serienbild

Wiéhlen SiedasMenii @3 (SPEICHEREINS),
die Option [FOTO EINST.] und dann

[ BILDSERIE] (S. 69).

Sie kdnnen 3 bis 32 Bilder nacheinander im
Abstand von etwa 0,5 bis 0,08 Sekunden als
Serienbilder aufnehmen.

Anzeigen beim Aufnehmen

E=60min 201 gFINEFIIININNT]

Aufnahmeor dner
[2] BildgrRe

[ 2016 (2016 x 1512) oder [, ,
(640 x 480)

[3] Qualitat
FINE ([FEIN]) oder STD ([ISTANDARD])

[4] Tastefiir das personliche Mendi (S. 61)

[5] Taste zum Uberpriifen der letzten
Aufnahme (S. 30)

¢ Tipps

* Wenn Sie PHOTO auf der Fernbedienung driicken,
wird das auf dem Bildschirm angezeigte Bild sofort
aufgezeichnet.

« Aufnahmeuhrzeit und -datum sowie die
Kameraeinstelldaten werden automatisch auf dem
Aufnahmemedium aufgezeichnet. Auf dem
Bildschirm werden diese Informationen nicht
angezeigt. Sie kdnnen diese Informationen wahrend
der Wiedergabe anzeigen, indem Sie
[DATENCODE] auf dem Bildschirm driicken
(S. 55).

« Der Blickwinkel ist bei der Aufnahme etwas grof3er
alsim Modus CAMERA-TAPE.



Auswahlen von Bildqualitat und
— groRe

Wéhlen Sie das Menll gz
(SPEICHEREINS), die Option [FOTO
EINST.] und dann [m QUALITAT] oder
[ BILDGROSSE] (S. 69).

Die Anzahl der Bilder, die auf einen
~Memory Stick" aufgenommen werden
kann, héngt von der Bildqualitét und -grofRe
sowie den Aufnahmebedingungen ab.
Né&herungswerte fir die Anzahl der Bilder, die
auf einen mit diesem Camcorder formatierten
»Memory Stick* aufgenommen werden kann,
finden Sie in der folgenden Ubersicht.

Wenn als Bildqualitat [FEIN] eingestellt
ist (Anzahl der Bilder)

Bei einer BildgroRevon 2016 x 1512 betragt die
Speichergrofie 1540 KB, bei 640 x 480 betragt
sie 150 KB.

2016 x 1512 640 x 480
l-?(;1 6 I—_6|4O
8MB 5 50
16 MB 10 96
(mitgeliefert)
32MB 20 190
64 MB 40 390
128 MB 82 780
256 MB 145 1400
(MSX-256)
512 MB 300 2850
(MSX-512)
1GB (MSX-1G) 610 5900

Wenn als Bildqualitat [STANDARD]
eingestellt ist (Anzahl der Bilder)

Bei einer BildgroRevon 2016 x 1512 betragt die
SpeichergrofRe 640 KB, bei 640 x 480 betragt
sie 60 KB.

2016 x 1512 640 x 480
5‘1 6 l—_6|40

8MB 12 120
16 MB 24 240
(mitgeliefert)
32MB 48 485
64 MB 98 980
128 MB 195 1970
256 MB 355 3550
(MSX-256)
512 MB 720 7200
(MSX-512)
1GB (MSX-1G) 1450 14500

Der Blitz

Wenn Sie den eingebauten Blitz verwenden,
sollten Sie einen Abstand von 0,3 bis2,5m
zum Mativ einhalten.

Standardméfdig ist am Camcorder die
automatische Blitzfunktion eingestellt, so
dass der Blitz je nach Lichtverh@ltnissen
automatisch ausgel 6st wird, wenn Sie
PHOTO driicken.

Gehen Sie wie unten erlautert vor, wenn der
Blitz immer oder gar nicht ausgel 6st werden
soll.

Dieverfugbaren Einstellungen héngen davon
ab,wasSieimMenu O (KAMERAEINST.)
fur die Option [ROTE AUGEN R] unter
[BLITZ EINST.] (S. 66) eingestellt haben.

=»Fortsetzung
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4 (Blitz)

Driicken Siemehrmals 4 (Blitz), um eine
Einstellung auszuwéhlen.

Die Einstellungen werden nacheinander in
folgender Reihenfolge angezeigt.

Wenn die Funktion zur Verringerung
des Rote-Augen-Effekts deaktiviert
ist

Keine Anzeige: Blitz wird bei
unzureichenden Lichtverhétnissen
automatisch ausgel Ost.

4

4 (Immer Blitz): Der Blitz wird
unabhangig von den Lichtverhéltnissen
immer ausgelost.

& (Kein Blitz): Der Blitz wird nie
ausgel ost.

Wenn die Funktion zur Verringerung
des Rote-Augen-Effekts aktiviert ist
o (Korrektur des Rote-Augen-Effekts):
Bevor der Blitz bei unzureichenden
Lichtverhaltnissen automatisch ausgel 6st
wird, wird ein Vorblitz ausgel 6st.

© 4 (Immer Korrektur des Rote-Augen-
Effekts): Unabhangig von den
Lichtverhaltnissen werden der Blitz und der
Vorblitz zur Verringerung des Rote-Augen-
Effektsimmer ausgelOst.

4

% (Kein Blitz): Der Blitz wird nie

ausgel ost.

Aufnahme

© Hinweise

« Entfernen Sie Staub von der Oberflache des Blitzes,

bevor Sieihn verwenden. Durch die

Hitzeentwicklung beim Ausldsen des Blitzlichts

kann Staub auf der Blitzoberfl&che festkleben und

der Blitz ist dann moglicherweise nicht mehr hell

genug.

Mit der Funktion zum Verringern des Rote-Augen-

Effekts I&sst sich je nach den individuellen

Gegebenheiten moglicherwei se nicht immer die

gewunschte Wirkung erzielen.

Die Ladeanzeige fir den Blitz flackert beim Laden

und leuchtet, wenn der Blitz geladen ist. Im Modus

CAMERA-TAPE kann das L aden des Blitzeseinige

Zeit dauern, da der Blitz in diesem Modus getffnet

geladen wird.

Bei den folgenden Funktionen steht der Blitz nicht

zur Verflgung:

— Funktion Super NightShot

— Funktion Color Slow Shutter

— Digitaleffekt

— Progressiver Aufnahmemodus

— Serienbild

— Wahrend der Bandaufnahme

— Modus [16:9-FORMAT]

Auch wenn die automatische Blitzfunktion oder &

(Korrektur des Rote-Augen-Effekts) ausgewahlt ist,

funktioniert der Blitz bei den folgenden Funktionen

nicht:

— Funktion NightShot

—[PROGRAM AE]-Modus [SPOTLICHT],
[ABENDDAMR ] und [LANDSCHAFT]

— Manuelle Belichtung

— Flexible Punktbelichtungsmessung

Wenn Sie den Blitz an einem hellen Ort, dso z. B.

bei Gegenlichtaufnahmen verwenden, hat der Blitz

maglicherweise nicht die gewilinschte Wirkung.

Wenn Sie die Gegenlichtblende (mitgeliefert) oder

ein Konverterobjektiv (gesondert erhatlich)

anbringen, ist moglicherweise ein Schatten zu sehen.

Einen externen Blitz (gesondert erhéltlich) und den

eingebauten Blitz kénnen Sie nicht gleichzeitig

verwenden.

¢ Tipps

» Die Helligkeit des Blitzlichts wird automatisch
eingestellt. Wenn Sie die Helligkeit manuell
einstellen mochten, wahlen Sieim Menii
(KAMERAEINST.) die Option [BLITZ INTENS]
(S. 63).

» Wenn das Fokussieren Probleme bereitet,
verwenden Sie die Funktion HOLOGRAM AF
(S. 39) oder schlagen Sie unter ,, Manuelles
Einstellen des Fokus* (S. 38) Informationen zur
richtigen Brennweite nach.



Der Selbstausloser

Mit dem Selbstausl dser kbnnen Sie
Standbildaufnahmen mit einer Verzdgerung
von etwa 10 Sekunden machen.

PHOTO PHOTO

1 Beriihren Sie [P-MENU].

2 Beriihren Sie[SELBSTAUSLOS].
Wenn die Option nicht auf dem Bildschirm
angezeigt wird, beriihren Sie [a]/[¥].
Wenn Sie die Option nicht finden kénnen,
bertihren Sie[MENU] und wahlen Sie sie
im Menii (KAMERAEINST.) aus.

@60min Codi6FINE 2049
SELBSTAUSLOS: AUS

=

3 Beriihren Sie[EIN] und dann [ox].

Q) erscheint.

@60min L2316 FINE 2091
» (51

D]

PAEN

4 Driicken SiePHOTO.

Der Selbstaud 6ser zéhlt mit einem
Signalton etwa 10 Sekunden lang herunter.
Die Anzeige fir das Herunterzahlen

beginnt bei 8.

Das Bild wird aufgenommen. Wenn die
Strichein 11T ausgeblendet werden,
wird das Bild auf den ,, Memory Stick"

aufgezeichnet.

So brechen Sie den Countdown ab

Beriihren Sie [ZURUCK].

So deaktivieren Sie den Selbstausloser
Gehen Siewiein Schritt 1 und 2 erlautert vor
und wahlen Siein Schritt 3[AUS].

Aufnehmen eines Standbildes auf einen
,-Memory Stick‘“wahrend der Aufnahme
von Filmen auf eine Kassette

Die BildgroRe ist dabei auf [640 x 480]
festgelegt. Wenn Sie ein Standbild in einer
anderen Grofie aufnehmen mdchten,
verwenden Sie die Speicherfotoaufnahme

(S. 29).

=»Fortsetzung
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Dricken Siewahrend der Bandaufnahme
PHOT O ganz nach unten.

; Die Aufnahme ist
@60min AUFN 0:00:10
»o _abgeschlossen,
wenn alle Balken
angezeigt werden.

So nehmen Sie Standbilder im
Bereitschaftsmodus auf

Halten Sie PHOTO leicht gedriickt. Uberpriifen
Sie das Bild und driicken Sie die Taste ganz
nach unten.

© Hinweise

* Bei den folgenden Funktionen kénnen Sie keine
Standbilder auf einen ,, Memory Stick* aufnehmen:
—Modus [16:9-FORMAT]
— Progressiver Aufnahmemodus
—Memory-Blende
— Funktion MEMORY MIX
—[ZEITR.PERFKT] (stérungsfreie

Zeitrafferaufnahme)

* Auf einen ,,Memory Stick“ kénnen Sie keine Titel

aufzeichnen.

34| Aufnahme

Einstellen der
Belichtung

Standardmafig wird die Belichtung
automatisch eingestellt.

Einstellen der Belichtung bei
Gegenlichtaufnahmen

Wenn Sieein Motiv vor der Sonne oder einer
anderen Lichtquelle aufnehmen mdchten,
koénnen Sie die Belichtung so einstellen, dass
das Motiv nicht zu dunkel wird.

BACK LIGHT

Dricken Siewahrend der Aufnahme oder
im Bereitschaftsmodus BACK LIGHT.
erscheint.

Um die Gegenlichtfunktion auszuschalten,
driicken Sie BACK LIGHT erneut.

© Hinweis

 Die Gegenlichtfunktion wird ausgeschaltet, wenn
Sie [BELICHTUNG] auf [MANUELL] setzen
(S. 35) oder [PUNKT-MESS.] auswahlen (S. 35).



Festlegen der Belichtung fiir das
ausgewahlte Motiv — Flexible
Punktbelichtungsmessung

Sie kénnen die Belichtung fir das Motiv
einstellen und fixieren, so dassdie Aufnahme
in ausreichender Helligkeit erfolgt, auch
wenn der Kontrast zwischen Motiv und
Hintergrund sehr hoch ist (zum Beispiel bei
Motiven im hellen Scheinwerferlicht auf
einer Bihne).

4 Beriihren Sie[END].

1 Beriihren Siewahrend der Aufnahme
oder im Bereitschaftsmodus [PVENU].

2 Beriihren Sie[PUNKT MESS].
Wenn die Option nicht auf dem Bildschirm
angezeigt wird, beriihren Sie [2]/[¥].
Wenn Sie die Option nicht finden kénnen,
bertihren Sie[MENU] und wahlen Siesie
im Menii g5 (KAMERAEINST.) aus.

PUNKT-MESS. ~ STBY 0:00:00

AUTO| END

3 Beriihren Sie auf dem Bildschirm die
Stelle, an der dieBelichtung eingestellt
und fixiert werden soll.

Die Anzeige [PUNKT-MESS] blinkt,
wahrend die Belichtung fir dieausgewahlte
Stelle eingestellt wird.

PUNKT-MESS.  STBY 0:00:00

S END

So schalten Sie wieder zur
Belichtungsautomatik

Gehen Siewiein Schritt 1 und 2 erlautert vor
und wéhlen Siein Schritt 3[AUTO]. Oder
setzen Sie [BELICHTUNG] auf [AUTOM ]
(S. 35).

© Hinweise

* Bei folgenden Funktionen steht die flexible
Punktbelichtungsmessung nicht zur Verfiigung:
— Funktion Color Slow Shutter
— Funktion NightShot
— Funktion NightFraming

* Wenn Sie [PROGRAM AE] einstellen, wird
[PUNKT-MESS.] automatisch auf [AUTQ] gesetzt.

@ Tipp

* Wenn Sie [PUNKT MESS|] einstellen, wird
[BELICHTUNG] automatisch auf [MANUELL]
gesetzt.

Manuelles Einstellen der
Belichtung

Sie kénnen fur ein Bild die je nach
Lichtverhaltnissen optimale Belichtung fest
einstellen. Wenn Sie an einem sonnigen Tag
eine Innenaufnahme machen, lassen sich
Gegenlichtschatten bei Personen in der Nahe
eines Fensters vermeiden, indem Sie die
Belichtung auf eine Wand manuell einstellen.

1 Beriihren Siewahrend der Aufnahme
oder im Ber eitschaftsmodus P-MENT] .

2 Beriihren Sie[BELICHTUNG].
Wenn die Option nicht auf dem Bildschirm
angezeigt wird, beriihren Sie [ ]/[¥].
Wenn Sie die Option nicht finden kdnnen,

=»Fortsetzung
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bertihren Sie [MENU] und wahlen Sie sie
im Ment g5 (KAMERAEINST.) aus.

@60min 2 STBY 0:00:00
BELICHTUNG:  AUTO

MANU-
=)

3 Beriihren Sie[MANUELL].

@60min__$ STBY 0:00:00
BELICHTUNG:  MANUELL

[ - J-e————[ + |

MANU-
AuTom
OK

4 tellen Siedurch Beriihren von [=]
(schwécher)/ (stérker) die
Belichtung ein und ber tihren Siedann
[OK].

@60min 8 STBY 0:00:00
i)

————»{ = |PNENU

So schalten Sie wieder zur
Belichtungsautomatik

Gehen Siewiein Schritt 1 und 2 erlautert vor
und wahlen Siein Schritt 3[AUTOM ].

Aufnahme

Aufnehmen in dunkler
Umgebung - nightshot usw.

Mithilfe der Funktion NightShot, Super
NightShot oder Color Slow Shutter kénnen
Sie Motivein einer dunklen Umgebung (wie
z. B. ein schlafendes Kind) aufnehmen. Mit
der Funktion Color Slow Shutter kdénnen Sie
sogar Farbaufnahmen machen.

NIGHTSHOT
NIGHTFRAMING —= & J

Stellen Sie den Schalter NIGHTSHOT/
NIGHTFRAMING auf NIGHTSHOT.
(©) und [“NIGHTSHOT"] werden angezeigt.
Um NightShot zu deaktivieren, stellen Sie den
Schalter NIGHTSHOT/NIGHTFRAMING auf
@ (grun).

So erzielen Sie klarere Bilder bei der
Aufnahme auf Band — Super
NightShot

Die Aufnahme erfolgt mit einer bis zu 16-mal

hoheren Empfindlichkeit als bei Aufnahmen

mit NightShot.

1 Schieben Sieden Schalter POWER nach
unten und wahlen Sie den M odus
CAMERA-TAPE aus.

2 Stellen Sieden Schalter NIGHTSHOT/
NIGHTFRAMING auf NIGHTSHOT.
(©@) und [“NIGHTSHOT"] werden
angezeigt.

3 Beriihren Sie [P-MENU].

4 Beriihren Sie[SUPER NS].



Wenn die Option nicht auf dem Bildschirm
angezeigt wird, beriihren Sie [ ]/[¥].
Wenn Sie die Option nicht finden kénnen,
bertihren Sie[MENU] und wahlen Sie sie
im Menl g0 (KAMERAEINST.) aus.

5 Beriihren Sie[EIN] und dann [oK].
S(©) erscheint.
Um Super NightShot zu deaktivieren,
gehen Siewie in Schritt 3 und 4 erlautert
vor und wéhlen Siein Schritt 5 [AUS].
Oder stellen Sie den Schalter
NIGHTSHOT/NIGHTFRAMING auf @

(griin).

So erzielen Sie klarere Farbbilder bei
der Aufnahme auf Band =l — Color Slow
Shutter

1 Schieben Sieden Schalter POWER nach
unten und wahlen Sie den M odus
CAMERA-TAPE aus.

2 Achten Siedarauf, dass der Schalter
NIGHTSHOT/NIGHTFRAMING auf @
(grin) gestellt ist.

Beriihren Sie [P-MENU].

4 Berithren Sie[COLOR SLOW 9.
Wenn die Option nicht auf dem Bildschirm
angezeigt wird, beriihren Sie [2]/[¥].
Wenn Sie die Option nicht finden kénnen,
bertihren Sie[MENU] und wahlen Siesie
im Menii gy (KAMERAEINST ) aus.

5 Beriihren Sie[EIN] und dann [oK].
[®] erscheint.
Um Color Slow Shutter zu deaktivieren,
gehen Siewie in Schritt 3 und 4 erl&utert
vor und wéhlen Siein Schritt 5 [AUS].

w

© Hinweise

» Verwenden Siedie Funktionen NightShot und Super
NightShot nicht, wenn es hell ist. Andernfalls kann
es zu Fehlfunktionen kommen.

Die Funktion Color Slow Shutter arbeitet bei
volliger Dunkelheit moglicherweise nicht korrekt.
Wenn Sie an einem v6llig dunklen Ort aufnehmen
mochten, verwenden Sie bitte die Funktion
NightShot oder Super NightShot.

Sie kénnen die Funktion Super NightShot/Color
Slow Shutter nicht zusammen mit folgenden
Funktionen verwenden:

— Funktion FADER

— Digitaleffekt

* Siekoénnen die Funktion Color Slow Shutter nicht
zusammen mit folgenden Funktionen verwenden:
—[PROGRAM AE]

—Manuelle Belichtung

— Flexible Punktbelichtungsmessung

Wenn Sie die Funktion Super NightShot oder Color
Slow Shutter verwenden, éndert sich die
Verschlusszeit des Camcorders je nach
Umgebungshelligkeit. Dabei erscheint die
Bewegung der Bilder moglicherweise verlangsamt.
Wenn der Autofokus nicht korrekt funktioniert,
konnen Sie den Fokus manuell einstellen.

Decken Sie die Infrarotanschl Gisse nicht mit der
Hand oder etwas anderem ab. Wenn ein
Konverterobjektiv (gesondert erhéltlich) angebracht
ist, nehmen Sie es ab.

Aufnahme
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Einstellen des Fokus

Standardméidig wird der Fokus automatisch
eingestellt.

Einstellen des Fokus auf ein Motiv
auRerhalb der Mitte — SPOT FOCUS

Sie kénnen den Fokus so einstellen, dass der
Brennpunkt auf ein Motiv fallt, dassich nicht
in der Mitte des Bildes befindet.

1 Beriihren Siewahrend der Aufnahme
oder im Bereitschaftsmodus P-VENU .

2 Beriihren Sie[PUNKT FOKUS].
Wenn die Option nicht auf dem Bildschirm
angezeigt wird, bertihren Sie [2]/[¥].
Wenn Sie die Option nicht finden kénnen,
bertihren Sie [MENU] und wéhlen Sie sie
im Menii ¢ (KAMERAEINST.) aus.

PUNKT-FOKUS ~ STBY 0:00:00

3 Beriihren Sie auf dem Bildschirm das
Motiv, auf das Sie fokussieren
mdchten.

[PUNKT-FOKUS] blinkt, wahrend der
Fokus eingestellt wird.
@ erscheint.

PUNKT-FOKUS ~ STBY 0:00:00

® END

4 Bertihren Sie [END].

Aufnahme

So lassen Sie den Fokus wieder
automatisch einstellen

Gehen Siewiein Schritt 1 und 2 erlautert vor
und bertihren Siein Schritt 3 [AUTO]. Oder
driicken Sie nach Schritt 4 FOCUS.

© Hinweise

« Sie kdnnen die Funktion SPOT FOCUS nicht
zusammen mit folgenden Funktionen verwenden:
— Funktion NightFraming
—[PROGRAM AE]

« Informationen zur Brennweite werden nicht
angezeigt.

Manuelles Einstellen des Fokus

Sie kénnen den Fokus manuell je nach

Aufnahmebedingungen einstellen.

Verwenden Sie diese Funktion in folgenden

Falen.

— Zum Aufnehmen eines Motivs hinter einem
Fenster mit Wassertropfen.

— Zum Aufnehmen horizontaer Streifen.

— Zum Aufnehmen eines Motivs mit geringem
Kontrast zwischen Motiv und Hintergrund.

— Zum Fokussieren eines Motivsim
Hintergrund.

— Zum Aufnehmen eines unbewegten Motivs
mit einem Stativ.

FOCUS Fokussierring




1 Driicken Siewahrend der Aufnahme
oder im Bereitschaftsmodus FOCUS.
@ erscheint.

2 Drehen Sieden Fokussierring und
stellen Sieden Fokusein.
@ wechselt zu b , wenn sich der Fokus
nicht weiter entfernt einstellen I&sst. &
wechselt zu & , wenn sich der Fokus nicht
naher einstellen l&sst.

Tipps zum manuellen Fokussieren

» Ein Motiv l&sst sich leichter scharfstellen,
wenn Sie den Zoom verwenden.
Verschieben Sie den Motorzoom-Hebel
in Richtung T (Telebereich), um den
Fokus einzustellen, und dann in Richtung
W (Weitwinkelbereich), um den Zoom
fir die Aufnahme einzustellen.

* Wenn Sie eine Nahaufnahme eines
Motivs machen mdchten, verschieben Sie
den Motorzoom-Hebel in Richtung W
(Weitwinkelbereich), um das Bild zu
vergrofern, und stellen Sie dann den
Fokusein.

So verwenden Sie den Fokus mit
VergréBRerung &1

Bei diesem vergrof3erten Bild konnen Sie bei
der manuellen Fokussierung besser berpriifen,
ob der Fokus korrekt eingestellt ist.

Wenn die Anzeige CAMERA-MEMORY
leuchtet, setzen Sie[ERWEIT. FOKUS] im
Menii ¢ (KAMERAEINST.) auf [EIN]

(S. 65).

Wenn Sie den Fokussierring drehen, erscheint
G = und das Bild wird doppelt so groR wie
normal angezeigt.

So lassen Sie den Fokus wieder
automatisch einstellen
Driicken Sie erneut FOCUS.

¢ Tipp

« Die Informationen zur Brennweite (wenn der Fokus
bei Dunkelheit schwer einzustellen ist) werden in
den folgenden Fallen 3 Sekunden lang angezeigt.
Wenn Sie ein Konverterobjektiv (gesondert
erhdltlich) verwenden, sind diese Informationen
alerdings nicht korrekt.
— Sie wechseln vom Autofokus zum manuellen

Fokussieren.

— Sie drehen den Fokussierring.

Zusatzliche Beleuchtung zum
Fokussieren eines Standbildes
<] — HOLOGRAM AF

HOLOGRAM AF-Lichtquelle

Wenn Sie in einer dunklen Umgebung
aufnehmen, konnen Sie zum Fokussieren des
Motivs das HOLOGRAM AF-Licht
verwenden. Die maximale Brennweite fir
dasHOLOGRAM AF-Licht betragt etwa 2,5
m.

[HOLOGR-FOKUS] ist standardmafig auf
[AUTOM.] gesetzt (S. 66).

Die HOLOGRAM AF-Funktion
~HOLOGRAM AF*, eine
L aserhologrammanwendung, ist ein neues
optisches Autofokussystem, mit dem Sie
Standbilder in einer dunklen Umgebung
aufnehmen kénnen. Mit einer geringeren
Strahlung al's bei herkémmlichen, sehr
lichtstarken LEDs oder L ampen entspricht das
System den Spezifikationen der Laserklasse 1
(*) und bietet daher eine groRere Sicherheit fir
die Augen.
Es besteht zwar kein Gesundheitsrisiko, wenn
Sie aus geringer Entfernung direkt in das
HOLOGRAM AF-Licht schauen. Dennoch
empfiehlt sich dies nicht, daeszu
=»Fortsetzung
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minutenlangen Nachbildern oder

Blendwirkungen kommen kann, wie sie auch

auftreten kénnen, wenn man in ein Blitzlicht

schaut.

* HOLOGRAM AF entspricht den Spezifikationen
der Klasse 1 (Zeitbasis: 30000 Sekunden), diein den
Industriestandards JIS (Japan), IEC (EU) und FDA
(US) empfohlen werden.

Bei Lasergeréten, die diesen Standards entsprechen,
kann eine Person direkt oder durch eine Linse 30000
Sekunden lang in das L aserlicht schauen, ohne dass
die Gefahr einer Verletzung oder Schédigung
besteht.

© Hinweise

» Der Fokus wird bei Verwendung eines

Konverterobjektivs (gesondert erhéltlich)

maglicherweise nicht korrekt eingestellt, da das

Objektiv das HOLOGRAM AF-Licht unter

Umstanden blockiert.

Siekdnnen HOLOGRAM AF nicht zusammen mit

folgenden Funktionen verwenden:

—Modus CAMERA-TAPE

— % (kein Blitz) ds Einstellung fur den Blitz

—[PROGRAM AE]-Modus[ABENDDAMR!.] oder
[LANDSCHAFT]

— Manuelles Fokussieren

— Funktion SPOT FOCUS

— Serienbild

— Funktion NightShot

« DieInformationen zur Brennweite werden nicht auf
dem Bildschirm angezeigt.

Einstellen von Bildausschnitt und Fokus
beim Aufnehmen eines Standbildes in
Dunkelheit =] —NightFraming

Mit dieser Funktion kénnen Sie das Motiv auch
bei volliger Dunkelheit sehen. Bei der
Aufnahme wird das HOLOGRAM AF-Licht
ausgegeben, so dass Sie das Motiv fokussieren
kénnen.

NIGHTSHOT
NIGHTFRAMING —= 2

a@m )

Aufnahme

1 schieben Sie den Schalter POWER
mehrmals nach unten und wahlen Sie
den ModusCAMERA-MEMORY aus.

2 Stellen Sieden Schalter
NIGHTSHOT/NIGHTFRAMING auf
NIGHTFRAMING.

@\ und [NIGHTFRAMING] werden
angezeigt.

Um NightFraming zu deaktivieren, stellen
Sie den Schalter NIGHTSHOT/
NIGHTFRAMING auf @ (grin).

© Hinweise

« Der Fokuswird bei Verwendung eines
Konverterobjektivs (gesondert erhétlich)
maglicherweise nicht korrekt eingestellt, da das
Objektiv das HOLOGRAM AF-Licht unter
Umsténden blockiert.

« Der Fokus wird automatisch eingestellt, auch wenn
manuelles Fokussieren ausgewahlt ist.

* Zusétzliches Licht wird ausgegeben, auch wenn
[HOLOGR-FOKUS] auf [AUS] gesetzt ist.

« Der Blitz wird aktiviert, auch wenn %) (Kein Blitz)
ausgewahlt ist.

¢ Tipp

* Auchwenndie Farben desMotivsbei der Aufnahme
auf dem LCD-Bildschirm verfalscht erscheinen,
erfolgt die Aufnahme in natiirlichen Farben.



Aufnehmen eines
Bildes mit
verschiedenen
Effekten

P-MENU Schalter POWER

Ein- und Ausblenden einer Szene
— FADER

Sie kdnnen die Bilder, die Sie gerade
aufnehmen, mit den folgenden Effekten
versehen.

P

[NORMALBLENDE]

[MOSAIKBLENDE]

[S&W/FARBE]

Beim Einblenden geht das Bild nach und nach
von Schwarzweil3 in Farbe Uber.

Beim Ausblenden geht das Bild nach und nach
von Farbe in Schwarzwei Gber.
[UBERBLEND.] (nur Einblenden)

[WISCHBLENDE] (nur Einblenden)
[PUNKTBLENDE] (nur Einblenden)

REa% 7 B
- . ; q 0

awyeuyny I

1 schieben Sieden Schalter POWER
nach unten und wahlen Sieden Modus
CAMERA-TAPE aus.

2 Beriihren Sieim Bereitschaftsmodus
(zum Einblenden) oder wahrend der
Aufnahme (zum Ausblenden) [P-VENU .

3 Beriihren Sie[BLENDE].

Wenn die Option nicht auf dem Bildschirm
angezeigt wird, beriihren Sie [a]/[¥].
Wenn Sie die Option nicht finden kdnnen,
bertihren Sie [MENU] und wahlen Sie sie
im Meni =2, (BILDANWEND) aus.

@60min STBY 0:00:00
BLENDE:

AUS
[A]
NORMAL
BLENDE
1/2
MOSAIK S&W/
BLENDE FARBE
M o
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4 Beriihren Sieden gewiinschten Effekt
und dann [oK].
Wenn Sie[UBERBLEND ],
[WISCHBLENDE] oder
[PUNKTBLENDE] beriihren, wird das
Bild auf dem Band im Camcorder als
Standbild gespeichert. Wahrend das Bild
gespeichert wird, erscheint ein blauer
Bildschirm.

@60mn ¥  STBY  0:00:00
@ "

\ 1
“NormALZ|
BLENDE
Ty

[P-MENU

5 Driicken Sie START/STOP.
Die Ein-/Ausblendeanzeige hort auf zu
blinken und erlischt nach dem Ein- bzw.
Ausblenden.

So brechen Sie den Vorgang ab
Berlhren Siein Schritt 3 [AUS].

© Hinweis
» Siekonnen die Funktion FADER nicht zusammen
mit folgenden Funktionen verwenden:
— Funktion Super NightShot
— Funktion Color Slow Shutter
— Digitaleffekt
—[ZEITR. PERFKT] (stérungsfreie
Zeitrafferaufnahme)
—[EINZELB. AUF.] (Einzelszenenaufnahme)

Einblenden von einem Standbild auf
einem ,,Memory Stick* — Memory-
Blende

Sie kénnen von einem Standbild auf einem
»~Memory Stick” in einen Film einblenden, den
Sie gerade auf Band aufnehmen.

Standbild

1 Vergewissern Siesich, dassein,,Memory
Stick“ mit dem gewiinschten Standbild
eingesetzt und eine Kassettein den
Camcorder eingelegt ist.

Aufnahme

2 Schieben Sie den Schalter POWER nach
unten und wahlen Sie den Modus
CAMERA-TAPE aus.

3 Beriihren Sie [P-MENU].
Beriihren Sie[MENU].

5 Wahlen Siedurch Beriihren von [=]/
[~] und das Meni =&,
(BILDANWEND) und dann
[S1UBERBLEND.] aus.

Das aufgenommene Bild erscheint in der
Indexbildanzeige.

6 Beriihren Sie (= (zuriick)/[+]
(weiter), um das gewiinschte Standbild
auszuwahlen.

7 Berihren Sie[EIN] und dann [oK].
Bertihren Sie [X].
9 Starten Siedie Aufnahme mit START/
STOP.
[MEM. UBERBL] hért auf zu blinken und

wird ausgeblendet, wenn das Ein-/
Ausblenden beendet ist.

N

o]

Aufnehmen mit Spezialeffekten
— Digitaleffekt

Siekdnnen | hre Aufnahmen mit Digital effekten
versehen.

[STANDBILD]

Beim Aufnehmen eines Films wird dieser Uber
ein zuvor aufgenommenes Standbild
eingeblendet.

[STROBOSKOP] (Stroboskop)

Sie kdnnen einen Film mit einem
Serienstandbildeffekt (Stroboskopeffekt)
aufnehmen.

[LUML] (Luminance Key)
Ein Film wird in einen helleren Bereich eines
zuvor aufgenommenen Standbildes, wie z. B.



den Hintergrund einer Person oder eines auf
weiRem Papier notierten Titels, eingeblendet.

[NACHBILD]
Das Aufnahmebild hinterlasst ein Nachbild wie
einen Kometenschweif.

[LANGE BEL.] (Slow Shutter)
Sie konnen die Verschlusszeit verlangern.
Dieser Modusist niitzlich zum Aufhellen
dunkler Motive bei der Aufnahme.

[ALTER FILM]

Sie konnen bei einer Aufnahme eine Wirkung
wie bei einem alten Kinofilm erzielen. Die
Aufnahme erfolgt fur ale Bildschirmformate
automatisch im Letterbox-Modus, in
Sepiafarbténen und mit einer langeren
Verschlusszeit.

1 schieben Sieden Schalter POWER
nach unten und wahlen Sieden Modus
CAMERA-TAPE aus.

2 Beriihren Sie [P-MENU].

3 Beriihren Sie[DIGIT.EFFEKT].
Wenn die Option nicht auf dem Bildschirm
angezeigt wird, beriihren Sie [&]/[¥].
Wenn Sie die Option nicht finden kénnen,
bertihren Sie[MENU] und wéhlen Siesie
im Menu =&, (BILDANWEND) aus.

@60min__ ¥ STBY
DIGIT.EFFEKT:  AUS

(2]
STAND-
1/2
STRO-
BOSKOP Lum
M =

0:00:00

4 Beriihren Sieden gewtlinschten Effekt
und stellen Sie den Effekt dann durch
Ber ihren von =] (Abschwéchen)/
(Verstarken) ein. Beriihren Sie
dann [OK].

Beispiel fiir den Einstellbildschirm:

@60min ¥ STBY 0:00:00
DIGIT. EFFEKT:  STANDBILD
e

-] =—= [+]
[oK|

Wenn Sie[STANDBILD] oder [LUMI ]
bertihren, wird das Bild, das gerade am
Bildschirm angezeigt wird, als Standbild
gespeichert.

Effekt Einzustellende

Optionen

[STANDBILD] Transparenz des
Standbildes, das tber den

Film eingeblendet wird.

[STROBOSKOP] Intervall bei der Bild-fiir-

Bild-Wiedergabe.

[LUML] Farbmerkmale des
Bereichsim Standbild, der
durch einen Film ersetzt

werden soll.

[NACHBILD] Anzeigedauer des

Nachbildes.

[LANGE BEL.]* Verschlusszeit (1
entspricht 1/25, 2
entspricht 1/12, 3
entspricht 1/6, 4 entspricht

1/3).

[ALTERFILM]  KeineEinstellung

erforderlich.

* Bel diesem Effekt funktioniert der Autofokus
nicht gut. Stellen Sieden Fokusmanuell einund
verwenden Sieein Stativ, um den Camcorder zu
stabilisieren.

5 Beriihren Sie [OK].
[D*, erscheint.

=»Fortsetzung
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So deaktivieren Sie den Digitaleffekt
Gehen Siewiein Schritt 2 bis 3 erlautert vor und
wahlen Sie dann in Schritt 4 [AUS].

© Hinweise

» Siekonnen einen Digital effekt nicht zusammen mit
folgenden Funktionen verwenden:
— Funktion Super NightShot
— Funktion Color Slow Shutter
— Funktion FADER
—Memory-Blende
— Funktion MEMORY MIX

* Siekonnen [LANGE BEL.]/[ALTER FILM] nicht
zusammen mit [PROGRAM AE] (auf3er
[AUTOM.]) verwenden.

» Siekonnen [ALTER FILM] nicht zusammen mit
folgenden Funktionen verwenden:
—Modus [16:9-FORMAT]
— Bildeffekt ([BILDEFFEKT])

@ Tipp

* Bei der Aufnahme auf Band kénnen Sie Bilder
aufnehmen, bei denen Farbe und Helligkeit
invertiert sind oder die wie eine Pastellzeichnung
aussehen. Einzelheiten finden Siein den
Erlauterungen zum Bildeffekt ([BILDEFFEKT],
S. 73).

Aufnahme

Einblenden von Standbildern in
Filme auf einem
Band — MEMORY MIX

Sie kénnen ein auf einem ,Memory Stick®
gespeichertes Bild in den Film auf einem
Band einblenden, den Sie gerade aufnehmen.
Sie kdnnen dann die
Ubereinandergeblendeten Bilder auf eine
Kassette oder einen ,Memory Stick"
aufzeichnen. Sie kdnnen ein Standbild nicht
in ein Band einblenden, dessen Aufnahme
bereits abgeschlossen ist.

[M«—KAM LUMLI.] (Speicher-Luminanz-
Key)

Sie kdnnen in den hellen Bereich eines
Standbildes ein bewegtes Bild einblenden.
Wenn Sie diese Funktion verwenden mdchten,
mussen Sie zunachst ein Standbild mit einer
Zeichnung oder einem handschriftlichen Titel
auf einem weif3en Blatt Papier auf einen
~Memory Stick* aufzeichnen.

Standbild Film

HAPPY
BIRTHDAY

[KAM«—M CHROMA] (Kamera-Chroma-
Key)

Sie kdnnen einen Film in ein Standbild
einblenden, so dass das Standbild als
Hintergrund fir den Film fungiert. Nehmen Sie
den Film mit dem Motiv vor einem blauen
Hintergrund auf. Nur der blaue Bereich des
Films wird dann durch das Standbild ersetzt.

Standbild Film

o
1

1
Blau

[M«—KAM CHROMA] (Speicher-Chroma-
Key)

Sie kdnnen einen Film in den blauen Bereich
eines Standbilds einblenden, bei dem z. B. eine



Zeichnung oder ein Rahmen einen blauen
Bereich umschliefyt.

Standbild Film

Blau

1 Vergewissern Siesich, dassein
»Memory Stick* mit dem gewilinschten
Standbild eingesetzt und eine K assette
(bei einer Aufnahme auf Band) in den
Camcorder eingelegt ist.

6 Beriihren Sieden gewtlinschten Effekt.
Das Standbild wird in den Film
eingeblendet, der zurzeit auf dem LCD-
Bildschirm angezeigt wird.

2 Schieben Sie den Schalter POWER
mehrmals nach unten und wahlen Sie
den Modus CAMERA-TAPE (fur eine
Aufnahme auf Band) oder den M odus
CAMERA-MEMORY (fur eine

Aufnahmeauf einen ,, Memory Stick").

3 Beriihren Sie [P-MENU].

4 Beriihren Sie[SPEICH MIX].
Wenn die Option nicht auf dem Bildschirm
angezeigt wird, beriihren Sie [&]/[¥].
Wenn Sie die Option nicht finden kénnen,
bertihren Sie[MENU] und wéhlen Siesie
im MenU g=&, (BILDANWEND) aus.
Das auf dem ,,Memory Stick” gespeicherte
Standbild erscheint in der
Indexbildanzeige.

Indexbildanzeige

60rhin ¥ %.STBY _40:00:00
PEICHERMIX:  AUS

M«KAM
LUMI.

i =
“«M [ M«KAM
CHROMA

| [ok

AUS

5 Berthren Sie [=1/[+],umdas
gewiinschte Standbild auszuwéahlen.

'/ Beriihren Sie =1 (Abschwéchen)/
(Verstérken), um folgende
Optionen einzustellen.

Bei [M«—KAM LUML.]

Farbmerkmale des hellen Bereichsim
Standbild, der durch einen Film ersetzt
werden soll. Wenn Sie nur das auf dem
~Memory Stick" gespeicherte Bild auf
Band aufnehmen mochten, beriihren Sie
auf dem Bildschirmunter [M«—KAM
LUMI ] so oft, bis die Balkenanzeige bis
ganz nach rechts reicht.

Bei [KAM«—M CHROMA]
Farbmerkmale des blauen Bereichsim Film
Bei [M«—KAM CHROMA]
Farbmerkmale des blauen Bereichsim

Standbild, der durch einen Film ersetzt
werden soll

8 Beriihren Sie [0K zweimal.
[+, erscheint.

9 starten Siedie Aufnahme.

Bei der Aufnahme auf Band
Driicken Sie START/STOP.

Bei der Aufnahme auf einen
»Memory Stick"
Driicken Sie PHOTO ganz nach unten.

So beenden Sie MEMORY MIX
Gehen Siewiein Schritt 1 bis4 erlautert vor und
bertihren Siein Schritt 5 [AUS].

=»Fortsetzung
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© Hinweise

» Wenn das einzublendende Standbild viele sehr helle
Bereiche aufweist, ist das Bild in der
Indexbil danzei ge unter Umstanden nicht deutlich zu
sehen.

* Wenn Sie die Funktion MEMORY MIX im
Spiegelmodus verwenden (S. 27), erscheint dasBild
auf dem LCD-Bildschirm normal und nicht
spiegelverkehrt.

» Mit einem Computer bearbeitete oder mit anderen
Camcordern aufgezeichnete Bilder kdnnen mit
diesem Camcorder unter Umstanden nicht
wiedergegeben werden.

Q Tipp

Diemitgelieferte CD-ROM ,, SPVD-010 USB Driver"
enthélt Beispielbilder fir die Funktion MEMORY
MIX. Einzelheiten dazu finden Sie im mitgelieferten
»Handbuch zu Computeranwendungen®.

46| Aufnahme

Suchen nach dem
Startpunkt

Schalter POWER

Suchen nach der letzten Szene der
zuletzt gemachten Aufnahme
— END SEARCH

Diese Funktion ist niitzlich, wenn Sie ein
Band wiedergegeben haben, die néchste
Aufnahme jedoch direkt an die zuletzt auf
dem Band aufgenommene Szeneanschlief3en
soll. Bei einer Kassette ohne Cassette
Memory ist die Funktion END SEARCH
nicht verfugbar, wenn Sie die Kassette nach
dem Aufnehmen auf Band haben auswerfen
lassen. Bei einer Kassette mit Cassette
Memory funktioniert die
Aufnahmeendesuche, selbst wenn Sie die

K assette haben auswerfen lassen.

1 Schieben Sie den Schalter POWER
mehrmals nach unten und wahlen Sie
den Modus CAMERA-TAPE aus.



2 Beriihren Sie [o9].

@60min ¥ STBY 0:00:00
@

EDIT

3 Beriihren Sie =1

@60min__ ¥ x1 0:00:00
AUF. ENDE SU

Ll Erscheint nur bei

einer Kassette mit

Cassette Memory

Dieletzte Szene der zuletzt gemachten
Aufnahme wird etwa 5 Sekunden lang
wiedergegeben. Der Camcorder schaltet am
Ende der letzten Aufnahme in den
Bereitschaftsmodus.

So brechen Sie den Vorgang ab
Beriihren Sie [ABBRCH].

© Hinweis

» Die Funktion END SEARCH arbeitet nicht korrekt,
wenn sich zwischen den Aufnahmen auf dem Band
| eere Passagen befinden.

Q" Tipp

* Sie kdnnen diese Funktion auch ausfihren, indem
Sieim Menli[ENDE SUCHE] auswahlen. Wenn der
Modus PLAY/EDIT ausgewahit ist, kbnnen Sie
diese Funktion ausfiihren, indem Sie unter
die Direktzugriffsoption [ENDE SUCHE]
auswahlen (S. 61).

Manuelles Suchen — EDIT SEARCH

Sie kénnen den Startpunkt suchen und dabei
die Bilder auf dem Bildschirm anzeigen
lassen. Wéhrend der Suche wird kein Ton
wiedergegeben.

1 schieben Sieden Schalter POWER
nach unten und wahlen Sieden Modus
CAMERA-TAPE aus.

2 Berihren Sie [o9].

@60min &  STBY  0:00:00
@@

EDIT

3 Beriihren Sie (Zur tckspulen)/
(Vorspulen) eine Zeit lang und
lassen Sie an der Stellelos, an der die
Aufnahme anfangen soll.

Uberpriifen der zuletzt
aufgezeichneten Szenen
— Aufnahmertickschau

Sie kénnen einige Sekunden der Szene
anzeigen lassen, die Sie unmittelbar vor dem
Stoppen des Bandes aufgenommen haben.

1 schieben Sieden Schalter POWER
mehrmals nach unten und wahlen Sie
den Modus CAMERA-TAPE aus.

2 Berihren Sie [o9].

@60min ¥ STBY 0:00:00
<}

EDIT
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3 Beriihren Sie einmal.
Die letzten Sekunden der zuletzt
aufgenommenen Szene werden
wiedergegeben. Danach wechselt der
Camcorder in den Bereitschaftsmodus.

48| Aufnahme



Wiedergabe

Wiedergeben von auf
Band
aufgezeichneten
Filmen

Vergewissern Sie sich, dass Sie eine
bespielte Kassette in den Camcorder
eingelegt haben.

Einige der Funktionen kdnnen Sie mit der
Fernbedienung oder iber den
Beriihrungsbildschirm ausf tihren.

Wenn Sie Aufnahmen auf dem Fernsehgerét
wiedergeben lassen wollen, schlagen Sie auf
Seite 57 nach.

OPEN Schalter POWER

P-MENU

1 Driicken Sie OPEN und klappen Sie
den L CD-Bildschirmtréger auf.

2 Schieben Sie den Schalter POWER
mehrmals nach unten und wahlen Sie
den Modus PLAY/EDIT aus.

Halten Sie zum
Verschieben des
Schalters POWER
die grine Taste
gedruckt.

POWER
O TAPE a OcHe
MEMORY-
N

-
]

CAMERA

3 Beriihren Sie (Zuruckspulen),
um die Stelle anzusteuern, die
wieder gegeben werden soll.

@60min T <« 0:00:00:00
60min
B |[««@][= u][b»&]PMEN]

Beriihren Sie -] (Wiedergabe), um
die Wieder gabe zu starten.

So stellen Sie die Lautstarke ein

1 Beriihren Sie F-MEND -

2 Berihren Sie[LAUTSTARKE].

Wenn die Option nicht auf dem Bildschirm
angezeigt wird, beriihren Sie [2]/[¥].
Wenn Sie die Option nicht finden kdnnen,
bertihren Sie [MENU] und wahlen Sie sie
imMenii g2 (STD. EINST.) aus.

3 Stellen Siedurch Bertihren von [= ]
(Erhéhen)/[+] (Verringern) die
Lautstérke ein und ber iihren Siedann
[OK].

So stoppen Sie die Wiedergabe
Berlihren Sie [m] (Stopp).

So unterbrechen Sie die Wiedergabe
BerUhren Sie wahrend der Wiedergabe [
(Pause). Wenn Sie die Taste erneut bertihren,
wird die Wiedergabe fortgesetzt.

Die Wiedergabe stoppt automatisch, wenn der
Pausemodus langer als 5 Minuten andauert.

So spulen Sie vorwarts oder zurtick
Beriihren Sie im Stoppmodus
(Vorwartsspulen) bzw. (Zuriickspulen).

So lassen Sie Filme im Sucher
wiedergeben

Klappen Sie den LCD-Bildschirmtréger zu.
Ziehen Sie dann den Sucher heraus.

=»Fortsetzung
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Anzeigen wéhrend der Bandwiedergabe

| %
@60mn 5]
60min =1
[ W ][««& ][> u][»+& |P-VENU
(6 (5]

[1] Akkurestladung

Aufnahmemodus (SP oder LP)

Bandtransportanzeige

[4] Zeitcode (Stunden:Minuten:Sekunden:
Vollbilder) oder Bandz&hler
(Stunden:Minuten: Sekunden)

Taste fir das personliche Menii (S. 61)

[6] Videofunktionstasten
Wenn ein ,Memory Stick" eingesetzt ist
und Sie die Wiedergabe stoppen, wechselt

(=] (Stopp) zu (,Memory Stick"
-Wiedergabe).

Wiedergeben in verschiedenen
Modi

Vorwarts- oder Zurtickspulen wéahrend

der Wiedergabe — Bildsuchlauf
Berlihren Sie (Vorwartsspulen) bzw.
(Zurtickspulen) eine Zeit lang wéhrend

der Wiedergabe.

Zum Zuruickschalten in den normalen

Wiedergabemodus lassen Sie die Taste los.

Anzeigen des Bildes wahrend des
Vorwarts- oder Zurtickspulens

— Zeitraffer

Berlihren Sie (Vorwértsspulen) bzw.
(Zurtuickspulen), wéhrend das Band
vorwarts- bzw. zurtickgespult wird.

Wollen Siewieder normal spulen, lassen Siedie
Taste los.

Wiedergabe

Wiedergeben des Bandes in
verschiedenen Modi

Der aufgezeichnete Ton ist nicht zu horen.
AuRerdem sind moglicherweise mosaikartige
Nachbilder des zuvor wiedergegebenen Bildes
auf dem Bildschirm zu sehen.

1 Beriihren Sie wahrend der
Wiedergabe oder in der
Wieder gabepause.

2 Berithren Sie[E®l ZEITLUPE].
Wenn die Option nicht auf dem Bildschirm
angezeigt wird, bertihren Sie [ ]/[¥].
Wenn Siesienicht finden kdnnen, beriihren
Sie [MENU] und wahlen Sie sie aus dem
Menii (58 (BEARB& WIEDER).

3 Waihlen Sie einen Wieder gabemodus.
Zum Zuriickschalten in den normalen
Wiedergabemodus beriihren Sie 1]
(Pause) zweimal (bzw. einmal bei
Einzel bildwiedergabe).

Zum Berlihren Sie
Andern der (Einzelbild)
Wiedergabe- wahrend der Wiedergabe.
richtung*
Wiedergeben in (Zeitlupe)
Zeitlupe** wahrend der Wiedergabe.
So wechseln Siedie
Richtung:
© Berilhren Sie
(Einzelbild).

(2} (Zeitlupe).

Wiedergeben mit (doppelte
doppelter Geschwindigkeit) wahrend
Geschwindigkeit — der Wiedergabe.
So wechseln Siedie
Richtung:
© Berilhren Sie
(Einzelbild).
(2] (doppelte
Geschwindigkeit).

WiedergebenBild (Einzelbild)

far Bild wahrend der
Wiedergabepause.
Zum Wechseln der
Richtung berlihren Sie
(Einzelbild)
wahrend der
Einzelbildwiedergabe
erneut.




*Horizontale Linien erscheinen mdglicherweise
oben, unten oder in der Mitte des Bildschirms.
Dabei handelt es sich nicht um eine
Fehlfunktion.

*+Bilder, die lber die §, DV-Schnittstelle
ausgegeben werden, kénnen im
Zeitlupenmodus nicht stérungsfrei
wiedergegeben werden.

4  Beruhren Sie [&] und dann [X].

Wiedergeben von Aufnahmen mit
Spezialeffekten — Digitaleffekt

Sie kénnen beim Wiedergeben
aufgenommener Bilder die Effekte
[STANDBILD], [STROBOSKOP], [LUMI.]
und [NACHBILD] anwenden. Einzelheiten
zu den einzelnen Effekten finden Sie auf
Seite 42.

Schalter POWER

P-MENU

1 schieben Sie den Schalter POWER
mehrmals nach unten und wahlen Sie
den Modus PLAY/EDIT aus.

2 Beriihren Sie FWENU, wahrend das
Bild, auf den Sie den Effekt anwenden
wollen, angezeigt wird.

3 Beriihren Sie[MENU].

4 wihlen Sie durch Berithren von =]/
[¥]und dasMenii &
(BILDANWEND) und dann
[DIGIT.EFFEKT] aus.

5 Wwanhlen Sieeinen Effekt und stellen Sie
den Effekt dann durch Berihren von

=] (Abschwéachen)/
(Verstarken) ein.

6 Beriihren Sie zweimal und dann

[X].
[D*, erscheint.

So deaktivieren Sie den Digitaleffekt
Gehen Siewiein Schritt 2 bis4 erl&utert vor und
wahlen Siedann in Schritt 5[AUS].

© Hinweis

» Extern eingespeiste Bilder kdnnen nicht mit
Spezial effekten aufbereitet werden. AulRerdem
konnen Sie mit Digitaleffekten bearbeitete Bilder
nicht tiber die §, DV-Schnittstelle ausgeben.

¢ Tipp

» Mit Spezideffekten bearbeitete Bilder konnen Sie
nicht auf das Band im Camcorder aufnehmen, aber
Sie kdnnen sie auf einen,,Memory Stick” (S. 97)
oder auf ein anderes Band (S. 94) kopieren.

Wiedergabe
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Wiedergeben von
Aufnahmen auf einem
,,Memory Stick* T

Sie kdnnen Bilder einzeln auf dem
Bildschirm anzeigen lassen. Wenn Sieviele
Bilder aufgenommen haben, kbnnen Siesie
auflisten und anschliefRend muhel os finden.
Vergewissern Sie sich, dass Sie einen
bespielten ,Memory Stick* in den
Camcorder eingesetzt haben.

Wenn Sie ein aufgezeichnetes Bild auf dem
Fernsehgerét wiedergeben lassen wollen,
schlagen Sie auf Seite 57 nach.

OPEN Schalter POWER

=IPB

1 Driicken Sie OPEN und klappen Sie
den L CD-Bildschirmtrager auf.

2 Schieben Sie den Schalter POWER
mehrmals nach unten und wahlen Sie
den Modus PLAY/EDIT aus.

Halten Sie zum
Verschieben des
Schalters POWER
‘==~ die grine Taste
ogig?‘i P‘gVCEHG gedruckt.
P MewoRY

-
|

Wiedergabe

3 Beriihren Sie [=PB].
Das zuletzt aufgenommene Bild erscheint
auf dem Bildschirm.

@60min  Ceso
101-0001

1/10(Zom»
S.WIEDERG.

— |+ & & PMEND

4 wahlen Sie durch Beriihren von =
(vorheriges)/ (né&chstes) ein Bild
aus.

Bildschirmbeispiel (Filme):

@60min By
MOV00002

2/10 @D
S.WIEDERG.

| ——
— [+ & = ]PVEN

Wenn Sie einen Film anzeigen lassen
wollen, bertihren Sie [wpecw1], wenn der
ausgewahlte Film auf dem Bildschirm
erscheint.

So stellen Sie die Lautstarke von Filmen
ein

1 Beriihren Sie [PMENU].

2 Beriihren Sie[LAUTSTARKE].

Wenn die Option nicht auf dem Bildschirm
angezeigt wird, bertihren Sie [ ]/[¥].
Wenn Sie die Option nicht finden kdnnen,
berthren Sie[MENU] und wéhlen Sie sie
im Menii £29 (STD. EINST.) aus.

3 Stellen Siedurch Berithren von [= |
(Erhéhen)/[+] (Verringern) die
Lautstérke ein und ber iihren Sie dann
[OK].

So stoppen oder unterbrechen Sie die
Filmwiedergabe

Berlihren Sie .Wenn Siedie Taste erneut
bertihren, wird die Wiedergabe fortgesetzt.



So loschen Sie Bilder
Schlagen Sie bitte unter ,, Ldschen
aufgenommener Bilder* (S. 109) nach.

Anzeigen wéhrend der ,,Memory Stick*
-Wiedergabe

(1

=l

(2] (8] 4]

@=60min_| [Ceao |10/10fon»
T01-0001[0|&7] [0:00:00T H

W OB o

Sod

= | - X
1

[1] Akkurestladung
Standbildgr 6Re

Bildnummer/Gesamtzahl der
aufgenommenen Bilder im aktuellen
Wieder gabeordner

[4] Ordnername
Wieder gabedauer (nur Filme)

(6] Anzeigefur vorherigen/nachsten Ordner
Die folgenden Anzeigen erscheinen, wenn
das erste bzw. letzte Bild des aktuellen
Ordners angezeigt wird und wenn sich
mehrere Ordner auf dem ,, Memory Stick"
befinden.

: Wechseln Sie durch Bertihren von
=] zum vorherigen Ordner.
: Wechseln Sie durch Beriihren von
zum néchsten Ordner.
: Wechseln Sie durch Beriihren von
=1/ zum vorherigen bzw. néchsten
Ordner.

Taste zum L éschen von Bildern

Druckmarkierung (nur Standbilder)
(S. 111)

[9] Bildschutzmarkierung (S. 111)
Datendateiname
Taste fiir das persdnliche Menii

[12] Taste zum Anzeigen des
I ndexbildschirms

Auswahltaste fiir Bandwieder gabe
Bildauswahltaste

© Hinweis

» Auf einem Compulter erstellte Ordner sowie
umbenannte Ordner und modifizierte Bilder werden
madglicherweise nicht angezeigt.

@ Tipp

» Sobald Sie ein Bild in einem Ordner aufnehmen,
wird dieser Ordner als Standardordner fiir die
Wiedergabe definiert. Sie kdnnen einen
Wiedergabeordner tiber das Menii auswahlen
(S.72).

Wiedergeben in verschiedenen
Modi von einem ,,Memory Stick*

Mit dem Bildschirm in Schritt 4 unter

» Wiedergeben von Aufnahmen auf einem
~Memory Stick““ (S. 52) stehen folgende
Funktionen zur Verfugung.

So suchen Sie eine Szene in einem Film
Sie kdnnen einen Film in maximal 60 Szenen
unterteilen, um ihn von einer bestimmten Szene
an wiedergeben zu lassen. Die Anzahl der
Szenen, in die Sie einen Film unterteilen
kdnnen, héngt von der Lénge des Films ab.
1 Wahlen Siedurch Beriihren von
(vorherige)/[ =] (néachste) eine Szene
aus, an der die Wieder gabe starten soll.

@60min Iz
MOV00002

2/10(m00»
S.WIEDERG,

—_—
— P-MEND

2 Beriihren Sie [wecs].

=»Fortsetzung
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So lassen Sie 6 Bilder (auch von
Filmen) auf einmal anzeigen

— Indexbildschirm

Berlhren Sie .

Vorherige
6 Bilder

U=
-
LT

Markierung B*

01-0002
r 2/10 |@om» [SET]
I
Néchste Filmsymbol
6 Bilder

* Das vor dem Umschalten zum Indexbildschirm
angezeigte Bild.

Wenn Siewieder zum Einzelbildanzeigemodus
schalten wollen, bertihren Sie das anzuzeigende
Bild.

So lassen Sie Bilder in anderen Ordner
auf dem Indexbildschirm anzeigen

1 Berithren Sie [&].

2 Beriihren Sie [SET].

3 Beriihren Sie[WIEDEG ORDN].
4

Wahlen Sie mit [a]/[+] einen Ordner
aus und berihren Sie dann [oK].

Wiedergabe

Verschiedene
Wiedergabefunktionen

Sie kdnnen ein kleines Motiv in einer
Aufnahme vergréfiern und auf dem
Bildschirm anzeigen lassen. Sie kénnen auch
das Aufnahmedatum und den Namen des
Ordners anzeigen lassen, in dem das Bild
aufgenommen wurde.

Schalter POWER

DISPLAY/BATT INFO

P-MENU

VergrolRern von Bildern
— Bandwiedergabe-Zoom/
Speicherwiedergabe-Zoom

Sie kdnnen auf Band aufgenommene Filme
oder auf eéinem,,Memory Stick” gespeicherte
Standbilder vergrofiern.

1 Schieben Sie den Schalter POWER
mehrmals nach unten und wahlen Sie
den Modus PLAY/EDIT aus.

2 Beriihren Sie [P-MENU].

3 Beriihren Sie[MENU].



‘¢ Tipps

4 wahlen Sie durch Berihren von =]/ + Siekénnen das vergroRerte Bild als Standbild auf
[¥]und dasMeni =&, einem ,,Me_r_nory Stick* _speic_hern,_inc_iem Se )
(BIL DANWEND) und dann PHOTOdriicken. Dasﬁlld wird mit einer Bildgrofie
WIEDERG .7 M von 640 x 480 aufgezeichnet.
[ G.ZOOM] aus. « Wenn Sie DISPLAY/BATT INFO wéhrend des
Bildschirm beim Bandwiedergabe-Zoom Wiedergabe-Zooms driicken, wird der Rahmen
ausgeblendet.
:\;/vaBE'H'e'zbéM': 0:00:00:00
Bisuiscercabe Einblenden der
Auswahltaste fiir i i i
( iy Bildschirmanzeigen
2P| «@][» n|mra][enn] Wiedergabe
Bildschirm beim Speicherwiedergabe-Zoom Sie konnen den Zeitcode, den Bandzahler

cHH —~ und andere Informationen auf dem
by G.ZOOM O 1/10(00» ) . .
Bildschirm anzeigen lassen.

S.WIEDERG.

Auswahltaste fiir

Bandwiedergabe Driicken Sie DISPLAY/BATT INFO.
Mit jedem Tastendruck werden die Anzeigen
ein- bzw. ausgeblendet.

1p1-0001

aqebiapaipm I

5 Lassen Sie das Standbild bzw. den

Film wieder geben und ber Gihren Sie ¢ Tipp

den Bildschirm innerhalb des * Sie kdnnen die Bildschirmanzeigen wahrend der

. Wiedergabe auf einem Fernsehgerét anzeigen

angezggten Rahmens an der 2u lassen. Wahlen Sie dasMenii £22 (STD. EINST.),
vergroternden Stelle. [ANZEIGE] und dann [V-AUS/LCD] (S. 87).
Das Bild wird ungeféhr um das Doppelte
der OriginalgrofRe vergrofRert und mit der . .
Stelle, die Sie auf dem Bildschirm beriihrt Anzeigen von Datum/Uhrzeit und
haben, zentriert. Wenn Sie eine andere Kameraeinstelldaten — Datencode
Stelle bertihren, wird die bertihrte Stellein
die Mitte verschoben.

Wahrend der Wiedergabe kénnen Sie Datum/

6 stellen Sieden Zoom mit dem Uhrzeit und Kameraeinstelldaten anzeigen
M otorzoom-Hebel ein. lassen ((KAMERADATEN]), die wéhrend
Sie kdnnen al's Zoom eine VergréRerung der Aufnahmevon Bildern auf Band oder auf
des Bildes um das etwa 1,1- bis 5fache der einen ,Memory Stick” automatisch
OriginalgrofRe auswahlen. Mit , W* aufgezeichnet werden.
verringern, mit,, T* erh6hen Sie den Zoom-

Faktor.

1 schieben Sieden Schalter POWER
mehrmals nach unten und wahlen Sie

So brechen Sie den Vorgang ab den Modus PLAY/EDIT aus.

Berlhren Sie [END].

© Hinweis 2 Beriihren Siewshrend der

« Extern eingespeiste Bilder lassen sich nicht Wiedergabe oder in der
vergrofiern. AufBerdem kdnnen Sie vergrolerte Wieder gabepause PVENT .

Bilder nicht tiber die §, DV-Schnittstelle ausgeben.

=»Fortsetzung
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3 Beriihren Sie[DATENCODE].
Wenn die Option nicht auf dem Bildschirm
angezeigt wird, bertihren Sie [2]/[¥].
Wenn Sie die Option nicht finden kdnnen,
bertihren Sie [MENU] und wéhlen Sie sie
im Menii g2 (STD. EINST.) aus.

@60min__ $ »  0:00:00:00
DATENCODE:  AUS

DATUM/
KAMERA
DATEN

=

4 wahlen Sie[KAMERADATEN] oder
[DATUM/ZEIT] und ber iihren Sie
dann [oK].

@60min 8 »  0:00:00:00
i)

100 AWB

F3.4 0dB
[ [==&@] = 1) [o> & PUENT

So blenden Sie Datum/Uhrzeit und die
Kameraeinstelldaten aus

Gehen Siewiein Schritt 2 bis 3 erlautert vor und
wéhlen Siein Schritt 4 [AUS].

Anzeige der Kameraeinstelldaten
Bei der Anzeige von Datum/Uhrzeit werden
Datum und Uhrzeit im selben Bereich

angezeigt.
Wenn Sie das Bild aufnehmen, ohne die Uhr
eingestellt zu haben, werden [-- -- ----] und
[--:--:--] angezeigt.
@60min - - 0:00:00:00
@
——2
o 1WB +—3]

o

56 ‘ Wiedergabe

SteadyShot aus*
Belichtung*

[3] WeiRabgleich*
[4] Gain-Wert*

[5] Verschlusszeit

[6] Blende
* Wird nur wéhrend der Bandwiedergabe angezeigt

© Hinweis

« Kameraeinstelldaten werden nicht angezeigt, wenn
Filme auf einem , Memory Stick wiedergegeben
werden.

§ Tipps

« Der Belichtungseinstellwert (OEV) erscheint, wenn
der Inhalt eines,,Memory Sticks* wiedergegeben
wird.

e 4 erscheint bei mit Blitz aufgenommenen Bildern.



Anzeigen des Bildes
auf einem
Fernsehschirm

Schlief’en Sie den Camcorder tiber das
mitgelieferte A/V-Verbindungskabel wiein

A/V-Buchse

der folgenden Abbildung dargestellt an ein
Fernsehgerét an.

Schlieffen Sie das mitgelieferte Netzteil fur
die Stromversorgung an eine Netzsteckdose
an (S. 13).

Schlagen Sie bitte auch in den
Bedienungsanleitungen zu den
anzuschliefienden Geréten nach.
Informationen zum Uberspielen auf ein
anderes Band finden Sie auf Seite 95.

Wenn Ihr Fernsehgerat oder Videorecorder |
mit einer S-Videobuchse ausgestattet ist *2 !

I
|
I
S-Videostecker IN I
(schwarz) ) @ S VIDEO /}
 Geb +— |
@ VIDEO
(]
Wei }AUDIO
Rot ——
——

—" Signalfluss

*1 Am mitgelieferten A/V-Verbindungskabel
befindet sich ein Videostecker und ein S-
Videostecker fir die Videoverbindung.

*2 Mitdieser Verbindung erzielen Sie bei Bildernim
DV-Format eine hohere Qualitéat. Wenn das
anzuschlieflende Gerédt mit einer S-Videobuchse
ausgestattet ist, schlielen Sie den S-Videostecker
an diese Buchse an, statt den gelben Videostecker
anzuschlief3en. Wenn Sie nur den S-Videostecker
anschliel3en, wird kein Ton ausgegeben.

Wenn lhr Fernsehgerét an einen
Videorecorder angeschlossen ist
Schlief3en Sie den Camcorder Uber das A/V-
Verbindungskabel an den LINE IN-Eingang am
Videorecorder an. Stellen Sie den
Eingangswéhlschalter des Videorecorders auf
LINE.

Bei einem monauralen Fernsehgerat
(das Fernsehgerat verfiigt nur tiber eine
Audioeingangsbuchse)

Verbinden Sie den gelben Stecker des A/V-
Verbindungskabels mit der

Videoei ngangsbuchse und den weifen oder
roten Stecker mit der Audioeingangsbuchse am
Fernsehgerét oder Videorecorder.

Wenn Sie den Ton monaural wiedergeben
lassen mdchten, verwenden Sie ein
entsprechendes Verbindungskabel (gesondert
erhaltlich).

=»Fortsetzung
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Wenn Ihr Fernsehgerat/Videorecorder
Uber einen 21-poligen Anschluss
(EUROCONNECTOR) verfligt
Verwenden Sie den mit dem Camcorder
mitgelieferten 21-poligen Adapter (nur bei
Modellen mit dem C € -Zeichen an der
Unterseite). Dieser Adapter ist nur fur die
Ausgabe geeignet.

Wiedergabe

Ansteuern einer
Szene auf Band fiir die
Wiedergabe

Rasches Ansteuern einer
bestimmten Szene
— Nullspeicherfunktion

<4 REW

PLAY

STOP
DISPLAY

/@OWWOOOO
UJ8)([@iin]e)

ZERO SET MEMORY

1 Driicken Siewshrend der Wieder gabe
an der Stelle, die Sie spater ansteuern
wollen, ZERO SET MEM ORY auf der
Fernbedienung.

Der Bandzéhler wird auf ,,0:00:00"
zuriickgesetzt und 9()« erscheint auf dem
Bildschirm.

0:00:00

@60min  F
@ 200

B |[««®@ ][> ][> & ]PMENT

Wenn der Bandzahler nicht angezeigt wird,
driicken Sie DISPLAY auf der
Fernbedienung.

2 Driicken Sie [ ] (Stopp) , wenn Sie
die Wieder gabe stoppen mdéchten.

3 Driicken Sie < REW.

Das Band stoppt automatisch, sobald der
Bandzahler ,,0:00:00“ erreicht hat.



4 Driicken SiePLAY.

Die Wiedergabe startet an der Stelle
,»0:00:00" des Bandzéhlers.

So brechen Sie den Vorgang ab
Dricken Sie erneut ZERO SET MEMORY auf
der Fernbedienung.

© Hinweise

» Der Bandzéahler kann einige Sekunden vom Zeitcode
abweichen.

« Die Nullspeicherfunktion arbeitet nicht korrekt,
wenn sich zwischen den Aufnahmen auf dem Band
| eere Passagen befinden.

Suchen einer Szene anhand des
Cassette Memorys — Titelsuche

Sie kdnnen eine Szene ansteuern, an der Sie
einen Titel eingefuigt haben (S. 80).

oo

2“‘ - SEARCH M.
o

(eYen) < / >P

o0

O — STOP

oo

~_

—

1 schieben Sieden Schalter POWER
mehrmals nach unten und wahlen Sie
den Modus PLAY/EDIT aus.

2 Driicken Siemehrmals SEARCH M.
auf der Fernbedienungund wéhlen Sie
[TITEL SUCHE].

3 Wahlen Sie mit e« (zuriick)/»»
(weiter) auf der Fernbedienung den
wieder zugebenden Titel aus.

DieWiedergabe startet automatisch ab dem
ausgewahiten Titel.

Aktuelle Stelle
auf dem Band

TITEL SUCHE <« 0:00:00:00

1 HELLO!
2 HAPPY BIRTHD;
3 HAPPY HOLIDA
4 CONGRATULATIGNS !
5 OUR SWEET BABY
6 WEDDING

Stelle, an der die
Wiedergabe
startet

So brechen Sie den Vorgang ab
Driicken Sie STOP auf der Fernbedienung.

© Hinweise

« Die Titelsuche steht nicht zur Verfiigung, wenn
[ (<) SUCHE] im Meni
(BEARB&WIEDER) auf [AUS] gesetzt ist
(standardméRig ist [EIN] eingestellt) (S. 80).

» Die Titelsuche funktioniert nicht korrekt, wenn sich
zwischen den Aufnahmen auf dem Band leere
Passagen befinden.

Suchen einer Szene anhand des
Aufnahmedatums — Datumssuche

Bei einer Kassette mit Cassette Memory
kdnnen Sie eine Szene anhand des
Aufnahmedatums suchen ([ () SUCHE] ist
standardméaidig auf [EIN] gesetzt). Bei einer
Kassette ohne Cassette Memory kénnen Sie
die Stelle suchen, an der das Aufnahmedatum
wechselt.

DDi
ol
o=

(=T
o=0
ecis
oo

SEARCH M.

4 /Pl

STOP

L ——

1 schieben Sieden Schalter POWER
mehrmals nach unten und wahlen Sie
den Modus PLAY/EDIT aus.

=»Fortsetzung
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2 Driicken Siemehrmals SEARCH M.

auf der Fernbedienungund wéhlen Sie
[DATUM SUCHE].

3 Wahlen Siemit <<t (vor heriges)/»»1

(n&chstes) auf der Fernbedienung ein
Aufnahmedatum aus.

Bel einer Kassette mit Cassette Memory
konnen Sie das Aufnahmedatum selbst
auswahlen. Bei einer Kassette ohne
Cassette Memory kdnnen Sie das vorherige
bzw. nachste Datum ab der aktuellen Stelle
auf dem Band auswahlen.

Die Wiedergabe startet automatisch an der
Stelle, an der das Datum wechselt.

Bildschirmbeispiel
(bei einer Kassette mit Cassette Memory):

DATUMSUCHE |+« 0:00:00:00 | Aktuelle Stelle
14/ 104 auf dem Band
2 4 1/04
35/ 1/04
Stelle, an der die

Wiedergabe startet

So brechen Sie den Vorgang ab
Druicken Sie STOP auf der Fernbedienung.

© Hinweise
» Wenn die Aufnahme eines Tages kirzer als

2 Minuten ist, findet der Camcorder die Stelle, an
der das Aufnahmedatum wechselt, unter Umsténden

nicht genau.

 Die Datumssuche funktioniert nicht korrekt, wenn

sich zwischen den Aufnahmen auf dem Band leere

Passagen befinden.

» Sie konnen Datum-/Uhrzeitdaten fir bis zu 6 Tage

60

aufzeichnen. Wenn Sie 7 Tage oder mehr auf Band
aufnehmen, suchen Sie das Datum ohne Cassette

Memory. Zum Ausschalten der Cassette Memory-
Funktion wahlen Sie das Meni (58
(BEARB&WIEDER), [ (€] SUCHE] und dann
[AUS] (S. 80).

Wiedergabe



P\Weitere Funktionen

Das Menisystem

Auswahlen von
Mendiioptionen

Mit den auf dem Bildschirm angezeigten
Mentioptionen kdnnen Sie zahlreiche
Einstellungen éndern und genaue
Einstellungen vornehmen.

P-MENU

Schalter POWER

3 Beriihren Sie[MENU], um den
M entindexbildschirm aufzurufen.

0:00:00:00

FOTO EINST.
FILMEINST.

jom} /E\LLE LOSCH

1 schalten Sieden Camcorder ein
(S. 16).

4 wahlen Sie mit [=/[=] das Symbol

fur das gewlinschte Menu aus und
berihren Siedann [oKk].

) KAMERAEINST. (S. 63)
@= SPEICHEREINS (S. 69)

=&, BILDANWEND (S. 73)

58 BEARB&WIEDER (S. 79)
== STD. EINST. (S. 83)

=

o@® ZEIT/SPRACHE (S. 89)

@60min T
.......

0:00:00:00

23 _FAJENODUS
RN TONop S—=t

LAUTSZABKE

ol - |

2 Beriihren Sie PVEND.
Das personliche Meni wird angezeigt.
Haufig verwendete Optionen werden als
Direktzugriffsoptionen angezeigt.

Beispiel: Personliches Menu des Modus
PLAY/EDIT

@60min__ ¥ 0:00:00:00

o

5 Wahlen Siemit [(=1/[=] die
gewiinschte Option aus und bertihren

Siedann [oK].

Sie kdnnen die Option zum Auswahlen
auch direkt beruhren.

Sie kdnnen durch die Optionen bléttern und

alle anzeigen lassen. Die verfligbaren

Mentioptionen héngen vom Betriebsmodus
des Camcorders ab. Optionen, die nicht zur

Verfligung stehen, werden abgeblendet
angezeigt.

@60min__ ¥
FERNBEDIENG.: EIN

(o] [=]

=

0:00:00:00

=»Fortsetzung

Das Menisystem
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6 wanhlen Siedie gewiinschte
Einstellung aus.
erscheint nun als [ok]. Wenn Sie die
Einstellung nicht andern wollen, beriihren
Sie und kehren zum vorherigen
Bildschirm zurtick.

@60min__ & 0:00:00:00
FERNBEDIENG.: AUS

[oK]

[ Beriihren Sie und dann [X], um
den Menubildschirm auszublenden.
Sie kdnnen auch (Zurtck) berthren,
um jeweils einen Bildschirm
zurickzuschalten.

So verwenden Sie die
Direktzugriffsoptionen im persénlichen
Menl

Die verfiighbaren Optionen héangen vom
Betriebsmodus des Camcorders ab. Optionen,
die nicht zur Verfligung stehen, werden
abgeblendet angezeigt.

Sie kdnnen die Direktzugriffsoptionen
individuell einstellen (S. 90).

1 Beriihren Sie PMENU.
2 Beriihren Siedie gewiinschte Option.

3 Wahlen Sie die gewiinschte Einstellung
aus und beriihren Sie [0K].

‘¢ Tipps

* Wenn der Modus PLAY/EDIT ausgewahlt ist,
beruihren Sie auf dem nach Schritt 2 (S. 61)
angezeigten Bildschirm []], um den
Videofunktionshildschirm aufzurufen. Durch
Beriihren von schalten Sie zum vorherigen
Bildschirm zurtick.

» Wenn haufig verwendete Optionen als
Direktzugriffsoptionen im personlichen Ment
angezeigt werden, haben Sie schnell und bequem
Zugriff darauf. Wie Sie das personliche Menii
individuell einstellen, ist auf Seite 90 beschrieben.
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Das Menii
(KAMERAEINST.)

— PROGRAM AE/WEISSABGL./16:9-
FORMAT usw.

Im Menil KAMERAEINST. kdnnen Sie die
unten aufgelisteten Optionen auswahlen. Wie
Sie Optionen auswahlen, erfahren Sie unter
»Auswdahlen von Menlioptionen“ (S. 61).

erscheinen, wenn die Einstellung ausgewahlt
wird. Welche Einstellungen Sie vornehmen
koénnen, héngt vom Betriebsmodus des
Camcorders ab. Auf dem Bildschirm werden
die Optionen angezeigt, die gerade eingestellt
werden kdnnen. Optionen, die nicht zur
Verfligung stehen, werden abgeblendet
angezeigt.

@60min - & STBY

0:00:00

Die Standardeinstellungen sind mit >

gekennzeichnet. Die Anzeigen in Klammern

PROGRAM AE

PROGRAM AE

PUNKT-MESS.
BELICHTUNG

Wenn Sie die folgenden Belichtungsprogramme auswahlen, kénnen Sie miihelos
Bilder in Situationen aufnehmen, fir die verschiedene Techniken erforderlich

sind.

> AUTOM.

Waéhlen Sie diese Option, wenn Sie PROGRAM AE nicht verwenden
wollen.

SPOTLICHT*
(Spotlight) (@)

Mit dieser Option wird verhindert, dass
beispielsweise Gesichter tibermaRig blass
erscheinen, wenn z. B. im Theater oder bei einer
Hochzeit Motive hell erleuchtet werden.

PORTRAT
(Softportréat) (&)

Mit dieser Option wird dasHauptmotiv, z. B. ein
Mensch oder eine Blume, scharf eingestellt,
waéhrend der Hintergrund leicht verschwommen
aufgezeichnet wird.

SPORT*
(Sportszenen)

(%)

Mit dieser Option werden Verwacklungen bei
der Aufnahme von schnell bewegten Motiven,
wie z. B. beim Tennis oder Golf, minimiert.

STR&SCHNEE*
(Strand & Ski)
()

Mit dieser Option wird verhindert, dass

Gesichter in sehr hellem oder reflektiertem
Licht, z. B. im Sommer am Strand oder auf einer |
Skipiste, zu dunkel erscheinen.

ABENDDAMMER
** (Dammerung
und Nacht) (¢ )

Mit dieser Option erhalten Sie die jeweils
typische Atmosphére von Sonnenuntergéangen,
Nachtszenen, Feuerwerk oder Neonreklamen.

=»Fortsetzung
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PUNKT-MESS.

BELICHTUNG

WEISSABGL.

LANDSCHAFT**  Zum Aufnehmen weit entfernter Motive, wie

(Landschaft) ([ ) z. B. Berge. Beim Aufnehmen von Motiven
durch ein Fenster oder einen Maschendraht
verhindert diese Option, dass der Camcorder auf
das Glas bzw. den Draht fokussiert.

* Der Camcorder stellt nur Motive in mittlerer bis weiter Entfernung scharf ein.
**Der Camcorder stellt nur Motive in weiter Entfernung scharf ein.

Einzelheiten dazu finden Sie auf Seite 35.

Einzelheiten dazu finden Sie auf Seite 35.

Siekonnen die Farbbal ance auf die Helligkeit der Aufnahmeumgebung einstellen.

> AUTOM. Mit dieser Option wird der WeilRabgleich beim Aufnehmen
automatisch eingestellt.

HALTEN (HOLD) Zum Aufnehmen eines einfarbigen Motivs oder Hintergrunds.

AUSSEN (-::'9::-) * Zum Aufnehmen von Sonnenauf-/-untergang, Nachtszenen,
Neonreklamen und Feuerwerk.
» Zum Aufnehmen im Licht von Leuchtstoffréhren bei Tag.

INNEN (=05) » Zum Aufnehmen bei einer Party oder in einem Studio mit rasch
wechselnden Lichtverhaltnissen.
* Zum Aufnehmen im Licht von Videoleuchten, wie z. B. in einem
Studio, im Licht von Natriumlampen, von Quecksilberlampen oder
von weif3en Leuchtstoffrohren, die warmes Licht abgeben.

© Hinweis
« Die Einstellung wechselt wieder zu [AUTOM.], wenn Sie die Stromquelle langer als
5 Minuten vom Camcorder trennen.

‘¢ Tipps
* Richten Sie fiir eine bessere Farbbal anceeinstellung den Camcorder etwa 10 Sekunden
lang auf ein nahes weiRes Objekt, wenn Siein den folgenden Féllen den Schalter POWER
auf CAMERA-TAPE stellen und [WEISSABGL.] auf [AUTOM.] gesetzt ist:
— Sie haben den Akku ausgetauscht.
— Die Belichtung ist fest eingestellt und Sie bringen den Camcorder von drinnen nach
drauf3en oder Sie bringen ihn von drauf3en nach drinnen.
» Setzen Sie[WEISSABGL.] in folgenden Fallen auf [AUTOM.] und nach einigen
Sekunden wieder auf [HALTEN]:
—[WEISSABGL.] ist auf [HALTEN] gesetzt und Sie haben die [PROGRAM AE]-
Einstellungen geéndert.
— Sie haben den Camcorder von drinnen nach drauf3en gebracht oder umgekehrt.
* Setzen Sie[WEISSABGL.] im Licht von weif3en oder kalten weiRen L euchtstoffrohren auf
[AUTOM.] oder [HALTEN].
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SCHARFE

Sie kénnen die Schérfe von Bildkonturen mit [— /[ + ] einstellen. (]
erscheint, wenn die Schérfe nicht der Standardeinstellung entspricht.

(-] Doommamm

WeliCherdmmmmmp Scharfer

AUTO VERSCHL
>EIN Zum automatischen Aktivieren der elektronischen Blende fur die
Verschlusszeiteinstellung, wenn Sie bei hellem Licht aufnehmen.
AUS Zum Aufnehmen ohne die el ektronische Blende.

PUNKT-FOKUS

Einzelheiten dazu finden Sie auf Seite 38.

ERWEIT.FOKUS

Wenn Sie manuell fokussieren und Bilder auf einen,, Memory Stick” aufnehmen,
kénnen Sie Gberpriifen, ob der Fokus richtig eingestellt ist, indem Sie die Mitte
des Bildes auf das Doppelte der Originalgrofe vergrofdern (S. 39).

>AUS Zum Deaktivieren des Fokussierens mit Vergrofierung.

EIN Zum Aktivieren des Fokussierens mit Vergro3erung.

BLITZ EINST.

Beachten Sie bitte, dass diese Einstellungen nur bei externen Blitzen
funktionieren, die die folgenden Einstellungen unterstiitzen.

BLITZ INTENS
Sie kdnnen zum Aufnehmen mit einem externen Blitz (gesondert erhaltlich) eine
geeignete Blitzeinstellung auswahlen.

HOCH (4+) Damit wird die Blitzeinstellung hoher als die Standardeinstellung.
>NORMAL (4)  Standardeinstellung.
NIEDRIG (4-) Damit wird die Blitzeinstellung niedriger als die Standardeinstellung.

© Hinweis
« Die Einstellung wechselt wieder zu [NORMAL], wenn Sie die Stromquelle langer al's
5 Minuten vom Camcorder trennen.

=»Fortsetzung
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ROTE AUGEN R

>AUS Zum Deaktivieren der Funktion zum Verringern des Rote-Augen-
Effekts.
EIN (©) Zum Ausldsen des Blitzes vor der Aufnahme, um den Rote-Augen-

Effekt zu verringern (S. 31).

SUPER NS

Einzelheiten dazu finden Sie auf Seite 36.

NS-LICHT

Wenn Sie mit der Funktion NightShot aufnehmen, erzielen Sie schérfere Bilder,
da mit NightShot Light Infrarotstrahlen ausgegeben werden (unsichtbar). Die
maximale Entfernung des Motivs bei Aufnahmen mit NightShot Light betragt

etwa3 m.

>EIN Zum Aktivieren des NightShot Light.
AUS Zum Deaktivieren des NightShot Light.
© Hinweis

» Wenn Sie ein Konverterobjektiv (gesondert erhatlich) anbringen, werden die
Infrarotstrahlen moglicherwei se abgedeckt.

HOLOGR-FOKUS

Wenn Sie ein Standbild in einer dunklen Umgebung aufnehmen, kdnnen Sie das
Motiv mit zusétzlichem Licht fokussieren. Driicken Sie PHOTO, wahrend »on
auf dem Bildschirm angezeigt wird. Das zusétzliche Licht wird wahrend der
Fokuseinstellung ausgegeben (S. 39).

> AUTOM. Zum Aktivieren von HOLOGRAM AF, wenn es schwierig ist, ein
Motiv an einem dunklen Ort zu fokussieren.
AUS Zum Deaktivieren des zusétzlichen Lichts.
COLOR SLOW S

Einzelheiten dazu finden Sie auf Seite 37.

SELBSTAUSLOS

Einzelheiten dazu finden Sie auf Seite 27, 33.
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DIGITAL ZOOM

Sie koénnen bis zur maximalen Einstellung zoomen, wenn Sie beim Aufnehmen
auf Band einen mehr al's 10fachen Zoom ausfiihren wollen. Beachten Sie, dass
sich die Bildqualitét verringert, wenn Sie den digitalen Zoom einsetzen. Diese
Funktion ist niitzlich beim Aufnehmen von vergréRerten Bildern eines entfernten
Motivs, z. B. eines Vogels.

= Dierechte Seite des Balkens gibt den digitalen
W7 Zoombereich an.
Der Zoombereich erscheint, wenn Sie den
VergroRRerungsfaktor auswahlen.

>AUS Zum Deaktivieren desdigitalen Zoom. Ein bis zu 10facher Zoomwird
optisch ausgefihrt.

20 x Zum Aktivieren des digitalen Zoom. Ein 10- bis 20facher Zoom wird
digital ausgefihrt.

120 x Zum Aktivieren desdigitalen Zoom. Ein 10- bis 120facher Zoomwird

digital ausgefuhrt.

16:9-FORMAT

Sie kénnen ein 16:9-Breitbild auf Band aufnehmen und auf einem 16:9-
Breitbildfernsehgerét wiedergeben (Modus [16:9-FORMAT]).

Bei der Einstellung [EIN] bietet der Camcorder weitere Winkel als bei der
Einstellung [AUS], wenn Sie den Motorzoom-Hebel auf die Seite ,W* schieben.
Schlagen Sie bitte auch in der Bedienungsanleitung zu Ihrem Fernsehgerét nach.

Anzeige auf dem LCD-Bildschirm/Sucher

@@

Anzeige auf einem 16:9-Breitbildfernsehgerat*

—

Anzeige auf einem Standardfernsehgerat**

* Das Bild erscheint in voller GréfRe, wenn das Breithildfernsehgerat in den Vollbildmodus
umschaltet.

**\\iedergabeim 4:3-Format. Wenn Sie ein Bild im Breitbildmodus wiedergeben, erscheint
es so wie auf dem LCD-Bildschirm oder im Sucher.

=»Fortsetzung
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>AUS Standardeinstellung fir die Aufnahme von Bildern, die auf einem 4:3-
Fernsehgerét wiedergegeben werden. Das aufgenommene Bild ist
kein Breitbild.

EIN (i6:9) Zum Aufnehmen eines Bildes, das auf einem 16:9-
Breitbildfernsehgerét wiedergegeben werden soll.

STEADYSHOT

Mit dieser Funktion lassen sich Kameragrschitterungen ausgleichen.

>EIN Standardeinstellung (Funktion SteadyShot wird aktiviert).

AUS (W) Zum Deaktivieren der Funktion SteadyShot.
Verwenden Sie diese Option bei der Aufnahme eines unbewegten
Motivs mit einem Stativ oder beim Verwenden eines
Konverterobjektivs (gesondert erhétich). Damit erzielen Sie
natirliche Bilder.

PROGRES. AUFN

Einzelheiten dazu finden Sie auf Seite 28.
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Das Men( &1
(SPEICHEREINS)

— BILDSERIE/QUALITAT/BILDGROSSE/
ALLE LOSCH/NEUER ORDNER usw.

Im Menl SPEICHEREINS kénnen Sie die
unten aufgelisteten Optionen auswahlen. Wie
Sie Optionen auswahlen, erfahren Sie unter
»Auswahlen von Mentoptionen® (S. 61).

Die Standardeinstellungen sind mit >
gekennzeichnet. Die Anzeigen in Klammern
erscheinen, wenn die Einstellung ausgewéhit

wird. Welche Einstellungen Sie vornehmen
konnen, héngt vom Betriebsmodus des
Camcorders ab. Auf dem Bildschirm werden
die Optionen angezeigt, die gerade eingestellt
werden kdnnen. Optionen, die nicht zur
Verfligung stehen, werden abgebl endet
angezeigt.

@=60min CadieFINE 209

O SPEICHERENS

FOTO EINST.
FILMEINST.

ZIEFORMATIER

FOTO EINST.
W BILDSERIE
Sie kdnnen mehrere Standbilder nacheinander als Serie aufnehmen. Die Anzahl
der Bilder, die Sie aufnehmen kénnen, hangt von der Bildgrofie und dem
verfugbaren Platz auf dem verwendeten ,,Memory Stick” ab.
1 Wwahlen Sie[NORMAL], [SUPER SCHNEL] oder [SERIENBILD] und
berGihren Sie dann [oK].

>AUS Wahlen Sie diese Option, wenn Sie keine Serienbilder
aufnehmen wollen.

NORMAL ([Jj)  Zum Aufnehmen von 3 (BildgrofRe 2016 x 1512) bis 21
(BildgréfRe 640 x 480) Bildern nacheinander mit einem Intervall
von ungefahr 0,5 Sekunden.

SUPER SCHNEL Zum Aufnehmen von bis zu 32 Bildern (Bildgrofie 640 x 480)

(D) nacheinander mit einem Intervall von ungefahr 0,08 Sekunden.

SERIENBILD Zum Aufnehmen von 3 Bildern nacheinander mit

(BRK) unterschiedlicher Belichtung und einem Intervall von ungefahr
0,5 Sekunden. Sie kdnnen die 3 Bilder vergleichen und das Bild
mit der besten Belichtung auswahlen.

2 Berihren Sie [X].
3 Driicken Sie PHOTO ganz nach unten.

Bei der Einstellung [NORMAL] oder [SUPER SCHNEL] wird die maximale

Anzahl an Bildern aufgenommen, solange Sie PHOTO ganz nach unten

driicken.

© Hinweise

« Der Blitz funktioniert beim Aufnehmen von Serienbildern nicht.

« Die maximale Anzahl von Bildern wird im Selbstausl 6sermodus aufgenommen oder wenn
Sie die Fernbedienung benutzen.

« Die Bilder flimmern moglicherweise oder die Farben werden blasser, wenn Sie [SUPER
SCHNEL] auswahlen.

« [SERIENBILD] funktioniert nicht, wenn auf dem ,Memory Stick“ kein Platz mehr fir 3
Bilder vorhanden ist.

=»Fortsetzung
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» Wenn auf dem LCD-Bildschirm der Unterschied zwischen denim Modus[SERIENBILD]
aufgenommenen Bildern schwer zu erkennen ist, schliel3en Sie den Camcorder an ein
Fernsehgerét oder einen Computer an.

W QUALITAT

>FEIN (FINE) Zum Aufnehmen von Standbildern mit hoher Bildqualitét (auf etwa 1/
4 komprimiert).

STANDARD Zum Aufnehmen von Standbildern mit der Standardbildqualitét (auf
(STD) etwa 1/10 komprimiert).

™ BILDGROSSE

>2016 x 1512 Zum Aufnehmen von Standbildern fiir die Wiedergabe auf einem
(51016) groRen Bildschirm. Diese Einstellung l&sst sich nur im Modus
CAMERA-MEMORY auswéhlen.

640 x 480 (,__6‘40) Zum Aufnehmen von vielen Standbildern oder fiir die Wiedergabe auf
einem kleinen Bildschirm.

FILM EINST.

iBILDGROSSE

>320 x 240 Zum Aufnehmen von Filmen fir die Wiedergabe auf einem grof3en

(ﬂjgzo) Bildschirm oder zum Aufnehmen klarerer Bilder.

160 x 112 (Hiﬁlao) Zum Aufnehmen mit langerer Aufnahmedauer.

FARESTANZEIG

> AUTOM. Zum Anzeigen der Restkapazitédt des,, Memory Sticks* in folgenden
Féllen:
» Nach dem Einsetzen eines,,Memory Sticks', wobei der Schalter
POWER auf CAMERA-MEMORY steht (etwa 5 Sekunden lang).
» Nach dem Auswéhlen des Modus CAMERA-MEMORY, wenn die
Restkapazitét des,, Memory Sticks* weniger als 2 Minuten betragt.
* Am Anfang oder Ende eines Films (etwa 5 Sekunden lang).

EIN Zum standigen Anzeigen der Restkapazitét des,,Memory Sticks'.
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<] ALLE LOSCH

Sie konnen alle Bilder auf einem ,,Memory Stick" 16schen, die nicht
schreibgeschiitzt sind. Informationen zum Ldschen einzelner Bilder finden Sie
auf Seite 109.

1 Waihlen Sie[ALLE DAT.] oder [AKTL. ORDNER].

ALLE DAT. Zum Loschen aller Bilder auf dem ,Memory Stick”.

AKTL. ORDNER  Zum Léschen aller Bilder im ausgewahlten Wiedergabeordner.

2 Beriihren Sie zweimal [JA].
Wenn Sie das Léschen aller Bilder abbrechen wollen, wahlen Sie [NEIN].

3 Beriihren Sie [X].

© Hinweise

« Der Ordner wird nicht gel scht, auch wenn Sie alle Bilder im Ordner |&schen.

« Verschieben Sie nicht den Schalter POWER und driicken Sie keine Taste, solange die
Anzeige [T Léschen aller Daten lauft...] auf dem Bildschirm angezeigt wird.

<] FORMATIER.

DATEI-NR.

Der mitgelieferte oder ein neu erworbener ,Memory Stick wurde werkseitig
formatiert und muss nicht formatiert werden.
Einzelheiten zum ,,Memory Stick* finden Sie auf Seite 129.

1 Beriihren Siezweimal [JA].
Wenn Sie das Formatieren abbrechen wollen, wahlen Sie [NEIN].

2 Beriihren Sie [X].

© Hinweise

« Siediirfen Folgendes nicht tun, solange [ <] Formatierung l&uft...] angezeigt wird:
—Mit dem Schalter POWER einen anderen Betriebsmodus auswahlen.
— Tasten driicken.
—Den ,Memory Stick“ auswerfen lassen.

* Beim Formatieren werden alle Daten auf dem ,Memory Stick* geldscht, einschlieflich
geschuitzter Bilddaten und neu erstellter Ordner.

>FORTLAUF. Zum Zuordnen fortlaufender Dateinummern, auch wenn der
»Memory Stick” gewechselt wird. Die Dateinummerierung wird
zurlickgesetzt, wenn ein neuer Ordner angelegt oder der
Aufnahmeordner gewechselt wird.

ZURUCKSETZEN Zum Zuriicksetzen der Dateinummerierung auf 0001, wenn der
»Memory Stick" gewechselt wird.

=»Fortsetzung
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NEUER ORDNER

Siekonnen auf einem ,Memory Stick” einen neuen Ordner anlegen (102M SDCF
bis999M SDCF). Wenn ein Ordner voll ist, d. h. maximal 9999 Bilder gespeichert
wurden, wird automatisch ein neuer Ordner angelegt.
1 Berlhren Sie[JA].
Ein neu erstellter Ordner erhélt fortlaufend eine Nummer nach der letzten
Ordnernummer.
Wenn Sie das Erstellen eines Ordners abbrechen wollen, wéhlen Sie[NEIN].

2 Beriihren Sie [X].

© Hinweise

* Mit dem Camcorder kénnen Sie die erstellten Ordner nicht Ischen. Sie miissen dazu den
»~Memory Stick” formatieren (S. 71) oder die Ordner mit dem Computer |6schen.

» Die Anzahl der Bilder, die auf einen ,,Memory Stick" aufgenommen werden konnen,
verringert sich mit der steigenden Anzahl von Ordnern auf dem ,,Memory Stick".

AUFN.ORDNER

Standardméfig werden Bilder im Ordner 101M SDCF gespeichert. Sie kdnnen
einen Ordner auswahlen, in dem die Bilder gespeichert werden sollen. Erstellen
Siemit dem Menii [NEUER ORDNER] neue Ordner und wahlen Siemit [= /[~
den Ordner fir die Aufnahme aus. Beriihren Sie dann [oK] .

Wenn Sie viele Bilder aufnehmen, kénnen Sie ein gewtinschtes Bild leichter
finden, wenn Sie die Bilder in Ordnern sortieren.

WIEDERG.ORDN

Wahlen Sie mit [a]/[~] den Wiedergabeordner aus und beriihren Sie dann .
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erscheinen, wenn die Einstellung ausgewahlt

D as M enu @ wird. Welche Einstellungen Sie vornehmen

koénnen, héngt vom Betriebsmodus des

(BII_DANWEN D) Camcorders ab. Auf dem Bildschirm werden

die Optionen angezeigt, die gerade eingestellt

— BILDEFFEKT/DIA-SHOW/EINZELB. werden konnen. Optionen, die nicht zur
AUF./ZEITR.PERFKT usw. Verfligung stehen, werden abgebl endet
angezeigt.

Im Menii BILDANWEND kénnen Sie die
unten aufgelisteten Optionen auswahlen. Wie
Sie Optionen auswahlen, erfahren Sie unter
»Auswdahlen von Mentoptionen® (S. 61).

Die Standardeinstellungen sind mit >
gekennzeichnet. Die Anzeigen in Klammern

@60min ¥ STBY 0:00:00

x]

?.ﬂ
E<Sv  BILDANWEND
BLENDE
B Sererre

BLENDE

Einzelheiten dazu finden Sie auf Seite 41.

<1 UBERBLEND.

Einzelheiten dazu finden Sie auf Seite 42.

DIGIT.EFFEKT

Einzelheiten dazu finden Sie auf Seite 42 und 51 .

BILDEFFEKT

Sie kdnnen vor oder nach dem Aufnehmen auf Band Spezial effekte (so wie bei
Filmen) zu einem Bild hinzufligen. [P+, erscheint, wenn der Effekt ausgewahitist.

>AUS Wahlen Sie diese Option, wenn kein Bildeffekt verwendet werden
soll.

NEGATIV Zum Aufnehmen/Wiedergeben des Bildes mit 7
umgekehrter Farbe und Helligkeit. W

SEPIA Zum Aufnehmen/Wiedergeben des Bildesin Sepiafarbténen wieeine
alte Fotografie.

S&W Zum Aufnehmen/Wiedergeben des Bildes in schwarzweif3
(monochrom).

SOLARISIE. Zum Aufnehmen/Wiedergeben des Bildes wie
ein gemaltes Bild oder eine Grafik mit starkem
Kontrast.

=»Fortsetzung

Das Menisystem |73

waisAsnuay seq I



PASTELL Zum Aufnehmen des Bildes wie eine

A,
Pastellzeichnung in zarten Farben. Dieser Effekt «\lr ﬂff’{/}
steht wahrend der Wiedergabe nicht zur (/ B \ A
Verfiigung. AN
MOSAIK Zum Aufnehmen des Bildes mit mosaikartigen

Effekten. Dieser Effekt steht wahrend der
Wiedergabe nicht zur Verfligung.

© Hinweis

 Extern eingespeiste Bilder kdnnen nicht mit Spezial effekten aufbereitet werden.
Auferdem konnen Sie mit Bildeffekten bearbeitete Bilder nicht tiber die §, DV-
Schnittstelle ausgeben.

¢ Tipp

* Siekonnen mit Bildeffekten bearbeitete Bilder auf einen,,Memory Stick” (S. 97) oder auf

ein anderes Band kopieren (S. 94).

SPEICHERMIX

Einzelheiten dazu finden Sie auf Seite 44.

WIEDERG.ZOOM

Einzelheiten dazu finden Sie auf Seite 54.

DIA-SHOW

Sie konnen die auf einem ,,Memory Stick” (oder in einem ausgewéhlten
Wiedergabeordner) gespeicherten Bilder nacheinander wiedergeben
(Bildprasentation).

1 Beriihren Sie .

2 Beriihren Sie[WIEDERG ORDN].

3 Wahlen Sie[ALLE DAT.] oder [AKTL. ORDNER] und beriihren Sie

dann [oK].

ALLEDAT.([am) Zum Ausfiihren einer Bildprésentation mit Wiedergabe aller
Bilder auf dem ,,Memory Stick".

AKTL. ORDNER  Zum Ausfihren einer Bildprésentation mit Wiedergabe aller
(aI Bilder im aktuellen Wiedergabeordner. (S. 72)

4 Beriihren Sie[WIEDERHOLEN].
5 Beriihren Sie[EIN] oder [AUS] und dann [oK].

D>EIN (€D) Zum wiederholten Ausfiihren der Bildprésentation.

AUS Zum Ausfiihren der Bildprésentation (nur einmal).

6 Beriihren Sie[END].
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BILD REDUZ.

EINZELB. AUF.

ZEITR.PERFKT

7 Beriihren Sie[START].
Der Camcorder gibt die auf dem ,,Memory Stick" aufgezei chneten Bilder
nacheinander wieder.
Wenn Siedie Bildprasentation abbrechen wollen, beriihren Sie [END]. Wenn Sie
sie nur unterbrechen wollen, bertihren Sie [PAUSE].

¢ Tipps

« Sie kénnen durch Berithren von [_—_]/[+ ] das erste Bild firr die Bildprésentation
auswahlen, bevor Sie [START] beruhren.

* Wenn bei der Bildprasentation Filme wiedergegeben werden, kdnnen Sie die Lautstarke
durch Bertihren von (Verringern)/ (Erhthen) einstellen.

Einzelheiten dazu finden Sie auf Seite 110.

Sie kdnnen bei Aufnahmen Trickeffekte mit ruckartigen Bewegungen erzeugen,
indem Sie abwechselnd eine Einzel szenenaufnahme machen und dann das Motiv
ein wenig verschieben. Bedienen Sie den Camcorder dabei mit der
Fernbedienung, um Kameraerschiitterungen zu vermeiden.

>AUS Zum Aufnehmen im Standardaufnahmemodus.

EIN (@) Zum Aufnehmen von Bildern mit der Funktion FRAME REC.
1 Wahlen Sie[EIN] und beriihren Sie dann [oK].
2 Berihren Sie[X].

3 Driicken Sie START/STOP.
Nach der Aufnahme eines Bildes (ca. 5 Vollbilder)
wechselt der Camcorder in den Bereitschaftsmodus.

4 Verschieben Siedas M otiv und wieder holen Sie Schritt 3.

© Hinweise

« Wenn Sie kontinuierlich Einzel szenen aufnehmen, wird die restliche Bandlaufzeit nicht
korrekt angegeben.

« Dieletzte Szene wird langer as die anderen Szenen.

Diese Funktion ist niitzlich zum Aufzeichnen von ziehenden Wolken oder
wechselndem Tageslicht. Der Camcorder zeichnet in einem ausgewahlten
Intervall jeweils 1 Vollbild der Szene auf und speichert diese Bilder, bis mehrere
Vollbilder vorhanden sind. Diese Vol bilder werden dann auf einmal auf dasBand
aufgenommen. Diese Bilder sind bei der Wiedergabe stérungsfrei.

Schlief3en Sie den Camcorder fir diese Funktion Uber das mitgelieferte Netzteil
an eine Netzsteckdose an.

=»Fortsetzung
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[a] [a] [a]

[b] [b]

a Aufzeichnungsdauer
b: Intervall

1 Beriihren Sie [SET].

i3 STBY 0:00:00
ZEITRAFFER: 10sek

— | mmmrr
:|1 10 60 120E

1H INT 4148 AUF
(x250-WDGAQUIV) 5

2 Wahlen Siedurch Beriithren von (= 1/[ + ] dasgewiinschtelntervall aus
und beriihren Siedann [oK].
Sie konnen das Intervall auf 1 bis 120 Sekunden einstellen.

3 Beriihren Sie[AUFN. START].
Die Aufnahme startet und @ wird rot angezeigt. Wenn der Camcorder
mehrere Vollbilder gespeichert hat, werden diese je nach Intervalldauer auf
Band aufgenommen, nachdem die Funktion END SEARCH ausgefiihrt
wurde. Wéhrend der Funktion END SEARCH werden Bilder mdglicherweise
kurz ausgeblendet oder zuvor aufgenommene Bilder sind zu sehen.

13 0000 0:00:00
ZEITR. PERFKT In Funktion

STOPP

ZEITRAFFER:10sek

Wenn Sie die storungsfreie Zeitrafferaufnahme unterbrechen wollen,
bertihren Sie [AUFN-STOPP]. Zum Fortsetzen der Aufnahme beriihren Sie
[AUFN. START].

Wenn Sie die stérungsfreie Zeitrafferaufnahme abbrechen wollen, beriihren
Sie [AUFN-STOPP] und dann [END].

Schalten Sie das Gerét nicht aus und |6sen Sie nicht die Stromquelle, solange
eine Meldung auf dem Bildschirm angezeigt wird.

© Hinweise

» Der Camcorder nimmt mehrere Vollbilder fur die erste Szene und |etzte Szene der
stérungsfreien Zeitrafferaufnahme auf.

 Diestorungsfreie Zeitrafferaufnahme steht mit folgenden Funktionen nicht zur Verfligung:
— Funktion MEMORY MIX
— Memory-Blende

* Die storungsfreie Zeitrafferaufnahme wird etwa 12 Stunden nach dem Starten der
Aufnahme beendet.

* Der Ton wird nicht aufgenommen.

« Dieletzten VVollbilder werden unter Umstanden nicht aufgenommen, wenn der Akku leer
oder das Band voll ist.

« Diskrepanzen im Intervall sind méglich.
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 Tipps

* Wenn Sie den Fokus manuell einstellen, kdnnen Sie Bilder moglicherweise scharf
aufnehmen, auch wenn die Lichtverhéltnisse wechseln (S. 38).

 Sie kdnnen die Signalténe wahrend der Aufnahme ausschalten (S. 87).

INT. FOTO AUF

Diese Funktion ist niitzlich zum Aufzeichnen von ziehenden Wolken oder
wechselndem Tageslicht. Der Camcorder zeichnet in einem ausgewahlten
Intervall ein Standbild auf und speichert es auf dem,,Memory Stick".

(@]

(] (a]

[b] (b]

DEMO MODUS

a Aufzeichnungsdauer
b: Intervall

Berihren Sie [SET].

Waéhlen Sie die gewiinschte I ntervalldauer (1 Minute, 5 Minuten, 10
Minuten) und beriihren Sie [0K].

Beruhren Sie [EIN] und dann [0K].

>AUS Zum Deaktivieren der Zeitrafferaufnahme.

EIN (;;mm) Zum Aufnehmen von Standbildern im ausgewahliten Intervall auf
einen ,Memory Stick”.

Bertihren Sie [X].

2mm blinkt.

Dricken Sie PHOTO ganz nach unten.

5mm hort auf zu blinken und die Zeitrafferfotoaufnahme beginnt.

Zum Abbrechen der Zeitrafferfotoaufnahme wahlen Siein Schritt 3[AUS].

Wenn Sie dieKassette oder den,, Memory Stick” ausdem Camcorder nehmen und
den Modus CAMERA-TAPE auswéhlen, kénnen Sie nach etwa 10 Minuten die
Demo sehen.

>EIN Zum Anzeigen eines Uberblicks tber die verfiigbaren Funktionen,

z. B. wenn Sie diesen Camcorder zum ersten Mal verwenden.

AUS Waéhlen Sie diese Option, wenn Sie DEMO MODUS nicht nutzen

wollen.

© Hinweis
« Siekdnnen die Demo nur anzeigen lassen, wenn der Schalter NIGHTSHOT/
NIGHTFRAMING auf @ (griin) steht.

=»Fortsetzung
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¢ Tipps
» Die Demo wird in den folgenden Fallen unterbrochen:
— Wenn Sie wahrend der Demo den Bildschirm bertihren. Die Demo startet nach etwa 10
Minuten erneut.
— Wenn eine Kassette oder ein ,,Memory Stick” eingesetzt wird.
— Wenn ein anderer Modus als CAMERA-TAPE ausgewahlt wird.
* Wenn der Camcorder tiber den Akku mit Strom versorgt wird und [AUTOM. AUS] auf
[5min] gesetzt ist, schaltet sich das Gerét nach etwa 5 Minuten aus (S. 88).
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Das Menil &@
(BEARB&WIEDER)

— [@MTITEL/ [ BANDTITEL/[) SUCHE
usw.

Im Menii BEARB&WIEDER kénnen Sie die
unten aufgelisteten Optionen auswéghlen. Wie
Sie Optionen auswahlen, erfahren Sie unter
»Auswahlen von Mentoptionen® (S. 61).

Die Standardeinstellungen sind mit >
gekennzeichnet. Welche Einstellungen Sie

ZEITLUPE

vornehmen kodnnen, héngt vom Betriebsmodus
des Camcorders ab. Auf dem Bildschirm
werden die Optionen angezeigt, die gerade
eingestel It werden kdnnen. Optionen, die nicht
zur Verfligung stehen, werden abgeblendet
angezeigt.

@60min ¥ 0:00:00:00

=<8 BEARBAWIEDER

E=IZEITLUPE
EJAUFN. STRG
NACHVERTONG.

Einzelheiten dazu finden Sie auf Seite 50.

AUFN.STRG

Fir Aufnahmen auf Band. Einzelheiten dazu finden Sie auf Seite 94 und 98 .

NACHVERTONG.

Einzelheiten dazu finden Sie auf Seite 107.

PROG.SCHNITT

ANDER. GERAT  Zum Erstellen von Programmen und Uberspielen der ausgewéhlten
Szenen auf ein Band in einem Videorecorder (S. 99).

MEMORY STICK Zum Erstellen von Programmen und Uberspielen der ausgewahliten
Szenen auf einen ,Memory Stick” (S. 103).

= AUFN.STRG.

Fur Aufnahmen auf einen ,Memory Stick”. Einzelheiten dazu finden Sie auf

Seite 95und 97 .

DVD BRENNEN

Wenn Ihr Camcorder an einen PC der Serie VAIO von Sony angeschlossen wird,
kénnen Sie ein auf Band aufgenommenes Bild mit diesem Befehl miihel os auf
DVD brennen. Einzelheiten dazu finden Sie im mitgelieferten ,, Handbuch zu

Computeranwendungen®.

=»Fortsetzung
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AUF. ENDE SU

M SUCHE

@ TITEL

Das Menusystem

AUSFHREN Zum Aktivieren der Funktion END SEARCH. Das zuletzt
aufgenommene Bild wird etwa 5 Sekunden lang wiedergegeben und
stoppt dann automatisch.

ABBRCH Zum Deaktivieren der Funktion END SEARCH.

>EIN Waéhlen Sie diese Option, wenn Sie anhand des Cassette Memorys
nach einer Szene, einem Titel usw. suchen wollen (S. 59, 59).

AUS Zum Suchen ohne Cassette Memory.

Titel, die Sie mit diesem Camcorder eingeblendet haben, kénnen nur auf einem
M)\ -Videogerét mit Index-Titelfunktion angezeigt werden. Wenn Sie einen
Titel einblenden, kénnen Sie diesen mit der Titel suchfunktion suchen. Siekénnen
bis zu etwa 20 Titel (etwa 5 Buchstaben pro Titel) auf einer Kassette mit Cassette
Memory einblenden. Beachten Sie jedoch, dass nur 11 Titel aufgenommen
werden kdnnen, wenn andere Daten (6 Datums-/Uhrzeitangaben/1
Kassettenname) aufgezeichnet werden.

1 Wwahlen Sieden gewiinschten Titel aus den angezeigten Titeln (2 von
Ihnen zuvor erstellte eigene Titel und dieim Camcorder gespeicherten
vordefinierten Titel) aus. Sie kdnnen folgender maf3en eigene Titel
erstellen (biszu 2 Titel mit je biszu 20 Zeichen).

© Waihlen Sie[EIGEN 1” "] oder [EIGEN 2” "] und beriihren Sie
dann [2].

@® Wahlen Sie das gewiinschte Zeichen aus. Beriihren Sie die Taste
mehrmals, um das gewiinschte Zeichen auf der Taste auszuwahlen.

ETITEL

STBY _ 0:00:00

W ]

[no]

I || ABC

DEF|| « | =+

JKL

123 | 678
MNO| 45 || s0

TuvV

WXY || '
z

/-] [oK]

L 6schen eines Zeichens: Beriihren Sie (< 1.
Einfligen eines L eerzeichens: Berlihren Sie [ 5 ].

©® Beriihren Sie , um O zum Auswahlen des nachsten Zeichens zu
ver schieben, und geben Sie das Zeichen wie oben erlautert ein.

O Wenn Siealle Zeichen eingegeben haben, berihren Sie [oK].

Ber Gihren Sie [OK].
Ber iihren Sienach Bedarf (Farbe), [« ]/[>] (Position), [GR.] und

wahlen Sie die gewiinschte Far be, Position bzw. Gr6f3e aus.



@ TITEL ENTF

@ TITEL ANZ.

Farbe

weil3 — gelb — violett — rot — zyan — griin — blau
Position

Sie kdnnen aus 8 bis 9 Positionen auswahlen.

GroRe
klein «— groRR
Sie kdnnen die kleine GroRe nur auswahlen, wenn Sie mehr als 13 Zeichen
eingeben.
4 Beriihren Sie [oK].
5 Beriihren Sie[SPCH].

Wéhrend der Wiedergabe, Wiedergabepause oder Aufnahme
[TITEL SPEICH] wird etwa5 Sekunden lang auf dem Bildschirm angezeigt
und der Titel wird gespeichert.

Im Aufnahmebereitschaftsmodus

[TITEL] erscheint. Wenn Sie zum Starten der Aufnahme START/STOP
driicken, erscheint etwa 5 Sekunden lang [TITEL SPEICH] auf dem
Bildschirm und der Titel wird gespeichert.

© Hinweise

« Die Stelle, an der Sie den Titel eingeblendet haben, wird méglicherweise al's Indexsignal
erkannt, wenn Sie mit einem anderen Videogerét eine Aufnahme suchen.

* Wenn Sie den Camcorder mit dem Akku betreiben und 5 Minuten lang nicht bedienen,
schaltet sich der Camcorder standardmafig automatisch aus. Wenn Sie zum Eingeben von
Zeichen wahrscheinlich 5 Minuten oder langer brauchen, setzen Sie [AUTOM. AUS] im
Menii =5 (STD.EINST.) auf [NIE] (S. 88). Das Gerét schaltet sich dann nicht aus. Auch
wenn sich das Gerét ausschaltet, bleiben die eingegebenen Zei chen gespeichert. Schalten
Sie den Camcorder wieder ein und starten Sie nochmals bei Schritt 1, um den Titel
einzublenden.

q Tipp
« Zum Andern eines erstellten Titelswahlen Sieden Titel in Schritt 1 ausund beriihren dann
[OK]. Wéhlen Sie dann die Zeichen erneut aus.

1 Waéhlen Sieden zu I3schenden Titel mit [« 1/[~] ausund beriihren Sie
[OK].

2 Vergewissern Siesich nochmals, dass Sie den zu léschenden Titel
ausgewahlt haben, und ber Gihren Sie dann [JA].
Um den Vorgang abzubrechen, beriihren Sie [NEIN].

3 Bertihren Sie [X].

Sie kdnnen den Titel wahrend der Wiedergabe des Bildes anzeigen lassen.

>EIN Zum Anzeigen des Titel's, wenn eine Szene mit einem eingeblendeten
Titel erscheint.

AUS Waéhlen Sie diese Option, wenn der Titel nicht angezeigt werden soll.

=»Fortsetzung
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BANDTITEL

LOSCHEN

Das Menusystem

Siekonnen fur eine Kassette mit Cassette Memory einen Namen eingeben (biszu
10 Buchstaben).

Der Name wird ungeféhr 5 Sekunden lang angezeigt, wenn Sie den Modus
CAMERA-TAPE auswahlen und eine Kassette einlegen oder wenn Sie den
Modus PLAY/EDIT auswéhlen. Gleichzeitig werden bis zu 4 Titel angezeigt,
wenn auf der Kassette Titel eingeblendet wurden.

1 Wahlen Siedasgewiinschte Zeichen. Ber Gihren Sie die Taste mehrmals,
um das gewiinschte Zeichen auf der Taste auszuwahlen.

CPBANDTITEL | STBY 0:00:00

END

&7 || ABC || DEF || -

123 || 678
GHI || JKL |[MNO || 45’ 90

/- | [oK]

PQR wxv |l
QR | Tuv || WX

L 6schen eines Zeichens: Bertihren Sie [ « .
Einfugen eines L eerzeichens: Beriihren Sie [ 5 ].

2 Beriihren Sie[ 5], um O zum Auswahlen des nachsten Zeichens zu
ver schieben, und geben Sie das Zeichen wie oben erlautert ein.

3 Wenn Siealle Zeichen eingegeben haben, ber iihren Sie [oK].

4 Beruhren Sie [X].

¢ Tipps

» Wenn Sie den eingegebenen Namen 16schen wollen, bertihren Sie zum Léschen der
Zeichen mehrmals und beriihren Sie anschlielend [OK] .

» Wenn Sie den eingegebenen Namen andern wollen, legen Sie die Kassette in den
Camcorder ein und fuhren Sie die Schritte oben ab Schritt 1 aus.

Sie kdnnen alle im Cassette Memory gespeicherten Daten, wie z. B. Datum, Titel
und Kassettenname, auf einmal |6schen.

1 Berihren Siezweimal [JA].
Wenn Sie das L éschen aller Daten abbrechen wollen, wahlen Sie [NEIN].

2 Beriihren Sie [X].



Das Menii g23 (STD.

EINST.)

erscheinen, wenn die Einstellung ausgewahlt
wird. Welche Einstellungen Sie vornehmen
kdnnen, hangt vom Betriebsmodus des
Camcorders ab. Auf dem Bildschirm werden
die Optionen angezeigt, diegerade eingestel It
werden kdnnen. Optionen, die nicht zur

— = AUF.MODUS./MULTI-TON/TON
BALANCE/USB-CAMERA usw.

Im Menii STD. EINST. kdnnen Sie die unten
aufgelisteten Optionen auswéhlen. Wie Sie
diese Optionen auswéhlen, erfahren Sie unter
»Auswahlen von Menlioptionen® (S. 61).
Die Standardeinstellungen sind mit &>
gekennzeichnet. Die Anzeigen in Klammern

[ee] AUF.MODUS.

@60mn ¥  STBY  0:00:00

£29  STDEINST.

EIAUFMODUS.
TONMODUS

LAUTSTARKE

Verfligung stehen, werden abgeblendet
angezeigt.

TONMODUS

LAUTSTARKE

MULTI-TON

>SP (SP) Zum Aufnehmen im SP-Modus (Standard Play) auf eine Kassette.

LP (LP) Zum Verlangern der Aufnahmedauer um das 1,5facheim Vergleich
zum SP-Modus (Long Play). Es empfiehlt sich, eine Mini-DV -
Kassette (Excellence/Master) von Sony zu verwenden. Damit erzielen

Sie mit diesem Camcorder die besten Ergebnisse.

© Hinweise

« Einim LP-Modus aufgenommenes Band kdnnen Sie nicht nachvertonen.

« Wenn Sie Aufnahmen im LP-Modus auf einem anderen Camcorder oder Videorecorder
wiedergeben, kdnnen mosaikartige Stérungen auftreten oder der Ton setzt aus.

* Wenn Sie auf einer Kassette im SP- und im LP-Modus aufnehmen, kann das
Wiedergabebild verzerrt sein oder der Zeitcode beim Ubergang zwischen den Szenen wird
moglicherweise nicht korrekt aufgezeichnet.

>12 BIT Zum Aufnehmen im 12-Bit-Modus (2 Stereotonspuren).

Zum Aufnehmen im 16-Bit-Modus (1 Stereotonspur mit hoher
Qualitat).

16 BIT ()16b)

Einzelheiten dazu finden Sie auf Seite 49, 52.

Sie kdnnen auswahlen, wie im Stereomodus auf Band aufgenommener Ton
wiedergegeben werden soll.

=»Fortsetzung
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>STEREO Zum Wiedergeben von Haupt- und Zweitton bei einer Stereo- bzw.

Zweikanaltonkassette.

1 Zum Wiedergeben des linken Kanals bei einer Stereokassette bzw.
des Haupttons bei einer Zweikanaltonkassette.

2 Wiedergeben des rechten Kanals bei einer Stereokassette bzw. des

Zweittons bei einer Zweikanaltonkassette.

TON BALANCE

LCD/SUCHER

© Hinweise

* Sie kénnen mit diesem Camcorder eine Zweikanal tonkassette wiedergeben lassen. Sie
konnen jedoch keinen Zweikanalton mit diesem Camcorder aufnehmen.

« Die Einstellung wechselt wieder zu [STEREO], wenn Sie die Stromquelle [énger a's
5 Minuten vom Camcorder trennen.

Sie kdnnen die Tonbalance zwischen dem urspriinglich aufgenommenen Ton
(ST1) und spéter auf dem Band hinzugefiigten Ton (ST2) einstellen (S. 108).

© Hinweise

* Im 16-Bit-Tonmodus aufgenommenen Ton kdnnen Sie nicht einstellen.

» Wenn Sie die Stromquelle lénger als 5 Minuten vom Camcorder 16sen, ist nur der
urspriinglich aufgenommene Ton zu héren.

Diese Einstellung beeinflusst das aufgenommene Bild nicht.

LCD-HELLIG.

Einzelheiten dazu finden Sie auf Seite 17.

LCD-HELLIGK.

Sie konnen die Helligkeit der Hintergrundbel euchtung des LCD-Bildschirms
einstellen.

>NORMAL Standardhelligkeit.

HELL Mit dieser Option wird das Bild auf dem LCD-Bildschirm heller.

© Hinweise

» Wenn Sie den Camcorder an eine externe Stromquelle anschlie3en, wird as Einstellung
automatisch [HEL L] ausgewdhit.

* Wenn Sie[HELL] wahlen, verkirzt sich die Betriebsdauer des Akkus beim Aufnehmen um
etwa 10 Prozent.

LCD-FARBE

Das Menusystem

Stellen Sie durch Beriihren von [= /[ + ] die Farben auf dem LCD-Bildschirm
en.

ERatalalalaafalay 1 111111 NE
Schwache Farben g Kraftige Farben



SUCHER INT.

Sie kdnnen die Helligkeit des Suchers einstellen.

>NORMAL Standardhelligkeit.
HELL Zum Erhohen der Helligkeit des Suchers.
© Hinweise

* Wenn Sie den Camcorder an eine externe Stromquel le anschlief3en, wird als Einstellung
automatisch [HEL L] ausgewahlt.

* Wenn Sie[HELL] wahlen, verkirzt sich die Betriebsdauer des Akkus beim Aufnehmen um
etwa 10 Prozent.

AV 9 DV-AUSG

Sie kdnnen ein digitales und ein analoges Gerét an den Camcorder anschlief3en
und das von den angeschl ossenen Geréten Uibertragene Signal mit dem Camcorder
in ein geeignetes Signal konvertieren.

>AUS Wahlen Sie diese Option, wenn die digitale Konvertierungsfunktion
nicht verwendet werden soll.

EIN (T\AYE]) Zum Ausgeben von anal ogen Bild- und Tondaten im digitalen Format
Uber den Camcorder.
Das an der A/V-Buchse des Camcorders eingespeiste analoge Signal
wird konvertiert und tber die DV-Schnittstelle des Camcorders
ausgegeben.
Naheres dazu schlagen Sie bitteim ,, Handbuch zu
Computeranwendungen® nach.

VIDEOEINGANG

USB-CAMERA

Wenn Sie den Camcorder Uber das mitgelieferte A/V-Verbindungskabel an ein
anderes Gerét anschlief3en, stellen Sie hiermit den fur die Verbindung
verwendeten Buchsentyp ein.

>VIDEO Zum Einspeisen eines Videosignals.

S-VIDEO Zum Einspeisen eines S-Videosignals.

Sie kdnnen das USB-K abel (mitgeliefert) an den Camcorder anschlief3en und die
auf dem Bildschirm des Camcorders angezeigten Bilder auf dem Computer
anzeigen lassen (USB-Streaming). Naheres dazu schlagen Siebitteim,, Handbuch
zu Computeranwendungen® nach.

>AUS Zum Deaktivieren der USB-Streaming-Funktion.

USB STREAM Zum Aktivieren der USB-Streaming-Funktion.

=»Fortsetzung
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USB-PLY/EDT

NTSC-WIEDER.

DATENCODE

RESTANZ.

Das Menusystem

Sie kdnnen das USB-Kabel (mitgeliefert) an den Camcorder anschlief3en und die
auf einem Band oder ,, Memory Stick* im Camcorder aufgezeichneten Bilder auf
dem Computer anzeigen lassen. Naheres dazu schlagen Sie bitte im ,, Handbuch
zu Computeranwendungen® nach.

>STD-USB Zum Anzeigen der Bilder auf dem ,Memory Stick".

USB STREAM Zum Anzeigen der Bilder auf dem Band.

Wenn Sie ein Video im NTSC-Farbsystem wiedergeben, wahlen Sie zur
Wiedergabe des Videos das bei |hrem Fernsehgerét verfligbare System aus.

>AUF PAL-TV Zum Wiedergeben des Videos auf einem PAL-Fernsehgerét.

NTSC 4.43 Zum Wiedergeben des Videos auf einem Fernsehgerét mit NTSC
4.43-Modus.

QT Tipp

 Bei der Wiedergabe eines Bandes auf einem Fernsehgerét, das mehrere Farbsysteme
unterstiitzt, wahlen Sie den geeigneten Modus aus, wahrend das Bild auf dem Fernsehgerét
zu sehen ist.

>AUS Wahlen Sie diese Option, wenn Datum, Uhrzeit und die
Kameraeinstell daten wahrend der Wiedergabe nicht angezeigt werden
sollen.

DATUM/ZEIT Zum Anzeigen von Datum und Uhrzeit wahrend der Wiedergabe

(S. 55).

KAMERADATEN Zum Anzeigen der Kameraeinstelldaten wahrend der Wiedergabe
(S. 55).

> AUTOM. Zum Anzeigen der Bandrestanzeige fir etwa 8 Sekunden:

» Nachdem Sie mit eingelegter Kassette den Modus CAMERA-TAPE
ausgewahlt haben und der Camcorder die restliche Bandlénge
berechnet hat.

» Wenn Sie [ 11] (Wiedergabe/Pause) beriihren.

EIN Zum standigen Anzeigen der Bandrestanzeige.




FERNBEDIENG.

AUFN.-LED

SIGNALTON

ANZEIGE

>EIN Wahlen Sie diese Option, wenn Sie die mit dem Camcorder gelieferte
Fernbedienung verwenden.

AUS Zum Deaktivieren der Fernbedienung, um zu verhindern, dass der
Camcorder auf einen Befehl reagiert, der von der Fernbedienung eines
anderen Videorecorders gesendet wurde.

© Hinweis

« Die Einstellung wechselt wieder zu [EIN], wenn Sie die Stromquelle langer als5 Minuten
vom Camcorder trennen.

>EIN

Zum Einschalten der Kameraaufnahmeanzeige an der VVorderseite des
Camcorders wahrend einer Aufnahme.

AUS

Wéhlen Sie diese Einstellung in folgenden Aufnahmesituationen. Die

Kameraaufnahmeanzeige leuchtet dann wahrend der Aufnahme nicht.

» Wenn die aufzunehmende Person sich der Aufnahme nicht bewusst
seinsoll.

* Wenn Sie eine Nahaufnahme machen.

» Wenn das Motiv die Aufnahmeanzeige reflektiert.

>MELODIE

Zum Ausgeben einer Melodie, wenn Sie die Aufnahme starten/
stoppen, den Beriihrungsbildschirm beriihren oder wenn ein Fehler
oder eine Stérung am Camcorder auftritt.

NORMAL

Zum Ausgeben eines Signaltons statt der Melodie.

AUS

Zum Ausschalten von Melodie, Signalton, Ausldserton und
Bestétigungssignal fur das Bedienen tiber den Beriihrungsbildschirm.

>LCD

Zum Einblenden von Anzeigen, wie z. B. des Zeitcodes auf dem
LCD-Bildschirm und im Sucher.

V-AUS/LCD

Zum Einblenden von Anzeigen, wie z. B. des Zeitcodes auf dem
Fernsehschirm, auf dem L CD-Bildschirm und im Sucher.

© Hinweis

 Siekdnnen kein Signal in den Camcorder einspeisen, wenn Sie DISPLAY/BATT INFO
driicken, solange [V-AUS/LCD] ausgewahlt ist.

=»Fortsetzung
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MENURICHTUNG

AUTOM. AUS

Das Menusystem

Sie kénnen die Bildlaufrichtung (nach oben oder unten) der Mentioptionen auf
dem LCD-Bildschirm auswéhlen, wenn Sie [a] oder [~ ] berihren.

>NORMAL Zum Verschieben der Mentioptionen nach unten, wenn Sie [a |
berthren.

ENTGEGEN Zum Verschieben der Menuioptionen nach oben, wenn Sie [a ]
berthren.

>5min Zum Aktivieren der automatischen Ausscha tfunktion. Wenn Sie den

Camcorder etwa 5 Minuten lang nicht bedienen, schaltet er sich
automatisch aus, um den Akku zu schonen.

NIE Zum Deaktivieren der automatischen Ausschal tfunktion.

© Hinweis
* Wenn Sie den Camcorder an eine Netzsteckdose anschlief3en, wird [AUTOM. AUS]
automatisch auf [NIE] gesetzt.



Das Menl o@ (ZEIT/
SPRACHE) - urr EmnsTEL./

WELTZEIT usw.

ImMenil UHR EINSTEL . kdnnen Siedieunten
aufgelisteten Optionen auswahlen. Wie Sie
Optionen auswahlen, erfahren Sie unter
»Auswahlen von Menlioptionen® (S. 61).
Welche Einstellungen Sie vornehmen
kénnen, hangt vom Betriebsmodus des

UHR EINSTEL.

Camcorders ab. Auf dem Bildschirm werden
die Optionen angezeigt, diegerade eingestel It
werden kdnnen. Optionen, die nicht zur
Verfligung stehen, werden abgeblendet
angezeigt.

i STBY

@=60min 0:00:00

UHR EINSTEL.
WELTZEIT
LANGUAGE

Hier konnen Sie Datum und Uhrzeit einstellen (S. 19).

WELTZEIT

Siekdnnen die Zeitverschiebung einstellen, wenn Sie den Camcorder im Ausland
verwenden. Stellen Siedie Zeitverschiebung durch Bertihrenvon =/ en.
Die Uhrzeit wird entsprechend korrigiert. Wenn Sie die Zeitverschiebung auf 0
setzen, wird die Uhr wieder auf die urspriingliche Zeit zurtickgestellt.

LANGUAGE

Sie kénnen die Sprache fir die Bildschirmanzeige auswéahlen bzw. wechseln
(S. 23). Zur Auswahl stehen Englisch, vereinfachtes Englisch, traditionelles
Chinesisch, vereinfachtes Chinesisch, Franzdsisch, Spanisch, Portugiesisch,
Deutsch, Niederl&ndisch, Italienisch, Griechisch und Russisch.

Das Menisystem
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Individuelles
Anpassen eines
personlichen Menus

Siekdnnen héufig verwendete Mentioptionenin
einem persdnlichen Menii in der gewiinschten
Reihenfolge zusammenstellen. Sie kdnnen fir
die einzelnen Betriebsmodi des Camcorders
individuell ein personliches Menl definieren.

Hinzufligen einer Men(option
— Hinzufiigen

Siekénnen haufig verwendete Mentioptionenin
einem persdnlichen Menl zusammenstellen
und haben so einen einfacheren und schnelleren
Zugriff darauf.

© Hinweis

* Fur jeden der Modi CAMERA-TAPE, CAMERA-
MEMORY und PLAY/EDIT konnen Sie bis zu 28
Mentioptionen hinzufiigen. Wenn Sie darliber
hinaus eine Mentioption hinzufiigen mochten,
miissen Sie zuvor eine weniger wichtige
Mentioption l6schen (S. 91).

1 Berithren Sie FIENU.

@60min &

0:00:00
3 BELICH X
PUNKT
1/3 | BLENDE FOKUS
PUNKT PROGRM
MESS. AE

2 Berihren Sie[P-MENU KONFIG].
Wenn das gewtinschte Men( nicht auf dem
Bildschirm angezeigt wird, beriihren Sie
[A21/[¥], bisdas Menii angezeigt wird.

@60min _ $ 0:00:00
P-MENUKONFIG

END
HINZU 8
FUGEN LOSCH
SOR- i
TIEREN ZURUCK

Das Menusystem

3 Beriihren Sie[HINZU FUGEN].

@60min_$ 0:00:00
Kategorie auswahlen.
- END
[@3 KAMERAEINST. 7]
& BILDANWEND b
$3 BEARB&WIEDER D
ES5 STDEINST. b
O ZEIT/SPRACHE b

Bl [~

4 wihlen Sie durch Beriihren von =/
[~ eine Menukategorie aus und
ber iihren Sie [oK].
Die verfligbaren Optionen hangen vom
Betriebsmodus des Camcorders ab.
Nur die zur Verfligung stehenden Optionen
werden angezeigt.

33 [PROGRAM AE

PUNKT-MESS.
BELICHTUNG
WEISSABGL.
SCHARFE

5 wahlen Siedurch Beriihren von =/
[~ ] eine Menlioption aus und
berihren Sie [oK].

@60min__ $ 0:00:00
HINZUFUGEN

Diese Option zum P-MENU
des Modus CAMERA-TAPE
hinzufiigen?

6 Beriihren Sie[JA].
Die Menuoption wird am Ende der Liste
hinzugefigt.

"/ Beriihren Sie [X].




Léschen einer Menioption
— Ldschen

1 Beriihren Sie FHENU.

@60min__ ¥ 0:00:00

2 Beriihren Sie[P-MENU KONFIG].
Wenn das gewinschte Meni nicht auf dem
Bildschirm angezeigt wird, bertihren Sie
[2]/[¥], bisdas Menii angezeigt wird.

@60min__ ¥ 0:00:00

P-MENUKONFIG
END
LOSCH.

HINZU

FUGEN
SOR- )
TIEREN | [ZURUCK

3 Beriihren Sie[LOSCH ].

@60min ¥ 0:00:00
Zu I6schende Option

4 Beriihren Sie die zu I6schende
Menuoption.

@60min__ ¥ 0:00:00
LOSCH.

Soll Option aus P-MENU
des Modus CAMERA-TAPE
geléscht werden?

5 Beriihren Sie[JA].

Dieausgewahlte Meniioption wird ausdem
personlichen Meni gel 6scht.

6 Beriihren Sie [X].

© Hinweis
e [MENU] und [P-MENU KONFIG] kénnen nicht
geldscht werden.

Anordnen der im persénlichen
Meni angezeigten Menuoptionen
— Sortieren

Sie kénnen die Mentioptionen im personlichen
Ment in der gewiinschten Reihenfolge
anordnen.

1 Berithren Sie PAENU.

@60min__ ¥ 0:00:00

2 BELICH | [ X
s |BLenDE| | PN

PUNKT | [PROGRM
VESS. | | A

2 Beriihren Sie[P-MENU KONFIG].
Wenn die gewiinschte Mentioption nicht
auf dem Bildschirm angezeigt wird,
beriihren Sie [2]/[¥], bisdie Option
angezeigt wird.

@60min ¥ 0:00:00
P-MENUKONFIG

END
Hnzy | [ ¢
FUGEN | | -OSCH
SOR- ‘
TIEREN | |2URUCK

3 Berithren Sie[SORTIEREN].

@60min__F 0:00:00
Zu verschiebende Option

[A] BELICH
MENU | TunG
PUNKT
1s [BLENDE| | PUNKT
PUNKT | [PROGRN
MESS. | |AE

=»Fortsetzung
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4 Berithren Siedie zu ver schiebende
Menuoption.

@60min
Neue Position wéhlen.

1]
BELICH
3
1/3  |BLENDE
PROGRM
AE

& PUNKT
MESS.

5 Verschieben SiedieM endioption durch
Beriihren von [21/[x] an die
gewtunschte Stelle.

@ 60min
Neue Position wéhlen.

1] 2
=T ven | Tacenoe | 22
173 PUNKT | 4 PUNKT
FOKUS | | MESS.
1 BELICH | ¢ PROGRM
w | [TUNG AE OK

6 Beriihren Sie oK.
Wenn Sie weitere Optionen verschieben
wollen, gehen Siewiein Schritt 4 bis 6
erlautert vor.

'/ Beriihren Sie [END].

8 Beriihren Sie [X].

1 Beriihren Sie [P-MENU].

@60min_E 0:00:00
X

MENU | |BLENDE
173 | PUNKT PUNKT
FOKUS | | MESS.
BELICH | | PROGRM
TUNG AE

2 Beriihren Sie[P-MENU KONFIG].
Wenn das gewiinschte Meni nicht auf dem
Bildschirm angezeigt wird, beriihren Sie
[A]/[¥], bisdas Menu angezeigt wird.

@60min_ & 0:00:00
P-MENUKONFIG

END
HINZU | |
FIREN | | LoscH.
SOR- N
TIEREN | |ZURUCK

3 Beriihren Sie[ZURUCK].

@60min__ $ 0:00:00
ZURUCK

P-MENU-Optionen des
Modus CAMERA-TAPE
initialisieren?

© Hinweis
* [P-MENU KONFIG] kann nicht verschoben
werden.

Initialisieren der Einstellungen
- Zuriicksetzen

Sie kdnnen das personliche Menti nach dem
Hinzufligen oder Ldschen von Menis wieder
auf die Standardeinstellungen zurticksetzen.

92 | Das Menusystem

4 Beriihren Sie[JA].

@60min__ $ 0:00:00
ZURUCK

Sind Sie sicher?

5 Beriihren Sie[JA].
Die Einstellungen im persdnlichen Menii
werden auf die werkseitigen Werte
zuriickgesetzt.
Um die Initialisierung abzubrechen,
berlihren Sie [NEIN].

6 Beriihren Sie [X].




Uberspielen/Schneiden

AnschlieRen an einen
Videorecorder oder
ein Fernsehgerat

A/V-Buchse

Sie kénnen das Bild von einem
Videorecorder oder einem Fernsehgerét auf
eine Kassette oder einen,, Memory Stick* im
Camcorder aufnehmen (S. 95). AulRerdem
konnen Sie eine Kopie der mit dem
Camcorder aufgenommenen Bilder auf ein
anderes Aufnahmegerét Uberspielen (S. 94).
Schlieffen Sie den Camcorder wiein der
folgenden Abbildung gezeigt an ein
Fernsehgerét oder einen Videorecorder an.

| Wenn Ihr Fernsehgerat oder Videorecorder |
| mit einer S-Videobuchse ausgestattet ist *2 __
|
|
I S-Videostecker
| (schwarz) )} S VIDEO
Gelb
=
| —
A/V-Verbindungskabel
itgeliefert)*1 .
(mitgeliefert) Weilk I

—~_ Signalfluss

*1 Am mitgelieferten A/V-Verbindungskabel
befindet sich ein Videostecker und ein S-
Videostecker fir die Videoverbindung.

*2 Mitdieser Verbindung erzielen Sie bei Bildernim
DV-Format eine hohere Qualitét. Wenn das
anzuschlieffende Gerét mit einer S-Videobuchse
ausgestattet ist, schlielen Sie den S-Videostecker
an diese Buchse an, statt den gelben Videostecker
anzuschlief3en. Wenn Sie nur den S-Videostecker
anschliel3en, wird kein Ton ausgegeben.

© Hinweise

» Verwenden Sie zum Anschliel3en des Camcorders
an andere Geréte das A/V-Verbindungskabel.
Achten Sie darauf, [ANZEIGE] im Menl £23

Videorecorder oder
Fernsehgerat

(STD.EINST.) auf [LCD] (Standardeinstellung)
(S. 87) zu setzen, bevor Sie die Anschliisse
vornehmen.

* Wenn Sie den Camcorder an ein Monogerét
anschliefen, verbinden Sie den gelben Stecker des
A/V-Verbindungskabels mit der Videobuchse und
den roten oder weif3en Stecker mit der Audiobuchse
am Videorecorder bzw. am Fernsehgerét.

=»Fortsetzung
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94

So verwenden Sie ein i.LINK-Kabel fiir
die Verbindung

Schlief3en Sie den Camcorder mithilfe eines
i.LINK-Kabels (gesondert erhdltlich) tber die
#. DV-Schnittstelle an ein anderes Gerét an.
Bild- und Tonsignale werden in diesem Fall
digital Gbertragen und die Bildqualitét ist hdher.
Beachten Sie hitte, dass Sie Bild und Ton nicht
getrennt aufnehmen konnen. Néhere
Informationen finden Sie auf Seite 133.

Uberspielen/Schneiden

Uberspielen auf ein
anderes Band

Sie kdnnen das mit dem Camcorder
wiedergegebene Bild auf ein anderes
Aufnahmegerét, wie z. B. einen
Videorecorder, Uberspielen.

1 schlieRen Sieden Videorecorder als
Aufnahmeger at an den Camcorder an
(S.93).

2 Bereiten Sieam Videorecorder die
Aufnahmevor.
* Legen Sieeine Kassettefur die Aufnahme
ein.
« Wenn der Videorecorder Uiber einen
Eingangswahlschalter verfiigt, stellen Sie
diesen auf den entsprechenden Eingang.

3 Bereiten Sieam Camcorder die
Wieder gabe vor.
« Legen Sie eine bespielte Kassette ein.
« Schieben Sie den Schalter POWER nach
unten und wahlen Sie den Modus PLAY/
EDIT aus.

4 Starten Sieam Camcorder die
Wiedergabe und am Videor ecor der
die Aufnahme.

Weitere Informationen finden Siein der
Bedienungsanleitung zu Ihrem
Videorecorder.

5 wenn das Uberspielen beendet ist,
stoppen Sie den Camcorder und den
Videor ecorder.




© Hinweise

« Wenn der Camcorder tber die §, DV-Schnittstelle
mit dem Videorecorder verbunden ist, kénnen Sie
Titel, Anzeigen, Informationen fiir das Cassette
Memory sowie im Indexbildschirm des,, Memory
Sticks" eingegebenen Text nicht aufnehmen.

Bei der Nachvertonung tiber das A/V-

V erbindungskabel blenden Sie mit DISPLAY/
BATT INFO Anzeigen wieden Zeitcodeaus (S. 55).
Andernfalswerden die Anzeigen ebenfalls auf dem
Band aufgezeichnet.

Wenn Datum/Uhrzeit und Kameraeinstelldaten
aufgezeichnet werden sollen, lassen Sie sie auf dem
Bildschirm anzeigen (S. 55).

Bilder, die mit einem Bildeffekt ([BILDEFFEKT]
S. 73), einem Digitaleffekt (S. 42, 51) oder dem
Wiedergabe-Zoom (S. 54) bearbeitet wurden,
kénnen nicht tber die §, DV-Schnittstelle
ausgegeben werden.

Bei einer Verbindung tber eini.LINK-Kabel wird
dasaufgenommene Bild grob, wenn Siewahrend der
Aufnahme auf einem Videorecorder den Camcorder
in den Pausemodus schalten.

Aufnehmen von
Bildern von einem
Videorecorder oder
Fernsehgerat

Sie kénnen Bilder und Fernsehsendungen
von einem Videorecorder oder Fernsehgerét
auf eine Kassette oder einen,, Memory Stick*
im Camcorder aufnehmen. Sie kbnnen eine
Szene auch al's Standbild auf einen ,, Memory
Stick* aufnehmen.

Legen Siefur die AufnahmeeineK assetteein
oder setzen Sieeinen,,Memory Stick* inden
Camcorder ein. Wenn Siedas A/V-
Verbindungskabel angeschlossen haben,
wahlen Sie das Eingangssignal unter
[VIDEOEINGANG] im Menl g5 (STD.
EINST.) aus (S. 83).

© Hinweise

« Dieser Camcorder kann nur Signale von einem PAL-
Gerét aufnehmen. Franzosische Videos oder
Fernsehsendungen (SECAM) kénnen
bei spielsweise nicht korrekt aufgenommen werden.
Einzelheiten zu Farbfernsehsystemen finden Sie auf
Seite 127 .

* Wenn Sie zum Einspeisen von Signalen von einem
PAL-Gerét einen 21-poligen Adapter verwenden
wollen, bendtigen Sie einen bidirektionalen 21-
poligen Adapter (gesondert erhdltlich).

Aufnehmen von Filmen

1 schlieRen Siedas Fernsehgerat oder
den Videorecorder an den Camcorder
an (S. 93).

2 Wenn Sie von einem Videor ecor der
aufnehmen, legen SieeineK assetteein.

=»Fortsetzung
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3 schieben Sieden Schalter POWER
nach unten und wahlen Sieden M odus
PLAY/EDIT aus.

4 Bereiten Sieden Camcorder zum
Aufnehmen von Filmen vor.

Beim Aufnehmen auf Band

1 Beriihren Sie [PMENU.

2 Beriihren Sie[[g®] AUFN STRG.] mit
dem Symbol [ov]-
Wenn die Option nicht auf dem
Bildschirm angezeigt wird, bertihren Sie
[2]/[¥]. Wenn Sie sie nicht finden
konnen, beriihren Sie [MENU] und
wahlen Sie sie aus dem Menil
(BEARB&WIEDER) (S. 79).

3 Berithren Sie [AUFN. PAUSE].

Beim Aufnehmen auf einen , Memory

Stick"

1 Bertihren Sie [P-MENU].

2 Beriihren Sie[MENU].

3 Wéhlen Sie das Menii (28
(BEARB&WIEDER) und dann [[§
AUFN.STRG.] mit dem Symbol [§.

5 starten Sie die Wieder gabe der
Kassette im Videor ecorder oder
wahlen Sie ein Fernsehprogramm aus.
Das am angeschlossenen Gerét angezeigte
Bild erscheint auf dem LCD-Bildschirm
des Camcorders.

6 Beriihren Siean der Stelle [AUFN.
START], an der Siedie Aufnahme
starten wollen.

4 Stoppen Sie die Aufnahme.

Beim Aufnehmen auf Band
Beriihren Sie [ ] (Stopp) oder [AUFN.
PAUSE].

Beim Aufnehmen auf einen ,Memory
Stick"
Beriihren Sie [AUFN-STOPP].

Uberspielen/Schneiden

8 Beriihren Sie =] und dann [X].

 Tipps

» Die Anzeige DV N erscheint, wenn Sie den
Camcorder und andere Geréte Uiber eini.LINK-
Kabel verbinden. Diese Anzeige erscheint
maglicherweise auch am Fernsehgerét.

« Beim Aufnehmen von Filmen auf einen,,Memory
Stick" koénnen Sie Schritt 4 auslassen und in Schritt
6 START/STOP drticken.

Aufnehmen von Standbildern

1 Gehen Siewiein Schritt 1 bis 3 unter
»Aufnehmen von Filmen* (S. 95)
erlautert vor.

2 Lassen Siedie Videokassette
wiedergeben oder stellen Siedas
Fernsehprogramm ein, das Sie
aufnehmen méchten.

Das Bild vom Videorecorder oder
Fernsehgerét erscheint auf dem Bildschirm
des Camcorders.

3 Driicken Siebei der Szene, die Sie
aufnehmen wollen, PHOTO leicht.
Uber priifen Sie das Bild und driicken
Siedie Taste ganz nach unten.
DasBild wird erst aufgezeichnet, wenn Sie
PHOTO ganz nach unten driicken. Lassen
Sie die Taste los, wenn Sie die Szene doch
nicht aufnehmen moéchten, und wahlen Sie
dann wie oben beschrieben eine andere
Szene aus.




Uberspielen von
Bildern von einem
Band auf einen
,,Memory Stick*

Siekonnen Filme (mit monauralem Ton) und
Standbilder (mit einer festen Grof3e von
[640 x 480]) auf einen,,Memory Stick”
aufnehmen.

Vergewissern Sie sich, dass Sie eine
bespielte Kassette eingelegt und einen
»Memory Stick” in den Camcorder
eingesetzt haben.

4 Beriihren Sie =] (Wiedergabe), um
das Band wiederzugeben.

BSAUFN.STRG. »  0:00:00:00

AUFN,
START

B 2min
=N ) | e

5 Berilhren Sie an der Stelle [AUFN.
START], an der Sie die Aufnahme
starten wollen.

6 Beriihren Sie an der Stelle [AUFN-
STOPP], an der Sie die Aufnahme
beenden wollen.

7 Beriihren Sie [® ] (Stopp), um die
Bandwiedergabe zu stoppen.

8 Beriihren Sie und dann [X].

1 schieben Sieden Schalter POWER
nach unten und wahlen Sieden Modus
PLAY/EDIT aus.

2 Suchen Siedie Szene, die Sie
aufnehmen mochten, und nehmen Sie
sieauf.

Beim Aufnehmen eines Standbildes

1 Beriihren Sie p-u] (Wiedergabe), um
das Band wiederzugeben.

2 Driicken Sie bei der Szene, die Sie
aufnehmen wollen, PHOTO leicht.
Uberpriifen Sie das Bild und driicken Sie
die Taste ganz nach unten.

@E60min CeaoFiNE 209
» (oD AUFZ
s 1] [PVENU

Beim Aufnehmen eines Films

1 Beriihren Sie P-MENU .

2 Beriihren Sie[MENU].

3 Wéhlen Siedas Menil £-g
(BEARB&WIEDER) und dann [
AUFN.STRG.] mit dem Symbol .

© Hinweise

» Der Datencode und die Titel, die auf dem Band
aufgezeichnet sind, kénnen nicht auf den ,, Memory
Stick* aufgenommen werden. Datum und Uhrzeit
der Aufnahme des Bildes auf den ,, Memory Stick”
werden aufgezeichnet.

* Der Ton wird monaural mit 32 kHz aufgenommen.

¢ Tipps

* Siekoénnen einen Film auch aufnehmen, indem Sie
START/STOP wahrend der Bandwiedergabe
driicken.

« Erlauterungen zum Aufnehmen von Filmen finden
Sie auf Seite 26.

Uberspielen/Schneiden
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Uberspielen von
Standbildern von
einem ,,Memory
Stick* auf ein Band

Sie konnen Standbilder auf ein Band
aufzeichnen.

Vergewissern Sie sich, dass der ,, Memory
Stick® mit den Bildern eingesetzt und eine
Kassette in den Camcorder eingelegt ist.

1 schieben Sieden Schalter POWER
nach unten und wahlen Sieden M odus
PLAY/EDIT aus.

2 Suchen Siedurch Beriihren von
(Zurickspulen) oder
(Vorwértsspulen) die Stelle, an der das
Uber spielen beginnen soll, und
ber ihren Siedann =& ] (Stopp).

3 Beriihren Sie [=IPB].

4 Beriihren Sie [(=1/[+],umdaszu
Uber spielende Bild auszuwahlen.

5 Beriihren Sie PIEND.

6 Beriihren Sie[E AUFN STRG.] mit
dem Symbol 3] .
Wenn die Option nicht auf dem Bildschirm
angezeigt wird, bertihren Sie [2]/[¥].
Wenn Siesienicht finden kdnnen, beriihren
Sie [MENU] und wéhlen Sie sie aus dem
Meni 2@ (BEARB&WIEDER).

'/ Beriihren Sie[AUFN. PAUSE].

Uberspielen/Schneiden

8 Beriihren Sie[AUFN. START].

Das ausgewahlte Bild wird auf das Band
Uberspielt.

9 Beriihren Sie =] (Stopp) oder
[AUFN. PAUSE], wenn Siedie
Aufnahme beenden wollen.

Wenn Sie weitere Standbilder Uberspielen
wollen, wahlen Sie die Bilder durch
Bertihren von [ — 1/ aus und gehen
Siewiein Schritt 7 bis 9 erlautert vor.

10Beriihren Sie und dann [X1.

© Hinweise

« Den Indexbildschirm kénnen Sie nicht Gberspielen.

* Mit einem Computer bearbeitete oder mit anderen
Camcordern aufgezeichnete Bilder kdnnen mit
diesem Camcorder unter Umsténden ni cht tiberspielt
werden.

« Sie kdnnen keine MPEG-Filme auf das Band
Uberspielen.



« Das Steuersignal fur den digitalen,

N : esteuerten Schnitt kann nicht tiber di
Ub@fSplElen Efglrgjgﬂghsee;lger?agenn\;verda;h renberae
ausgewahlter Szenen = T—————

. Schliefen Sie den Videorecorder als
von einem Band Aufnahmeger &t an den Camcorder an
— Digitaler, programmgesteuerter (S- 99).

Sie kdnnen dazu das A/V-

Schnitt Verbindungskabel oder das i LINK-K abel

) ) verwenden. Der Uberspielvorgang ist bel
Sie konnen bis zu 20 Szenen auswéhlen, einer i.LINK-Verbindung allerdings
programmieren und in der gewiinschten ginfacher.
Reihenfolge auf ein anderes Aufnahmegerét,
wiez. B. einen Videorecorder, oder auf einen . i .
in den Camcorder eingesatzten , Memory 2 Bereiten-SuaT den Vldeor"eco‘rder vor.
Stick* tiberspielen. * Legen Sieeine Kassette fir die Aufnahme

ein.

« Stellen Siemit dem Eingangswahl schalter
am Videorecorder, sofern vorhanden, den
richtigen Eingang ein.

Bei der Aufnahmeauf einen,, Memory Stick”
lassen Sie Schritt 1 und 2 aus und fangen mit
»Aufnehmen ausgewahlter, programmierter
Szenen® (S. 103) an.

Ldschen einer unerwiinschten Szene 3 Bereiten Sie den Camcorder
fe—r — - (Wieder gabeger 4t) vor.
&‘,\ @\QE\\EA == « Legen Sie eine Kassette fir den Schnitt
= L1 ein.
Andern der Reifenfolge—I « Schieben Sie den Schalter POWER nach
unten und wahlen Sie den Modus PLAY/

EDIT aus.

e

Ergebnis

4 Berithren Sie PIENU.

. : 5 Beriihren Sie[MENU].
Schritt 1[so]: Vorbereiten des

Cgmcorders und des e
Videorecorders

SPECHERENS

FOTO EINST.
FILM EINST.

Fihren Sie die unten erlauterten Schritte aus,

TIALLE LOSCH
wenn Sie zum ersten Mal einen digitalen, i
programmgesteuerten Schnitt auf ein Band in
einem Videorecorder ausfihren. Sie kdnnen 6 Berihren Sie =1/[~], um B8
diese Schritte auslassen, wenn Sie den (BEARB& WIEDER) auszuwahlen,
Videorecorder anhand dieses Verfahrens und beriihren Sie dann oK.

bereits korrekt eingestellt haben.

@60min 2 0:00:00:00

© Hinweise DIGIT Ml
* Bei einem Videorecorder, der keine [IR-EINST J- BILDEFFEKT
Codes unterstiitzt, konnen Sie den digitalen,
programmgesteuerten Schnitt nicht ausfiihren. el AN STRG

NACHVERION.
it

Proc|

=»Fortsetzung
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[ Beriihren Sie [« 1/[¥],um [PROG.
SCHNITT] auszuwahlen, und
ber ihren Sie dann [oK].

PROG. SCHNITT 0:00:00:00

[Enc]

Medium auswahlen.

ANDER. MEMORY
GERAT STICK

8 Beriihren Sie[ANDER. GERAT].

PROG. SCHNITT 0:00:00:00
START BEAR- AUF-

DAUER 0:00:00:00
SZENE 0

[= J[«a][> u][>e]

9 Beriihren Sie[BEARBEITN].

PROG. SCHNITT 0:00:00:00
SCH. EINST

STEUE- EINST.
RUNG TEST

IN- END-
PUNKT PUNKT

10Berihren Sie[STEUERUNG].

@60min __ $ 0:00:00:00
STEUERUNG:  INFRAROT

INFRA-

=

1 1wahlen Sie[i.LINK] oder
[INFRAROT].

Bei einer i.LINK-Kabelverbindung
Beruhren Sie [i.LINK] und dann [oK].

Fahren Sie mit ,, Schritt 2 : Synchronisieren

von Camcorder und Videorecorder”
(S. 101) fort.

Bei einer A/V-Kabelverbindung

Berlihren Sie[INFRAROT] und dann [oK].

Gehen Sie wie unter ,, So stellen Sie den
[IR-EINST.]-Code ein“ (S. 100) erl&utert
Vor.

Uberspielen/Schneiden

So stellen Sie den [IR-EINST.]-Code ein
Wenn Sie die Verbindung Uber ein A/V-
Verbindungskabel herstellen, miissen Sie das
[IR-EINST.]-Codesignal tberprifen, um zu
ermitteln, ob der Videorecorder Uber den
Camcorder gesteuert werden kann
(Infrarotsender).

Fernbedienungssensor

Infrarotsender Videorecorder

1 Berihren Sie und dann [IR-
EINST].

2 Waihlen Siemit [—=]/[+ ] den [IR-
EINST.]-Code des Videorecor der s aus
und berhren Sie [OK].
Den[IR-EINST.]-CodedesVideorecorders
schlagen Sie bittein der , Liste der [IR-
EINST.]-Codes* (S. 101) nach. Sind fur
den Hersteller Ihres VVideorecorders
mehrere Codenummern aufgelistet,
probieren Sie sie nacheinander aus, bis Sie
dierichtige gefunden haben.

3 Beriihren Sie[PAUSEMODUS].

4 Waéhlen Sieden M odus zum Beenden der
Aufnahmepause am Videor ecorder und
berGhren Sie [oK].

Weitere Informationen finden Siein der
Bedienungsanleitung zu Ihrem
Videorecorder.

5 Richten Sieden Infrarotsender des
Camcordersauf den
Fernbedienungssensor am
Videor ecorder. Die Entfernung zwischen
den Geraten muss etwa 30 cm betragen
und es dirfen sich keine Hinder nisse
dazwischen befinden.

Legen Sieeine Kassettein den
Videorecorder ein und schalten Sie den
Videor ecorder in die Aufnahmepause.

7 Bertihren Sie[IR-TEST].



8 Beruihren Sie[AUSFHREN].

N / . Hersteller [IR-EINST.]-Code
Wenn die Einstellung korrekt ist, beginnt .
am Videorecorder die Aufnahme. [V organg Nokia 36,89
beendet.] wird angezeigt, wenn der Test des Nokia Oceanic 89
[IR-EINST.]-_Codes k_)eendet ist. N Nordmende 76
Fahren Sie mit ,, Schritt 2 : Synchronisieren
von Camcorder und Videorecorder* Okano 60, 62, 63
(S. 101) fort. Orion 58*, 70
Wenn die Aufnahme nicht beginnt, wéhlen -
. ' Pan 16,78
Sie einen anderen [IR-EINST.]-Code aus _?Somc
und probieren Sie es erneut. Philips 83, 84, 86
A Phonola 83,84
Liste der [IR-EINST.]-Codes — -
Die folgenden [IR-EINST.]-Codes sind oscsa
werkseitig im Camcorder gespeichert. Die SABA 21,76,91
Standardeinstellung lautet ,, 3". Salora 89
Hersteller [IR-EINST.]-Code Samsung 22,32,52,93,94
Sony 1,2,3,4,5,6 Sanyo 36
Aiwa 47,53,54 Schneider 10, 83, 84
Akai 50, 62, 74 SEG 73
Alba 73 Seleco 47,74 [
Amstrad 73 Sharp 89 S
" @D
Baird 30,36 Siemens 10, 36 7
e
Blaupunkt 11, 83 Tandberg 26 @
Bush 72 Telefunken 91, 92 e
S~
CGM 36, 47, 83 Thomson 76, 100 (r,,)
=5
Clatronic 73 Thorn 36, 47 a'
Daewoo 26 Toshiba 40,93 e
>S5
Ferguson 76, 83 Universum 47, 70, 84, 92
Fisher 73 W.W. House 47
Eunai 30 Watson 58, 83
Coldstar/L G ar * Fernsehgerét/Videorecorder
Goodmans 26, 84
Grundi 9,83 - X -
hg Schritt 2 [ee]: Synchronisieren von
Hitachi 42,56 .
ech Camcorder und Videorecorder
ITT/Nokia Instant 36
Ve 11,12,15,21
Kendo 47 Fiihren Sie die unten erlauterten Schritte aus,
Loawe 16, 47, 84 wenn Sie zum ersten Mal einen digitalen,
Coor S programmgesteuerten Schnitt auf ein Bandin
einem Videorecorder ausfihren. Sie kdnnen
Mark 26 diese Schritte auslassen, wenn Sie den
Matsui 47,58*, 60 Videorecorder anhand dieses Verfahrens
Mitsubishi 28, 29 bereits korrekt eingestellt haben.

=»Fortsetzung
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Sie kdnnen die Synchronisation von
Camcorder und Videorecorder einstellen und
so vermeiden, dass die Anfangsszene nicht
aufgenommen wird.

Fir die [START]- und [ENDE]-Punkte
werden je 5 Zahlenwerte angezeigt.

1 Nehmen Sie die K assette aus dem
Camcorder. Halten Sie Stift und
Papier fir Notizen bereit.

6 Notieren Sieden Zahlenwert fiir jeden
[IN-PUNKT] und jeden [END-
PUNKT] und berechnen Sie den
Durchschnitt der [IN-PUNKT]- und
[END-PUNKT]-Zahlenwerte.

2 Schalten Sieden Videorecor der in den
Aufnahmepausemodus.
Lassen Sie diesen Schritt aus, wenn Siein
Schritt 11 auf S. 100 die Option [i.LINK]
gewdhit haben.

OQHinweis

* Lassen Sie das Band etwa 10 Sekunden
lang laufen, bevor Siein die
Aufnahmepause schalten. Die
Anfangsszene wird moglicherweise nicht
aufgenommen, wenn Sie die Aufnahme
am Anfang des Bandes starten.

[ Beriihren Sie[IN-PUNKT].

@60min__F 0:00:00:00
IN-PUNKT

= 0
-60+240 =X

3 Beriihren Sie und dann
[EINST.TEST].

@60min__$ 0:00:00:00
EINSTTEST

Aufnahmegerat in
Aufn.-Pausemodus
schalten.

AUS-
FHREN ABBRCH

4 Beriihren Sie[AUSFHREN].
Ein Bild (etwa 50 Sekunden) mit je 5
[START]- und [ENDE]-Punkten zum
Einstellen der Synchronisation wird
aufgenommen. [V organg beendet.]
erscheint, wenn die Aufnahme beendet ist.

@60min ¥ 0:00:00:00
EINSTTEST

Vorgang beendet.

5 Spulen SiedasBand im Videor ecorder
zurtick und lassen Sieesin Zeitlupe
wieder geben.

102 | Uberspielen/Schneiden

8 Beriihren Sie [=1/[F],umden
[IN-PUNKT]-Dur chschnittswert
auszuwahlen, und berihren Sie dann
[OK].

Die berechnete Anfangsposition fur die
Aufnahme ist damit eingestellt.

9 Beriihren Sie[END-PUNKT].

@60min_$ 0:00:00:00
END-PUNKT

= 0

-60~+240 =)

10Beruhren Sie [=1/[+],umden
Dur chschnittswert fur die [END-
PUNK T]-Punkte auszuwéhlen, und
berihren Sie dann [oK].
Die berechnete Endposition fir die
Aufnahme ist damit eingestellt.

11Beriihren Sie zweimal [END].




Aufnehmen ausgewabhlter,
programmierter Szenen

Wenn Sie zum ersten Mal einen digitalen,
programmgesteuerten Schnitt auf ein Band in
einem Videorecorder ausfiihren, fuhren Sie
zunachst dasin Schritt 1 und 2 (S. 99 bis

S. 101) erlauterte Verfahren aus.

5 Beriihren Sie [=1/[¥],um [PROG.

SCHNITT] auszuwahlen, und
berGihren Sie dann [oK].

PROG. SCHNITT 0:00:00:00

EQ

Medium auswahlen.

ANDER. MEMORY
GERAT STICK

1 Bereiten Sie eine K assette oder einen
~Memory Stick* vor.
Legen Sie das wiederzugebende Band in
den Camcorder ein.
Bel der Aufnahme auf Band legen Sie eine
Kassette fur die Aufnahme in den
Videorecorder ein. Bei der Aufnahme auf
einen ,Memory Stick" setzen Sie einen
»~Memory Stick” in den Camcorder ein.

2 Beriihren Sie PUENU.

3 Beriihren Sie[MENU].

@60min ¥ 0:00:00:00

FOTO EINST.
FILM EINST.
TIALLELOSCH

4 Beriihren Sie [x]/[¥],um
(BEARB& WIEDER) auszuwéhlen,
und ber iihren Sie dann [oK].

@60min ¥ 0:00:00:00

BILD | =
DIGIT. EFrexT

BILDEFFEKT

L EURLSTRG
NACHYERTON.
eroc [l

Ber iihren Sie die gewtinschte Option.

Bei der Aufnahme auf ein Band im
Videorecorder
Berilhren Sie [ANDER. GERAT].

PROG. SCHNITT 0:00:00:00
START BEAR- || AUF-

DAUER 0:00:00:00
SZENE 0

[= J[«e][> u][>o]

Bei der Aufnahme auf einen
»Memory Stick"
1 Berithren Sie[MEMORY STICK].

PROG. SCHNITT 0:00:00:00
AUF-
EBEI

:

DAUER 0:00:00
SZENE 0

[ J[«e][> u][>e]

uapIauyas/uajaldsiagn I

2 Beriihren Sie mehrmals[BILDGROSS],
um die gewlinschte BildgroRe
auszuwahlen.

Suchen Sieden Anfang der ersten
Szene, die mit dem Camcor der

Uber spielt wer den soll, und schalten
Siein die Wieder gabepause.

Mit [wi<]/ [>m] (Vollbild) konnen Sie die
Szene bildgenau auswahlen.

Beriihren Sie [START PUNKT].

Der Anfangspunkt der ersten Szene ist
damit festgelegt und der obere Teil der

=»Fortsetzung
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Markierung fir die erste Szene wird
hellblau angezeigt.

[BILDGROSSE] erscheint bei der
Aufnahme auf einen ,Memory Stick".
|

PROG. SCHNITT - 0:00:00:00
END- BEAR- || AUF-

DAUER 0:00:00:00
SZENE 0

2
[= J[«e][> u][>e]

9 suchen SiedasEndeder ersten Szene,
die mit dem Camcorder aufgezeichnet
werden soll, und schalten Siein die
Wieder gabepause.

Mit [wi<] / Zm] (Vollbild) kdnnen Sie die
Szene bildgenau auswahlen.

10Beriihren Sie [ENDPUNKT].

Der Endpunkt der ersten Szene ist damit
festgelegt und der untere Teil der
Markierung fur die erste Szene wird

14Beriihren Sie[AUSFHREN].

Der Anfang der ersten programmierten
Szene wird gesucht und dann beginnt die
Aufnahme.

Waéhrend der Suche wird [SUCHE] und
waéhrend des Schnittvorgangs wird
[SCHNITT] angezeigt.

SUCHE —X1  0:00:00:00

SZENE 0/3

Wenn eine programmierte Szene
aufgezeichnet wird, wechselt die
Markierung fur die Szene von orange zu
hellblau. Nachdem alle programmierten
Szenen aufgezeichnet wurden, wird der
digitale, programmgesteuerte Schnitt
automatisch beendet.

Bertihren Sie [ABBRCH], um die
Aufnahme abzubrechen.

hellblau angezeigt.

PROG. SCHNITT »11 0:00:00:00
START BEAR- || AUF-
PUNKT BEITN ||HEBEN

DAUER 0:00:00:12
SZENE 1

[
[ J[«a]= u|}rs]

So beenden Sie den digitalen,

programmgesteuerten Schnitt
Beriihren Sie [END].

So speichern Sie die programmierten
Szenen, ohne sie aufzuzeichnen
Beriihren Sie in Schritt 13 [END].

Die programmierten Szenen bleiben
gespeichert, bis die Kassette ausgeworfen wird.

11 Genen Siewiein Schritt 7 bis 10
erlautert vor, um weitere Szenen zu
programmieren.

So léschen Sie programmierte Szenen

1 Gehen Siewiein Schritt 1 bis6 unter
»Aufnehmen ausgewahlter,
programmierter Szenen“ (S. 103)
erldutert vor und beruhren Siedann
[AUFHEBEN].

12 schalten Sie den Videorecorder in die
Aufnahmepause.
Lassen Sie diesen Schritt aus, wenn Sie die
Verbindung tber eini.LINK-Kabel
vorgenommen haben oder auf einen

»Memory Stick* aufnehmen. 2 Berithren Sie[1 PKT ENTF.], um die

zuletzt programmierte Szene zu l6schen.
l3Ber[]hrenSie[START]. Berihren S_le[ALLE LOSCH], um alle

programmierten Szenen zu l6schen.

,;UK;NVE:SESNE‘” 3 Beriihren Sie[AUSFHREN].
Die programmierten Szenen werden

DAUER 0:00:00:25 geloscht

Szee 3 Um den Vorgang abzubrechen, beriihren
Sie[ABBRCH].
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© Hinweise

* In einem unbespielten Bandteil konnen Sie den
Anfangs- bzw. Endpunkt von Szenen nicht
einstellen. Wenn ein unbespielter Bandteil
vorhanden ist, wird die Gesamtdauer
maglicherweise nicht korrekt angezeigt.

* Wenn sich das Gerét bei einer i.LINK-
Kabelverbindung nicht richtig steuern lasst, wahlen
Siein Schritt 11 auf S. 100die Option [INFRAROT]
und stellen Sie dann den [IR-EINST.]-Code ein.

Uberspielen/Schneiden
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Nachvertonen eines
bespielten Bandes

Vorbereitungen fiir die Nachvertonung

O an den intelligent
accessory shoe

eingebautes Mikrofon

Audioausgangsbuchsen

—\_ Signalfluss

Player)

Sie haben folgende M 6glichkeiten, Ton

aufzunehmen:

+ Uber das eingebaute Mikrofon (keine
Verbindungen erforderlich)

 Anschlief3en eines Mikrofons (gesondert
erhéltlich) an die Buchse MIC (@)

» Anschliefien eines Mikrofons (gesondert
erhdtlich) an den intelligent accessory shoe
@)

* Anschliefien eines Audiogerats an den
Camcorder Uber das A/V-V erbindungskabel
©)

Bel einer Nachvertonung gilt fiir die Quellen,

Uber die der Ton eingespeist werden kann,

Uberspielen/Schneiden

106

OBuchse MIC (PLUG IN POWER)

Schlieen Sie den S-
Videostecker (schwarz)
und den Videostecker
(gelb) nicht an.

Audiogerét (z. B. CD/MD-

Sie kdnnen zusétzlich zum Originalton auf
einem Band Ton aufzeichnen. Ein im 12-Bit-
M odus bespieltes Band kdnnen Sie so
nachvertonen, ohne den Originalton zu
|6schen.

Mikrofon (gesondert
erhéltlich)

A/V-Verbindungskabel
(mitgeliefert)

Audio L (weil)

4%~ Audio R (rot)
)

LO© O-r

LINE OUT

= E—

= == =g
=

| — | —

folgende Prioritét: Buchse MIC — Intelligent
accessory shoe— A/V-Buchse — eingebautes
Mikrofon.

© Hinweise
« In folgenden Féllen ist eine Nachvertonung nicht
maglich:
—Bei einem im 16-Bit-Modus bespielten Band.
—Bei einem im LP-Modus bespielten Band.
— Wenn der Camcorder Uber eini.LINK-Kabel
angeschlossen ist.
— Bei unbespielten Bandteilen.
— Wenn die Uberspielschutzlasche an der K assette
auf SAVE gestellt ist.



* Wenn Sie zusétzlichen Ton tber die A/V-Buchse
oder das eingebaute Mikrofon aufnehmen, wird tiber
die A/V-Buchse kein Bild ausgegeben.
Kontrollieren SiedasBild auf dem LCD-Bildschirm
oder im Sucher und den Ton Uber Kopfhorer.
Wenn Sie zusétzlichen Ton Uber ein externes
Mikrofon (gesondert erhéltlich) aufnehmen, kénnen
Sie die Bild- und Tonaufnahme Uberpriifen, indem
Sieden Camcorder Uber das A/V-V erbindungskabel
an ein Fernsehgerét anschlieRen. Der bei der
Nachvertonung aufgenommene Ton wird jedoch
nicht Gber den Lautsprecher ausgegeben.
Kontrollieren Sie den Ton tber Kopfhérer oder Uiber
ein Fernsehgerét.

Aufzeichnen von Ton

8 Beriihren Sie [=]/[>],um
[NACHVERTONG.] auszuwahlen,
und ber Ghren Sie dann [oK].

@60min - ¥ w1l 0:00:00:00
NACHVERTONG.

[ = - «Jese)

1 Legen Sie eine bespielte Kassettein
den Camcorder ein.

9 Beriihren Sie[NACHVERTG].

Auf dem L CD-Bildschirm erscheint eine
grine Markierung (@ ).

@60min ¥ Su 0:00:00:00
NACHVERTONG.

[= - «Jese)

2 Schieben Sie den Schalter POWER
mehrmals nach unten und wahlen Sie
den Modus PLAY/EDIT aus.

3 Beriihren Sie 1 (Wiedergabe/
Pause), um das Band wieder zugeben.

4 Beriihren Siean der Stelle, an der die
Tonaufnahme beginnen soll, 1]
(Wieder gabe/Pause) erneut.

Der Camcorder schaltet in den
Pausemodus.

10Berihren Sie = (Wiedergabe/
Pause) und starten Sie gleichzeitig die
Wiedergabe der aufzunehmenden
Tonquelle.
Wahrend der Tonaufnahme wird eine rote
Markierung (@ ) auf demL CD-Bildschirm
angezeigt.
Der zusétzliche Ton wird wahrend der
Wiedergabe des Bandes auf Stereospur 2
(ST2) aufgezeichnet.

5 Beriihren Sie [P-MENU].

6 Beriihren Sie[MENU].

11Beriihren Sie =] (Stopp) , wenn Sie
die Aufnahme stoppen mdchten.
Wenn Sie weitere Szenen nachvertonen
wollen, gehen Sie zum Auswéhlen der
Szenen wiein Schritt 3 und 4 erlautert vor
und bertihren dann [NACHVERTG].

12Beriihren Sie und dann [X].

[ Beriihren Sie (=]/[¥],um E=38
(BEARB& WIEDER) auszuwéhlen,
und berUhren Sie dann [oK].

=»Fortsetzung
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So legen Sie den Endpunkt fiir die
Nachvertonung fest

Driicken Sie wahrend der Wiedergabe bei der
Szene, bei der die Nachvertonung enden soll,
ZERO SET MEMORY auf der Fernbedienung.
Gehen Siedann wiein Schritt 4 bis 10 erlautert
vor. Die Aufnahme stoppt automatisch an der
ausgewahlten Szene.

© Hinweis

* Eine Nachvertonung ist nur bei einem mit diesem
Camcorder bespielten Band moglich. Die
Tonqualitét verschlechtert sich mdglicherweise,
wenn Sie zusétzlichen Ton auf ein Band aufnehmen,
das mit einem anderen Camcorder (einschliefllich
eines anderen DCR-PC330E) bespielt wurde.

Kontrollieren und Einstellen des
aufgenommenen Tons

1 Lassen SiedasBand wieder geben, das
Siewieunter ,, Aufzeichnen von Ton"
(S. 107) erléutert nachvertont haben.

2 Beriihren Sie PWEND.

3 Berithren Sie[MENU].

4 Beriihren Sie [«1/[¥],um g3 (STD.
EINST.) auszuwéhlen, und berihren
Siedann [oK].

@=60min 2 - 0:00:00:00
= S
(1LOSCHEN
£29| ANAHIE. |
R TONopySe—

LAUTSTARKE

MULT]

Uberspielen/Schneiden

5 Berihren Se [a]/[~],um [TON
BAL ANCE] auszuwéhlen, und
beriihren Sie dann [oK].

@60min _F  w  0:00:00:00
TON BALANCE

=]

6 Beriihren Sie [sTie]/[sT2], um die

Balance zwischen dem Originalton
(ST1) und dem zusatzlich
aufgenommenen Ton (ST2)
einzustellen. Beriihren Sie dann [oK].
Standardméf3ig wird der Originalton (ST1)
ausgegeben.

Die eingestellte Tonbalance wird etwa 5
Minuten, nachdem der Akku abgenommen
oder eine andere Stromquelle gel 0st wurde,
auf die Standardeinstellung zuriickgesetzt.




Léschen
aufgenommener
Bilder T

Sie kdnnen alle oder bestimmte auf einem
~Memory Stick" gespeicherten Bilder
|6schen.

1 schieben Sie den Schalter POWER
mehrmals nach unten und wahlen Sie
den Modus PLAY/EDIT aus.

2 Beriihren Sie [=IPB]-

2/10 @0
S.WIEDERG.

[ |

@60min  Ceao
101-0001

— (= JPEN

3 Beriihren Sie [(=1/[+],umdaszu
|6schende Bild auszuwahlen.

4 Beriihren Sie [ 1.

W LOSCHEN
101-0001

2/10a0r

Dieses Bild Iéschen?

@] [

5 Beriihren Sie [JA].
Das ausgewahite Bild wird gel 6scht.
Um den L 8schvorgang abzubrechen,
bertihren Sie [NEIN].

So léschen Sie alle Bilder auf einmal
Wéhlen Sie das Menii @3 (SPEICHEREINS)
und dann [T] ALLE LOSCH] (S. 7).

So l6schen Sie Bilder iiber den
Indexbildschirm

Sie kdnnen 6 Bilder auf einmal anzeigen und so
ein zu léschendes Bild leicht auswahlen.

1 Schieben Sieden Schalter POWER nach
unten und wahlen Sieden ModusPLAY/
EDIT aus.

Berihren Sie [PB].

Berihren Sie [ ].

Beriihren Sie [SET].

Beriihren Sie [y LOSCHEN].

Ber ihren Sie das zu |6schende Bild.

0 erscheint bei dem zu l6schenden Bild.

Beriihren Sie [A]/[¥], um die néchsten
bzw. vorherigen 6 Bilder anzuzeigen.

Berihren Sie [OK].
8 Beriihren Sie[JA].
Die ausgewahlten Bilder werden gel 6scht.

Um den L 6schvorgang abzubrechen,
bertihren Sie [NEIN].

o U WN

© Hinweise

» Sie konnen keine Bilder |6schen, wenn die
Schreibschutzlasche am ,,Memory Stick” in der
Schreibschutzposition steht (S. 130) oder wenn das
ausgewdhlte Bild geschitzt ist (S. 111).

» Einmal geldschte Bilder konnen nicht
wiederhergestellt werden. Vergewissen Sie sich,
dass Sie die richtigen Bilder ausgewahlit haben,
bevor Sie sie ldschen.

Uberspielen/Schneiden
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Andern der BildgroRe

:4 | — GroRe andern

Sie konnen die GroRe eines Bildesin 640 x
480 oder 320 x 240 andern. Diese Funktion
ist niitzlich, wenn Sie die Grof3e eines Bildes
verkleinern wollen, um es an eine E-Mail
anzuhangen.

Auch wenn Sie die Grofe eines Bildes
andern, bleibt das Originalbild in der
urspriinglichen Grof3e erhalten.

1 schieben Sieden Schalter POWER
nach unten und wahlen Sieden Modus
PLAY/EDIT aus.

2 Berithren Sie PUENU.

3 Beriihren Sie[BILD REDUZ].
Wenn die Option nicht auf dem Bildschirm
angezeigt wird, bertihren Sie [2]/[¥].
Wenn Sie die Option nicht finden kdnnen,
bertihren Sie [MENU] und wéhlen Sie sie
im Menii =&, (BILDANWEND) aus.

@60min  dio 2/100>
BILD REDUZ.
101-0001 END

=]

640x 320x
o

4 Beriihren Sie [=1/[¥],umdasBild
auszuwahlen, dessen Gr6Re Sieandern
mochten.

5 Berithren Sie[640 x 480] oder [320 x 240].
DasBild mit der gednderten GrofRe wird al's
neue Datei im ausgewahlten Ordner
aufgezeichnet.

@60min  C3ao 2/10(100»
BILD REDUZ.
101-0001 END

GROSSE 320x240

[=] ABGESCHLOSSEN

640x 320x
-

Uberspielen/Schneiden

6 Beriihren Sie[END].

SpeichergrdfRe von Standbildern nach
dem Andern der GroRe

BildgréR3e SpeichergroRe
640 x 480 etwa 150 kB
320 x 240 etwa 16 kB

© Hinweise

« Die GroRRevon Bildern, die mit einem anderen Gerét
aufgenommen wurden, lasst sich unter Umstanden
nicht andern.

« Bel Filmen I&sst sich die Grofie nicht andern.



Kennzeichnen
aufgezeichneter
Bilder mit
bestimmten
Informationen <]

— Bildschutz/Druckmarkierung

Vergewissern Siesich, dassdie
Schreibschutzlasche am ,Memory Stick”
nicht in der Schreibschutzposition steht.

Schutz vor versehentlichem
Loschen — Schiitzen von Bildern

Sie kénnen ausgewdhlte Bilder auswahlen
und markieren, um ein versehentliches
Ldschen zu verhindern.

5 Beriihren Sie[SCHUTZ].

SCHUTZ

DD

101-00
2/10 @[]

6 Beriihren SiedasBild, das Sie
schiitzen wollen.

- — O-n erscheint auf
dem
|:| ‘ - ausgewahlten
-D ™

101 0002
2/10 (o0 [OK]

[ Beriihren Sie [OK].

8 Beriihren Sie[END].

1 schieben Sie den Schalter POWER
nach unten und wahlen Sieden Modus
PLAY/EDIT aus.

2 Beriihren Sie [=778].

3 Beriihren Sie [=].

DD

101-00¢
2/10 ([ [SET]

4 Beriihren Sie [5E).

EINSTELLEN

r
wLO- I WIEDEG
SCHEN ORDN

So deaktivieren Sie den Bildschutz
Gehen Siewiein Schritt 1 bis5 erlautert vor und
bertihren Sie dann das Bild, um den Bildschutz
aufzuheben.

o— auf dem Bild wird ausgeblendet.

Auswahlen von Standbildern zum
Drucken — Druckmarkierung

Sie kénnen Bilder, die gedruckt werden
sollen, markieren, wahrend sie mit dem
Camcorder wiedergegeben werden. Die
Anzahl der zu druckenden Exemplare
kénnen Sie nicht angeben.

Zum Auswahlen von Bildern zum Drucken
wird bei diesem Camcorder der DPOF-
Standard (Digital Print Order Format)
verwendet.

1 schieben Sieden Schalter POWER
nach unten und wahlen Sieden Modus
PLAY/EDIT aus.

=»Fortsetzung
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2 Berithren Sie [=3P8B].

3 Berthren Sie [E].

T
RN

101-0002
(v 2/10 [oI [SET]

4 Beriihren Sie [5E.

EINSTELLEN

5 Beriihren Sie[DRUCKMARK ].

DRUCKMARK.

1]
I

2/10 oy o]

6 Beriihren Siedas Bild, das spater
gedruckt wer den soll.

CAJ OoRw - % erscheint auf
dem ausgewahlten
mER

—oo
2/10 (@i COK]

[ Beriihren Sie [OK]-

8 Beriihren Sie[END].

112

So léschen Sie die Druckmarkierung fir
ein Bild

Gehen Siewiein Schritt 1 bis5 erlautert vor und
bertihren Sie dann das Bild, um die
Druckmarkierung zu |éschen.

Dy auf dem Bild wird ausgeblendet.

Uberspielen/Schneiden



Stérungsbehebung

Storungsbehebung

Wenn an Ihrem Camcorder Strungen
auftreten, versuchen Sie bitte, diese anhand
der folgenden Tabelle zu beheben. Wenn sich

das Problem nicht beheben |asst, trennen Sie
das Gerét von der Stromquelle und wenden
Sie sich an Ihren Sony-Handler.

Wenn auf dem LCD-Bildschirm oder im
Sucher ,,C:O0O:0" erscheint, wurde die
Selbstdiagnose ausgefiihrt. Einzel heiten dazu
finden Sie auf Seite 122.

Allgemeines
Symptom Ursache und/oder AbhilfemaRnahmen
Das Gerét |&sst sich nicht einschalten. ¢ Der Akku ist entladen, schwach oder nicht am Camcorder angebracht.
=Bringen Sie einen geladenen Akku am Camcorder an (S. 13).
= SchlieRen Sie das Netzteil an eine Netzsteckdose an (S. 16).
Der Camcorder funktioniert nicht, L 6sen Siedas Netzteil vom Stromnetz oder nehmen Sieden Akku ab und
obwohl er eingeschaltet ist. schlielen Sie das Netzteil bzw. den Akku nach etwaeiner Minute wieder
an. Wenn die Funktionen immer noch nicht arbeiten, driicken Sie mit
einem spitzen Gegenstand die Taste RESET. Wenn Siedie Taste RESET
driicken, werden alle Einstel lungen einschliefdlich der Uhrzeiteinstellung
(auRer den Optionen im personlichen Menli) zurlickgesetzt. I
Bei der Handhabung des Camcorders « Dies liegt daran, dass einige Objektivfunktionen am Camcorder einen (,_’2
ist ein Klappern zu hdren, wenn der Linearmechani smus verwenden. Dabei handelt es sich nicht um eine g'
Schalter POWER auf (CHG) OFF Fehlfunktion. (g
steht oder sich der Camcorder im %
Modus PLAY/EDIT befindet. g
Die mitgelieferte Fernbedienung - Setzen Sie[FERNBEDIENG.] im Menu g (STD. EINST.) auf [EIN] 8
funktioniert nicht. (S.87). S
- Legen Sie Batterien in das Batteriefach ein. Die Pole +/— miissen an den «@
Markierungen +/— ausgerichtet sein. Wenn sich das Problem dadurch
nicht beheben 1&sst, legen Sie neue Batterien ein, da die Batterien
erschopft sind (S. 145).
2 Entfernen Sie gegebenenfalls Hindernisse zwischen der Fernbedienung
und dem Fernbedienungssensor.
Der Camcorder erwdrmt sich. « Dieses Phédnomen tritt auf, wenn der Camcorder lange Zeit eingeschal tet
bleibt. Dabei handelt es sich nicht um eine Fehlfunktion.
=»Fortsetzung
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Akku/Stromgquellen

Symptom Ursache und/oder AbhilfemaRnahmen
DieLadeanzeige CHG leuchtet nicht, <»Bringen Sie den Akku richtig am Camcorder an. Leuchtet die Anzeige
wahrend der Akku geladen wird. immer noch nicht, bedeutet dies, dass von der Netzsteckdose kein Strom

eingeht.
« Das Laden des Akkus ist abgeschlossen (S. 13).

Die Ladeanzeige CHG blinkt,

=Bringen Sie den Akku richtig am Camcorder an. Wenn das Problem

wahrend der Akku geladen wird. bestehen bleibt, |16sen Sie das Netzteil von der Netzsteckdose und
wenden Sie sich an Thren Sony-Héndler. Der Akku ist méglicherweise
beschadigt (S. 13).

Der Akku entl&dt sich sehr schnell.  « Die Umgebungstemperatur ist zu niedrig oder der Akku war nicht

ausreichend aufgeladen. Dabei handelt es sich nicht um eine

Fehlfunktion.

=L aden Sie den Akku erneut vollstandig auf. Wenn das Problem
bestehen bleibt, tauschen Sie den Akku gegen einen neuen aus. Er
kénnte beschédigt sein (S. 13, 132).

Die Akkurestladungsanzeige zeigt
nicht die korrekte Dauer an.

* Die Umgebungstemperatur ist zu hoch oder zu niedrig oder der Akku
war nicht ausreichend aufgeladen. Dabei handelt es sich nicht um eine
Fehlfunktion.
=L aden Sie den Akku erneut vollstandig auf. Wenn das Problem

bestehen bleibt, tauschen Sie den Akku gegen einen neuen aus. Er
kénnte beschadigt sein (S. 13, 132).

Der Camcorder schaltet sich héaufig
aus, obwohl laut
Akkurestladungsanzeige die
Akkuladung fir den Betrieb
ausreichen musste.

 Bei der Anzeige fur die Restladungsdauer ist ein Problem aufgetreten
oder der Akku wurde nicht ausreichend aufgeladen.
=L aden Sie den Akku erneut vollstandig auf, um die Anzeige zu
korrigieren (S. 13).

Der Camcorder schaltet sich abrupt
aus.

* [AUTOM. AUS] im Menli £25 (STD.EINST.) ist auf [5 min] gesetzt
(S. 88).
=2Wenn Sie den Camcorder etwa5 Minuten lang nicht bedienen, schaltet
er sich automatisch aus.
Schieben Sie den Schalter POWER nach unten und schalten Sie den
Camcorder wieder ein (S. 16). Oder verwenden Sie das Netzteil.

Eine Stérung tritt auf, wenn der
Camcorder an das Netzteil
angeschlossen ist.

= Schalten Sie den Camcorder aus und |8sen Sie das Netzkabel von der
Netzsteckdose. Stecken Sie es dann wieder ein.

Stérungsbehebung




Kassette

Symptom

Ursache und/oder AbhilfemaRnahmen

Die Kassette |&sst sich nicht aus dem
K assettenfach auswerfen.

-Achten Sie darauf, dass die Stromquelle (Akku oder Netzteil) korrekt
angeschlossen ist (S. 13).

-Nehmen Sieden Akku vom Camcorder ab und bringen Sieihn wieder an
(S. 13).

=Bringen Sie einen geladenen Akku am Camcorder an (S. 13).

Die Kassettewird nicht ausgeworfen,
auch wenn der Kassettenfachdeckel
geoffnet ist.

= Feuchtigkeit beginnt sich im Camcorder niederzuschlagen (S. 135).

Bei einer Kassette mit Cassette
Memory erscheint die Anzeige fur
das Cassette Memory nicht.

“Reinigen Sie den vergoldeten Anschluss der Kassette (S. 129).

Die Bandrestanzeige erscheint nicht.

9 Setzen Sie[[eo] RESTANZ.] im Menii £23 (STD.EINST.) auf [EIN],
so dass die Bandrestanzeige sténdig angezeigt wird (S. 86).

Es kdnnen keine Kassettennamen
aufgenommen werden.

2Verwenden Sie eine Kassette mit Cassette Memory (S. 128).

=L 6schen Sie nicht bendtigte Titel, wenn das Cassette Memory voll ist
(S. 81).

2 Stellen Sie die Uberspielschutzlasche auf REC (S. 128).

LCD-Bildschirm/Sucher

Symptom

Ursache und/oder AbhilfemaRnahmen

Eine unbekannte Sprache erscheint
auf dem Bildschirm.

2 Weitere Informationen finden Sie auf Seite 23.

Ein unbekanntes Bild erscheint auf
dem Bildschirm.

=Der Camcorder befindet sichim [DEMO MODUS]. Der
[DEMO MODUS] wird automatisch angezeigt, wenn Sie den
Camcorder 10 Minuten unbenutzt |assen, nachdem Sie CAMERA-
TAPE ausgewahlt haben, und keine K assette bzw. kein ,, Memory Stick”
eingelegt ist. Bertihren Sie den LCD-Bildschirm oder legen Sie eine
Kassette oder einen,,Memory Stick” ein, um den [DEMO MODUS] zu
beenden. Siekonnen auch[DEMO MODUS] im Menii auf [AUS] setzen
(S.77).

Eine unbekannte Anzeige erscheint
auf dem Bildschirm.

- Naheres dazu entnehmen Sie bitte der Liste mit den Anzeigen (S. 147).

Auf dem Beriihrungsbildschirm
erscheinen keine Tasten.

= Beriihren Sie den LCD-Bildschirm leicht.
- Driicken Sie DISPLAY/BATT INFO (bzw. DISPLAY auf der
Fernbedienung) (S. 55).

=»Fortsetzung
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Symptom

Ursache und/oder AbhilfemaRBnahmen

Die Tasten auf dem
berihrungsempfindlichen Bildschirm
funktionieren nicht richtig oder gar
nicht.

> Stellen Sie den Bildschirm ein (([KALIBRIERUNG]) (S. 136).

Das Bild im Sucher ist nicht scharf.

=Ziehen Sie den Sucher heraus (S. 18).
- Stellen Sie das Objektiv mit dem Einstellhebel des Sucherobjektivs ein
(S. 18).

Das Bild im Sucher wurde
ausgeblendet.

<Klappen Sie den LCD-Bildschirmtrager zu. Das Bild wird bei
aufgeklapptem LCD-Bildschirmtrager im Sucher nicht angezeigt.
(S.18)

Aufnahme

Wenn Sie auf einen,, Memory Stick aufnehmen, schlagen Sieauchim Abschnitt zum ,, Memory Stick*

nach (S. 118).

Symptom

Ursache und/oder AbhilfemaBnahmen

Das Band beginnt nicht zu laufen,
wenn Sie START/STOP driicken.

= Schieben Sie den Schalter POWER nach unten, so dass die Anzeige
CAMERA-TAPE leuchtet (S. 16).

<Das Bandendeist erreicht. Spulen Sie das Band zuriick oder legen Sie
eine neue Kassette ein.

2 Stellen Sie die Uberspielschutzlasche auf REC oder legen Sie eine neue
Kassette ein (S. 128).

=Das Band klebt aufgrund von Feuchtigkeitskondensation an der
Kopftrommel fest. Nehmen Sie die Kassette heraus und lassen Sie den
Camcorder mindestens eine Stunde lang unbenutzt stehen. Legen Sie
dann die Kassette wieder ein (S. 135).

Der Camcorder schaltet sich abrupt
aus.

+ [AUTOM. AUS] im Menii g2 (STD. EINST.) ist auf [5min.] gesetzt
(S. 88).
=2Wenn Sie den Camcorder etwa5 Minuten lang nicht bedienen, schaltet
er sich automatisch aus.
Schieben Sie den Schalter POWER nach unten und schalten Sie den
Camcorder wieder ein (S. 16). Oder verwenden Sie das Netzteil.
» Der Akku ist entladen (S. 13).

SteadyShot funktioniert nicht.

9 Setzen Sie [STEADY SHOT] im Menii g (KAMERAEINST.) auf
[EIN] (S. 68).

Der Autofokus funktioniert nicht.

2 Aktivieren Sie mit FOCUS den Autofokus (S. 38).
= Die Aufnahmebedingungen sind fiir den Autofokus nicht geeignet.
Stellen Sie den Fokus manuell ein (S. 38).

Ein vertikaler Streifen erscheint,
wenn Sie im Dunkeln Kerzenlicht
oder ein elektrisches Licht
aufnehmen.

» Dieskommt vor, wenn der Kontrast zwischen Motiv und Hintergrund zu
stark ist. Dabei handelt es sich nicht um eine Fehlfunktion.

Ein vertikaler Streifen erscheint,
wenn Sie ein helles Objekt
aufnehmen.

« Dasist ein Ubliches Phanomen, auch ,, Schmiereffekt* genannt. Dabei
handelt es sich nicht um eine Fehlfunktion.
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Symptom

Ursache und/oder AbhilfemaRnahmen

Kleine weil3e, rote, blaue oder griine
Punkte sind auf dem Bildschirm zu
sehen.

« Die Punkte erscheinen, wenn Sie mit der Funktion [LANGE BEL.],
Super NightShot oder Color Slow Shutter aufnehmen. Dabei handelt es
sich nicht um eine Fehlfunktion (S. 36).

Die Farben des Bildes werden nicht
korrekt angezeigt.

= Deaktivieren Sie die Funktion NightShot (S. 36).

Das Bild auf dem Bildschirmiist zu
hell und dasMotiv erscheint nicht auf
dem Bildschirm.

= Deaktivieren Siein heller Umgebung die Funktion NightShot (S. 36).
= Schalten Sie die Gegenlichtfunktion aus (S. 34).

Der Ausldser ist nicht zu horen.

Setzen Sie[SIGNALTON] im Menii g5 (STD.EINST.) auf
[MELODIE] oder [NORMAL] (S. 87).

Schwarze Streifen erscheinen, wenn
Sie einen Fernseh- oder
Computerbildschirm aufnehmen.

> Setzen Sie[STEADY SHOT] im Menii ) (KAMERAEINST.) af
[AUS] (S. 68).

Der externe Blitz (gesondert
erhdltlich) funktioniert nicht.

« Der Blitz ist nicht eingeschaltet oder nicht richtig angebracht.
« Zwei oder mehr Blitze sind angebracht. Sie kénnen nur einen externen
Blitz anbringen.

Flimmern oder Farbverfé schungen
treten auf.

= Dieses Phé&nomen tritt auf, wenn Sie Bilder im Portrét- oder Sportmodus
im Licht einer Leuchtstoffréhre, Natriumlampe oder Quecksilberlampe
aufnehmen. Schalten [PROGRAM AE] in diesem Fall aus (S. 63).

END SEARCH funktioniert nicht.

« Sie verwenden eine K assette ohne Cassette Memory und die Kassette
wurde nach dem Aufnehmen ausgeworfen (S. 128).
« Die Kassette ist neu und enthalt keine Aufnahmen.

END SEARCH funktioniert nicht
richtig.

* Am Anfang der Kassette oder zwischen den Aufnahmen befinden sich
unbespielte Passagen. Dabei handelt es sich nicht um eine Fehlfunktion.

Diestorungsfreie Zeitrafferaufnahme
stoppt/[Fehler bei der
Zeitrafferaufnahme] erscheintunddie
Aufnahme stoppt.

= Der Videokopf ist mdglicherweise verschmutzt. Verwenden Sie eine
Reinigungskassette (gesondert erhdtllich).

<Beginnen Sie nochmals von vorn.

2Verwenden Sie eine Mini-DV-K assette von Sony.

Wiedergabe

Wenn Sieauf einem,,Memory Stick gespeicherte Bilder wiedergeben, schlagen Sieauch im Abschnitt
zum ,Memory Stick“ nach (S. 118).

Bungayagsbuniols I

Symptom

Ursache und/oder AbhilfemaRBnahmen

Es erfolgt keine Wiedergabe.

2Wenn das Bandende erreicht ist, spulen Sie das Band zuriick (S. 49).

Horizontale Linien erscheinen auf
dem Bild. Die angezeigten Bilder
sind unscharf oder Bilder werden gar
nicht angezeigt.

= Reinigen Sie den Videokopf mit einer Reinigungskassette (gesondert
erhdltlich) (S. 136).

Feine Muster flimmern, diagonale
Linien erscheinen treppenférmig.

2 Stellen Sie vor der Aufnahme [SCHARFE] im Menii §3
(KAMERAEINST.) auf die Seite [ — | (weicher) ein (S. 65).

=»Fortsetzung
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Symptom

Ursache und/oder AbhilfemaRBnahmen

Der Tonist gar nicht bzw. nur leise zu
héren.

Setzen Sie [MULTI-TON] im Menil g2 (STD.EINST.) auf
[STEREQ] (S. 83).

2 Stellen Sie die Lautstérke am Gerét héher ein (S. 49).

2 Andern Sieim Menii ES= (STD.EINST.) unter [TON BALANCE] die
Einstellung fur [ST2] (zusétzlicher Ton), bis der Ton gut zu horen ist
(S. 84).

2Wenn Sie einen S-Videostecker verwenden, vergewissern Sie sich, dass
der rote und der weil3e Stecker des A/V-Verbindungskabels ebenfalls
eingesteckt sind (S. 57).

Der Ton setzt aus.

<Reinigen Sie den Videokopf mit einer Reinigungskassette (gesondert
erhdtlich) (S. 136).

Die Datumssuche mit dem auf dem
Bildschirm angezeigten
Aufnahmedatum lasst sich nicht
ausfihren.

2Verwenden Sie eine Kassette mit Cassette Memory (S. 128).

9 Setzen Sie [ [¢/1) SUCHE] im Mendi (BEARB&WIEDER) auf
[EIN] (S. 80).

* Am Anfang der Kassette oder zwischen den Aufnahmen befinden sich
unbespielte Passagen. Dabei handelt es sich nicht um eine Fehlfunktion.

,---" erscheint auf dem Bildschirm.

« Die wiedergegebene Kassette wurde aufgenommen, ohne dass Datum
und Uhrzeit eingestel It waren.

« Ein unbespielter Bandteil wird wiedergegeben.

 Der Datencode auf einer zerkratzten oder verrauschten Kassette kann
nicht gelesen werden.

END SEARCH funktioniert nicht.

* Sie verwenden eine K assette ohne Cassette Memory und die Kassette
wurde nach dem Aufnehmen ausgeworfen (S. 128).
* Die Kassette ist neu und enthalt keine Aufnahmen.

END SEARCH funktioniert nicht
richtig.

» Am Anfang der Kassette oder zwischen den Aufnahmen befinden sich
unbespielte Passagen. Dabei handelt es sich nicht um eine Fehlfunktion.

”Memory Stick”

Symptom

Ursache und/oder AbhilfemaBnahmen

»Memory Stick”-Funktionen kdnnen
nicht ausgefiihrt werden.

- Stellen Sie den Schalter POWER auf den Modus CAMERA-MEMORY
oder PLAY/EDIT (S. 16).
- Setzen Sie einen ,Memory Stick” in den Camcorder ein (S. 22).
* Der ,Memory Stick* wurde auf einem PC formatiert.
= Formatieren Sieihn mit dem Camcorder. Beachten Siebitte, dassdabei
alle gespeicherten Daten geldscht werden (S. 71).

Das Aufnehmen auf einen ,, Memory
Stick” ist nicht mdglich.

- Deaktivieren Sie den Schreibschutz am ,Memory Stick” (S. 130).

=Der,, Memory Stick" ist voll. Lschen Sie nicht benétigte Bilder auf dem
~Memory Stick” (S. 109).

2 Formatieren Sie den ,Memory Stick” mit dem Camcorder oder setzen
Sie einen anderen ,,Memory Stick” ein (S. 71).

 Der Ordner ,100MSDCF* ist ausgewahlt. Im Ordner ,, 100M SDCF*
kénnen Sie keine Bilder speichern. Dieser Ordner dient nur zur
Wiedergabe.
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Symptom

Ursache und/oder AbhilfemaRnahmen

Das HOLOGRAM AF-Licht trifft
nicht die Mitte des Motivs.

« Der Fokus wird automatisch eingestellt, wenn das HOLOGRAM AF-
Licht das Motiv erreicht. Dabel handelt es sich nicht um eine
Fehlfunktion (S. 39).

Das HOLOGRAM AF-Licht ist trib

und der Fokusist schwer einzustellen.

2 Reinigen Sie die HOLOGRAM AF-Lichtquelle mit einem trockenen
Tuch.

Die Bilder werden nicht in der
tatsachlichen Grof3e wiedergegeben.

« Mit anderen Geré&ten aufgenommene Bilder werden unter Umsténden
nicht in der tatséchlichen Gréle angezeigt. Dabei handelt es sich nicht
um eine Fehlfunktion.

Bilddaten lassen sich nicht
wiedergeben.

« Bilddaten kénnen nicht wiedergegeben werden, wenn Sie Dateien oder
Ordner modifiziert oder die Daten auf einem Computer bearbeitet haben.
Indiesem Fall blinkt der Dateiname. Dabei handelt es sich nicht um eine
Fehlfunktion (S. 131).

« Mit anderen Geré&ten aufgenommene Bilder werden unter Umsténden
nicht in der tatséchlichen Gréle angezeigt. Dabei handelt es sich nicht
um eine Fehlfunktion.

Bilder lassen sich nicht |6schen.

= Deaktivieren Sie den Schreibschutz am ,,Memory Stick” (S. 130).

-Heben Sie den Bildschutz fur das Bild auf (S. 111).

« Sie kdnnen maximal 100 Bilder auf einmal 16schen. Léschen Sie Bilder
in Gruppen von weniger als 100 Bildern.

Das Formatieren des ,Memory
Sticks" ist nicht moglich.

= Deaktivieren Sie den Schreibschutz am ,,Memory Stick” (S. 130).

Das L 6schen aller Bilder auf einmal
ist nicht moglich.

= Deaktivieren Sie den Schreibschutz am ,Memory Stick” (S. 130).

Der Bildschutz lasst sich nicht
aktivieren,

<Deaktivieren Sie den Schreibschutz am , Memory Stick” (S. 130).
= Fiihren Sie die Funktion am Indexbildschirm erneut aus (S. 111).

Es lassen sich keine
Druckmarkierungen setzen.

<Deaktivieren Sie den Schreibschutz am , Memory Stick” (S. 130).
= Fiihren Sie die Funktion am Indexbildschirm erneut aus (S. 111).
« Sie kdnnen maximal 1000 Bilder mit einer Druckmarkierung versehen.
 Filme konnen nicht mit einer Druckmarkierung versehen werden.

Die Grofe der Bilder I8sst sich nicht
andern.

« Die GrofRe von Bildern, die mit anderen Geréten aufgenommen wurden,
|&sst sich moglicherweise nicht &ndern. Dabei handelt es sich nicht um
eine Fehlfunktion.

« Die Grofe von Filmen I&sst sich nicht &ndern.

Bungayagsbuniols I

Der Datendateiname wird nicht
korrekt angegeben.

« Nur der Dateiname wird angezeigt, wenn die Verze chnisstruktur nicht
dem Universalstandard entspricht.

« Die Datei ist beschadigt.

« Das Dateiformat wird von diesem Camcorder nicht unterstiitzt (S. 129).

Der Datendateiname blinkt.

« Die Datei ist beschadigt.
« Das Dateiformat wird von diesem Camcorder nicht unterstiitzt (S. 129).

=»Fortsetzung
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Uberspielen/Schneiden

Symptom

Ursache und/oder AbhilfemaRBnahmen

Bilder von angeschlossenen Geréten
werden auf dem LCD-Bildschirm
oder im Sucher nicht angezeigt.

- Setzen Sie [ANZEIGE] im Menii g2 (STD.EINST.) auf [LCD]
(S. 87).

- Setzen Sie [VIDEOEINGANG] im Menil g23 (STD.EINST.) auf das
entsprechende Signal (S. 85).

Das Uberspielen mit dem A/V-
Verbindungskabel funktioniert nicht
richtig.

- Setzen Sie [VIDEOEINGANG] im Menil g2 (STD.EINST.) auf das
entsprechende Signal (S. 85).
 Setzen Sie[ANZEIGE] im Menii g23 (STD.EINST.) auf [LCD](S. 87).

Bilder von angeschlossenen Geréten
werden nicht korrekt angezeigt.

» Bei dem Eingangssignal handelt essich nicht umein PAL-Signal (S. 95).

Zusétzlich auf eine bespielte Kassette
aufgenommener Ton ist nicht zu
horen.

Andern Sieim Menii E=5 (STD.EINST.) unter [TON BALANCE] die
Einstellung fur [ST1] (Originalton), bis der Ton gut zu horenist (S. 84).

Ein Titel bzw. ein Kassettenname
lasst sich nicht aufnehmen.

2Verwenden Sie eine Kassette mit Cassette Memory (S. 128).

=L dschen Sie nicht benétigte Titel, wenn das Cassette Memory voll ist
(S.81).

2 Stellen Sie die Uberspielschutzlasche auf REC (S. 128).

* An einer leeren Passage des Bandes | &sst sich kein Titel einfligen.

Ein Titel wird nicht angezeigt.

Setzen Sie[ (@) TITEL ANZ]imMent f2-@ (BEARB& WIEDER) auf
[EIN] (S. 81).

Es kann kein Titel geldscht werden.

2 Stellen Sie die Uberspielschutzlasche auf REC (S. 128).

Die Titelsuche funktioniert nicht.

-Geben Sie einen Titel ein, wenn auf dem Band kein Titel aufgezeichnet
ist (S. 80).

2Verwenden Sie eine Kassette mit Cassette Memory (S. 128).

= Setzen Sie [ (/1) SUCHE] im Menil (2-@ (BEARB&WIEDER) auf
[EIN] (S. 80).

* Am Anfang der Kassette oder zwischen den Aufnahmen befinden sich
unbespielte Passagen. Dabei handelt es sich nicht um eine Fehlfunktion.

Standbilder auf Bandlassen sich nicht
auf einen ,,Memory Stick"”
Uberspielen.

» Wenn das Band wiederholt Uberspielt wurde, ist eine Aufnahme nicht
maoglich oder eswird ein verzerrtes Bild aufgenommen.

Filme auf Band lassen sich nicht auf
einen ,,Memory Stick" Uberspielen.

« In folgenden Fallen ist eine Aufnahme nicht moglich oder verzerrte
Bilder werden aufgenommen:
— Das Band enthélt einen unbespielten Bandteil.
— Das Band wurde mehrmals tiberspielt.
— Das Eingangssignal wurde unterbrochen.
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Symptom

Ursache und/oder AbhilfemaRnahmen

Der digitale, programmgesteuerte
Schnitt auf ein Band funktioniert
nicht.

= Stellen Sieden Eingangswahl schalter des Videorecordersrichtig ein und
Uberprifen Sie die Verbindung zwischen dem Camcorder und dem
Videorecorder (S. 93).

2Wenn Sie den Camcorder Uber eini.LINK-Kabel mit einem DV-Gerét
verbinden, das kein Sony-Produkt ist, wéhlen Siein Schritt 11 unter
»Schritt 1: VVorbereiten des Camcorders und des Videorecorders' (S. 99)
die Option [INFRAROT].

= Synchronisieren Sie Camcorder und Videorecorder (S. 101).

2 Geben Sie den richtigen [IR-EINST.]-Code ein (S. 101).

2Waéhlen Sie erneut den Modus zum Aufheben der Aufnahmepause aus
(S. 100).

2 Stellen Sie den Camcorder und den Videorecorder mehr als 30 cm
voneinander entfernt auf (S. 100).

« In unbespielten Bandteilen kdnnen kel ne Szenen programmiert werden.

Der Videorecorder ist Uber ein
i.LINK-Kabel angeschlossen und
reagiert wéhrend des digitalen,
programmgesteuerten Schnitts nicht
richtig.

* Wahlen Sie beim Anschlie3en Uber ein i.LINK-Kabel die Option
[INFRARQOT] in Schritt 11 unter ,, Schritt 1: Vorbereiten des Camcorders
und des Videorecorders' (S. 99).

Der digitale, programmgesteuerte
Schnitt auf einen , Memory Stick"
funktioniert nicht richtig.

« In unbespielten Bandteilen kdnnen kel ne Szenen programmiert werden.
« Wenn das Band wiederholt tberspielt wurde, ist eine Aufnahme nicht
maglich oder eswird ein verzerrtes Bild aufgenommen.

Stérungsbehebung
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Warnanzeigen und

-hinweise

Selbstdiagnoseanzeige/Warnanzeigen

Wenn Anzeigen auf dem Bildschirm oder im Sucher erscheinen, sehen Sie bitte in der folgenden
Aufstellung nach. Weitere Informationen finden Sie auf den in Klammern angegebenen Seiten.

Anzeige Ursache und/oder AbhilfemaRnahmen
c.OO:.00/e:00:00 Einige Probleme kdnnen Sie selbst beheben. Wenn sich das Problem auch
(Selbstdiagnoseanzeige) nach einigen Versuchen nicht beheben I &sst, wenden Sie sich an |hren

Sony-Héndler oder den lokalen autorisierten Sony-K undendienst.

c:04:00

= Sie verwenden einen anderen als einen ,, InfoLI THIUM*“ -Akku.
Verwenden Sieeinen ,, InfoLITHIUM*-Akku (S. 132).

c:21:00

=Feuchtigkeit hat sich niedergeschlagen. Nehmen Sie die Kassette heraus
und lassen Sie den Camcorder mindestens eine Stunde lang unbenutzt
stehen. Legen Sie dann die Kassette wieder ein (S. 135).

C:22:000

2 Reinigen Sie den Videokopf mit einer Reinigungskassette (gesondert
erhétlich) (S. 136).

cC:3100/ C:3200

= Oben nicht beschriebene Symptome sind aufgetreten. Nehmen Sie die
Kassette heraus, legen Sie sie wieder ein und bedienen Sie den
Camcorder. Fiihren Sie diese Schritte nicht aus, wenn sich Feuchtigkeit
niederzuschlagen beginnt (S. 135).

2 Trennen Siedas Gerét von der Stromguelle. Bringen Siedie Stromquelle
wieder an und bedienen Sie den Camcorder wieder.

= Tauschen Sie das Band aus.

E:61:00/E:62:00/ E:91:0001

<Wenden Sie sich mit dem 5-stelligen Fehlercode, der mit ,E* anfangt, an
Ihren Sony-Handler oder den autorisierten Kundendienst von Sony vor
Ort.

101-0001 (Warnanzeige fiir Dateien)

« DieDatel ist beschadigt.

 Die Datei kann nicht gelesen werden.

* Sie versuchen gerade, die Funktion MEMORY MIX bei einem Film
auszufiihren (S. 44).

&7 (Akkuladungswarnung)

 Der Akku ist fast leer.

« Je nach den Betriebs- und Umgebungsbedingungen sowie dem
Akkuzustand blinkt die Anzeige &1 moglicherweise, auch wenn die
Akkuladung noch fiir 5 bis 10 Minuten ausreicht.

[ (Warnung zur
Feuchtigkeitskondensation)*

= Lassen Sie die Kassette auswerfen, stellen Sie den Schalter POWER auf
(CHG) OFF und lassen Sie das Gerét etwa 1 Stunde mit offenem
K assettenfachdeckel unbenutzt stehen (S. 135).

Stérungsbehebung




Anzeige Ursache und/oder AbhilfemaBnahmen

~J (Warnanzeige fir ,Memory  Esist kein ,Memory Stick" eingesetzt.
Stick*)
] (Warnanzeige fir das « Die Daten auf dem ,,Memory Stick* sind beschadigt.

Formatieren von ,Memory Sticks‘)* « Der ,,Memory Stick" ist nicht korrekt formatiert (S. 71).

1?1 (Warnanzeigefir inkompatiblen ¢ Ein ,Memory Stick®, der nicht wiedergegeben werden kann, ist
»Memory Stick")* eingesetzt.

B¢ (Warnanzeige fir Kassetten) Blinkt langsam:
« Die Restkapazitét des Bandes betrégt weniger as 5 Minuten.
« Esist keine Kassette eingelegt.*
« Die Uberspielschutzlasche an der Kassette ist auf Uberspielschutz
eingestellt (S. 128).*
Blinkt schnell:
» DasBandendeist erreicht.*

A (Warnung zum Auswerfen der Blinkt langsam:
K assette)* « Die Uberspielschutzlasche an der Kassette ist auf Uberspielschutz
eingestellt (S. 128).
Blinkt schnell:

» Feuchtigkeit hat sich niedergeschlagen (S. 135).
« Ein Selbstdiagnosecode wird angezeigt (S. 122).

o (Warnanzeige fur dasLéschen  « DasBild ist geschiitzt (S. 111).

von Bildern)*
1 o= (Warnanzeige fir den « Die Schreibschutzlasche am ,, Memory Stick” ist auf Schreibschutz
Schreibschutz am ,, Memory Stick") eingestellt (S. 130).
4 (Warnanzeige fir den Blitz) Blinkt langsam:
« Wahrend des Ladevorgangs
Blinkt schnell:

« Ein Selbstdiagnosecode wird angezeigt (S. 122).*
» Der eingebaute Blitz oder der externe Blitz (gesondert erhéltlich) ist
defekt.

Bungayagsbuniols I

* Die Melodie oder ein Signalton ist zu horen, wenn diese Warnanzeigen auf dem Bildschirm erscheinen.

=»Fortsetzung
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Warnhinweise

Wenn Meldungen auf dem Bildschirm erscheinen, sehen Sie in der folgenden Aufstellung nach.
Weitere Informationen finden Sie auf den in Klammern angegebenen Seiten.

Problembereich Anzeigen

AbhilfemaRnahmen/
Referenzseiten

Akku “InfoLI THIUM”-Akku verwenden. - Weitere Informationen finden Sie auf
Seite 132.
Akku fast leer. 2Laden Sieden Akku auf (S. 13).

Akku zu alt. Neuen Akku verwenden.

- Weitere Informationen finden Sie auf
Seite 132.

4 Stromquelle erneut anschlief3en.

Feuchtigkeits- @ & Feuchtigkeitskondensation. Band
kondensation auswerfen.

- Weitere Informationen finden Sie auf
Seite 135.

[ Feuchtigkeitskondensation. 1 Std. lang
ausschalten.

- Weitere Informationen finden Sie auf
Seite 135.

K assette/Band B9 Kassette einlegen.

- Weitere Informationen finden Sie auf
Seite 21.

A Kassette neu einlegen.

- Die Kassette ist moglicherweise
beschadigt usw.

00 4 Band geschiitzt. Lasche Uberpriifen.

2Weitere Informationen finden Sie auf
Seite 128.

@ Band zu Ende.

Kassette mit Cassette Memory benutzen.

2Weitere Informationen finden Sie auf
Seite 128.

"Memory Stick” ~J Memory Stick einlegen.

2Weitere Informationen finden Sie auf
Seite 22.

%] Memory Stick neu einlegen.

» Der ,Memory Stick” ist
maglicherweise beschadigt.
Versuchen Sie es mit einem anderen
»Memory Stick”.

Memory Stick bei Schreibvorgang nicht
entfernen.

Dieser Memory Stick ist schreibgeschiitzt.

21 Inkompatibler Typ von Memory Stick.

2Weitere Informationen finden Sie auf
Seite 129.

%] Memory Stick nicht korrekt formatiert.

2 Uberpriifen Sie das Format und
formatieren Sie bel Bedarf den
»~Memory Stick” (S. 71).

Aufnahme nicht méglich. Memory Stick voll.

L 6schen Sie nicht bendtigte Bilder
(S. 109).
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Problembereich Anzeigen

AbhilfemaRnahmen/
Referenzseiten

<1 o= Memory Stick schreibgeschiitzt. Bitte
Uberprufen.

2Weitere Informationen finden Sie auf
Seite 129.

Keine Wiedergabe. Memory Stick neu einlegen.

Keine Aufnahme. Memory Stick neu einlegen.

Keine Datei.

« Keine Datei ist vorhanden oder auf
dem,,Memory Stick" ist keinelesbare
Datei gespeichert.

Keine Aufnahme von Standbildern bei
Ladevorgang.

Sie haben versucht, ein Bild
aufzunehmen, wahrend der Blitz
geladen wurde. Warten Sie, bis die
Blitzladeanzeige stetig leuchtet

(S. 31).

USB-Streaming... Funktion ist nicht verfligbar.

Sie haben wéahrend eines USB-
Streaming-V organgs versucht, Bilder
auf einen , Memory Stick"
aufzunehmen oder Bilder darauf
wiederzugeben.

Memory Stick-Ordner sind voll.

Sie kdnnen keine Ordner mit einer

héheren Nummer als 999M SDCF

erstellen.

<Mit dem Camcorder kdnnen Sie die
erstellten Ordner nicht 16schen. Sie
miissen dazu den ,,Memory Stick”
formatieren (S. 71) oder die Ordner
mit dem Computer 16schen.

.

Keine Aufnahme von Standbildern auf Memory
Stick.

Sonstiges

Aufnahme von Memory Stick-Film nicht
maglich.

Bungayagsbuniols I

Urheberrechtsschutz. Aufnahme nicht moglich.

Nachvertonung nicht méglich. i.LINK Kabel
|6sen

- Weitere Informationen finden Sie auf
Seite 106.

Keine SP-Aufnahme. Nachvertonung nicht
maglich.

2Weitere Informationen finden Sie auf
Seite 106.

Keine 12-Bit-Tonaufnahme. Nachvertonung
unmoglich.

2Weitere Informationen finden Sie auf
Seite 106.

L eere Passage. Nachvertonung nicht moglich.

2Weitere Informationen finden Sie auf
Seite 106.

Cassette Memory voll.

2 Weitere Informationen finden Sie auf
Seite 82.

44,1-kHz-Tonaufnahme auf Memory Stick
unmaglich.

=»Fortsetzung
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Problembereich Anzeigen

AbhilfemaRnahmen/
Referenzseiten

Sonstiges Fehler bei der Zeitrafferaufnahme

2Weitere Informationen finden Sie auf
Seite 117.

Option zu P-MENU des Modus CAMERA-
TAPE hinzugefigt.

Option zu P-MENU des Modus CAMERA-
MEMORY hinzugefugt.

Option zu P-MENU des Modus PLAY/EDIT
hinzugefugt.

3 &5 Videokopf verschmutzt. Reinigungskass.
verwend.

- Weitere Informationen finden Sie auf
Seite 136.

Blitz 4 Stroboskop ladt nicht. Daher nicht verflgbar.

2Weitere Informationen finden Sie auf
Seite 31.
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Weitere Informationen

Verwenden des
Camcorders im
Ausland

Stromversorgung

Mithilfe des mit dem Camcorder gelieferten
Netzteils kénnen Sie den Camcorder in alen
Landern/Regionen verwenden, die eine
Stromversorgung mit 100 V bis 240V
Wechselstrom und 50/60 Hz anbieten.

Hinweis zu den Farbfernsehsystemen
Dieser Camcorder ist ein PAL-Gerét. Wenn die
Wiedergabe auf dem Bildschirm eines
Fernsehgerétserfolgen soll, mussessichumein
PAL-Fernsehgerét (siehe folgende Liste) mit
AUDIO/VIDEO-Eingangsbuchse handeln.

System Land/Gebiet

PAL Australien, Belgien, China,
Déanemark, Deutschland, Finnland,
Grof3britannien, Hongkong,
Italien, Kuwait, Maaysia,
Neuseeland, Niederlande,
Norwegen, Osterreich, Polen,
Portugal, Schweden, Schweiz,
Singapur, Slowakische Republik,
Spanien, Thailand, Tschechische
Republik, Ungarn usw.

PAL-M Brasilien

PAL-N Argentinien, Paraguay, Uruguay

SECAM Bulgarien, Frankreich, Guinea,
Irak, Iran, Monaco, Russland,
Ukraine usw.

NTSC Bahamas, Bolivien, Chile,

Ecuador, Guyana, Jamaika, Japan,
Kanada, Kolumbien, Korea,
Mexiko, mittelamerikanische
Léander, Peru, Philippinen,
Surinam, Taiwan, USA, Venezuela
usw.

Einfaches Einstellen der Uhr bei
Zeitverschiebung

Wenn Sie den Camcorder im Ausland
verwenden, kénnen Sie die Uhr milhelos auf die
Ortszeit eingtellen, indem Sieeine
Zeitverschiebung angeben. Wéhlen Sie
[WELTZEIT] imMeni ©@ (ZEIT/SPRACHE)
und stellen Sie die Zeitverschiebung ein (S. 89).

Weitere Informationen

usuOITeWIO] 31319 I
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Geeignete Kassetten

Sie kdnnen ausschliellich Kassetten im
Mini-DV-Format verwenden. Verwenden
Sie eine K assette mit der Markierung ""IN' .

Mini Y Digital i .
[) oo . ist ein Warenzeichen.

Cassette Memory

Es gibt 2 Arten von Mini-DV -K assetten: mit
und ohne Cassette Memory. Kassetten mit
Cassette Memory sind mit der Markierung CJ!]
(Cassette Memory) gekennzeichnet. Es
empfiehlt sich, mit diesem Camcorder eine
Kassette mit Cassette Memory zu verwenden.

ClGessete st ein Warenzeichen.

Bel Kassetten mit Cassette Memory werden die
Daten in einem integrierten Schaltkreis
gespeichert. Der Camcorder kann Daten in
diesem Speicher, wie z. B. Aufnahmedatum
oder Titel, lesen und selbst schreiben.

Fir die Funktionen, die das Cassette Memory
nutzen, ist es erforderlich, dass die Signale
aufeinander folgend auf dem Band
aufgezeichnet sind. Wenn sich am Anfang des
Bandes oder zwischen den Aufnahmen ein
unbespielter Bandteil befindet, wird der Titel
moglicherweisenicht korrekt angezeigt oder die
Suchfunktionen arbeiten nicht korrekt.

So vermeiden Sie unbespielte Passagen

auf dem Band

Bertihren Siein folgenden Fallen , um vor

dem Starten der néchste Aufnahme zum Ende

des bespielten Bandbereichs zu schalten:

— Sie haben die Kassette wéhrend der
Aufnahme auswerfen lassen.

— Sie haben das Band wiedergeben |assen.

— Sie haben EDIT SEARCH verwendet.

Bel unbespielten Bandteilen oder einem nicht

kontinuierlich bespielten Band nehmen Sie

nochmals vom Anfang bis zum Ende des

Bandes auf und beachten Sie dabei die

Hinweise oben.

© Hinweis

* Das Cassette Memory funktioniert unter Umsténden
nicht richtig, wenn Sie mit einer digitalen

Weitere Informationen

Videokamera, die die Cassette Memory-Funktion
nicht unterstiitzt, auf ein Band aufnehmen, auf das
bereits mit einer Cassette Memory-kompatiblen,
digitalen Videokamera aufgenommen wurde.

¢ Tipp

« Die Speicherkapazitét von Kassetten mit der
Markierung CJI] 4K betrégt 4 KBit. Mit diesem
Camcorder kdnnen Sie Kassetten mit einer
Speicherkapazitét von bis zu 16 KBit verwenden.

Im NTSC-Format gespielte Kassetten
Im SP-Modus im NTSC-Format bespielte
Kassetten kdnnen auf dem LCD-Bildschirm
wiedergegeben werden ((IH¥ wird angezeigt).

Copyright-Kontrollsignale

Bei der Wiedergabe

Wenn die auf dem Camcorder wiedergegebene
K assette Copyright-Kontrollsignale enthélt,
konnen Sie sie nicht auf ein Band in einer
anderen an den Camcorder angeschlossenen
Videokamera kopieren.

Bei der Aufnahme

Sie kdnnen mit dem Camcorder keine
Software kopieren, die Copyright-
Kontrollsignale zum urheberrechtlichen
Schutz von Software enthalt.
[Urheberrechtsschutz. Aufnahme nicht
mdglich.] erscheint auf dem LCD-Bildschirm
oder auf dem Fernsehschirm, wenn Sie
versuchen, eine solche Software aufzunehmen.
Dieser Camcorder zeichnet beim Aufnehmen
keine Copyright-Kontrollsignale auf dem Band
auf.

Hinweise zur Verwendung

So verhindern Sie das versehentliche
Loschen von Aufnahmen

Schieben Sie die Uberspielschutzlasche an der
Kassette auf SAVE.

ey
| et

REC—a
SAVE s




REC: Die Kassette lasst sich bespielen.
SAVE: Die Kassette lasst sich nicht bespielen
(schreibgeschiitzt).

Anbringen von Aufklebern auf der
Kassette
Achten Sie darauf, Aufkleber nur an den unten
abgebildeten Stellen anzubringen. Andernfalls
kann es beim Camcorder zu Fehlfunktionen
kommen.
Bringen Sie
entlang dieser

Kante keinen
Aufkleber an.

Position fur Aufkleber

Nach dem Abspielen einer Kassette
Spulen Sie das Band an den Anfang zurtick, um
Bild- oder Tonstérungen zu vermeiden.
Bewahren Siedie Kassetteinihrer Hulleund in
aufrechter Position auf.

Wenn das Cassette Memory nicht
funktioniert

Legen Sie die Kassette erneut ein. Das Cassette
Memory arbeitet moglicherweise nicht, wenn
der vergoldete Anschluss staubig oder
verschmutzt ist.

Beim Reinigen des vergoldeten
Anschlusses

Reinigen Sie den vergoldeten Anschluss an
einer Kassette in der Regel nach jedem zehnten
Auswerfen der Kassette mit einem
Wattestabchen.

Wenn der vergoldete Anschluss der Kassette
staubig oder verschmutzt ist, ist die
Bandrestanzeige unter Umstanden nicht korrekt
oder Sie konnen die Funktionen, fiir die das
Cassette Memory erforderlich ist, nicht
ausfihren.

.

(= —

L 1 nﬂ@!
Vergoldeter

Anschluss

Informationen zum
,,Memory Stick*

Der ,,Memory Stick" ist ein neues, leichtes
und kleines Aufnahmemedium, auf dem trotz
der geringen Gréf3e mehr Daten gespeichert
werden konnen als auf einer Diskette.
Folgende , Memory Stick“-Typen kénnen
mit diesem Camcorder verwendet werden.
Allerdings kénnen nicht unbedingt alle
~Memory Stick“-Typen, diein der Liste
aufgefiihrt sind, mit dem Camcorder
eingesetzt werden.

»Memory Stick“-Typen Aufnahme/
Wiedergabe

»Memory Stick” O

,Memory Stick Duo* "t O

. MagicGate Memory Stick* o2

»MagicGate Memory Stick Ox2

Duo*"t

»~Memory Stick PRO* o2

,Memory Stick PRO Duo*"1 O*2

*1 Bringen Sie einen Memory Stick Duo-Adapter an,
bevor Sieihn in den Camcorder einsetzen.

*2 ,MagicGate" ist eine
Urheberrechtsschutztechnol ogie, mit der die Daten
in verschllisseltem Format aufgezeichnet und
Ubertragen werden. Beachten Sie bitte, dass Daten
mit ,, MagicGate" -Technol ogie mit diesem
Camcorder nicht aufgezeichnet oder
wiedergegeben werden konnen.

Standbildformat: Der Camcorder kann
Bilddaten im JPEG (Joint Photographic
Experts Group)-Format komprimieren und
aufzeichnen. Die Dateierweiterung lautet
»-JPG".
Filmformat: Der Camcorder kann Bilddaten
im MPEG (Moving Picture Experts Group)-
Format komprimieren und aufzeichnen. Die
Dateierweiterung lautet ,,.MPG".
Dateinamen von Standbildern:
— 101-0001: In dieser Form wird der
Dateiname auf dem Bildschirm des
Camcorders angezeigt.

=»Fortsetzung

Weitere Informationen

usuOITeWIO] 31319 I

129



— DSCO00001.JPG: In dieser Form erscheint
der Dateiname auf dem Bildschirm eines
Computers.

« Dateinamen von Filmen:

— MOV00001: In dieser Form wird der
Dateiname auf dem Bildschirm des
Camcorders angezeigt.

— MOV00001.MPG: Indieser Form erscheint
der Dateiname auf dem Bildschirm eines
Computers.

* Hinweis zu einem auf einem Computer
formatierten ,,Memory Stick“: Ein,,Memory
Stick”, der mit einem Computer unter dem
Betriebssystem Windows oder mit einem
Macintosh formatiert wurde, ist nicht

unbedingt mit diesem Camcorder kompatibel.

« Die Lese-/Schreibgeschwindigkeit der Daten
hangt davon ab, welchen ,,Memory Stick" und
welches ,,Memory Stick”-kompatible Gerét
Sie verwenden.

So verhindern Sie das versehentliche
Loschen von Bildern

Verschieben Sie die Schreibschutzlasche am
»~Memory Stick” in die Schreibschutzposition.
Je nach Modell kénnen sich Position und Form
der Schreibschutzlasche unterscheiden.

Ruckseite des ,Memory Sticks"

Schreibschutzlasche

Hinweise zur Verwendung

Unter folgenden Bedingungen kdnnen

Bilddaten beschédigt werden. Fir beschédigte

Bilddaten besteht kein Anspruch auf

Schadenersatz.

— Der Camcorder liest oder schreibt gerade
Bilddateien auf dem ,,Memory Stick” (die
Zugriffsanzeige leuchtet oder blinkt) und Sie
lassen den ,,Memory Stick” auswerfen,
schalten den Camcorder ausoder nehmen den
Akku zum Austauschen ab.

— Sie benutzen den ,,Memory Stick* in der
Nahe von Magneten oder Magnetfeldern.

Es empfiehlt sich, auf der Festplatte des

Computerseine Sicherungskopievon wichtigen

Daten anzulegen.

Weitere Informationen

Umgang mit dem , Memory Stick"

Aufkleberbereich
ol Bringen Sie den

« Aufkleber innerhalb des

vorgesehenen

Aufkleberbereichs an.

Beachten Sie beim Umgang mit einem

+~Memory Stick folgende Hinweise.

« Bewahren Sie einen ,,Memory Stick* beim
Transportieren oder Lagern in seiner Hillle
auf.

« Beruihren Sie nicht den Anschluss und achten
Sie darauf, dass keine Metallgegenstdnde
damit in Berlihrung kommen.

« Biegen Sie den ,,Memory Stick” nicht, lassen
Sieihn nicht fallen und setzen Sie ihn keinen
heftigen Stof3en aus.

« Zerlegen Sie den ,Memory Stick” nicht und
nehmen Sie keine Veranderungen daran vor.

 Lassen Sie den ,Memory Stick” nicht nass
werden.

« Setzen Sie ausschliefdlich einen kompatiblen
»~Memory Stick” in den ,Memory Stick"-
Einschub ein. Andernfalls kann es zu
Fehlfunktionen kommen.

Umgebungsbedingungen

Lagern und verwenden Sieden ,, Memory Stick*

nicht an Orten, an denen er folgenden

Bedingungen ausgesetzt ist:

— extrem hohen Temperaturen, wiesieineinem
in der S